Posudek vedouciho diplomové priace Tomase Englického

» Vyukova pocitacova hra, jeji tvorba a vyuziti
pii opakovéni nazvoslovi organické chemie®

Cilem diplomové prace bylo vytvofit poitaovou hru typu adventura, kterou by bylo

mozné vyuZit ve vyuce chemie.

Spoluprdce s posluchatem byla b&hem celého projektu naprosto bezproblémova.
Zadané ukoly plnil sc&asovou rezervou. Pfikladné bylo nasazeni, se kterym pfistoupil
k vypracovéani reSerSni Casti. Také ocefiuji jeho snahu o co nejlepdi prezentaci

jindfichohradeckého zamku, kde se d&j hry odehraval.

Z uvedenych divodid hodnotim pfistup Tomase Englického k zpracovani diplomové

prace klasifikatnim stupném vyborné. Diplomovou prici doporuéuji k obhajobé.

L., b
doc. RNDr. Lubomir Svoboda, Ph.D.

vedouci diplomové prace

V Ceskych Budgjovicich 4. 5.2017.



