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Slovni vyjadreni, komentafe a pripominky vedeueihe/oponenta:

Student se zabyva platformou Firefox OS, jeji architekturou a na ptikladu hry Pixwords prezentuje
vyvoj aplikaci pro tuto platformu. Prace vSak vykazuje nékteré vécné i formalni chyby. Teoreticka
Cast je prilis neuméle sestavena a potfebovala by bliZsi a pfesnéjsi vysvétleni. Kapitola 1.2 (strana
4) rozhodné nestaci. U opera¢nich systému je zvykem obvykle popsat instalaci a interface na své
okoli. Nestaci jen obrazek 2 (strana 5). Naproti tomu se student zabyva historii, popularitou, pocity
apod. V kapitole 1.5 je dokonce zaveden novy neobvykly pojem ,.Distribuce svépomoci®. Vyvoj
aplikaci na platformé Firefox OS je popsan srozumitelné.

V kapitole 3 je ukdzana metodika vyvoje konkrétni aplikace. Trochu navic je kapitola
3.1, zabyvajici se metodikou fizeni projektu, coZz je vzhledem k jednoduchosti aplikace
irelevantni. Zejména metodika vizualizovana na obrazku 4 (strana 18) je nerealizovatelna. Jen ve
vyjime¢nych piipadech lze nasadit jen Cast aplikace na produkéni systém bez integrace do
prostiedi.

Prace je napsana velmi popularnim jazykem. Vyskytuji se zde slova ,,funguje” (strana 19 a dale)
bez pfesného popisu co. Na strané 40 jsou pokladany nékteré otazky, zcela bez metrik, tipu:
,»libi/nelibi®, ,,vadi/nevadi“ atd. Odpovédi na né€ se mohou jen velmi té€Zko promitat do
architektury ¢i designu aplikace. Dale jsou uplatiiovana vagni hlediska popularity, coZ jisté nepatii
do nezavislého rozhodovani ve védé (strana 21).

Hra na pfiloZzeném CD pracuje, i kdyZ v némecké mutaci se mi nepodafila spustit.
Pripadné otazky p¥i obhajobé a naméty do diskuze:

1. Vysvétlete, pro€ jste v praci uvedl, ze Sencha Toud ma architekturu MVC a ne MVVC
(strana 19). Vysvétlete tyto pojmy.
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uznat jako diplemevew/bakalafskou.
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