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Slovni vyjadfeni, komentafe a pFipominky oponenta prace:

Posilenim vnimani zazitki, at’ uz kladnych ¢i zapornych se dnes zabyva celd fada $pickovych
firem od komer¢nich po vojenské. V praci po teoretickém uvodu do virtudlni reality student
navrhl postup, jak prakticky realizovat obrazové vjemy vychazejici z hudebnich ptedstav
posluchace nebo spise autora hudby.

Navrhl a pouzil postup pies aplikaci Cinema4D a SceneKit pro vytvofeni obecného vizualniho
vjemu, to je vytvoreni zakladni scény pro pfipravovanou performanci. Nasledné jeji pfevedeni
pres format firmy Song-Collada do naprogramované aplikace ji rozpohyboval na displeji iPhonu.
Piedstavena aplikace pracuje na iOS je uréend pro bryle nazyvané téz ,,audiovizualni headset™.
V kapitole hudebni vizualizace ptedstavuje rizné skoly pievodu hudebnich vjemi na grafiku
displeje (viz strana 14, kapitola 5.2). Lisi se piistupem k frekvenénimu spektru hudby. Zde chybi
podrobnéjsi vysvétleni téchto principt. V zavéreéné ¢asti student piedstavuje svoji aplikaci.
Funk¢ni testy jsou pfilozeny

Aplikace 1 cely systém vizualizace je tedy funk¢ni a otestovany (viz kapitola 9.9 Testovani). Jedna

véc je, ale testovani kodu aplikace, a druha véc je posouzeni vlivu na vjem hudby. To v praci zcela
chybi.

Pripadné otazky p¥i obhajobé a naméty do diskuze:

1. Byla testovana hloubka posileni vjemu hudby a jak.
2. Jak jsou svazany tipy jednotlivych scén zobrazené na display s druhem hudby, naptiklad
vazna hudba, jazz apod.

Praci

M doporucuji

Q nedoporucuji
uznat jako bakalaiskou.

Navrhuji hodnoceni stupném:
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