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ANOTACE

Tématem bakafgké prace jsou vlivy stovych komiksovych térci,
francouzskych i americkych, na komik&skych autar Zanru science fiction, vydané
po roce 2000. Prace se z#&ima inspiréni zdroje autat, ale také na to s jakymi
motivy a prvky pracuji a co utvidindividualitu a jedinény styl kazdého z nich. Na
z&kladt toho pak hodnoti postaveni @mpsceskych autar do komiksového média.
NejvétSi pozornost budemovana Janu Bazantovifidnu Grusovi a Michalovi
MensSikovi, ktéi pati v sotasné dob k prednim osobnostem domaci komiksové scény

v oblasti science fiction.
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ABSTRACT

The topic of the submitted thesis: "The Czech sceiic of the 21st century in
the context of world production” are impacts of warld-known comics artists, both
French and American ones, on the comic books ofc¢lence fiction genre published
by Czech authors after the year 2000. The the$ixised on artist’s sources of
inspiration, the motives and features they workyéts well as on basic elements that
make up their individuality and their unique styBased on this summarization and
analysis, an evaluation of standing and contrilmgtiof Czech comics artists to the
comics media are made. The greatest attentiowéndo Jan BaZant,iiGrus and
Michal MenSik who have been the leading figurethefdomestic comics scenes of the
science fiction genre.

Keywords: comics, science fiction, contemporary art
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UvoD

KdyZ dostal v roce 1991 Niel Geimen v Tusconu Ziteey dil Sandmana
literarni ocesni World Fantasy Convention, Kritici byli réiteni nad situaci, Ze mohl
byt komiks Vibec nominovan.Zde se setkavameatlevsim s problémem vnimani
komiksu jako pothdné formy literatury, ktera ma nejblize &skym ilustrovanym

knizkdm a u dosyych se povazuje za projev infantilnosti. Jaké aeshi ma dnes?

| kdyz v rekterych gipadech ptad odmitano, je dnes komiks samostatné
moderni undlecké médium. Vychazi publikace, které se snadfmidi pojmu komiks,
hledani jeho p&atki, vyvoje a sepsani jeho viastni historiéi.tBoretizovani tohoto
média jsou pouzivany metody jak z oboru literattal,i teorie vytvarného uni.
Teoretici se vSak shoduji na jedno&ma primarnosti obrazu a postupnym vyvojem se
tvirci sousted’uji na vytvarnou strdnku nejen ve vztahu k vypravkje, ale tak&im
dal tim vice jako na vytvarné dilo samo o&dtpracovani vizualni stranky jej tudiz
Gzce vaze k vytvarnému projevu. Teorie komiksu jaékvernino uneéni od Willa
Eisnerd, které pijal i cesky komiks, jej stavi do Gizké souvislosti takiénseém, z rEhoZ

komiksovy tvarci bezpochybyerpali mnoho inspirace.

1 Harlan Ellison, Uvod, in: Neil Geimakldobi mih Praha 2013 (dotisk).
2 Will Eisner,Comics and sequential aflew York 2008.



1. LITERATURA

| kdyz byl ¢esky komiks ve své historii nejednou odmitan, z88ovan
i zakazovan, dnes je velmi oblibenym médiem a tehi i zajmu o gj piibyva.
Souwasné scéna vzesla z dlouhé cesty vyvoje komiksha@historie byla jiz nejednou
pisemi zpracovana. V histortieskeého komiksu se setkdvame hnedkelika
publikacemi, které se snazi zmapovat vznikla dipaibéhu 20. stoleti stwdcim
postaveninCtyilistku, Rychlych Sip a Karla Saudka. Najxlad Cesky komiks 1.
poloviny 20. stoletdd Heleny Diesing z roku 2011 nebo o rok pgiz8ignaly
z neznamad Pavla Kéinka a Tomase Prdakka, kde se jiz &nuji z ¢asti, ne vSak
obsahle, také sgasnym twrcaim. Posledni takovou publikaci je komplexni shrnuti

ve dvou svazcich ndzvenDéjiny ceskoslovenského komiksu 20. stoleti.

Co se teoretické strankyds, vCechéach byla az do nedavna, keoknatkych
teorii, jako sodast jinych publikaci moZnost chopit se pouze ciapkrch autol
v ¢eském pekladu. Zakladem pro teorii se tedy stal Thierrp&istein a Scott Mc
Cloud. V roce 2011 vSakiighazi knihaStudia komiksu: MozZnosti a perspektivy
od Martina Foreta, Pavla Kinka, Tomase Prdipka a Michala JareSe. Tato publikace
nabizi fizné gistupy k badani ve studiich komiksu. Studie konkicdt cl nebo témat
od riznych autol nabizi mnoho rovin.i@devsim literarévédnou, sémiotickou,
historickou a sociologickou. V roce 2015 pak vydhazniceska publikace svého
druhu,V panelech a bublinach, kapitoly z teorie komil&tejny tym autat, az na
vyjimku TomaSe Proipka, ktery se této publikace jiz r@stni, vydava po shrnuti
raznych gristupi k teorii komiksu svoji vlastni teorii komiksiato publikace podava
vyklad komiksu, ktery prochazi dlouhym vyvojem aamwvava pojem sam o spleho
pocatky, prvky, principy apod. Autoknihy se opiraji o Scotta McClouda a vnasi do
jeho teorie takéifstupy z¢eského progedi. Informace o s@asném éni komiksového
swta zde i v zahrati je mozné ziskat také z mského komiksového sborniku
Aargh!, jeZ je od roku 2000 kazddéré vydavan.



Co se 21. stoleti a stasnéeceské komiksové scénydy, literatura je zde jiz
omezena aiwstdva mnoho ughct, jejichz dilo neni zpracovano. Bakika prace se
sousted’uje pra¥ na toto dosud dopodrobna neprobadaimg,é to pomoci dila
nejvyrazmjSich tvarch, ktei formuji sokasnou komiksovou scénu. Zanr science fiction
je neoddliteln¢ spojen s komiksem a prav ném se odehravaji vyrazné momenty
v ¢eském komikse a také inspirace hl&awaad americkych a francouzskychitei
prameni z komiksovych&titohoto Zanru. Prace se tedy seebtije naceskou scénu 21.
stoleti s vymezenim na sci-fi. Hledanim inspiraees¥tove tvorlE, pak hleda vlastni

postaveni v ramci ni a svou vlastnirdi osobnost.



2. TEORIE KOMIKSU

2.1. POJMENOVANI

Teoretikové nalézaji gatky komiksu v karikatte, neb@ praw ze slova ,komicky*,
jez je karikatiee vlastni, se vyvinul i pojem ,comics”. Vznikl z glitkého slova
»,comic“- humorny. To utvéelo spolu se ,stripem*” ,comic strip“- humorny prak;
nebo ,comic book"- humorna kniha. Z toho se pakimyVsouhrnny nazev ,comics”.
V Americe se vSak dnéssto pouziva ozftani comic book, které odhlije seridézni
komiksovou tvorbu pro dosfg od kratkych humornych stfimebo komiké pro ckti.
V Cesku se do roku 1989 preferovalo o kresleny serial, které tolik neodkazovalo
na zapad. Poz{l se vSak zauzil pgeseny nazev ,comicsu, a to ,komiks®. Kniha

V panelech a bublinaghoukazuje také na zajimavou skinest vliastni definice
kresleného seridléeskych autat, ktera byla vepsana do podtitulu. Niktad
znazorrni obrazem i slovem, dobrodruzny roman v obrazealpokraovani, nebo

vypravny velkofilm?

2.2. DEFINICE

Teorie komiksu jako sekvéniho ungni od Willa Eisnera je dnes pro teoretiky
vychozim bodem. Jednim z nich je Scott McCloudiykie své knizelak rozunat
komiksupiisel k definici ,Zan#rna juxtaponovarfaekvence kreslenych a jinych obikaz
uréend pro sédlovani informaci nebo k vyvolani estetického priiit® S touto definici
mohou do komiksu p#t také, jak sam uvadi ,Selden Codex, egyptské yna#ho

dokonce navody k pouziti€eskaTeorie komikswvadi jako jeden zifklad teoretiki

3 Pavel Kainek, Martin Foret, Michal Jare¥,panelech a bublinach kapitoly z teorie komjksu
Praha 2015, s. 21-22.

4 Juxtapozici McCloud odliSuje komiks od animovaméhmu, jehoZ sekvence probih&ase.

5 Scott McCloudJak rozurdt komiksy Praha 2008 (z anglického origin&mderstanding
Comics New York 1993), s. 9.
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Jeana-Paula Gabillieta a jeho definici pojmu komj&ko ahistorické negnné materie,

kde se stava jednim ze zasadnich aspeksova produkce’

2.3. OBRAZ VS. TEXT

| kdyZ se teoretikové na definici komiksu a jeh@dttoich Upld neshodnou, jsou
body, ve kterych se dnegetfavaji. Jednim z nich je, Ze komiksil§im postavenim
obrazu niiZze byt sekvetnim zobrazenim bez jakéhokoliv textu. | Thierry &rsteen,
jez pouziva metodick&istupy z literatury, uvadi, Ze se v komiksu ,st&efiverni
obraz pli narativni, aniz nuthvyzaduje jakoukoli verbalni podporu‘Tohle v&ak
nebylo vzdy samdejmosti. KdyZ se v roce 1975 poprvé objevil MdeBiArzachna
scér, lidé byli pongrns Sokovani z komiksu, ktery je beze sfov.Cechach moznost
komiksu bez textu demonstrovali Tomas Rimdk a Tomas Kterovsky na svém dile
Vzlety a padykteré vznikalo jiz od roku 1995, kdy sp&ie sepisovali manifest
o komiksech beze slov. Toto dilo ndmza zansr jenomcisté obrazové vypréini, ale
bylo také podle vlastnich slov TomésSe Rigka jakymsi ,experimentem co komiks
snese (fedevsim ve smyslu zapojeni divaka)“. Dokemo bylo aZ v roce 2004.

2.4. BUBLINA

Komiks miZe byt schopen vystupovat bez textu, ale &8imé piipadi se v #m se
slovy stetavame, a to jak v doprovodném textu, ktery sewvahjal jiz u pedchidci
tohoto média, tak vifméieci zobrazené v bublinach, anglicky ,baloons*. Wilkger

odvodil bublinu z ,logické pdeby zobrazit neviditelna slova ¥dem viditelném a tim

6 Pavel Kéinek, Martin Foret, Michal Jare¥, panelech a bublinacfpozn. 3), s. 31.

7 Thierry Groensteergtavba komiksuBrno 2005, s. 21 (z francouzského origindjisteme de
la bande dessine&999 P&?Z).

8 Fedni tvirce francouzského komiksu, vlastnim jménem Jeaau@jrvystupoval tési celou
kariéru pod pseudonymem Moebius.

9 Kratkéa biografie Moebia na zalozce obalu, in: kios,Arzach Praha 2012 (z francouzského
originaluArzach Paris 2011).

10 Maly rozhovos ToméaSem Prdipkem, in: Jakub Bmeiek (ed.),Inseminatoy Praha 2004.
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je moZnost vidt pii konverzaci teply vzduch vydechujici mitim.“** Do tohoto
»oblacku“ jsou pak zaznamenana slova, ktera s nim zyastazi. Bubliny prosly

v komiksu také svym vyvojem a dnes s&Zeme gietnout s skolika typy.
Nejzaklad®jsi je klasicka gimaieg, citoslovce v kruhu, ovalu a&kdy i obdélniku,
vétSinou se Sgkou umistnou nejblize obtieji postavy. Nkdy se citoslovce nebo
zvuky vSak zpodobuji i mimo bublinyasto velmi vyraznym a barevnym pismem.
aspekt ve vyrazu dila. Americka obliba citoslovaiuperhrdinskych komiksech je
nesmirna a bohaté na tolik, Ze by zasluhovalanilastvnik, coz zfisobuje problém
Citatelim z jinych krajin pi touze po originalech. DalSi typ bubliny se podohiéi
pouze v zarnéni Spiky za rékolik menSich krub. Do této bubliny je umish text,
ktery neni vysloven, ale odehrava se pouze v npgsliavy. Tetim zakladnim typem je
ozubena bublina, ktera zobrazuje text Zvukznych stroji, jako zvonku, telefonu, nebo

také text mluviciho z radia nebo televize.

Podoba bublin nebo samotného textu zavisi tiaitth. Nekteri odcEluji feci
riznych postav barvou nebo drobnouénou tvaru bubliny. Najklad Sandman
v Geimenovych komiksech mé& vzdy, na rozdil od o$tatpostav, bublinu s bilym
textem naerném pozadi, cozime véloveéku vyvolavat pocit jineho nez lidského hlasu
této nadpirozené postavy vladce &nNekteti umelci pouzivaji text jako zasadni s@st
svého dila. Naiiklad mimo jiné, francouzsky komiksovy scénarigtkgjandro
Jodorowky. Tento autor t¥bneobvyklé detailévykonstruované sci-fi sy, které maji
ve slovniku mnoho novych slov, jako techn&kin metabunkr, imperoratrix,
megasvatost apod. Tato slova js@tsinou sloZzeninami, které nabyvaji novych
vyznami. Jodorowsky pracuje také gepgavanim filozofickych mysSlenek, které
zprostedkovava jak obrazem, tak textem a pro jeho tvgghiudiz text velmi zadsadni.
Mimo piiméieci se v komikse vyskytujitizné napisy a oziani nebo doprovodny text.

Ten byva zpodoben v hranatém oramovagkdg i mimo obrazovy panel.

11 Will Eisner (pozn. 2), s. 24-25.
12



2.5. PANEL

Panel tvéi v komikse jednotlivé sekvence, které na sebe ngivalak poukazuje
Scott McCloud, zakladem preni komiks je uceleni, které utvBsam divak
v mistech zvanych ,Skarpa®, které tvprazdno mezi jednotlivymi panelgteni
panet je prirozena posloupnost vychazejici &hbéhocteni. Tedy zleva doprava
a shora ddl. Prechod mezi nimi rize byt fizny. McCloud nabizi Sest moznosti:
,Od chvile ke chvili, od akce k akci, odgunmeétu k predn®tu, od scény ke scénod
aspektu k aspektu a nelogick§ephod.** Komiksovi autdi ngkdy pracuji s 8&im,
co by se daloifrovnat k filmové kamge. Totiz, Ze naifpklad @iblizuji ¢i oddaluji
zaker na danou scénu kolika panelech. Bkdy je zakr daleko natolik, Zéten&
sleduje bubliny najfiklad s dialogem dvou postav, ale postavy, je¥gejou, spat
az na konci strany. Tohle je oblibeny prvek u jifimného unglce Jodorowského,
ktery pred komiksy tvail coby filmovy rezisér. Nebo se také setkavamed#rem
na stejny obraz z jinych uhlkteré mohou &co odkryvat a dalSim rozkenim

panet, které jiz neplni funkci sekvéniho dleni.

12 Scott McCloud (pozn. 5), s. 67-72.
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3. KOMIKS A FILM

Jak jiz bylo gkolikrat poznamenano nebo nazeao, komiks s filmem
bezpochyby souvisi. Dnes je komiks samostatnym enédi pro jeho zkoumani jiz
existuje samostatny oboomics studigsktery formuje vlastni metodologickdigtupy.
AvsSak i zde se budeme neustale setkavat se vzthlfigmu a literatde, nebd komiks

spolu s nimi spada do skupiny ,narativnich médi.«

Tento vztah filmu a komiksu e mit fizné podoby. Od kresd, wdoms
pracujiciho s panely jako s filmovou kamerotesouziti komiksu jako pragdku pro
zaznamenavani rezisérovi vize, az piong propojeni, kdy se komiksové nésnnebo
i formy objevuji ve filmu. V Americe 21. stoleti kzéta filmoveé zpracovani komiksove
tvorby, a to pedevsim tradnich americkych superhrdinV tomto gipad: se film
neopira o &, jako v literarni pedloze, ale dostava se mu také obrazdeégiavy, které
se kazdy rezisér chopi jinymigobem. Film Hulk z roku 2003 od reziséra Ang Lee
uziva panel pitimo ve filmu, avSak net¥osekvenci, ale umakiji zobrazit gkolik
situaci nebo pohlédodehravajicich se ve stejny okamzik &msre. Tlustécerné
ramovani jednotlivych panielSak jast odkazuje na komiks, a tak zakladni formalni
prvek komiksového média dostava ve filmovém méiiay funkci. Postupertiasu se
filmové zpracovani superhrdirstava soutZi mezi spolénostmi DC a Marvel, které v
ni pokra&uji dodnes a kdyZz Americe dochazi vlastni smprichazi natadu manga
a anime v americkém zpracovaniikfadem je letosni film od Ruperta Sandefshost
in the Shell.

Ceské komiksové prastdi se do souvislosti s filmem dostava také hned
n¢kolikrat. Sokasni tairci ve svych dilech na filmadome odkazuji. A to v praci
s panely, ale i v motivech z konkrétnich film/ neposlednifact je tady tvirce, ktery
zasada ovlivnil ceskou komiksovou scénu, a to Karel Saudek, kteocikv primé

konfrontaci své tvorby s filmem.

13 Martin Foret, Pavel Kiinek, Tomas Pralpek, Michal Jare$ (eds$tudia komiksu:
MozZnosti a perspektiyfplomouc 2012, s. 249.
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4. DEJINY KOMIKSU

4.1. KOMIKS V HISTORII

Pti nalézani pdatka komiksu se &kdy odkazuje jiz na jeskynni malby. Pokud
budeme vnimat komiks jako sekwei obrazové stleni, je mozno nalézt jeho gatky
malby v sakralnich stavba¢hsto ulohu sélovaci. Vypraely legendy svatych,
vykladaly¢asti biblickych gibéht negramotnému obyvatelstvu apod. Tradice abraz
KiiZové cesty by mohla byt do této kategorie takézena. | kdyz stoji obrazy
jednotlivé zardmovany, fizou byt vnimany jako jednotlivé sekvence, kteréimanu
svoji posloupnost, ve které jséteny. VhodrjSim piikladem je ale dilo Masaccia
z obdobi rané renesance. Jeho frefleniz dar” totiz zobrazuje &j, slozen zeii
¢asti, v jednom obraze, tudiz postavu svatého Rithae fikrat na jedné math
Takovyto princip zobrazenige najdeme i v satasném komiksu. Jakdiglad tohoto
principu uvadi Scott McCloud jiz zminy ,Selden Codex nebo Tapisérii z Bayeux a
poukazuje na estetické moznosti celostrankové kamppkteré komiksovy auitioaz
na vyjimky moc nevyuZivaji*? Jednu vyjimku tvéi nagiklad sodasnycesky
komiksovy tvirce HZA BaZant, ktery ve svéRanovicasuutvoril jednu stranu bez
panelového rozileni a jeho postavy vedouci dialog vidime hogdikrat, velmi

neobvykle na jednom pozadi, pohybujici serddp.

4.2. KARIKATURA JAKO P REDCHUDCE

Jak jiz bylo zmigno, karikatura je povazovana zggchidce komiksu. V obou
piipadech se setkavame s odklonem od realistickéti@zeni, a to pomoci

abstrahovani. Jak uvedli atitpublikace o teorii a histortieské karikatury}/ okovech

14 Scott McCloud (pozn. 5), s. 12.
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smichy ,zakladni zbrani karikatury je deformac&komiks ji miZe v rékterych
piipadech vyuzivat také. Be napiklad deformovat obliej postavy, ktera proziv&oo
silné emocionalniho, pro zesileni vyrazu a poukazahtakasadni bod ve vyprén,
ale netvai zaklad pro zobrazovani v komiksové tvarBodle Scotta McClouda ,ma
komiks tendence abstrahovat, zjednoduSovat zobaa#ona jeho vyznar® Toto
priblizovani se ikos umoziuje citateli identifikaci s postavou. Tento ,Maskovaci
efekt" McCloud udéava jako velmi oblibeny principtawi pri tvorbé¢ komiksi a také
jako jeden z dvodi, pras je komiks tak oblibeny’ Udava i piklad, kdy miZe tento
efekt dosahnout zvla&mevyvazenych roz#ni. Je jim ,ikonicka postava Tintina ve
velmi realisticky pojatém pro&di, do kterého sen& nepromitd, ale kterym prév
sam v osob hrdiny prochazi, tudiZ krajina je z&me zobrazovana realistiji“. 1
Karikatura vSak rize byt v ikterych gipadech sekvemi. Jednim z fpklada mize byt
.Nesmazatelné znameni* Antonina Pelce, kdy je sk¥staveno ze dvou kreseb na
kartonu pod sebou. | dva obrazyiiveekvenci a zobrazuji ¢ity dégj. V tomto gripack
nakopnuti buldoka periodika Simplicissima nacistiokvojakem, cozZ byla reakce Pelce

na nacistickou cenzuru Simplicissima, ktera selddtjeho dl.*®

4.3. MODERNI KOMIKS

Za prvni komiksy, jak je chdpeme dnes, jsou ¢danana dila urcu jiz z
19. stoleti, a to satirick&ipehy Rudolpha Tdpffera z poloviny 19. stolé¥fax a Maric
Wilhelma Busche vychazejici od roku 1865 a ameriak@éiksové stripy z konce
19. stoletiYellow Kid V nadvaznosti na oblibenou americkou tradici tegFicatymi
léty pak filéta Supermanstvaen Jerrym Siegelem a Joem Schusterem a&rz®0.
let postavaBatmanaod Boba Kaneds nimi pak zaina dlouha dodnes trvajici éra

amerického superhrdinského komiksu. Ve Fran¢ianoblibu iizna dobrodruzstvi

15 Ondej Chrobak — Tomas Winter (ed\j,okovech smichu, Karikaturacaské ureni
1900-1950 Praha 2006, s. 8.

16 Scott McCloud (pozn. 5), s. 27-42.

17 Ibidem, s. 27-42.

18 Ibidem, s. 27-42.

19 Ondej Chrobak — Tomas Winter (pozn. 15), s. 76.
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s nddechem westernu, nebo sci-fi.g@ografickém rozéleni komiksové tradice je
francouzsky komiks velmi Gzce spjat s Belgii agejtradice se spala¢ oznauje za
evropské® bande dessineé’

4.4. AMERIKA A SUPERHRDINOVE

Americkd komiksova scéna je dnes notoricky znanyasbytostmi
s nadpirozenymi schopnostmi v barevnych trikotech. Sup#rové jsouazeni do
science fiction, ale je to velmi specificka katagprnekdy na pomezi fantasy. Kdyz
zatal ve 30. letech vychaz8upermarnlerryho Siegela a Joea Schustera, Bob Kane
odpowdél zrozenimBatmanapod stejnou spotmosti, ktera je dnes znama jaR@
Comics Superman byl jakymsi novym lidskym idedlem stathéuze s nadjgozenou
silou a velkou bradou. Krafiwvzhledu byl také vyloZzerkladnym hrdinou, ktery
v anonymit kona dobro a zachtaje swt. Batman se stal vyznamnou postavou ve
swité superhrdid praw proto, Ze nadjrozené schopnosti nema. Je to postava velmi
inteligentni, az genialni dik§emuz dokaZze bojovat se zlem. Je také charakterem
chladny a temny, a to nejen proto, Ze ma ve znekopyra, ale také proto, Ze jeho
piistup ke zlginu je pongrné ,drsny”, ale zarove zasadovy a nikdy kriminalniky
nezabiji s vyjimkou jeho prvniho samostatného kamilpo kterém se rozhodlo, Ze to
uz nikdy neudla. Stal se tedy smysluplnou postavou vedle SupsarBuperhrdiin
pribyvalo a DC pislo s mySlenkou uflat z nich spolek, ktery se postupn
pietransformoval, az do podoby v jaké je zname dresraksovych soubdr
vydavanych \Cechéch, totitiga spravedinostf se zakladnimileny Superman,

Batman, Wonder Woman, Aquaman, Green Lantern, Rla@yborg?®

V doke 2. swtové valky byli superhrdinové velmi oblibeni a kréhrdini
Z budouci spolmosti DC se objevil také novy hrdina, od roku 19¢jobliberjsi,

20 Francie a Belgie jsou evropskymi mocnostmi kamik

21 Pavel Keinek, Martin Foret, Michal Jare¥,panelech a bublinicfpozn. 3), s. 31.
22 Geoff Johns, Jim Lee, Scott Willianhsga spravedinosti, P&tek Praha 2013.
23 Informaceierpany z: Liam BurkeSuperhero Movied{arpenden 2008.
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nacional® zaloZzenyCaptain AmericaStvaili ho Joe Simon a Jack Kirby pod
vydavatelem Martinem Goodmanem, budoucim zaklaglat®larvel ComicsJeho
slava vSak netrvala az tak dlouho. V povatedolé naprosto upadal zdjem

o superhrdiny a v 50. letech vychazely knihy psyotipo zIém vlivu Echto komiksi
na mladez, ktera se snazi hrdiny napodobovat.o/deltt se déilo vychazet spiSe
komiksim jako dobrodruZststeva Canyonad Miltona Caniffa.Martin Goodman se
pokousSel zachranit sp@leost vydavanim jinych Zair Néjakou dobu spolaost
piezivala na westernovych komiksech a mildstesternovych komiksech, hlavod
Stana Leeho a Steva Ditka. Spwlest byla jiz ve vazné krizi, kdyz se v 60. letech
superhrdinové vratili na scénu. DC slavilasbpelké Uspchy a tehdy jiz Marvel
Comics vyuzilo Sance a vydakantastic Foursestrojenou Stanem Leem a Jackem
Kirbym. Pivodnimi postavami bylynvisible Woman, Human Torch, Mister Fantastic
aThing.Marvel mel Uspich a spolénost z&ala chrlit dalSi superhrdiny. N&kglad Iron
Man, Thor, Ant-Man, Hulk, Spider-Mapod. Vedle Zenskych hrdinek vznikaly také

Zenské verzegvodnich hrdiri. U Marvelu nagiklad She-Hulk u DC Supergirl?*

Batman se stal ¢eské republice velmi oblibenou postavou, gbbo komiksy
tvori detektivni gibéhy se znamenitymi zapletkami. V roce 1999 byl vygten
z batmanovychifbéhi s vyjimené poutavou zapletkou iploZzeny a v samostatné
formé amerického typu, totiz védch kratkych seSitcich na pokeaani. Byl to komiks
Batman, Temny rytitemné st kde Batman zépasi s psychicky narugenym
Ridlerem.Dnes je jiz Batman v hojném dodani gteni i véeském jazyce. Vyslo zde
n¢kolik z nejlepSich batmanovskych sérii. Ki&tad Batman detective comics, Temny
rytirr, Sovi tribunal, Rok nulapod. VCechéach vysla dlouhaed tim jest jedna série,
a toBatman versus Soudce Drediku 1998. Série vySla pod Modrou Crew keth
dilech: Zen¥it smichy lall aRozsudek nad Gotham&nObs postavy se zdeigtavaji

jak v Batmano¥ domovu Gothamu, tak v DreddoMega City One.

24 Informaceierpany zD¢jiny Marvelu, P@atky vydavatelstvi Marvel Comijda: Ultimatni
komiksovy komplet Marvel, Marvel, &&ky, 60. Léta¢. 68, 2015.

25 Peter Milligan, Kieron DwyeBatman, Temny rytitemné rsto (1, 2, 3), Praha 1999.
26 Modra CrewZen¥it smichy I, Zewtit smichy Il, Rozsudek nad Gothamé&mraha 1998.
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Soudce Dreddv originaleJudge Dredde postava vytviena Johnem Wagnerem
a Carlosem Ezquerro. Soudce Dredd je policistay ktige v Mega City Onekde jsou
vétSina obyvatel krimindlnici a jeho prace &p@ v tom je nalézt, soudit a rozsudek
vykonat. Jehofistup je poskud drsrjSi, nez jsou divaci zvykli. Soudce Dredda si DC
spole&nost oblibila v konfrontacich s jinymi komiksy. Kngé Batmana jej postavili
i proti Lobovi.Soudce Dredd vy3el s Batmaner@iechach tkolikrat. Jak vModré
Crew, tak v magazi®iCrew na pokrgovani. | kdyz tyto komiksy byly ztvaény
raznymi autory, tradice zobrazovani komiks Dreddem se zasagdnentni. Barvy
nejsou ostré a vyrazné jako kigac klasickych superhrdinskych postav americkych
komiksovych velmoci, ale siwvyrysovana muskulaturaigtavd ponechana. Takeé se
zde setkavame s velmi specifickym zobrazenim kra@siinych scénéch, které jsou
hojr¢ uzivany. Barva je ro#Sttna ve snaze o naturalismus. Celkg@/tedy zesileny
dojem drsnosti a explicitnosti nasilnych vyobrazeéasto v drazu na detaily. Tento
styl si osvojil také jeden z komiksovych adt@owasné&ieske scény i Grus ve své

tvorbs zanru sci-fi.

4.5. FRANCIE A OKRUH JODOROWSKEHO

Jiz diive zmirgny komiksovy kreski Jean Giraud,&Sinu své urélecké tvorby
vystupujici pod pseudonymem Moebius, se narodilce 1938 a zil i tvidl v Paizi. Na
konci 50. let se mu dostavalo uznani za komiksyesternovém magazinu Far West.
V tomto Zanru, ktery byl ve Francii té doby hédiblibeny, Moebius zdnal, a také mu
vyznamree prispél v roce 1963, kdy s Jean-Michelem Charlierem islivaroslulého
westernového antihrdinu Blueberryho. Moebiugohto komiksech dokazal barvou
rozehravat hru se &tlem dennich dob ve westernové plani. Jeho kreskagto dob

hodr detailni jak v postavach, tak v silnealistickém pojmuti krajing’

V doke vzniku Blueberryho se jiz&noval i science fiction, ale dostalo se mu

v ném étSiho prostoru azipspolupraci s Alejandrem Jodorowskym. Teisel v 70.

27 Kratka biografie Moebia na zaloZce obalu, in:eidios Arzach Praha 2012
(z francouzskeého origindWirzach Paris, 2011).
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letech do Francie jako filmovy rezisér, jez hlesiablupracovniky naipmejmensim
ambiciozni projekt stvu@ni filmu podle romanu ze &a science fictionDuna
NejznangjSi dilo Franka Herberta ze 60. let, které dikyilmbpokratovalo a pokrauije,
bylo pro Jodorowského film dokonalym néem. Moebius zastaval roli kreigi ktery
mel zachytit vSechny mySlenky a napady, jez Jodorgws&dil. Krome toho navrhoval
vétSinu postav, jejich Sat &ané detaily. K tomuto projektu bylivani i dalSi, dnes
jiz hojné ocaiovani unglci, jako nagiklad Chriss Foss nebo Hans Rudolf Giger, ktery
se pra¥ timto projektem dostal ke spolupraci s filmem &vaiil dnes ikonickou
postavu ,Vetelce". Tento film nebyl nikdy uskuteén z divodu nedostatku financi.
Problémem byl rezisér Jodorowsky, z kteréhitankazda filmova spot@ost obavy.

| pies to, Ze film nebyl nikdy naten, nel velky vliv jak na zanr sci-fi obeeéntak také

na film a redev&im na komik&

Jodorowskéh@®unapoukazuje na uzky vztah komiksu a filmu. Kdyz
Jodorowsky tvil v mysli kazdou scénu, jak a odkud karijge kamera, jak se bude
zaker oddalovat a fiblizovat, z kterého do kterého uhlu se budiechézet nebo také
kdyZ konstruoval jeho nejdelsfiplizovaci Gvodni zatr v dkjindch filmu, ktery ngl
putovat pes vesmir, galaxii, atmosféru az ke konkrétni p@sséojici na planét celou
tu dobu mu ¥rn¢ stal po boku Moebius a jako komiksovy kregkstupoval kameru
samotnou. VSechny tyto napady, cely film zakreskeforms komiksu, krond scén
také navrhy postav obydli apod., byly svazany dbum@é knihy a poslany do
Hollywoodu nalézt posledni nutné finance. V tomitipac slouzil komiks jako nastroj
a v rukach neustitelné rychlého krestie zastupoval filmovou kameru. Po nefspgem
ukonieni tohoto projektutistal obsahly material, ktery Jodorowsky a MoebijsAli a
spolené vytvorili komiksovou sériilncal, ktera je zasadnim dilem francouzské

komiksové scéng’

Ve Francii vySel, v originalnim francouzském natvincal, prvni dil jiz roku
1981. Incal neni Duna. Je to noveé dilo, ve kterémekteré originalni napady uplatnily.
Promitly se viiznych ,zalkirech kamery“ nebo postavach. Nigad excelence

Sedolan, ktery byl inspirovan baronem Harkonnenehp kdyZz John Difool trénuje

28 Informaceerpany z filmového dokumentu: Frank Pavidbdorowsky’s Dune€013.
29 Ibidem.
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boj s cviebnim robotem, bylyiimo vyuzity panely nakresu boje Paola s jeho

cvicebnim roboteni®

Mimo Dunu se v Incalu setkdvame s velmi napaditynaky. Nagiklad s planetou,
na které jsou viny z japonské kaligrafie, nebo dales motivem ifgvzatym
z kieg’anské ikonografie. Je zde postava chlapce zrozenéhstického Incalu a
lidské matky, ktery je ot@en zady a s roztazenymi rukami se vznasi ve spgjluze
jako JeZis naikzi. Vedle chlapce je bublina s textem: ,Incaled®jsi ms opustil?*
Nejednou se v Jodorowského tvédetkavame s mystikou a duchovnem. Proto jsou
jeho komiksy tak originalni.f#hasi duchovni poselstvi, vklada abstraktni otagkgzi
se zpodobit duchovni &l nitro lidské duSe a jeho tapani nad virou, semysl
vesmirem &asem. Je to ojedity zpasob prace se science fiction a proto neni divu, ze
ovlivnil mnoho &l po iim prichozich, a to getné unglce HZA BaZanta, ktery je

jednim ze zasadnichiirct sowtasnéteské scény.

Po Incalu pokréoval Jodorowsky, coby komiksovy scénarista v nestgon
pokratovanich na vesmiru Incal. V dalSi komiksové ddethabaronsna vsak po boku
jiného kreslie, a to Gimenéz&.Ten zde pracuije vice v detailu aiizpani kresby, coZ
se shoduje s natejSim a slozi¢ji vykonstruovanym fibéhem Jodorowského, oproti
Incalu. | kdyZz Metabaroni z Incalu i Durerpaji, stavaji se dilem sloZpropletenych
zapletek vykonstruovanych z abstraktnichdmeliSetkavame se zde s motivem
kyborga, hermafrodita, incestu, sebe miezd, robota s osobnosti, znasiin vrazéni
a samorejme nalézani smyslu existence, viry a lasky. Neni thdy, Ze kdyZ v 90.
letech ve Francii toto dilo vychéazelo, slavilo moalsgcha, stejré tak vCeské
republice pi vydani v roce 2014\a Metabarony navazovaly nové Jodorowského
komiksy jakoMegalexneboTechnokgzi. Jeho tvorba vSak nebyla pohlcena jen
vesmirem Incalu. Roku 1988 stils Georgem Bessem mystickyilpsh Bily lamanebo
eroticky historicky komiks nazvaRorgia a nakreslen Milem Manarou.

30 Dokumentlodorowsky’s Dungpozn. 28).

31Alejandro Jodorowsky, Moebiusical, Praha 2011 (z francouzského originalincal, Paris
1981-1988), s. 246.

32 Alejandro Jodorowsky, Juan Giménkasta Metabarof, Praha 2014 (z francouzského
origindluLa Caste des Méta-BarorBaris 2011).
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5. CESKY KOMIKS

Patatky ¢eské komiksové scény utvdaumorné stripy a tvorba prétila mladez.
Tato oblast byla zmapovana jiz ¥kolika publikacich. Od 60. let vS8ak komiks dostava
i jiné podoby. Tvorba Karla Saudk#estava byt omezovana aechéach se objevuje
dilo ¢erpajici z americké komiksové tradice. Od 70. éetazviji také undergroundova
tvorba v zaatcich souvisejiafasto s hudebni produkci. Tyto dva proudy jsoudesky
komiks zasadni, protoZe i s@sn& komiksova scéna navazuje na tyto styly arsspi

5.1. KAREL SAUDEK

Tvorba Karla Saudka se stala jakousi samostatremirsjou ¢asti historieggeského
komiksu. Saudek se jiz ve 40. letech dostal dowssyamerickou tvorbou, avsak az do
60. let byl velmi omezeny. Jedny z prvnich, ge kterymi se setkal, byly proslulé
komiksy Miltona Caniffa, kde objevil jeho poutakrasné Zzeny. Nebo hrdinové jako
Captain America, Wildcat a dalSi stripy, které iddajalézal na novinach, ve kterych
byly zabaleny potraviny a Satstvo poslané Saudkowegndibuznych z USA. Saudkovi
kresby nély jiz na patatku 60. let originalni rukopis jasmvlivnény zapadnim ugmim,

ale svéa dila nemohl v té doest publikovat®

Jeho nadsazka amerického stylu dala dilu velegipky charakter. Muzi byl
hodre urostly,¢asto s extréemnvyvinutou muskulaturou, Sirokymi rameny a tzv.
~supermanskou” bradou. Jeho Femme fatalymase typické nadpozemsky
zvyrazréné Zenské rysy. Nedfkitelné vnadné s extrémértenkym pasem a kulatym
zadekem. Zeny nily témsi vzdy stejné typy tv&. Husté viasy, velkésg dlouhétasy,

33 Pavel Kéinek a Tomas Prdaipek (ed.) Signaly z nezndmaesky komiks 1922-201%
Revnicich 2012, s. 269-272.
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drobny nos a pIné rty. Uckterych postav se v detailu setkdvame se zkasymait

rukami s extrémédlouhymi prsty a s je§delSimi nehty.

Saudkova tvorba se Uzce dotykala filmu. Nejenyidilmem ovlivnén, ale jeho
vlastni tvorba se s filmem dostala dénpého styku, a to nejednou. V roce 1966 byla
natasenacernobila sci-fi komedi&do chce zabit Jessif/e filmu se objevuji jak
Saudkovi kresby tak i jeho zhmetré komiksoveé postavy. V roce 19765a jeho dalSi
spoluprace s filmem. Vznikl barevny snimélysi vrazdy st&i, drahousku. de jiz
mohl Saudek po#mné volné uplatnit své dovednosti. Tyto dva filmy svym vzeik
vymezuiji nejgastrejsi obdobi autorovi tvorby,

Saudkem utviena linieceského komiksu, inspirovanadk americkou tvorbou,
pokraiovala a dodnesiptrvava. Prezentuje ji zejménai Jbrus, jemuz jako i Saudkovi

neni cizi akce, téma sci-fi ani vnadné zeny.

5.2. CESKY UNDERGROUND

Vedle Saudka se @leskoslovensku od 70. let formuje i jind podoba kamj
a to undergroundovy komiks, &avé psano jako ,comix“. Undergroundova tvorba ze
70. — 80. let se,ipdevsim kresebnym stylem, odrazi v autoreckiasnmeho komiksu.
Ceska scéna si dokézala utit@lastni a velmi specifickou podobu comixu. Jakit
byva, setkavame se zde s motivy sexu, nasili g fgdgsou Cechach uiznych
komiksovych tvirci velmi oblibené dodnes, avSak ztwam velmi odliSi a s jinym
charakterem. Prvni projevy undergroundového komikgy Gzce svazany s hudebni
scénou. Jaroslav Jeronym Neduha viglaelmi osobité komiksy, jez byly zarave
librety. Byly v8ak uéeny pouze pro maly okrutidtel kapely*

34 Pavel Kéinek a Tomas Prdipek, Signaly z neznam@ozn. 33), s. 275.
35 Ibidem, s. 280.
36 Ibidem, s. 269-272.
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NeduhovaMlila ¢tyF viselai®’ je jak formou, tak obsahem dokonalou ukézkou
¢eského undergroundu. Motiv genitaliigtnich tekutin, maso, opratky, sekerézn
a krev, smrtka, alkohol a jiné drogy a satefmé naprosto nespisovny text. VSe velmi
explicitni, tvai charakter dila jen &asti. Zasadni je styl kresby. Zeny nemaji krasné
obliceje, obrovské a smysIné vnady a spravné proporsiaypajevi také nebyly
autorovym zarérem. VSe co je zobrazeno, je zobrazeno konkrétiasi. Principy
naivismugitateli je vSe séleno jasi a explicitré. Kresba svym stylem jakési
nedokonalosti a neztnosti gipomina az &skou kresbu. To vSe t¥iocharakter
odpudivého, sprostého dila neschopného autora giéahuje svou vystiznou,
znepokojujici atmosférou a jasnynekshim. Tento specificky styl kresby &ska
scéna uchovala a projevuje se u autogiznamnych komiksovycheétli ve 21. stoleti.
Hlavnimi predstaviteli této linie jsou Petr Korunka a Nikkarvlastnim jménem

Michal MenSik, s jejich originalnimi komiksovymiisit piib&hy.

Mezi dalSi vyznamné undergroundov&ipy rozhodr pati dila zKombajnu
Byl to prvni nezavisly komiksov§asopis WCeskoslovensku z konce 70. let. Afitade
ovlivnéni swtovym undergroundem, tviodila odkazujici na karikaturgasto zasahujici
pop kulturu. Kron& dalSich jinych témat ziskalo vyznamné postaveiri.sod 80. let
zatala sci-fi komunita publikovat dila undergroundolyautof. ,Jejich estetika
urcitého neundtelstvi a vytvarnych naschvési v této dob zatala nachazet své

obdivovatele a fanousky®

5.3. GENERACE NULA

Kolem roku 2000 z&na nova érgeského komiksu. Nastupuje generace d@itor

jejichz moznost inspirace neni omezovabeska vydavatelstviipkladaji zahragni

37 Pavel Kéinek a Tomas Praipek, Signaly z neznam@ozn. 33), s. 269-272.
38 Ibidem, s. 137-139.
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dila a ta ktera nejsougqdoZzena, dnesni doba dovoluje v originaleégst z jinych zemi.
Souwasné tirce ovliviwuji superhrdinove, prazvlastni komiksovéghy z Francie,
nebo manga. DalSim zasadnim faktorem je, Z8aimejsou omezovani ve své vlastni
tvorbeé Zadnou cenzurou. Explicitni podani sexuality, droggili a textu schopného
obsahovat snad naprosto cokoliv, jséitgmna v zrn¢ dostupnych komiksech od
znamych a oblibenych autorCela tato situace dovoluje rozvoji &t riznych
kresebnych styli obsalii a Zanii, aby svobod& pracovali a rozvijeli vlastni jediteé

styly

S nafistem komiksovych @ prichazi také periodika mapujici&wvou iceskou
komiksovou scénu. Nejvyznargai postaveni si ziskal b¥nsky Aargh!, ve kterém se

Vi s

rozhovory se samotnymi autory.

Vznikaji originalni dila navazujici nedokonaloegdpoduchou kresbou gasky
underground ze 70.-80. letéktly v podoks kratkych experimeiits podivnymi pibéhy
vzdalenymi BZznému narativu, jindy v podélikomiksovych knih hoj&vydavanych a
béZzne dostupnych, které utvianékolika dilné a slozé propracované originalnitpehy.
Umglci se zabyvajidiznymi tématy. Velmi oblibenym se stava jaky&sky
naturalismus*, kdy terci vytvati pribéhy snazici se zachytit opravdové situace ze Zivota
¢eského obana a zachytitizné postavy,iizné povahy se kterymi soveék v této zemi
muze setkat. Scépa spolu s kresbou umigji pasobeni pibéhu na divaka, ktery se
ocita v tak znamém #t&. Nemalo pozornosti se@echach dostava science fiction.
Vyskytuje se zde v najengjSich podobach. Najdeme jej v humornych dilech Dana
Cerného, v promysleném &¥ Panacasunebo v drsné podétakiniho krvaku Jiho
Gruse Citatelé objevuji nové ty, Zivotisné druhy a vynalezy na céspolu s
KorunkovymRadiatorem a Recyklatorenebo se ofi po dlouhé dobsetkavaji se
starymi znamymi tviggmi sci-fi v bizardnich fibézich Nikkarina. Tito uréci
predstavuji zasadni dilo stasnéteské scény, které nabizi rozmanitistopy ke

komiksoveé tvorb.

39 Jana Fantov4, Radim Ka@palovycesky komiks (2000-201Braha 2012, s. 9-10.
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6. HZA BAZANT

Jan Bazant se narodil roku 1979 v Praze. Je vystugoscénograf agnuje se také
obrim loutkant®, grafice a tvork komiksi. Roku 2009 vysla jeho komiksova kniha
podle romanu Karl@apka,Krakatit a s Filipem Novakem spaies vytvorili Pana
casy ktery vysSel jako ucelena samostatna kniha aze g012. Hbéh byl vytvaren
scénéristou Filipem Novakem a vSe vytwartvarreno Janem BaZzantem. Takova
spoluprace scénaristy a vytvarnika neni ojédirobzvlast ne v cizirg.**

| kdyz Pancasuvysel az v roce 2012, &al vznikat jiZz dive. Poprvé byl uveden na
swt v revue Aargh! V roce 2005. Tehdy ziskal cenu @award za nejlepSi kresbu.
O rok pozdji vyslo pokra&ovani v podob kratkého samizdatoveho seSitu. Samostatna
knihaPancasu: Fizracna tva: vySla v roce 2012. Kniha byla vydana bargwvazana
v pevnych deskach a s plakatem Pé&su v podob seskladaného papirového obalu
knihy.*?

Plakat, stejajako dekorativni zadni agdni stranky knihy, tvd jakysi
medailon s ornamentélni dekoraci kolem a napispéskou s textem: ,MADE BY
MY SELF*. Plakat tvéi barevny medailon s Paneaiasu a strany knihy zdobi dalSi
postavy z komiksu, supték s hodinkami a s pozadim v podagsychonozek
poskladanych do ornamentéalniho dekoru. Knihutitpoolog, intermezzo a osm kapitol.
Strany jsouwerné, steji jako ramovani pangl

Ustredni postavouifbéhu je hodin&Erlioz Ment, ktery je ne%isten ze sita, kde
jsou lidé suzovaniasem. Jako hodihdi vyrobi strogasu v podob skafandru

s pilbou, celého posetého hodinamias prost zastavi. Divak hrdinovi na zatku

40 Jan BaZant provozuje soubofkich loutek,Echt Street Puppetktery je znamy i ve s¥¢.
41 Jana Fantov4, Radim Ka@p@ozn. 39), s. 66.
42 Pavel Kéinek a Tomas Prdipek, Signdly z nezndma (pozn. 33), s. 322.
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piibéhu jas® do tv&e nevidi, nezna jeho rysy. Postava je ukadzana abwi&, kdy je

jiz Erlioz zahalen ve svém skafandru. Hrdina sezujabez skafandru pouze v paté
kapitole, kdy se zhuli s velkaiervenou gorilou na pstrosich nohéch, aby se ddépe
orientoval v¢ase a prostoru a naSel svého kamarada Ituka. Rodroaposled si hrdina
sundava plbu na za¥r pribéhu. Je otden zady a opudh sedi na vlakovém nadrazi.
Scott McCloud ve své knizkak rozunat komiksupoukézal na oblibenou metodu
stylizace komiksovych postav #vbdu ztotoZini se divaka s hrdinowipehu*® Cim
vice je postava stylizovana, tim lépe je divakawodreno se s ni ztotoznit. Kdyz je
Pancasu zahalen do skafandruidlpu a prochazi vib¢hu jakymisi dusevnimi
“zkouSkami a procitnutim®, je o tafpozergjSi divakovi promitnout do skafandru svou
vlastni osobu. Erliozovo gesto sundarillyy na zavr, kdy sedi otden zady, je

vyvrcholeni divakova wdoneni, Ze pibéh byl o tm samém.

Pou’ hodin&e za&in& velmi chaotickym prologem. Spousta posta¥c v
ve slozitych kompozicich propojuji a zaravwezEluji razné linie. VSe je ostre, siin
kontrastni. Unilec v zasaél pracuje s hrubymi objemy s az grafickym stylenardd
pusobici Srafurou. Z barev pouziva podeenou a zelenoSedou. Erlioz si v tomto
negijemném prosedi plném chaosu vyrobi sti&gasu atas prost zastavi. V prvni
kapitole se hodingprochazi zastavenymdstem a uziva si svobody, ale zanee
st€Zuje na technické problémy se svym vynalezem. 2deyskytuji detailni né&ty
zarizeni na jeho obleku. U aufosci-fi neojediglé. Tvarce zobrazuje a popisuje
vynalezy, které vymyslel. N&ixlad mechanismus poZiti potravyiegasovou

komorou a podav@m potravy**

Erlioz po putovanéasem zmrzlym gstem a nahroma&di perz nepociuje
uspokojeni a chce se vratit do normalnfasu. Jehdervené tlaitko, jez je prvnim
barevnym momentem, s kterym se v komikse setkavasad, nefunguje. ithazi
postavy suptadk cozZ jsou vystilizovana ptastvaeni, kterd poziraji psychonozky, zIé
stonozky Zivici se mySlenkami. Suptéci jej vitajidrasi. Jakési smyslené krajjrkde

43 Scott McCloud (pozn. 5), s. 42.
44 S takovymito detailnimi riity, popisky a plany se €echach nejvice setkavajendi v
tvorbé Petra Korunky.
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se ocitne, kdyz se zastasds. AZ po posledni stranu druhé kapitoly je vSellaeev.
Strany jsou feplnriny panely, coz vybognkontrastuje s nasledujicirdastmi knihy.
Posledni strana druhé kapitoly je bez panét zde celostrank®wveSena kompozice,
vytvarné pojata jako obraz, se vSemi nalezitostniiteliva barevnost, stopy po
rukopise a pohled od zad Erliozé&sti jeho skafandru v rohu a s novou rudou postavou
Ituka uprosted. Vyjev dophuji tfi bubliny s textem: ,JMENUJI SE ITUK. SEM
STARSI RAKER, ESTLI TI TO NCORIKA. A TED MENTE MUSIME ZDRHAT,
JINAK SE TU Z TOHO ZA CHVILI HUSTE POSEREME.* Tento styl jazyka je

s oblibou uzivan v @ibéhu celého fibéhu. Krome necenzurovaného textu se zde
objevuji také drogy, sexudlni motivy i nasili. N&ak v @jak zvla¥ explicitni forng. U
zadného zépasu, ani probodnuti Zenské postavy, Efemérie, se neobgekngv. Ta je
pouze na jediné strance, a to jiz vzpominané &2ankdy se poprvé objevi ltuk. Na
zemi a Erliozo¥ obleku jsouwervené cakance, ale jelikoZ pochazi z rdestého

a ozivlého bankomatu, pragobdobré se ani nejedna o krev, i kdyz ji bez pochyby

scéna evokuje.

Treti kapitolu s nazvem ,Zen" otevira&pelostrankova kompozice s naprosto
nejasnym pechodem z f@deSlého éhi. Erlioz najednou sedi na zemi v mistnosti
piipominajici japonskyifbytek a ped nim levituje drobna postava starého muze.
Nastava okamzik, kdy na scéntichazi stylovy asijsky supermentor, ktery hrdirdil u
ovladat mysl, a tim i vSe ostatnicéhi spaiva ve fyzickém nasili, nelicerlioze
neustale mlati palici. Spolu s humornym dialogetarykmezi postavami probiha, to
vypada vice jako parodie tohoto notorického motlibeného v pop kulie, nez jeho
pouhé uziti. Kapitola je jiz cela barevna.dpostavy, jaseivymezené oranzoveé pozadi
a srozumitelné dialogy poprvégobi ehledr, coz je vlastd ironické, nebd divak
zde nema zdani, kde se nachazi. Kdyz vSak projtemec kapitoly, objevi se delSi
text, jez je Erliozovym zapisem a vy$hje udalosti, které nebyly skkny obrazoy.
Taky je zde filozen roztrhnuty letak, oblibeny komiksovy motikgery nuti divaka
domysletéasti slov a zapojuje tim vice jeho pozornost algpadici. Z druhé strany je
ilustrovand mapa krajiny Zasi. Vyuziti takovychto prostdki je velmi kreativni

zpasob jak divakovi doplnit, nebo objasnitkteré informace.

45 HZA Bazant a Filip NovakPancasu: Fizracnhd tvd, Praha 2012, s. 23.
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V dalsi kapitole se Erlioz nachazi ve wdilé z6r. Siroky pohled na isto, kde se
vyskytuji prvky slohové architektury, bombardugiala vzducholo& Pohled je
zobrazen na celé dvoustidoez panel nebo bublin. Dogiuje jej pouze Gzky ram
s textem: ,NAJDILEZ JEJ! BRYSKNE! ¢ASNEJI, NEZ JEJ SCHRANI ONI! A ONI
UZ VZLETLI...“**Takové stranky jsobi jako samostatna @hacka dila. Hned dalsi je
do tech panel rozdtlena strana, kter&iplizuje zalgr na hlavniho hrdinu ze shora.
Jakoby se divak ocitl na jedné ze vzducholodiilalipuje si pohled kamerou, nez zjisti,
Ze Erlioz se divafjimo na gj. Tato strana je vyjiman¢ poutava. Timto zisobem si

umélec udrzuje divackou pozornost.

Erlioz projde bombardovanymdstem a dostava se do spwlesti jiz dive
zmirgnychéervenych goril na pStrosich nohach, které mu natideznamou drogu,
aby nalezl svého kamarada Ituka. Tady nastava peiehmysii’. Erlioz je bez obleku
a Uplre nahy. Ma pouze bryle a ocita séarné prazdneétéasu, své vlastni mysle
a snazi se pochopit, co sgad Najednou z&ne padat, a kdyz je jeho hlavatakarg
uvézreéna, dalsi panel nam odhali, Ze ma hlavu mezi zbkiho batolete. Batole spi
a spolu s dalSimi visi ze stromu a Erlioz zasea/jsho Ust. Pro tento motiv cestovani
neidentifikovatelnymi, nerealnymi prostory a také motiv ol¥iho batolete Ize nalézt
inspirace v jiném komiksovém dile z ciziny. A tofvencouzském Sestidilném komikse
z 80. let od scénéristy Alejandra Jodorowskéhcealke Moebia, L™ Incal. V Incale se
hlavni hrdina John Difool na konci svého dobrodtuizgaké ocita v abstraktni $&

a volns poletujici se setkava sidim batoletem, kteréipdstavuje mladyas?® Dalsf
podobnost v motivech, ovek ve vejci. V Incale je postava vladce vesmiru
Imperoratrix, dokonalého androgyna, ktery ma podedjoe s déma srostlymi
postavami uvnit muzem i Zenou. S motivediovéka ve vejci se setkdvdend také

u Panacasu.Ma samo¥ejm¢ jinou podobu. Je to jedeitovek a vejce neni fiisvitné,

z postavy vidime pouze stfiTyto zvlastni motivy podtrhuji udalosti velmi zstai, az
abstraktni, které hlavni hrdina nechape a tapeuspifatelem. Tyto prazvlastni
udélosti jsou nahleipruseny intermezzem, kdy se Erlioz spolu s ltuk&nyja do baru
plného fiznych bytosti majicich vice kéetin nebo vzhledijjpominajici zviata,¢i

46 HZA BaZant a Filip Novak (pozn. 45), s. 34-35.

47 Ibidem, 43-46.

48 Alejandro Jodorowsky a Jean Giralmtal (pozn. 31), s. 305.
49 HZA BaZant a Filip Novak (pozn. 45), s. 51.
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hmyz. Podobné néiklad scénam z filmové série Star Wars. Ituk adzr|sou
pronasledovani bytostmi zvanymi ,Strazci“ a prchpiiis izna mista, ktera byla
vSechna zakreslena na zirnia gedeslé mapz&asi. Strany 76-77 twbopst
dvoustranu s jednim obrazem. Kompozice je celoktrdnireSena a abpostavy
kr&tejici dogredu jsou zde zakresleny ¥yiechéasovych bodech bez ragdni do

panet.>®

Autori v zawru predkladaji myslenky, k nimz Erlioz postupdospiva. Hrdina se
dostava az k samé podstatdyz se sejde s jeho sluhou, ktery mu ¥isye, Ze vSe co
se dje bylo vytvaeno jim a Ze ma vSedity fad a jedno bez druhého né&re
existovat. Erlioz zjiuje, co je to byt paneasu, co to znamena a co vSe sZenstat.
Proze nad tim, co vlastichgl, co se stalo &m se stal. Hlubokomyslenkoveé
zakorteni @ibéhu, jez byva korunou také Jodorowského, je triumfehoto dila. Pan
¢asu se oft ocita v reali¥. Sedi sklesly na vlakovém nadrazi acetozady k divakovi

odklada svou helmu, aby mohli spiie, jako jedna osobaremyslet nad sebou samym.

Na inspiraci ve francouzském Incalu bylo poukazamskolika motivi, avSak
nespa@iva jenom zde, ale také v navazani na styl obrdmmvgpraveni Moebia a na
scené Jodorowskeho. Oba hlavni hrdinove, John DifoallioZ Ment, jsou zapleteni do
prapodivného sita, ktery neznaji a oteviraji se jimiov, které netusili, Ze existuji,

a i kdyz jsou centrem celéheérd, nemaji oba nejmensfquistavu o tom, co se vilastn
déje. Nakonec se oba dostavaji do putovani svou raystiletuji v prostorech mimo

lidsk& chapani.

Komiks Pancasu: Prizracna tva je slozig vykonstruovanym fibéhem Filipa
Novéka s fijemns piirozerg pusobici gimoureci aje zarovaé piehlidkou vytvarného
umeéni Jana BaZanta. Inspirace francouzskym stylezjejnd, ale zachovéava si vlastni
osobitost, pracuje siznymi prvky a plochami barev, které zaujmou jaki@onalni

strance, tak i obsahové. Slozité spletitosje dotrastuji s jasnou obrazovou vypravnosti

50 Bylo jiZ poznamenano v souvislostiiskiady komikgi v historii.
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a naopakCten& se tudiz stale nachazi na hranici zmatenostia lfestava velmi
fascinujici, nikoli vSak vyt&ejici. UnElec hojré uziva citoslovci a obrazy nejsou
piehlceny bublinami. U postav strdizaZiva, na rozdil od ostatniaternych bublin

s bilym textem, které evokuji Zmu hlasu. S tim s&en& setkava najklad u komiks
Sandmana od Neila Gaimana, ktery je uzivagpe postavu pana génTyto bubliny
vétSinou paitti praw nadgirozenym,¢asto temnym bytostem. Tudiz pro strazce, postavy
podlouhlych¢ernoSedych levitujicich bytosti, jsearné bubliny idealni. Dodavaji

bytostem vaznosti, vzneSenosti a naaazenosti.
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7. NIKKARIN

Mlady komiksovy kreslia ilustrator viastnim jménem Michal MenSik se ndro
roku 1987° Jeho tetralogie 130 je jednim z nejorigirgdich dl ceského komiksu.
Nikkarin nema sceénaristu a celé diléijpph, scénéi kresba jsou jeho samostatnym
vytvorem. Rwvodre trilogie, pozdji zménéna na tetralogii, je dodnes neukena.
Citatelé pgadekaji na posledni dil. Prvni diBO: Odyseay3el v roce 2009. O rok
pozcji byl vydan druhy ditl30: Hodni, zli a oSkliva v roce 2015 byl vydaneti dil
130: Cas hvzdoplavé. Vzhledem k druhému dopinému a rozgenému vydani
prvniho dilu v roce 2015 si Nikkarin praygbdobr ziskava oblibu a mnohotateli
jisté ned@kaweé ¢ceka na zaér pribéhu. Publikace o &inachcéeského komiksuSignaly
z nezndmavydand v roce 2012¢movala i Nikkarino¥ tetralogii kratSi odstavec.
Samozejnme, Ze autdi v té dolg operuji pouze s @vna dily. Cyklus oznauji za
ambicidzni, a i kdyz se k dilu celkbvyjadtuji kladré, poznamenavaji, ze: ,Prvni
svazek vzbudil velkadkavani, ale i kritiku PliSné odvozenosti vytvarného stylu
a poetiky a s druhym dilentiphazi pochybnosti, zda se aut@ilipné nerozmachl
a dok&Ze dosahnout toho, na co v&echny navrigdiak sami tvrdi, jestké zabyvat se
odpowd'mi, kdyZ je cyklus zatim pouze vilp Dnes je jiz znam ireti dil, ktery

rozhodr neztraci na kvakt Odpowd vSak nemze ijit pred dilem poslednim.

Tetralogie 130 je velmi originalnim komiksovymetit sci-fi. Unglcav
kresebny styl, jak jiz bylo zméno, navazuje na underground ze 70. - 80. let, kdy
vzbuzovala zdjem jakasi ,nedokonala“ kresebna tigahvV Nikkarinow pripact by
bylo mozné ji porovnavat i sstbkou kresbou. N&jklad ve schematizaci, nedodrzovani
proporci, zobrazeni tvidapod. Kazdy dil uvadiifbéh ve stylu filmi. Nékolika stranami
se stidaji obrazky s textem ,LABYRINT UVADI 130* a pozji s kresbami postav
spolu s jejich jmény, které jsou uvedeny jako: ,HRAUvod je zakoten d¥ma
panely s textem: ,SCENA KAMERA A REZIE* a ,NIKKARIN*, op &t
promichanymi s obrazky. Odkaz k filmu hned na Uporejmy. Ani v pibchu cEje

51 Pavel Kéinek a Tomas Prdipek, Signaly z neznam@ozn. 33), s. 329
52 Ibidem, s. 329.

32



nechybi dalSi odkazy na film a filmovou kameru. Kksy jsou rozdleny vzdy do
n¢kolika ¢asti. Ty jsou uvedeny nazvem, nejsou vSak gemajako kapitoly a ani
oc¢islovany. Kazda kniha je na zéndoplrgna bonusem se studijnimi kresbami nebo

dalSimi kratkymi komiksy k pobaveni souvisejicintilavnim dilem.

Hrdinou gib¢hu je Bo. Bloudi povataym swtem, ve kterém sesd riazné
zvlastnosti a fyzikalni anomalie. Spousta lidi Zijpunkrech v podzemi, ukrytychiqul
valkou, ktera davno skéita. Bo putuje a snazi se odhalit zahady, kterynonemi.
Prochazi misty, kdefpstava existovat gravitace, potkava levitujici ktyje 2001:
Vesmirné Odysei sam omylem prane jakousi stazi, ze které se vréti do reality po
mnoha letech a je j@SzmaterjSi, nez pedtim. Na své cesSpotkava mnoho postav.
Stalym spolénikem je mu drobna postéka Kich, ktera je zdanliwbanalni, ale pro
komiks se stava zasadni. Déle se skamaradi s Maijitem Antoinem a Lovcem
Hvézd, pozdji Kiizdkem. Pozna nadhernou divku Foxy a také bojugpeastou
negatel. Mezi hlavni zaporaky gat.upus, Intacto, Vertigo, Iron Zero, Volto a sam

Sandman Neila Gaimana, zde postava zvana Darag.

V dile Nikkarina mé sci-fi #d¢i postaveni. Projevuje se v odkazech a motivech
na knihy a filmy tohoto zZanru, zasadrde misobi superhrdinské téma, cestovsasem,
fyzikalni anomalie a misto si nachazi Cechach oblibeny fenomén novych vynélez
podrobré zakreslenych s detailnimi popisky. Téma superlyrditaké zapornych hrdin
a boje proti zlu prochazi celyntipéhem. Hned prvni strana prvniho dilu je
celostrankovou kresbou, na které vznasejici seswidibi kici ,TO NEEE!", pii
pohledu na résto zahaleno v oblacich obrovského vybuchu, kteyica gibeh.

V knih&ch seten& setkd i s dalSimi kresbami lidi v trikotech odigzdeh na
superhrdiny. Kdyz Boigchazi bunkrem 157, setkava se s muzem, ktery prav
komiks se superhrdim}. Odkaz je v komikse spousta a obeznameny divak je lehce
identifikuje. KdyZ Bo spolu s Kch prochazi pustou plani, potkawkalik lidi
shromazdnych kolem neznamého objekttie toserna levitujici krychle. Lidé vedou

bourlivé debaty o tom, co krychle je a jak se zde olgevedni tvrdi, Ze ji seslaltiB,

53 Nikkarin,130: Hodni, zli a oSkliyiPraha 2010, s. 22-23.
54 Nikkarin,130: OdyseaPraha 2015 (druhé dogimé a roz§ené vydani), s. 50-56.
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druhy ji davaji do spojitosti s velkym vybuchemni@motiv jasg odkazuje na film
Stanleyho Kubricka2001: Vesmirna odysearoku 1968, ktery je gtomovym dilem
science fiction ubec. Debata, kterou vedou postavy kolem krychlekaliknova
komiksu, by mohla byt debatou také diudkubrickova filmu. Nekolik stran po té Bo
¢eka na autobusové zastavce ugaaspustiny a na celostranové kréske objevuje slon
na dlouhych nohach zuZujicich sessam doti do ostrych jehli¢> Odkaz na malby
Salvadora Daliho vtighdopliuje pozndmka jednohoekajicich: ,RRICHAZI

URCITE Z DALI.“ KdyZ se Bo na slonovi dopravi dodsta, prochazi ulici a zastavuje
se u obchodnika, ktery prodava posledni televidiAji pusti, gichazi nelogicka
posloupnost pangls podivnymi obrazy nejen ve vztahu navzajem, abnymi o sob
Skupina lidi se zme 1izr¢ vyjadrovat k nepochopeni obriaz televize a v jedné
bubliné se nachazi text: ,JSEM Z TOHO ZLYNCHOVANEJ", odkiizi na reziséra
Davida Lynche. V davu se mihne dokonce postavandalea od satasnéhaeského
komiksového tirce Jitho Gruse® Bo se nachazi v nebezpé situaci, kdy je napaden
padouchy. Zde se poprvé objevuje postava princeiAat ktery jiz od pohledu
piipomina Exupéryhdlalého princetak jak jej zname z ilustraci. Svou identitu
postupr béehem gibehu vice a vice odkryva. Mezi padouchy je zase pastanasce

a plasti, které p#tkralovi smi z komiksové séri&andmarod Neila Geimena’ Tato
postava se obvykle objevuje bez své helmy a§laf jeji podoba v nich je dis
znama. Takeé by zde divak mohl zachytit mozny odiaprojekt Genesis z filmatar
Trek II: Khaniv hrev nebo knihuR. U. R.od KarlaCapka. \&tina tchto znamych
motivi se nachazi v prvnim dile séfi@0. Tento dil je velmi narény na divaka.
Nepedklada jasnou narativni linii &peh je velmi volrg utvaen. Tento zmatek je

v dalSich dilech umigm a autor pechazi do jistehogk. Kdyz zmateny divak v prvnim
dile narazi na postavy azné motivy z dl, které dole zna a obdivuje, nachazi zalibeni
v téchto bodech, které jej v tom prazvldstnim a poutazénatku ujiguji, Ze tohle

dolre zn&. Také se timto apobem dofe zachytdva pozornost divaka.

V dile seditatel setkava i s dalSim vybornym momentem zaclayjiéim
pozornost, a tim je postavaigh. Je to roztomily, velmi drobny, neidentifikoviatg

tvor, ktery nema Zadnou zasadni roli v udalostedtelpu. Bo se s nim setkava jiz

55 Nikkarin,130: Odysedpozn. 54), s. 68.
56 Ibidem, s. 73-78.
57 Ibidem, s. 85-91.
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v prvnim dile, kdy jej ve spanku na rozlehlé pustiich dloube palici do olieje>®

Po tomto setkani se stava jeho neustalym gpidem. Drobna postava vydava pouze
razna citoslovce, z nichZtsina zni ,Kich“. Byva zobrazena po¥mé ¢asto a vzdy

v tésné blizkosti Boa. &kdy se i @astni @je, kdyz se kuli nécemu rozzlobi. Pro
nedokorteni @ibéhu nelzerict, zda bude mit #ch néjakou zasadni roli v udalostech,
nebo ne, ale rozhodije vybornym momentem pro divaka. Vzbuzujggmné pocity
roztomilosti nebo funguje jako komické a také emmitivioZka. Ale kdyz neni Kch
dlouho zobrazen na zadné straritatel si na & vzpomene a zZme jej usilove hledat

se strachem, zda se jesbjevi, coZ je oft prvek udrzujici pozornost.

Po prvnim dile, kde j&ten& zahu&n niznymi situacemi a informacemi,
ve kterych s€ast&né ztraci, nebo pribéh ma rekolik riaznych @jovych linii, které se
vzajemrt proplétaji, se ve druném dile té&htely gibéh odehrava plynule
a chronologicky a divak jim bez problému prochdeizde jedna zajimava vyjimka.
Ve druhém dile sé&ten& setkava s novou postavotidéka, ktery je zpodolin také na
obalce knihy. Bo s princem Antoinem bloudé¢sty a bunkry a dozvidaji se nové
informace, které jim odhaluji a zaraveahaluji co se se &em dje a pr@. P svém
dobrodruzstvi se setkaji s Lovcenthd, ktery bojuje se zapornou postavou Lupusem
a jeho druzinou. Bo a Antoin sfisnaze zachranit Lovce &d udtlaji z Lupuse také
negitele a jejich i osudy se propoji. Lovec bxd je velmi vazarargn a popalen. Oba
hrdinové se jej snazi o$tta odnést do bezpk kde by se mohl uzdravit. V tom
piichazi scéna, @p celostrankow reSena, kdy sedi ve vlaku métbuci noviny a vedle
n¢j nova postava nebezf@ pisobiciho Kizaka. Muz cely zahaleny v roztrhané
rousce, masce a helrs pladm a znamenimikze fes cely trup?® Tato strana je
vloZena do fibéhu, ktery po ni oft navazuje naiedeslé udalosti. Bo s Antoinem
odnesou Lovce Hizd do opu&iné klasterni nemocnice v riid Ze se uzdravi.
U nemocnice naiii visi helma s maskou, jakou nosi postava#&ka. Timto detailem
autor zanechavétateli indicie a postugnse fibéh dopracovava k vrcholu. Zatimco
hrdinové spi, Lovec hézd se probudi s fizou i hfiznym vzhledem a naviékne na sebe
Sat, ktery v nemocnici naSel. Kdyz vychazi venkifia spati helmu a masku, které si

nasadi. Dilo je dokonano. PostaviaZzidka je znovuzrozeny Lovec &éd. Takovymto

58 Nikkarin,130: Odysedpozn. 54), s. 43.
59 Nikkarin,130: Hodnj zli a oSklivi(pozn. 53), s. 80.
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zpiusobem si také autor zauje zajem a pozornost divaka. Ani v tomto dile rydach
motivy ¢itatelim znamé z jiného prasdi, jako nafiklad notoricka scéna hrdiny
v horké spr&® nebo Kich v roli Super Marid, které v tomto Hpads v3ak spise

paroduji swj pavod.

Se tetim dilem pichazi mnoho dalSich postav, obzvta&apornych aifbeh
opravdu silg nabira na alnosti. Strhavaji se bitvy, polomrtvy hrdina Bo stkava se
svou davno ztracenou laskouidlph se zaina vyhrocovat, sifujic k zakrecné
velkolepé bit¢ a rozuzleni otazkyerné krychle. Boova laska, Foxy, je zobrazena jako
krasna a fitazliva Zena v rdmci prastdki, které unglec ve své kreshuziva.
Komiksovy¢tend vSak narazi na odlisSnosti Rzpominaném Saudkovi, Moebiovi
i jinych Jodorowského komiksech nebo Baza#atBanovicasu a zname fedevsim
americké tradici, se zde divak nesetkava s Zenadnau, ale prévnaopak az vyrazn
drobnoprsou, celkawelmi pohublou a se zvyrasmym detailem pift? Je to vyrazny
moment opt autora oddujici od wtSiny. Unelec pristupuje velmi energicky, az
vasniv k tvorbs piibéhu a praci s motivy. Proto by se daiepokladat, Ze kresba zeny

je tvarena podle autorova vkusu, nebo mozna i konkréttys

S aknimi bojovymi scénami se veéetim dile velmicasto objevuje motiv
dlouhych ostrych linii v pozadi, které panelu dagjddynamiku a vyjailji rychlost
a naléhavost pohybu. Autor uziva pro postavu Veitarné bubliny s bilym textem,
které se objevily i v Panovasu. Bublina ot méni charakter hlasu, kdy se jedna
0 nadgirozenou postavu s prazdnyernyma ¢ima v masce. Tato bytost dokaze
pasobit na lidskou mysl, pronikat do ni, ublizovangbo v ni nalézat informadgerna
bublina ji gidavéa na tajuplnosti a mystiosti.Cten& se ve tetim dile setkava se
zajimavym momentem, kdy se diva ritbph otima prince Antoin&> Celou stranu,
roz&klenou do deviti pan@] tvori pouzecerné pozadi s bilymi bublinami. Princ Antoin
je zajat nefateli a bubliny ndm podéavaji jejich rozhovogiernotu prolomi panel na
dalSi stram, ktery zobrazuje padouchy shrom&ié kolem Antoina, v tomtorfpact

60 Nikkarin,130: Hodni, zli a o3kliyi(pozn. 53), s. 40.
61 Ibidem, s. 100-101.

62 Nikkarin,130: Cas hvzdoplavé, Praha 2015, s. 39.
63 Ibidem, s. 82.
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i kolem divaka v momenitkdy sundavaji Antoinovi z hlavy pyteligs ktery pedtim
nevickl. Na zaer tretiho dilu se off setkavdme s momentem odkazujicim na filmoveé
science fiction, tentokrat na Star Wars. Antoingehajic z ¥zeni, setkava

s padouchem Zerem se slovy: ,TO JE SCENA JAK ZFADNYCH VALEK.

HLAVN E TED NERIKEJ, ZE JSI MJJ OTEC, ZERO.* Pibgh hrdini ve tetim dile
konci zaksrem na Boa a KZaka sedicich u stromu s napisem ,DOKCENI

PRISTE", ktery ¢ten&e upozotiuje nebo ujiguje, Ze jejeka posledni dil.

Dilo nebylo stale dokafno. | fes absenci posledniho dilu jej Ize adhaa
originalni komiksové dilo. Autor dokaze pracovaicglenim, pestrymi motivy
a riznymi, velmi napaditymi prostdky. Dokéaze udrzovéitatele pozorného,
spolupracujiciho a v n&p. Autori publikaceSignaly z neznantaké poznamenali, Ze

,Nikkarin umi vyprawt komiksem a mé spoustu n&gfch napad*.®

64 Nikkarin,130: Cas h¥zdoplavé (pozn. 62), s. 93.
65 Pavel Kéinek a Tomas Prdipek, Signaly z neznam@ozn. 33), s. 329.
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8. JIRi GRUS

Vyraznym dilemteského komiksu 21. stoleti je sci-filph Nitro teZkne
glycerinem z roku 2006céné Stpana Kopivy vytvarns zpracoval matiJiii Grus.
Dilo se dostalo i za hrani€geské republiky a byloiploZeno do &kolika dalich

jazyka.®

Jitf Grus se narodil v roce 1978Studoval malbu v byvalém ateliéru
Klasickych maliskych technik prof. Zdé&ka Berana na AVU v Praze mezi léty
1997/8-2003/42 Jako absolvent tohoto ateliéru vynika rfeMou zrénosti a realisticka
malirska forma tvéi vyrazny aspekt v jeho vytvarné préci v oblastnikksi. Zde
vytvoril n¢kolik dél, mezi kterymi si velkou oblibu ziskalo dilo Volam, které je
scénd&em i vytvarnym zpracovanim samostatné ditdhdi Gruse. Vypravi neobgjné
piibéhy muze, ktery chodi v Sortkach, kSiltovce a s kikeém na maso za pasem.
| piresto ma dilo charakter jakéh@sského naturalismu. Hlavni hrdina i jehdhoedy
jsou neobyejné, avsak odehravaji s€@skych ulicich a postavy, i jejich jednani,
vzbuzuji velmi silny pociteské pirozenosti a zdanlwznamych obraza situaci
béZného obana. Grusova tvorba vSak silmasahla i Zanr science fiction, do kterého
vnesla takové nai a realismus, s jakym seGeské republice divak doposud nesetkal.

Oproti HZA Bazantovi, jehoz dilo je inspirovanarficouzskou tvorbou, jeidi
Grus silrg ovlivnén americkou komiksovou tradici. Bohatymiakn scénam nechybi
nasili a zbra&i Postavy maji vyraznvyrysovanou muskulaturu. Objemy podtrhuje
umelcav malitsky styl, pracujici se gtlem a stinem, kdy je hmota zvyr&na s\¥tlym
odstinem, az bilymi plochami &la dopadajicimi na povrch. Malby jsou celkov
ve stylucistého realistického zobrazeni, aledec v rekterych gfipadech zanechava

66 Pavel Kéinek a Tomas Prdipek, Signaly z neznam@ozn. 33), s. 66.

67 Ibidem, s. 318.

68 Informace ziskana z Archivu AVU. Tuto informéaskaw poskytl PhDr. Ludk
Jirasko, CScieditel Archivu AVU.
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stopy Sttce, gevazre v pozadi. Vyjiméné pracuje také s neukdenou malbou, kdy
zanechd panel ve fazi nanesenych barevnych pl&ohtvastni sitelnosti

s kresebnymi detaily. ®kolik takovychto pandl, které maji charakter samostatného
obrazu, dodavaji celému dilu vytvarny vyrazéleokého dila akademického niali
Velmi vyraznou odliSnosti Gruse je pgaoproti WtSine komiksovych tarca, ktefi

pracuji s kresebnym stylem, jeho prace s panelyagyt malirska. Takeé je

u komiksovych turci béZné pracovat s gitym typem zobrazeni postavy a aielie.

I u unelcu, kteri v komikse pracuji velmi detaidra propracovah Grus pracuje s
kazdou postavou individuainKazdy, kdo v komikse vystupuje, ma sveé vlastmélani
specifické rysy. Naipklad velké zuby, silné t¥&, nadvahu, vyrazny nos, ostry nos nebo
kratky krk. Kazda postava je individualni jedinejglo podoba souvisi také

s charakterem. Tato pracéasto az nadsazenymi rysy, které odkazuji na cherakt
vnasi do dila prostdky karikatury. Krom rysi se autor soustdi také na psychické
rozpolozeni postav a velmi detailmpracovava jejich vyrazy v silnych etmich
proZzitcich, stale vSak v realistickém pojeti, kgyaz postavy nezobrazuje na ukor jeho
rysi, coz je v komiksechdiné. Nejednou se u klasickych komiksovych kiéslivak

setka s deformacemi tiana ukor vyrazu pro podtrhnutéjd.

Pr¥ibéh otevira brutalni scéna ro#deni lidského oblieje. Ja'eSena ve dvou
celostrankow pojatych vyobrazenich. Divak se ocita v pozitekse a je tak udicem
vtdhnut, jako nedobrovolnyastnik masakru, ktery se odehrava. Na prvni Swati
divak zpoza hlavéibrokovnic&® muze zapalujiciho si cigaretu s bublinou ,NA TO
NEMAS*.”° Druh4 strana ukazuje detail momentu, kdy jes@plioztrhan na &kolik
mensSichg¢i vétSichéasti. Vyrazné zobrazeni detailu ¥nith i vrejSichéasti lidské
hlavy a vSude ifitomna krev podtrhuji brutalitu. Krev je zpod@ba rozstikanim barvy
ve WtSich i menSich plochéach, ale také az rozpraSerdrmhnychcastékach. Snahu
o realismus doklada mnoho odstifervené, od sitle az po tma& rudou, téndt cernou
barvu. Tato prace s barevnymi plochami, ale i kagim uzitim barevnosti, ktera je

velmi specifickych, Spinavych odstinpiipomina komiksy Soudce Dredda vychazejici

69 ZakEr na prvni a druhé strankdy je divak v pozici $elce s brokovnici odkazuje na jasnou
souvislost s pgitatovymi hrami, kdy hr& macasto pohled na obrazovku, kde vidi zbsa
¢astmi rukou, jak ji drzi, aby&lvnimal z pohledu postavyi&sré takovyto pohled zde
poskytuje Grus na prvnich dvou stranach.

70 Sepan Kogiva, Jii Grus,Nitro tézkne glycerinenfPraha 2006, s. 3.
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uz od konce 90. let €eské republice pod spéleosti Crew. Stefapiipomina tyto

komiksy a celkow americké superhrdinské komiksy také prace s obgeiswtlem.

Po brutalnim Gvo#je ¢ten& vhozen do fibéhu, ktery ma velmi alni &j

a udalosti probihaji velmi rychle. Stejna pracegeanelyCten& se musi v tomto
piipadt zapojit vice nez obvykle. Doba mezi panelyza byt velmi dlouha. Auio
pracuji se scénami, které jsou Zivé a napinavéetakoky jsou daleké a ¥kterych
piipadech opravdu nafogjsi, nez je zvykem. Jméno hlavniho hrdingsm& dovida
z panelu, ktery detaitnpriblizuje zakr na jmenovku na uniforén Po grecteni jména
R. F. Hackenbruder se objevuje panel jiz sc@pim. Hlavni hrdina je veigtdnim
véku. Je velmi mohutny, svalnaty muz s kratkym, hrallfrkem se skleslymatona

a vyraznymi vraskami, které upozaii na unaveneho a ustaraného muze.

Tento Uvod je feruSen ot celostrankovou kompozici. Je na ni velk§sidy,
psychopaticky, modry zajic svazany do kazajkgtzi s nohami zalitymi do betonu.
Zajic je u¥zren pod vodni hladinou a se Silenstvim v rudyéitho, se vyhruzadiva
piimo nacten&e. | kdyZ se jedna o jediny obraz na celou strpnmpbrazen vétyrech
panelech. Nejedna se vSak o Zzadnou sekvenci amwpohledu. Vymezeni pariel
pouze rogezava obraz détyi ¢asti. i mensi panely tvid praw hornicast malby, kde
se nic nede. Autor zde uziva zakladni prvek komiksu mimaoojéhinkce. Toto
pocinani by se mohlo ozt jako manyristicky posunips tradici. Vyznamny formalni
prvek panelu je pouzity jako dekorativni. Motiv izaj je v komikse &kolikrat. Mimo
zhmotrénych mysSlenek psychopata v podatisivé obludy je tento zajic takétdkou

hratkou, ktera hraje vyznamnou roli v udalostech komiks

Po dsivém zajici pibeh pokrauje. BliZzSi informace o hlavnim hrdinovi jsou
podany prosednictvim nadmiru o3klivé Zeny n&adu prace, ktera hlasitte hrdiniv
Zivotopis. Richazi panel, kde maldemonstruje své mistrovské ovladagics. Zadni
strana hlavy hrdiny je vymalovana do vyraznych radistickych detail a kontrastuje
S mistnosti, na které jsou naopak zanechany swiatigské stopyCtend se zde

setkava s dalsim zajimavym momenteriednice je az nadpozemsky Seredna. Ma
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obrovskou nadvahu a muzskigobici obltej. Vzhledem k brylim, kiédi kterym ji neni
vidét do obliceje, se i pes HZovy odv divdk mize domnivat, Ze se jedna o transvestitu.
Tento Sok je v3ak vzé&p prolomen hned nasledujicim panelem s typickghod
komiksovou feme fatale. Sppodna dama, stojici ve 8dné pozici, ma typicke,
komiksoveé, nadsazené proporce. Dlouhé nohy, Uz&yymazndiadra a dlouhé zrzavé
vlasy. Jeji miry nejsou v8ak vzhledem k realistickécharakteru malby extrémin

nadsazené.

Hlavni hrdina, pezdivany Flex, se n&adu prace setkava s krdsnou damou,
kterd mu nabizi praci. Postupse dovid4, Ze muz z jeho minulosti Delgado, okradl
mafiana o velkou zasilku jiz vzpominanych dek zajié a poZaduje, aby vykupné
dorwil Flex, se kterym ma nevgsené &y. Mafian mu nabizi ziiaou odnénu za
pomoc a Flex souhlasi. Hrdina sesbikalik starych patel a vydava se na cestu na
Jupiter. Ribéh neni ani v polovitiacten& se setkava s négnejSimi motivy
a otazkami. Auth pojimaji dobu budoucnosti naturalistickym zobrsipe spodiny
a mafie. Nechybi spousta nasili, brutalnich vrakdva, sexualnich motiy explicitniho
vyjadrovani, drog a psychickych poruch, ale také secied setkava s ambicidéznimi,
ctizadoucimi a moudrymi Zenami. Vedlaigné zrzky se zde objevuje velmi drsna
kapitanka Nikki Vickersova. Komiks ukazuje na Zgalo nizné individualni osoby

a vytrhuje tak postavu zeny 24mych gedsudk.

Posadku situjici na Jupiter tvid kron€ jinych zmirgné dw Zeny, kapitanka
Vickersova a krasna rezava Tamara. Hlavni hrdiea Eéstuje se svyma éwa pgateli
z minulosti, masovym vrahem Kawalskim &iol, tichym a hloupym Ventilem se
kterymi tvai fascinujici, psychicky narusené trio. da%tZ se vSak posadka dostane na
uréené misto setkani, kde mgegat penize, stane se brutalni vrazda. Kawalski
v zachvatu, p soulozi, rozeZe naskrz Tamaru a prosi Flexe o pomoc. Toutmscen
zaina brutélni, nekafici masakr. Flex se rozhodne svalit vinu natfiele na palu®
a u fiznych roztrzek, které se tim rozpoutavaji, dost@chvat. Vedle Sileného otsje
smyslu zbaveného Flexe se objevuje panel giizd/ickknym Silenym zajicem. Timto
autor jast poukazuje na souvislost hlavniho hrdiny s osolaice, ktera ped tim

v dgji nebyla zjevna, avSak obalka knihy na to divagkazomnovala. Od &chto udalosti
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je zjevné, Ze hlavni hrdina zde neativpostavu kladnou, ale vylozémapornou. Vrazdi,
ublizuje a vSe pro vlastni zajmy. Na komikse jérnajé to, Ze zde Zadna postava neni
vylozert kladna. Zeny v fibshu nejsou Uplnemoralni nebo zIé, alégsto nepsobi
nacitatele ejivym dojmem kladného hrdiny. Po roztrzkadicpazi skutény krvak.
Flex a jeho dva spataici prichazi na domluvenou sekku s nefitelem z minulosti
Delgadem a vSe se strhava velmi rychle. Nastéstnpsouboj a poté jatka. VSude
stiika krev na vSechny strany a lit&gisti €l. Stranky se zbarvuji do odstitderné
acervené. Flex naseda na kombajn budoucnosti a gigktipinou mlaticich se lidi,
aby dokogil krvavou sklizey, do které se dostava i jeho kamarad Ventil. Jekitoy
pieZije je Flex a Kawalski. Oba se brodi krvavym koben zpatky za posadkou. Kdyz
hlavniho hrdinu napadne, Ze pokud se zbavignsech, nebude problém se vrétit

s Kawalskym zpatky a dostat slibené penize, beaniae chopi zbrani a vSechny
postili. Naprosto a nemilos#dovrSuje Flex své dilo vyvragdim celé posadky spolu

se svou milenkou kapitankou Vickersovou.

Tato brutalni krvava koupel, ktera tvaakladnicast dila, neni jenom
piehlidkou krve a vnihosti, ale také ztumosti malfe a jeho smyslu pro detalil
a naturalismus. Zmrzana tvé hrdiny po mnoha zranich je realisticky zachycena
ve vyraznych detailech n&kolika stranach. Autor se soisdi na detaily rozpadajicich
se &l zachycenych s dojmem pohybu a v neposléalds je to také pehlidka vyrag lidi
v rizném psychickém rozpolozeni. Zachyta¥a d bolest, ik, vztek i odhodlani
a také UzZasné vyrazy hlavniho hrdiny se§tnyma @&ima g zachvatech Silenstvi.

Autori své dilo dopiuji i trochou humoru. Brutélni scéna, kdy hlavrdiha
projede na kombajnu bojujicim davem, je dovrSemeelean s obrazovkou kombajnu,
ktery satluje fidici, ze: ,VNEJSI DETEKTORY HLASI, ZE URODA BYLA
SKLIZENA. POCET PYTLU PSENICE: OSMNACT. GRATULUJEME NASIM
KOMBAJINISTUM.“"* Také chvili pjed masakrem Flexovi slije, celou dobu tichy,
hloupy a obi spol&nik Ventil, Ze pe&Zni odnénu chce uzit jako doplijici finance

grantu, ktery dostal od Ministerstva kultury na sémi sociologické studié.Jestli se

71 Sepéan Kogtiva a Jti Grus (pozn. 70), s. 43.
72 Ibidem, s. 32.
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v tomto gipadt jedna pouze o nevinnou vtipnou vliozku, kdy ma pestzdanlig
hloupa, projevit znamky inteligence nebodtrdutori vyjadrit, Ze grant od Ministerstva
kultury na psani sociologické studie dostane i pepat, neni jasné. Zanr science
fiction se zde projevujerpdevsim v o&vech a drobnych detailech. Objevuje se zde
holografické promitani, z&by na vesmirna vozitka nebo prochazka ve skafahdrec
Sci-fi zde vSak fimo jadro netvii. Dilo je vice odkazem k zobrazovani nasili nez vi
pokroki v budoucnosti. Autid scluji ¢itatelim vSe, £im se dnes ve $t& mohou
potkat. V souvislosti s prvnim z&tem, ktery odkazoval na pidacovou hru, by se
mohlo celé dilo vztahovat k, ve spti@sti jiz dlouho diskutované, otazce brutalniho
nésili, které v péitacovych hrach vliadne, a tak i k celkové problemasigel&nosti,
ktera prahne po nasili a brutalit
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9. DAN CERNY

DanCerny se narodil roku 1983 .Jako vystudovany animétor s&wije filmu
animovanému i hranénd Vedle &chtoginnosti se viak neménénuje komiksové
tvorbe. Jeho komiksové dilo navazuje na tradici humorrstaipi, které se objevu;ji
v riznychéeskych periodikach. AutbSignat: z neznamavorbu DavidaCernéhoradi
do popoVvé linie a jeho komiksy ozngi za ,jediny sodasny domaci komiks se
skutetns komegnim potencionalem’® Komiksy Danaerného maji totiZ iliemnou
acistou formu. To jak obrazem, tak obsahensjelsou jasné, narativni, jednoduché
a vtipné. Nechybi jim vSak zdatna literarni zapdhkéeho charakteru. S pop kulturou
souvisi také motivy, se kterymi se v jeho dile deéine. Nechybi zde duchové, zombie,
Ufo ani podmasky s\t. | kdyZ je autor turcem humornych strip nékteré jeho
piibéhy na sebe netrathé v dalSimcisle navazuji a tvd tak dlouhy pibéh. Nagiklad
v ¢asopisePevnostktery se soustd’uje na science fiction a fantasy jak ve filmu, tak
i v knihach, komiksech nebo gitecovych hrach. Pevnost vydava dlouhou dobu stripy
od DanaCerného, ve kterych vystupuje postava neidentifikelvého druhu, ktera se
zaplete s mimozenidny a draky. Jeho skoky z jednoho maléru do drulpékeosiuji
s kazdyneislem, tudiz pokud by se vSechny stripy spojilydomady, vznikl by z nich
plynuly komiksovy pibéh.

Autorovo diloFanous,i kdyz stripového charakteru, bylo vydano
v komiksovych seSitech. Dilo tedy dostalo samostakomiksovou knizni podobu,
a tim postoupilo dale od komiksovych strip periodik, ve kterych se postava Fanouse
vyskytovala uz od roku 2002. | kdyz byl®rného tvorba oziana za pop, Fanous se
poprvé objevil ve druhériisle Sorrely ktery je zase povaZovan za undergro(fnd.
Ptihody FanouSe vysly poprvé samostatimoce 2012. Nakladatelstvi Novela
Bohemica vydal@ernobilou knihu s barevnym obalem s naz\wanous, Tovarna

73 Pavel Kdinek a Tomas Prdipek, Sgnaly z neznamgpozn. 33), s. 325.

74 Toméas Pralpek, VSechno to odstartovala se&fia (rozhovor s Daner@ernym) in: Jii
Mitacek, Aargh!, komiksovy sbornik, 201%, 11, s. 12.

75 Pavel Keinek a Tomas Prdipek, Sgnaly z neznamépozn. 33), s. 325.

76 Ibidem, s. 325.
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zkézy"’ O rok pozdiji byly vydany, pod stejnym nakladatelstvim, dal$a seSityT/i
tkoly pro Klytord® a potomPo zahadnych stopach tajupffiaviechny i sesity vysly
¢ernobile s barevnym obalem a s délkéiblizné 100 stran.

Hlavnim hrdinou fibéhu je Fanous, postava malého chlapce sé siln
stylizovanymi rysy roztomilého dite, ktera se vsak téiavelmi vazre. Fanous byva
vzdy razny, nevrly a cynicky. Podle vlastnich sémtora ,vznikl Fanous v roce 2001 ve
Skolni lavici. Udaji tehdy namaloval figurku s ob#jem gipominajicim jeho stryce
Frantu a v obl&eni, které il ten den na sah totiz v pruhovaném ttku acernych
kratasech.®’ Fanous jéeSitelem paranormélnich probl&nSvym gekvapenym
zakaznikm vzdy vys¥tluje, Ze je nezletily, ale schopny a zkuSeny a maj tedy
vykat a mladym polonahym damam, které pmriouzi, zase, Ze je nezletily a tudiz je
pod zakonem. Vysoce inteligentni nezletily chlapesi vzdy v baiZzku rizné zbran
a zd&izeni na pomoc v boji s paranormalnimi jevy, jakpitklad kapesni plamenomet

nebo antroplikator G8.

Pribéhy tvori klasicka a jednoducha zapletka detektivniho ditara
s rozuzlenim na zdévy, ktera rozhod&ineni malo napadita svou lehkosti, avSak zaujme
Siroké publikuntitateli a spolu istym kresebnym stylem a silnym postavenim
humoru, je komiks lehky afflemny a niize tudiz zaujmout misto v pop kuiu
Schopnost Danéerného firozerg vstrebavat #izné vizualni viemy, se kterymi se
setkava a utuit z nich dilo, fisobi na divaka také&ipazlivym dojmem, nebclovek
vSeobeca citi zalibeni ve &cech, které jeho poddomi rozpoznava. Jak sam autor
uvadi v rozhovoru s Tomasem Piipkem, ,Fanous je ngédoms vytvoren sngsi

Hurvinka, s¥ta Disneyho, Star Wars apod.*

77 DanCerny,Fanous, Tovarna zkazpraha 2012.

78 DanCerny, Fanous, Ti Gkoly pro Klytory Praha 2013.

79 DanCerny,Fanous, Po zahadnych stopach tajuplRaaha 2013.

80 Tomas Prolpek, VSechno to odstartovala se&fia (pozn. 74), s. 14.
81 Ibidem, s. 14.
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10.PETR KORUNKA

Petr Korunka se narodil v roce 1980. Vystudovaitilaci a grafiku na VSUP
v Praze a {isobi jako graficky designé&f.V roce 2010 vysel prvni &fljeho
komiksového fibshu oRadiatoroviaRecyklatorova v roce 2012 dil drufi Petr
Korunka navazuje na neobvyklou nedokonalou krestulergroundu jako jiz zmémy
Nikkarin. Korunka je autorem scéiea kresby a jehoifbéhy jsou také velmi
neobvyklé a originélni. Korunkova tvorba jesice gipomina dtské kresby, nehiose
zdecasto objevujtasti kreseb, kteréfpominaji dtskou neschopnost zvladat
motoriku. Proporce postav jsou zdeformované. Pgstaji velmi nesymetricky
rozlozen&asti oblteje, napiklad ai daleko od sebe. Kresbadernobila a vyrazh
kresebného stylu. Se Srafurou pracuje Korunka tkica stejnosilnych liniich velmi
nervozniho, rozkaného charakteru. Tato prace s linii je zaklademo jvytvarného
vyrazu, ktery umoituje c&j a velmi silré odkazuje k undergroundu a k teotitpzlive

oSklivosti.

Autor je také mistrem v novych vynalezech. Celipgh je grehlceny nakresy,
popisky a schématyghkdy pasobicimi jako navod nebo vzbuzujicimi az exaktriénio
Sci-fi m& zde vyznamné postaveniiifee je posedly moZznostmiqustavivosti
v oblasti budoucnosti. V pbéhu gribéhu sectend setkava s &kolika mnoha nakresy
a detailnimi popisy novych vynalebudoucnosti, které autor stoAle popisy se
¢asto tykaji i jednoduchych schémat, fillad primitivni pasti, rozvrzeni prostoru
budov nebo ndkresu zmutovanéha'etd a kresebného popisu jeho &tn@ prongny.
Autor zde vykresluje dopodrobna vSe, co vyilva buduje novy sét v jeho detailech.
Popisky, schémata a tabulky utivpodstatnokast komiksu. VSe je vSak psano
v angliétiné. To by mohlo mitizné divody. Nagiklad ukazovat na to, Ze s#lgh

neodehrava Ceské republice nebo pro zvyseni dojmu exaktnosti.

Hlavnimi postavamiifibéhu jsou Radiator a Recyklator. ©postavy maji na

sok® podivné obleky a maskyfipominajici plynové masky. Radiator ma na Satu

82 Kratka biografie Petra Korunky na zaloZce obmluPetr KorunkaRadiator a Recyklator,
Nic mensiho nez zachrana lidst¥xaha 2010.

83 Petr KorunkaRadiator a Recyklator, Nic mensiho neZ zachrarsiMal Praha 2010.

84 Petr KorunkaRadiator a Recyklator 2, Restart lidsp\Rraha 2012.
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znaku radiace a Recyklator z¥ka recyklace. Tyto znaky jsou zobrazeny i v buldima
s textem, aby bylo rozliSeno, ktera z postav mlAuitor se vyznéuje neobvyklou
zvlastnosti. Odpoutava se o&gZhého pouzivani bublin, a dilo tak dostava jiny
charakter. Nepouziva klasickych bublin. Bublinyysoanatého tvaru a neobsahuiji
Zzadny vylZzek sngiujici k postae, ktera promlouva. Stoji samostatale klasicky

uvnité panelu u postav. Divak se dovida, kdo z postamnfoova pomoci ikony

postavy. Radiator a Recyklator maji své&yaa richozi postavy dostavaji sve vlastni,
dle uckité spojitosti. Jednim ze spoteych znak Mensika a Nikkarina je odpoutani se
od klasické komiksové feme fatale. Zde zachaziraddaextrému. Divak se zde setka s

Zenskou postavou pouze vyloZesdpudivého vzhledu.

Problematika promitnuti se divaka do hlavni pogjawzdereSena také velmi
neobvyklym zfisobem. Hlavni postavy jsou zdegd®ba tvdi opozitni charaktery.
Autor jiz na obalce, kde jsou obvykléguistavovani autg uvede ob postavy
s charakterovym a zajmovym popisem pod svou vig&ipiskou. ,Radiator je realista
a pragmatik, pesimisticky nahlizi na Recyklatoroagory. Netrpi iluzemi o lidech a
0 s\wté. Mezi jeho zaliby pdt ¢tenicasopis 0 védé a stale vice posloucha
skandinavsky black metal. Recyklator je teoretékalogicky reformator. Snazi se
Radiatora peswdcit o pritomnosti dobra a moralniile mezi lidmi. Jeho kotkem je
psani ekologicko-filozofickych fejet@grnpod pseudonymem Doc. Ing. Jaroslav Muzny,
Csc.®®> Odkaz na osobu iite byt konkrétni narazkou nebo narazkou obe®is
postavy tvei celek vlastnosti, kter@oveék obsahuje a zakladni stranky, mezi nimiz
vznika neustaly boj. Oba jsou také celi zahalemiagkach. Timto vytwaautor
mistrovsky p@in v moznostictend&e promitnout se jako hlavni postava celéfibghu a

cely pibéh vztahnout na svou vlastni osobu a ng slastni bo;.

Divak je zde sdm postaven daznych situaci, kde ma tapat nad tim, ktery
pristup siclovék ma zvolit. Komiks svymi zvraty v pasobi jako napadertenée.
Ukazuje spolénost, ve které silovék nemize vybrat Zadnyifstup. Kazdy vybr bude

vzdy nespravny. Kdyz s#en& dopracuje na konec prvniho dilu, je pySny na dva

85 Kréatké popisy obou postav na zaloZce obalkyPair KorunkaRadiator a Recyklator, Nic
mensiho nez zachrana lidspRraha 2010.
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hrdiny, ktgi se rozhodli uélat spravnou &c a pomoct lidstvu zachranit spéhest. No
nakonec je sdm divak srazen na kolena. Jeho snat@dninspravnosti je poniZzena
vysméchem nad jeji naivitou. Radiator a Recyklator lofdelhani a jejiciginy, jez ntly
Swtu pomoci, jej vliastemély zahubit. Autor ve svém diler@dklada silnou kritiku
spole&nosti, v nizclovék bud’ kona zlo, anebo si mysli, Ze kona spg\ii cemz ale

také kond zlo. Divak se bezmaoocita bez moznosti Uniku. Kladnym aspektem, ktery
zpasobil neznieni zend je vlast neschopnost Radiatora a Recyklatora, diky niz ukol

nedokazali splnit, a tak nezahubilietv
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ZAVER

Cesky komiks zaZiva s rokem 2000 silnyilpm a tvorbaeskych unilct se
radikalnt posouva. Generace nula, jak byli titodiohnazvani Tomasem Prafgkem®®
je tvarena fiznymi proudy rozvijejicimi komiksdkolika snery a volrg navazujici na
styly déivejSi. Sci-fi dostava v komikséizné podoby a postaveni. iv@yznamny
aspekt dila, je zdrojem mofiva moznosti, nebo dotti&ryraz a vyznam. Usici ve
svém dile ¥dome i newdon® pracuji s iznymi vizualnimi vjemy, se kterymi se
setkavaji v dnesSnim &k a odrazi spolaost a vnimani spalaosti ve sveé vlastni
tvorke.

Ceskou sotasnou komiksovou scénu utvéndividualita unglca a jejich
osobita dilaCerpaji ze sstovych komiksovych misira styli, ale také vnasi do svého
dila osobity projev a vytiési svij specificky styl uzitim tiznych prostedki. Dokazuji
také, Ze umi zda#pracovat se zakladnimi préstiky. Vytv&i pestré hry s panely,
bublinami, ucelenim, motivy. Umi vyragmidrzovatéten&skou pozornost a hravym
zpisobem pracovat s promitnutim divaka do hlavni pystaokazi uzivat novych
zpasohi inspirace filmovou kamerou nebo dokonéekpatit konvence. Nkteré
komiksova dila se stavaji skatgymi experimenty, kdy sahaji @i az na hranice
samotného média v souvislosti s vytvarnym projeverivanim formalnich pruknebo

praci na beztextovych komiksech.

Dulezitou linii ¢eského komiksu twd umelecky posun, kdy se komiksova kresba
dostava do role vytvarného dila, nélse v komikse sikarozviji vytvarny aspekt, a to
jiz nezavisle na vyprawni. Jedna strana, nebo i jeden panel pakentviet
samostatné vytvarné dilo. Naské scéhse divakiasto setkava s négnejSimi motivy.
U mnoho autar se objevuji motivy z gin vytvarného unani, ¢imz se komiksové dilo

muze vztahovat k vytvarnému wmi. Objevuji se zde i jiné motivy a @i

86 Dnes jiz BZn¢ uZivané ozngeni.
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zpracovavaji nefizrejSi vizualni viemy zarrné nebo nevdome. Divak se niZze setkat

i s motivy z pop kultury, které vSalasto byvaji spiSe kriticky pojaté nez pouze uzité.

Do linie vytvarnych komiksovych firci pati HZA Bazant, ktery se inspiroval
francouzskym stylem Jodorowského tvorby. Jeho pséceansiuje na individualni
osobu a tvid ivahu o lidském zZivéta lidskeé touze. Divak je upoza@mna viastni
Zivot, ve kterém tape a snazi se nalézt jeho smogslpveék opravdu chce a nechce a
kde stoji jeho hodnoty. Pracuje s tématy drog, aktyua vulgarnosti, které se dotykaji
modernihailovéka. Takovéto poselstvi je zakladem kazdého dilélaen
Jodorowského, jez ghsnahu filmem a komiksemdnit mySleni mladych lidi. HZA
Bazant zde nabourava také formalini stranku komikasto uziva celostrankovou
kompozici, bez uziti panil Posouva obrazovaiast dila za hranice vyprévi a ta pak
dostava vytvarné podoby, kteramgje aspekty vytvarného dila a stava se samostatnym
umeleckym dilem. Tento princip rozviji i dalSi komikgotvirce Jti Grus, jeZ posouva
hranice je&t dal. Grusova tvorba vSak inspiraci tihne na zagad.americké
komiksoveé tradice zasahuje v jeho dile styl zolmapestav ve vyraznych objemech a
odrazi se také v &hosti scén a brutaditzobrazeni. 3i Grus vSak vnasi do komiksu
vice nez americky, propracovany styl. Jeho vytvamojev v komikse je makky a
vytvéii jakousi akademickou malbu v komikse. Oliiraznechybi vyttibeny realismus v
kontrastu zanechani miké stopy a jeho posun je také v manyristickémi pamet k
vytvoreni kompozice, mimo jejich funkci odéni sekvence, kdy vyuziva panelové

déleni jako kompozini prvek celostrankového obrazu.

DalSi linie sodasnéhaieského komiksu navazuje na undergroundovou tvorbu

z 20. stoleti. Na jeji osobitost a nedokonaly Koesestyl. Zastupuji ji Michal Mensik

a Petr Korunka. Tvorba obou autdryla vydanaernobile a jejich prace je kresebni,
uzivajici Srafuru. Oba auigracuji s progedky silré zapojujicimi divaka, s osobitou
vytvarnou formou a vlastnim velmi sloZiykonstruovanym gem, kdy se u Michala
MensSika dokonce vytraci narativni linie. Petr Kdeamredklada cely novy st

v nejrozmanijSich detailech, kdy neustale uziva podrobnychesika popisi raiznych
vynalez, piadorysi, bytosti apod. Velmi vyraznou zvlastnosti je t&k@&unkova

promena bublin, které kidi absenci Sgiek odstupuji od hlavnich postav a prgmji
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tak charakter dila. Michal MenSik zase rozehraweshdivakem a vytrvale udrZuje jeho
pozornostiiznymi a pestrymi zjsoby. Uziva drobné postavy, které doprovazi hlavnih
hrdinu. Nejednou pracuje s ucelenim, a jak upgioautai Signal: z neznamaymi
vyrazr pracovat s aproprialf.Tento prvek zasahujicizna média usni v tomto

piipads tvori zachytné, povzbudivé body pro divaka, ktery gilgimatkem s radosti

objevuje znamédci a zarove vytvai scitatelem jakousi hru o jejich nalezeni.

Dal3i vyraznou linii utvéi DanCerny, ktery povysuje klasické humorné stripy
na komiksové dilo. Jeho schopnostebktvat izné vizualni viemy a vytiét z nich
Cistou kresebnou formu s jasnogjal/ou linii rozSkuje zalkdr ¢ten&t a dostava se do
pozice dila pop kultury. Pomaoci jeho tvorby strgsdhuje jinych rozgri i jiného

vnimani.

Kromeé dél Zanru science fiction se aské scahrozviji i rizné jiné komiksy.
Jejich tématika s&asto dotyka mo Ceského naroda. Ut pracuji s kazdodennosti,
s c¢eskou povahou, spaleosti a kulturou a dotykaji se i samotnyeéfirdnaroda. Mezi
nejvyrazigjSi priklady pati jizZ zmintny Voleman, dale Alois Nebel Jaromira 99 nebo
projektCesi, zpracovaniznymiceskymi unglci, ktery dokumentuje originalnimi
zpasoby vybrané udalosteskych djin. Zde se vyraz&iprojevuje individualni fistup

¢eskych vytvarniku ke komiksovému médiu.

87 Pavel Kéinek a Tomas Prdipek, Sgnaly z neznamépozn. 33), s. 329.
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18.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracna tva, Praha 2012, s. 70.
19. Alejandro Jodorowsky, Moebiubjcal, Praha 2011, s. 305.

20.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracna tv&, Praha 2012, s. 46.
21. Alejandro Jodorowsky, Moebiubjcal, Praha 2011, s. 301.

22.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracna tva, Praha 2012, s. 43.
23.Alejandro Jodorowsky, Moebiubjcal, Praha 2011, s. 123.

24.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracna tv&, Praha 2012, s. 51.
25. Alejandro Jodorowsky, Juan Gimén&asta Metabaror, Praha 2014, s. 528.
26.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracna tva, Praha 2012, s. 85.
27.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracna tvé&:, Praha 2012, s. 7.
28.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracna tv&, Praha 2012, s. 12,
29.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracna tva, Praha 2012, s. 23.
30.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracna tva, Praha 2012, s. 24.
31.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracna tv&, Praha 2012, s. 29.
32.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracna tv&, Praha 2012, s. 78.
33.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracha tvé:, Praha 2012, s. 34-35.
34.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracna tva, Praha 2012, s. 36.
35.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracna tv&, Praha 2012, s. 41.
36.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracna tv&, Praha 2012, s. 62.
37.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracna tvéa, Praha 2012, s. 73.
38.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracha tvé:, Praha 2012, s. 76-77.
39.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracna tv&, Praha 2012, s. 95.
40.HZA Bazant, Filip NovakPan Casu, Rizracna tv&, Praha 2012, s. 96.
41.Nikkarin, 130: OdyseaPraha 2015 (2., dopiné a roz§ené vydani), s. 1.
42.Nikkarin, 130: OdyseaPraha 2015 (2., dopiné a roz&ené vydani), s. 50.
43.Nikkarin, 130: OdyseaPraha 2015 (2., dopiné a roz§ené vydani), s. 68.
44.Nikkarin, 130: OdyseaPraha 2015 (2., dopiné a roz§ené vydani), s. 76.
45. Nikkarin, 130: OdyseaPraha 2015 (2., dopiné a roz§ené vydani), s. 86.
46.Nikkarin, 130: Hodni, zli a oskliyiPraha 2010, s. 61.

47.Nikkarin, 130: OdyseaPraha 2015 (2., dopiné a roz§ené vydani), s. 91.
48.Nikkarin, 130: Cas Hwzdoplavé, Praha 2015, s. 93.

49.Nikkarin, 130: Cas Hwzdoplavé, Praha 2015, s. 39.
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50. Nikkarin, 130: OdyseaPraha 2015 (2., dopiné a roz§ené vydani), s. 95.

51.Nikkarin, 130: Hodni, zli a oSkliyiPraha 2010, s. 100.

52. Stépan Koyfiva, Jii Grus,Nitro tézkne glycerinepPraha 2006, s. 3.

53. Stpan Koytiva, Jii Grus,Nitro tézkne glycerinefrPraha 2006, s. 4.

54.Stpan Koytiva, Jii Grus,Nitro tézkne glycerinerrPraha 2006, s. 10.

55. Stépan Koyfiva, Jii Grus,Nitro tézkne glycerinepPraha 2006, s. 11.

56. Stépan Koyfiva, Jii Grus,Nitro tézkne glycerinepPraha 2006, s. 16.

57.S@pan Koyfiva, Jii Grus,Nitro tézkne glycerinerrPraha 2006, s. 21.

58. Stpan Koytiva, Jii Grus Nitro téZkne glycerinerrPraha 2006, s. 19.

59. Stépan Koyfiva, Jii Grus,Nitro tézkne glycerinepPraha 2006, s. 9.

60. Stspan Koytiva, Jii Grus,Nitro tézkne glycerinepPraha 2006, s. 26.

61.Stpan Koytiva, Jii Grus,Nitro tézkne glycerinerrPraha 2006, s. 38.

62. Stpan Koytiva, Jii Grus Nitro tezkne glycerinerrPraha 2006, s. 41.

63. Stépan Koytiva, Jii Grus Nitro téZkne glycerinepPraha 2006, s. 44.

64. Stépan Koyfiva, Jii Grus,Nitro tézkne glycerinepPraha 2006, s. 43.

65. Stpan Koytiva, Jii Grus,Nitro tézkne glycerinerrPraha 2006, s. 42.

66. Stpan Koytiva, Jii Grus,Nitro tézkne glycerinerrPraha 2006, s. 37.

67.Stépan Koyfiva, Jii Grus,Nitro tézkne glycerinepPraha 2006, s. 28.

68. Stépan Koytiva, Jii Grus,Nitro tézkne glycerinepPraha 2006, s. 29.

69. Stpan Koytiva, Jii Grus,Nitro tézkne glycerinefrPraha 2006, s. 35.

70.DanCerny,Fanous, Tovarna zkazpraha 2012, s. 7.

71.DanCerny,Fanou$, Tovarna zkazraha 2012, s. 50.

72.DanCerny, Fanou$, Po zahadnych stopach tajuplReaha 2013, s. 78.

73.DanCerny,Fanous, Tovarna zkazpraha 2012, s. 59.

74.DanCerny, Fanou$, Po zahadnych stopéach tajuplReaha 2013, s. 76.

75.DanCerny, Fanou$, Po zahadnych stopéach tajuplReaha 2013, s. 51.

76.Petr KorunkaRadiator a Recyklator, Nic mémeZz zachrana lidsty&@raha
2010, s. 90.

77.Petr KorunkaRadiator a Recyklator, Nic mémez zachrana lidstydraha
2010, s. 91.

78.Petr KorunkaRadiator a Recyklator, Nic mémeZz zachrana lidstyd@raha
2010, s. 69.

79.Petr KorunkaRadiator a Recyklator, Nic mémez zachrana lidstydraha
2010, s. 48.
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80. Petr KorunkaRadiator a Recyklator, Nic mémez zachrana lidstydraha
2010, s. 39.

81.Petr KorunkaRadiator a Recyklator, Nic mémez zachrana lidstyd@raha
2010, s. 17.

82.Petr KorunkaRadiator a Recyklator, Nic mémez zachrana lidstydraha
2010, s. 26.

83. Petr KorunkaRadiator a Recyklator, Nic mémez zachrana lidsty&@raha
2010, s. 15.
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OBRAZOVA PRILOHA

2 Ukazka Ligy spravedInosti.
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WEM HG. AN HOG MAM HO

4 Ukazka z Temného ryé, temného &sta.
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5 Ukazka z Rozsudku nad Gothamem (Batman vs. Sdichui).

ZATO
JA TOBE
HODLAM!

6 Ukazka z Rozsudku nad Gothamem (Batman vs. Sdichi).
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7 Detail z Batmana a Soudce Dredda.

8 Detail z Batmana a Soudce Dredda.
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9 Detail z Batmana a Soudce Dredda.

PRO LASKU
BRUDOVU,
NENECH HO
ZMIZET!
MELIS,
2E SE VRAT(Z
JESTLI HO DOSTANE
NEKDO JINY, TAK NAS
TEN VELKET POSUK
ZABIJE 0BA!

SMEIVE, NEL JSME St

O TOHO DOSTALI, TAK T5EM TE

CHTEL NECHAT JIT 5 NAPOMENLITIN,
TED UZ TO MAS 24 DVA ROKY.

10 Detail z Batmana a Soudce Dredda.



11 Moebius: Beztextovy komiks Arzach.
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12 Jodorowsky a Bess: Bily Lama.
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13 Incal: Postava Soluna odkazujici na Krista.

14 Incal: Motiv zapasu s robotetferpany z fivodnich navrh pro Dunu.
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15 Incal: Ze zakrecné scény.

16 Incal: Ukazka Moebiova vytvarného stylu.
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17 Incal: Zenska figura Moebia.

18 PanCasu: Zenska figura HZA Bazanta.
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19 Incal: Motiv olsiho batolete, jako mladéliasu.

20 PanCasu: Motiv olsiho batolete z astralniho cestovani.
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21 Incal: Astralni cestovani.

22 PanCasu: Astralni cestovani.
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23 Incal: Figury ve vejci.

24 PanCasu: Figura ve vejci &rné bubliny straic
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25 Kasta Metabardn Zena v z# piinasi batole.

26 PanCasu: Zena v Z@apiinasi batole.
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27 PanCasu: Uvodni kompozice v $edozelené.

28 PanCasu: Prvni barevny moment.
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29 PanCasu: Celostrankovéa, barevna kompozice s postau@. It

30 PanCasu: Celostrankova kompozice s azijskym mistrem.

74



31 PanCasu: Doprovodny text ve forzapisu z deniku s Utrzkem z letaku.

32 PanCasu: Doprovodny text ve forrzapisu z deniku s kresebnymgrst.
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33 PanCasu: Dvoustrankova kompozice zobrazujici bitvu.

34 PanCasu: Riblizujici zaker.
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35 PanCasu:Cervena gorila nabizi Erliozovi fajku.

36 PanCasu: Ulice siiznymi postavami.
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37 PanCasu: Probodnuti Efemérie.

38 PanCasu: Dvoustrankova sekvri kompozice bez rozteni do pandi.
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39 PanCasu: Zavr pribshu.

40 PanCasu: Zawr piibghu.
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42 130 Odysea: Shroméaxd kolem levitujiciho objektu, odkazujiciho na fiR001:
Vesmirna odysea.
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43 130 Odysea: Motiv slona na dlouhych nohach adkzsizna malby Salvadora
Daliho.

{ nin o A nuuh JEDNA NULA HULA Nuua |
i PRolh JEba WA NOCA 3,.,,:?‘5% -

44 130 Odysea: Zébna televizi. (Tvéeno rEkolika panely s nelogickymipchodem)
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46 130 Hodni, zli a osklivi: Citace ilustraci Mabdprince.
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47 130 Odysea: Postava Daraqa a Lupuse.

48 130Cas hezdoplavaé: Scéna odkazuijici na filmovou sérii Star Wars.
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49 130Cas h¥zdoplavd: Zenska postava Foxy.
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50 130 Odysea: Postavaiéh.

51 130 Hodni, zli a o3klivi: Postavai¢h odkazujici na Super Maria.
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52 Nitro €zkne glycerinem: Celostrankova kompozice odkazujgcpditacové hry.

53 Nitro €zkne glycerinem: Celostrankova kompozice s tetshim hlavy.
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———
TAL JAKO TIRAK, BYL IS1E U NiLn

KROME TOHO, 2E J5TE PRO MIDAS LE
POSLEPNI PULROK ZARAZEN VE TRIPE €12. €O TO JEZ

¢ N sacd G
PANE HACKENBRUPERE, VY JETE 8l POPAL 1Ap0sT
0 PROPLOUZENI POPPORY V NEZAMESTNANOSTI.
ZAMITA SE, PANE HACKENBRUDERE.

AKOU BOKOVKU. JENOM Z PODPORY,
£ NEVYZIL. NERIKETTE MI, ZE JSTE
(5T DO ARMADY SPASY. [

§ R

URCITE MATE NEJ
2£ 570 PADESATI MESICNE, BYSTE STEIN
NA TOM TAK SPATNE, ZE CHORITEJ

W e

BYL TSEM VYRIZENY, NA STUPNICI POSRANOST! OF
e JEPNE PO DESET BYCH NHLE ZEN ToMU PRESN
= m w10ET OSM.
L —

54 Nitro €zkne glycerinem: Vytvarny projev v komikse

55 Nitro €zkne glycerinem: Femme fataléiBo Gruse
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56 Nitro €zkne glycerinem: Detail individualnich rfypostavy.

PANI, TENHLE LUIRANUS, S
70 JE ALE FAKT POBRA [ CHCE 5E M|
TYCINKA. L Z VAS ZVRACET,

SEDPM CHUTI. A MYSLIM,

ZEI50UV NI IMANDLE. ) POLVRACH VN I8

SPINAVET OVERAL, BOTY, 0BLICE:
A TU BLBOU TYEINKU.
| 5 MANDPLEMA.

57 Nitro €zkne glycerinem: Vytvarny projev v komikse.
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58 Nitro €zkne glycerinem: Vesmirné vozitko.

59 Nitro €Zkne glycerinem: Celostrdnkova kompozice s paneokgzdlenim mimo
jeho funkci.
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60 Nitro €zkne glycerinem: R@tek krvavé koupele.

61 Nitro €zkne glycerinem: Brutélni scéna, kdy hlavni hrdirezdi nepitele.
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TR Al vaiale crimamd A waw a0

63 Nitro £Zkne glycerinem: Krvava scéna.
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64 Nitro €Zkne glycerinem: Detail zohaveného &bje hlavniho hrdiny.

65 Nitro €zkne glycerinem: Detail kombajnu.
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66 Nitro €zkne glycerinem: Realistické zobrazeni zohavendideje hlavniho hrdiny.

67 Nitro €zkne glycerinem: Zobrazeni psychického rozpolopestavy.

68 a 69 Nitro&zkne glycerinem: Zobrazeni psychického rozpolobediny. (Vytvarny
zamer)
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71 Fanous: Fanous hledélefité vybaveni pro nadchazejici bitvu.
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72 Fanous: Motiv Ufa.

73 Fanos: Motiv Zombie.
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74 Fanous: Motiv obraziov obili.

75 Fanou$: Zenska figura Dafiarného.
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76 Radiator a Recyklator: Postava Radiatora.
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77 Radiator a Recyklator: Postava Recyklatora.
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78 Radiator a Recyklator: Detail popisky.

79 Radiator a Recyklator: Detail popisky.
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80 Radiator a Recyklator: Celostrankové schémadménprongny.

81 Radiator a Recyklator: Navod.
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82 Radiator a Recyklator: Zenska figura Petra Kkyun

83 Radiator a Recyklator: Koruik specificky typ bubliny s poznavacim symbolem.
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