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1 Uvod

V soucasné dobé si muze jen malokdo predstavit svét bez nejvétsi pocitacové siteé,
Internetu. Pod pojmem Internet si ziejmé vétsina lidi predstavi néco, kam se pomoci
pocitace pripoji a muze si velice jednoduse ¢ist zpravy, komunikovat s lidmi z ce-
1ého svéta v redlném case, sledovat videa a vlastné vyhledavat informace prakticky
o cemkoliv. Ackoli internet neslouzi pouze pro vyse zminéné cinnosti, tato diplo-
mova prace se bude toc¢it okolo této oblasti, tedy problematiky webovych stranek,

konkrétné webového frontendu.

Jak to vlastné vsechno funguje? Pro predstavu je mozné uvést situaci, kdy prijde
¢lovék domu z prace a chce si precist, co nového se ve svété udédlo. Zapne tedy
pocitac, pripojeny k Internetu, otevie webovy prohlize¢, do spravné kolonky zada
pozadovanou webovou adresu a zmackne tlacitko ENTER. Pocitac¢ v tu chvili odesle
pozadavek na dany server, ten vSe zpracuje a vrati odesilateli pozadavku vyzadanou
odpovéd’; ktera se mu zobrazi ve webovém prohlizeci. V tuto chvili je mozné oddélit
dva pojmy: backend a frontend. Procesem, odehravajicim se na backendu je mysleno
zminéné zpracovani pozadavku na strané serveru. Frontend je oproti tomu to, co je
odesldano do okna prohlizece a v prohlizeci se vykonava. Jedna se o HTML kad,

obohaceny o CSS a JavaScript.

Tuto frontendovou cast musel samoziejmé néjaky kodér vytvorit a navzdory to-
mu, ze je frontend mnohdy zanedbavan, méla by se mu vénovat znac¢na pozornost.
Trendy v této oblasti se velice rychle méni a zménam je nutné se prizpusobovat. Zde
je mozné zase ukazat piiklad. Neni to tak davno, kdy byvalo doméaci internetové
pripojeni pomalé a proto bylo nutné Setfit pii prenosu mezi klientem a serverem co
nejvice dat. Posléze dochazelo k rapidnim néarustum rychlosti a zdélo se, ze Setfeni
dat uz nebude tak dulezité. V tom ale nastoupila éra smartphonu a jinych chyt-
rych zafizeni, ktera se zacala pripojovat k internetu. Zde kromé toho, ze se opét
objevil problém s rychlosti pfipojeni (kvuli $patnému pokryti mobilnich operatoru)
se vyskytl dalsi problém a tim byla velikost obrazovek. Klasické webové stranky se
na malych displayich Spatné ovladaly, coz vedlo k rozsifovani responzivniho webde-

signu. A to doposud nebyly zminény napiiklad problémy se zobrazovanim stranek



v ruznych prohlizecich.

Pokud tedy majitel webovych stranek chce spokojené navstévniky napri¢ ruz-
nymi zafizenimi, s ruznymi velikostmi obrazovek a ruznymi webovymi prohlizedi,
je potfeba, aby dany kodér védeél, jak se s moznymi problémy vypotadat, aby byl
vysledek opravdu kvalitni. Velikou vyhodou je, ze k této problematice existuje plno
uzite¢nych nastroju ulehcujicich praci a velkd komunita nadsencu, ktefi pisi plno
¢lanku, toci videa a poradaji srazy s prednaskami na dand témata. Bohuzel neni
mnoho zdroju, kde by byly soucasné trendy kompletné shrnuty jako celek a tento
nedostatek se pokusi tato diplomova prace napravit. V teoretické ¢asti bude shrnuto
ukazano, jakym zptsobem se v dnesni dobé tvoii frontend webovych stranek. Vy-
sledkem bude funkéni a responzivni webova aplikace, napsand podle soucasnych

trendu.

1.1 Cil prace

Cilem této diplomové prace je shrnout soucasné trendy koédovani a na jejich za-
kladé vytvorit webovou aplikaci, ktera bude responzivni a pouzitelnd na mobilnich
zatizenich. V teoretické ¢asti budou popsany novinky a soucasné trendy webového
kédovani a v praktické ¢asti podrobné rozepsan cely postup navrhu, vyvoje, testo-
vani a nasledného nasazeni na webovy server tak, aby se ¢tendr, kterym muze byt

napiiklad novacek v oboru, lépe zorientoval v dané problematice.



2 Metodika

Diplomova prace bude rozdélena na 2 ¢asti — na ¢ast teoretickou a praktickou. Aby

bylo dosazeno kvalitniho vysledku, je nutné dodrzet urcitou metodiku.

ijlné na zacatku musi byt studium dané problematiky. Jako zdroje je mozné
pouzit nejen doporucenou literaturu, ale i jiné vhodné zdroje. Ve chvili kdy autor
téma pochopi, zapise své poznatky do teoretické casti. V idealnim piipadé by se

melo jednat presné o to, co se nasledné vyuzije v praktické ¢asti.

K teseni praktické ¢asti dochazi ve chvili, kdy je hotova teoreticka ¢ast a autor
rozumi potiebné problematice. Jelikoz vysledkem bude funkéni responzivni webova
aplikace, je potfeba si nejprve ujasnit, jak mé tato aplikace vypadat. Sepisi se te-
dy vSechny pozadavky, na jejichz zakladé bude nasledovat tvorba prototypu nebo
wireframu. Nasledovat bude nakédovani frontendu a nésledné programovani backen-
du, které celou aplikaci zprovozni. Cely postup, véetné vysvétleni jednotlivych kroku
bude zaznamendan v praktické ¢dsti a hlavni duraz bude kladen na ulohy, tykajici se

kédovani frontendu.



3 Teoreticka cast

3.1 Responzivni webdesign

Responzivni webdesign byl puvodné definovan tak, ze za pomoci fluidniho layou-
tu, obrazki a Media Queries vytvoii stranka, kterda se sama prizpusobuje ruznym
velikostem obrazovky. V soucasné dobé je ale potiba v tomto kontextu fesit vétsi

mnozstvi ukolu, jako je napriklad:

e potieba zrychlit nacitani na mobilnich telefonech

potieba zménit pracovni postupy jako kédovani PSD a vodopad

potfeba obcasné detekce zafizeni na serveru

e responzivni obsahova strategie

dalsf techniky z oblasti mobilnich telefonu, HTML5 atd. (Michalek, 2014a)

V souvislosti s responzivnim webdesignem je dobré zminit ,,Mobile First“. Tato
fraze ma mnoho vyznamu, puvodné se jednalo o filozofii ndvrhu UI/UX webu a
aplikaci, ale muze se také jednat o zpusob psani kédu (postupnym vylepSovanim)

nebo designerské metodice. (Michalek, 2016b)

Mobile First neznamena uprednostnovani mobilu pred desktopem, ale vychazi
z myslenky, zZe je dobré web/aplikci nejprve navrhnout na mobil a teprv nasledné na

desktop. Duvodem je fakt, ze na mobilu je podstatné omezenéjsi prostor a navrhare

VVVVVV

3.2 Uvod do frontendu

3.2.1 HTML

Hypertext Markup Language (HTML) je znackovaci jazyk pro tvorbu webovych stra-
nek, jehoz autorem je Tim Berners-Lee a jehoz historie sahd do konce osmdesatych
let 20. stoleti. Tim Berners-Lee v té dobé pracoval jako fyzik v Evropské organizaci

pro jaderny vyzkum a potfeboval néjakym efektivnim zpusobem sdilet dokumenty



pres Internet. Tehdy byl limitovan moznosti pouziti pouze prostého textu ve spolu-
préci s technologiemi jako email, F'TP a dalsimi. Diky HT'ML bylo mozné mit obsah
ulozeny na centralnim serveru, ale s moznosti zobrazeni skrze prohlize¢ z lokalnich
pocitacu. HTML vychézi z jazyka SGML a jeho aktuélni verze je HTML 5. (Mozilla

Developer Network and individual contributors, 2016b)

Jak jiz bylo zminéno vyse, HTML je znackovaci jazyk. Jazyk, ktery webovému
prohlizeci tika, jak ma danou stranku zobrazit — je mozné pomoci ného oddélit ob-
sahovou ¢ast od prezentaéni. HTML pouziva preddefinovanou sadu tagu (znacek),
kde kazdé znacka definuje urcity druh obsahu. Ve zdrojovém kédu ¢cislo 3.1 je vidét
zakladni struktura stranky. Kazda webova stranka, by méla mit na samém zacatku
umistén doctype, ktery fikd prohlizeci, o jakou verzi HTML (popiipadé XHTML)
se jedna. Doctype uvedeny v tomto prikladu tika, ze se jedna o HTML5. Nésleduje
tag html, ktery ohranicuje stranku a déli se dale na head a body. V tagu head se
pisi naptiklad dalsi nastaveni, pripojuji CSS styly, javascriptové skripty atd. V tagu
body je umistén samotny obsah. V tomto piikladé se jedna o odstavec, obsahuji-
ci text, kde jedna jeho c¢ast je nédsledné zobrazena tuénym pismem. HTML tagy
mohou déle obsahovat atributy (v tomto piipadé ,class®) a parametry (v tomto pii-
padé ,odstavec®), které slouzi pro dalsi nastaveni. (Mozilla Developer Network and

individual contributors, 2016b)

Zdrojovy kéd 3.1: Zakladni struktura webové stranky v HTML5

1 |<!DOCTYPE html>

2 |<html>

3 <head>

4 <title>Zde je umisté&n titulek stranky</title>
5 </head>

6 <body>

7

<p class="odstavec">Zde se nachazi odstavec a <
strong>tento text je tuiny</strong>.</p>

8 </body>

9 |</html>



3.2.2 HTMLS

HTML) navazuje na HTML 4.01 a po ukonceni vyvoje XHTML 2 se jedné o hlavni
cestu vyvoje webu. Tvorba HTML5 zacala v roce 2004 a podilely se na ni lidé

z Apple, Mozilla Foundation a Opera Software. Préli si rozvoj HTML a ne revoluci

v podobé XHTML 2. V roce 2007 specifikaci prevzalo W3C. (Slddek, 2010a)

HTMLS5 prichazi s velkym poctem novinek. V nésledujicich odstavcich jsou po-

psany ty nejznatelnéjsi.

Sémantika

Diive byla vétSina elementu na strance umisténa v tagu <div>, ktery ale
nenese zadny sémanticky vyznam a strojové s nim nelze poradné pracovat.
Toto déleni slouzilo predevsim ke spravnému stylovani, ale nebylo mozné se
spolehnout na to, ze autor bude napiiklad spravné zadavat class atributy.
Z tohoto duvodu vznikly nové sémantické tagy. (Sladek, 2010b)
Neékolik hlavnich prikladu je uvedeno zde, ale existuje jich vétsi mnozstvi:

e header — tag, obalujici hlavicku stranky

e footer — tag, obalujici paticku stranky

e nav — tag, obalujici hlavni navigaci (menu)

section — tag, obalujici danou sekci

article — tag, obalujici ¢lanek (Sladek, 2010c)

Video
Dalsi vyraznou novinkou je moznost vlozeni videa na web, aniz by bylo nutné
pouzivat externi plugin. HTML5 pfindsi novy element <video>, pomoci kte-
rého lze video jednoduse do stranky vlozit a v pripadé, ze uzivateluv prohlizec
tento tag nepodporuje, je mozné nastavit fallback pro stazeni videa. HTML5

také poskytuje API pro ovladéni videa JavaScriptem. (Slddek, 2010d)

Audio
S prehravanim zvukovych souboru na webové strance to bylo podobné jako
s videem. Také bylo pro prehravani potifeba externich pluginu. V. HTML5
slouzi k prehravani zvukovych souboru na webové strance element <audio>,

ktery ma podobné jako v piipadé videa své API, pomoci kterého lze ovladat

JavaScriptem. (Maly, 2010a)



Formulare

HTML5 ptichézi s novymi moznostmi okolo webovych formulaiu. Diive by-
lo mozné pomoci HTML vytesit jen zakladni véci a zbylé funkcionality bylo
potieba dotvaret napriklad pomoci JavaScriptu. Asi hlavni novinkou je, ze
u formulafovych prvka pribylo nékolik novych atributi a parametru a s tim
prisla i automaticka validace zadanych dat. Je tedy napiiklad mozné nastavit
formularové policko na typ ,email a prohlize¢ nedovoli tento formular ode-
slat, pokud nebude policko vyplnéno ve spravném tvaru. Tato novinka je velice
uzitetna i v pripadé mobilnich telefont, protoze dojde ke zobrazeni klavesnice
podle potieby (pokud je napiiklad nastaveny typ na ¢islo, zobrazi se klasicka

¢islicova klavesnice). (Sladek, 2010e)

Data atributy

Drive se ¢asto stavalo, ze si vyvojar uklddal urcité informace do class atributi.
S prichodem data atributu to uz ale neni tieba. V. HTML5 je nyni mozné psat
atribut, ktery se sklada ze dvou ¢asti:

e . data-“ — povinny prefix atributu

e . nazev” — libovolny nazev atributu, ktery musi obsahovat alespon 1 znak

a nemél by obsahovat velka pismena (Maly, 2010b)

S hodnotami, které jsou ulozeny v téchto atributech je nasledné mozné praco-
vat pomoci JavaScriptu a to dvéma zpusoby. Bud’ je mozné jednoduse nacist
element a z ného atribut ,data-nazev* nebo elegantnéjsim zpusobem, pomoci

vlastnosti dataset, na daném elementu. (Maly, 2010b)

3.2.3 CSS

Cascading Style Sheets (CSS) je stylovaci jazyk, ktery se pouziva ve spolupréci s ja-

zyky HTML nebo XML a je diky nému mozné detailné urcit, jak maji byt dané

elementy zobrazeny. CSS je jednim z klicovych jazyku pro web, je standardizovéan

W3C specifikaci a soucasnou verzi je CSS3. (Mozilla Developer Network and indivi-

dual contributors, 2016a)

1

Zdrojovy kéd 3.2: Priklad CSS kédu

.odstavecq{

10



color:blue;
font-family:Arial;
font-size:14px;
padding:10px

b

strong{

color:red

© 0 N O Ot e W N

Zdrojovy kéd ¢islo 3.2 se da pouzit spolecné se zdrojovym kédem cislo 3.1. Tag,
ktery ma u atributu ,class* nastaven parametr ,odstavec”, bude obsahovat modré
pismo, font bude nastaven na Arial o velikosti 14 pixelu a vnitini vzdalenost textu

od odkraju bude 10px. Kromé toho bude tuény text ¢ervenou barvou.

Dale je samoziejmé nutné CSS kéd néjakym zptusobem do stranky pripojit, ¢ehoz

jde docilit pomoci pomoci téchto 3 zpusobu:

e cxterné
e interné

e inline (Refsnes Data, 2016)

Externi vlozeni se provadi pomoci tagu <link>, vlozeného do hlavicky stranky,
viz. zdrojovy kéd 3.3, kde je odkazano na externi CSS soubor ,style.css®, ktery muze

obsahovat napiiklad zdrojovy kéd 3.2. (Refsnes Data, 2016)

Zdrojovy kéd 3.3: Externé vlozeny CSS kod

1 | <head>
2 |<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css">
3 | </head>

Interni vlozeni se provadi pomoci tagu <style>, ktery obsahuje CSS kod. Ptiklad
je vidét na zdrojovém kédu 3.4. (Refsnes Data, 2016)

Zdrojovy kéd 3.4: Interné vlozeny CSS kod

1 | <head>
2 |<style>

3 |/* zde muZe byt vloZen CSS kéd x*/

11



4 |</style>
5 | </head>

Inline vlozeni se provadi pomoci atributu ,,style®, pticemz jako parametr je vlozen

samotny CSS kéd. Priklad je vidét na zdrojovém kédu 3.5. (Refsnes Data, 2016)

Zdrojovy kéd 3.5: Inline vlozeny CSS kéd

1 |<p style="color:blue;font-family:Arial;font-size:14px;

padding:10px">Text odstavce.</p>

3.24 CSS3

Nastupcem stylovaciho jazyka CSS2 je pochopitelné CSS3, na kterém se pracovalo
od roku 2005 a predchozi verzi rozsituje o nové moznosti a tim umoznuje kodérum

elegantnéjsf fesenf jejich poteb. (St'astny & Simecek, 2010)
Pomoci CSS3 lze nastavovat:

e stin textu

e zpusob pretékani textu

e vlastni fonty

e vicesloupcovou sazbu textu

e miru roztazeni pozadi

e pozici zacatku pozadi

e velikost obrazku, umisténého na pozadi
e vice obrazku, umisténych na pozadi
e barevné ptrechody

e RGBa barvy (barvy s pruhlednosti)
e obrazek jako ramecek

e kulaté rohy

e stin elementu

e zpusob, jak se pocita velikost boxu
e transformace tvaru objektu

e animace

e media Queries
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e layout pomoci pruznych boxu (Flexbox) (Michalek, 2015b)

Media queries
Media Queries jsou jednim z hlavnich pilitu responzivniho webdesignu. Lze po-
moci nich nastavit styly pro rozsah sitky obrazovky, orientaci na vysku/sitku,
pomeér mezi CSS a hardwarovymi pixely a pomér stran obrazovky. (Michélek,

2015b)

Jednotky
CSS3 prinasi i nové jednotky:

e rem — obdoba rednotky ,em®, ale s tim rozdilem, Ze rem se pocita podle
root elementu, tedy od velikosti, nastavené na elementu <html>

e vh — procento z vysky viewportu (1vh je jedna setina vysky viewportu)

e vw — procento z sitky viewportu (1vw je jedna setina $itky viewportu)

e vmax — procento z delsi strany viewportu (lvmax je jedna setina delsi
strany viewportu)

e vmin — procento z kratsi strany viewportu (lvmin je jedna setina kratsi

strany viewportu) (Michalek, 2015b)

Flexbox

Flexbox je novou cestou pro tvorbu layoutu, zarovnavani a distribuci volné
plochy (v ¢estiné flex znamen4 slova prizpusobivy a pruzny). Lze pomoci ného
tedy vytvorit pruzné elementy, které dokazi vyplnit potrebny prostor, aniz by
se muselo cokoli prepocitavat JavaScriptem. Pouziva se predevsim pro tvorby
layoutu komponent, ne celé stranky. Pouziti je relativné jednoduché. Vychazi se
z toho, zZe existuje néjaky flex kontejner, kterému se nastavi display na hodnotu
flex a do ného spadaji flex polozky, coz jsou vSichni jeho ptimi potomci. Hodné
zjednodusené by se dalo napsat, ze zvlada to, co bylo mozné vytvorit pomoci
tabulkového layoutu, ktery se pouzival okolo roku 2000. To je sice pravda, ale
pomoci flexboxu je mozné toho udélat podstatné vice. Zde je nékolik moznych
prikladu:

e vSechny sloupce mohou byt stejné vysoké

e moznost zmény potadi polozek

e zarovnavani polozek jak po ose x, tak y
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e moznost nastaveni zalamovani polozek

e moznosti zvétsovani (nastaveni, jak moc se muze polozka zvétsit)

e moznosti smrst’'ovéni (nastaveni, jak moc se muze polozka zmensit)
e moznost nastaveni vychozi velikosti polozky

e moznost kombinovat jednotky (Michalek, 2015b)

3.2.5 JavaScript

Historie JavaScriptu saha do roku 1995, kdy byla vydana jeho prvni verze v prohli-
zeci Netscape Navigator 2. V té dobé mél byt pouzivan pouze pro drobné doplnéni
dynamickych prvku do webovych stranek, jako je naptiklad validace nebo jedno-
duché obrazkové efekty. Poté, v Internet Exploreru 4, mu bylo umoznéno sahat do
objektového modelu stranek a diky tomu bylo mozné pomoci JavaScriptu ménit
libovolné c¢asti stranek. To dalo vzniku napiiklad vysouvacimu menu apod. Dalsi
revoluci byl prichod AJAXu, ktery umoznil komunikaci se serverem, bez nutnosti
znovunacteni stranek. Prvni velkou aplikaci, kterd byla postavena prevazné na Ja-
vaScriptu a AJAXu byl GMail. Dalsim dulezitym bodem je nastup javascriptovych
knihoven (piikladem muze byt jQuery), které usnadnuji praci s DOM (Document
Object Model) a odstranuji rozdily mezi prohlizec¢i. To m4 ale za dusledek, ze kaz-
dd nové stranka je dnes obalena stovkami kilobyty javascriptového kédu. (Majda,

2008)

3.3 CSS preprocesory

CSS preprocesorem se mysli jazyk ktery je postaven nad CSS, do kterého pridava
dalsi vlastnosti nebo odstranuje slabiny a nésledné se kompiluje co CSS. Soubory,
obsahujici tento kéd mivaji zpravidla specifickou koncovku, podle typu. Kompilace

je moznd témito zpusoby:

e specialni Ul aplikace — aplikace, kterd lze snadno obsluhovat, ale ma omezeny
rozsah funkci
e editory a IDE — veliké mnozstvi editoru umi kompilovat preprocesory (Sublime,

NetBeans, VisualStudio...)

14



e Grunt/Gulp — automatizdtory procesu, které zvladaji podstatné vétsi mnozstvi
funkei (budou rozebrany podrobnéji déle)

e piitkazovd fadka — je potieba jen vhodné prostiedi (pro LESS Node.js, pro
SASS Ruby...)

e kompilace v prohlizeci (Michalek, 2014b)

Nejpouzivanéjsimi preprocesory jsou LESS, SASS a Stylus. (Michdalek, 2014b)

CSS preprocesory se svymi vlastnostmi blizi imperativnim programovacim jazy-
kum, odstranuji nedostatky a rozsifuji moznosti psani spravovatelného koédu. Zde

jsou uvedeny hlavni technické vlastnosti:

e proménné — jsou znamy z imperativnich programovacich jazyku, jako priklad
vyuziti se da uvést moznost predeklarovani proménnych z Bootstrapu

e mixiny — pojmenovany kus kédu, ktery je mozné opakovat na ruznych mistech

e extend — vytvaii kombinované selektory (oproti mixinum nekopiruje deklarace)

e zanorovani

e zanorovani media queries

e matematika — moznost pouziti matematickych operaci s ¢isly, jednotkami i
barvami

e funkce pro praci s barvami

e podminky (Stylus a SASS)

e cykly (Stylus a SASS)

e importy — oproti klasickému CSS nevytvari dalsi request, ale vkladaji impor-

tovany soubor do zkompilovaného kédu (Michalek, 2014d)

3.3.1 LESS

Preprocesor LESS puvodné vytvotil v roce 2009 Alexis Sellier v Ruby a nasledné byl

prepsan do JavaScriptu. V kvétnu 2012 se Alexis vzdal vedeni vyvoje, které predal

VVVVV

2016)

LESS se d& velice rychle naucit, protoze plné respektuje deklarativni povahu

CSS. V pripadé ale, ze je potieba tvorit cykly a podminky, zapis uz tak elegantni
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neni. D4 se tedy doporuéit designerum a zacatecnikum. (Michéalek, 2014c)

3.3.2 SASS a Stylus

Autori SASSu a Stylusu oproti autorum LESSu vychézeli z toho, ze CSS jako takové
je nedokonalé a je potieba ho upravit tak, aby se podobalo béznym programovacim
jazykium. Oba proto maji vice imperativni charakter — syntaxe podminek a cyklum
se podoba napftiklad jazyku PHP. Problém ale muze nastat ve chvili, kdyz si ne-
programator cte SASS kod. Oproti LESSu bude podstatné horsi mu porozumét.
SASS a Stylus by se tedy daly doporuéit vyvojarum. (Michélek, 2014c)

3.4 Javascriptové knihovny a frameworky

Jak jiz bylo uvedeno vyse, pro usnadnéni si prace s JavaScriptem se daji pouzit
ruzné knihovny a frameworky. Mezi nejznaméjsi patii napiiklad jQuery, React.js

nebo Angular.

3.4.1 jQuery

Knihovnu jQuery vydal v roce 2006 John Resig. Velikou vyhodou bylo, ze pomoci
této knihovny dokézali vyvojari vytvorit diive slozité ulohy velice snadno a rychle,
diky velmi jednoduché praci s DHTML (dynamické HTML), praci s HTML doku-
menty, zpracovavani udédlosti prohlizece, animacim, praci s AJAXem a psani skriptu,

které funguji napti¢ prohlizeci. (Experti komunity jQuery, 2010)
Filozofii knihovny jQuery je mozné shrnout do téchto bodu:

e Hledédni elementu a manipulace s nimi.
e Retézené volani metod na skupiné elementu.

e Pouzivani obalu jQuery a implicitni iterace. (Experti komunity jQuery, 2010)
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3.4.2 React

Dalsi javascriptovou knihovnou je React, ktery byl uvolnén Facebookem v kvétnu
2013. V prvnich chvilich moc dspéchu nesklidil, ale postupem c¢asu se ukazalo, ze
jde jen o nepochopeni celé knihovny. Nejziejméjsi vyhodou Reactu je, ze vyvojatre
oddeéli od prace s DOMem. V komponentach pouze popise, jak ma vysledek vypadat,
React si poskladd vlastni (virtualni) DOM a ten ndsledné porovnava se skuteénym
DOMem a podle toho jej upravuje. To je veliky rozdil oproti jQuery, ve kterém
vyvojar pracuje s jednotlivymi DOM elementy. (Miksu, 2016)

Jednou z vyhod Reactu oproti jQuery je moznost uchovavani stavu aplikace a
dalsi prace s nimi. Jako piiklad je mozné uvést pocet polozek v nakupnim kosiku,
ktery se pomoci JavaScriptu aktualizuje. Tento pocet je mozné pouzit na vic mis-
tech aplikace, coz by v jQuery znamenalo aktualizovat nékolik DOM elementu. Dale
vyvojari Reactu vytvorili JSX nadstavbu nad JavaScriptem, diky které je mozné
zapisovat HTML do JavaScriptu a tim velice zjednodusit celkovy kdd. (Steigerwald,
2014)

3.4.3 Angular

Velice oblibeny je také javascriptovy framework Angular, vyvijeny Googlem. An-
gular vychazi z modelu MVC a je mozné jej kombinovat s dalsimi javascriptovymi
knihovnami, jako je napiiklad jQuery. Nejcastéji uvadénymi vyhodami jsou Two
Way Data-Binding, Dependency Injection, testovatelnost, direktivy a znovupouzi-

telnost komponent. (Mrozek, 2012)

Bohuzel Angular neni bezchybny a na Internetu se objevuje mnoho kritickych
¢lanku. Mezi hlavni nevyhody patti vykon a ne ptilis dobré navrzeni. Tyto problémy

by ale mély byt vyfeseny v Angularu 2. (Steigerwald, 2015)

3.5 Node.js

Node.js je javascriptové prostiedi, které je velice vykonné, rychlé a udalostmi fizené.

Zékladem je javascriptovy interpret V8, ktery pochazi z Google Chrome a nad nim je
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C++ vrstva. Node.js je navrzen tak, aby Tesil nizkoiroviiové problémy za uzivatele
a jeho prostredim je ¢isty JavaScript v jediném vlakné. S Node.js tzce souvisi také
balickovaci systém NPM, ktery umoznuje jednoduché prohlizeni a instalaci svych
aplikaci, véetné zavislosti. (Nesettil, 2010)

Na frontendu se Node.js vyuziva predevSsim kvuli usnadnéni vyvoje a sprave
vyvojarskych zavislosti. Jako priklady pouzivanych nastroju lze uvést:

e Node.js — aplikace, ktera umoznuje béh JavaScriptu na ptikazové radce

e NPM — javascriptovy balickovaci systém

e Bower — spravce frontendovych balick

Grunt/Gulp — néstroj pro béh vyvojarkych tloh

Grunt/Gulp pluginy — jednotlivé tlohy Gruntu/Gulpu, které zajist'uji napii-
klad minifikace souboru nebo kompilace preprocesoru do ¢istého CSS (Michélek,

2016d)

3.5.1 Grunt a Gulp

Aplikaci Grunt je mozné nazvat , The JavaScript Task Runner® a slouzi webovym
vyvojarum k automatizaci nudnych, opakujicich se tkolu. Pouziva se zpusobem, ze
se spusti tloha na ptikazové radce, coz samo zacne hlidat zmény v souborech a podle
toho provadét pozadované operace. Jako piiklad je mozné uvést minifikaci CSS a JS
soubort, jejich spojovani do jednoho kvuli zlepseni rychlosti, kompilace CoffeeScrip-
tu do JavaScriptu a stovky dalsich tloh, pricemz neni problém napsat vlastni. Malou
nevyhodou je, ze uzivatel Gruntu musi alespon zakladnim zptsobem umét pouzivat
piikazovou fadku. Existuji ale i GUI alternativy (CodeKit, Prepros, Koala), které
ale neumi tolik dloh. Grunt se konfiguruje pomoci souboru Gruntfile.js a vyhodou

je jeho verzovéni, tudiz je ho mozné krasné sdilet s celym tymem. (Michalek, 2016¢)

Gulp je aplikace stejného typu, jako Grunt. Vznikl ale s cilem vse zjednodusit
a zrychlit. Gulp masivné vyuziva Node.js streamy a pomoci pipeline se predavaji
data mezi ilohami. Na rozhodnuti, jestli zvolit Grunt nebo Gulp moc nezélezi, jde
predevsim o to, co bude komu individualné vyhovovat. Grunt je starsi, ma vice
pluginu a je pouzivanéjsi. U Gulpu je oproti tomu uvddéna vyssi rychlost. (Ozana,

2014)
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Pluginy

Zde je uvedeno nékolik ¢asto pouzivanych Grunt pluginu:

e grunt-autoprefixer — doplnéni CSS3 prefixu

e grunt-pixrem — tvorba px fallbacku k rem

e grunt-criticalcss — plugin, ktery dokaze generovat critical CSS

e grunt-contrib-cssmin — minifikace CSS soubort

e grunt-uncss — plugin, ktery odstranuje nepouzivané CSS

e contrib-less, contrib-sass, contrib-stylus — kompilace preprocesoru LESS, SASS
a Stylus

e grunt-styleguide — generovani dokumentace

e grunt-contrib-concat — spojeni JS souboru do jednoho

e grunt-contrib-uglify — minifikace JS soubort

e grunt-contrib-htmlmin — minifikace HTML

e grunt-svg2png — prevod SVG do PNG

e grunt-responsive-images — generovani zmensenin obrazku pro responzivni weby

e grunt-contrib-watch — hlidani zmén souboru

e grunt-browser-sync — zivy reload stranky a synchronizace s dalsimi zafizenimi

e grunt-ftp-deploy — upload projektu pires FTP na server

e jit-grunt — zrychleni nac¢itani Grunt pluginu

e grunt-concurrent — plugin, umoznujici béh vice pluginu najednou (Michélek,

2016a)

Ty samé nebo podobné pluginy jsou dostupné také pro Gulp. Vétsinou maji i stejny

nazev, popiipadé staci v ndzvu vymeénit slovo ,grunt“ za ,gulp®.

3.5.2 Yeoman

Yeoman je néstroj, ktery pomahd pti zakladani novych projekti. Jedna se o gene-
ratorovy ekosystém, ktery dokaze podle nastaveni vytvorit kostru projektu, vcéet-
né vsech uzitecnych funkei, jak dany vyvojar pozaduje. Oficidlné je poskytovano
, Yeoman workflow®, coz je balicek, obsahujici nastroje a frameworky, které poma-

haji vyvojarum pri tvorbé aplikaci. Yeoman workflow obsahuje tyto 3 typy néastroju,
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zlepsujicich produktivitu pti tvorbé webu:

e scaffoldingovy néstroj (Yeoman)
e buildovaci nastroj (Grunt, Gulp...)
e spravce balicku (NPM, Bower...) (The Yeoman Team, 2016)

Yeoman stavi ,leseni“ nové aplikace — do konfiguracniho souboru (naptiklad
gruntfile.js) vkladd buildovaci tlohy a zéavislosti, buildovaci néstroj se pouziva pro
sestavovani, nahled a testovani projektu a spravce balicku tesi dotazeni zavislosti.
Vsechny 3 ¢asti jsou vyvijeny oddélené, coz ale nebrani tomu, aby spolecné fungovaly

vyborné. (The Yeoman Team, 2016)

3.6 Verzovaci systémy

Historie verzovacich systému se zac¢ina psat na prelomu 70. a 80. let a v dnesni
dobé jsou velice vyznamnym pomocnikem témeér kazdého vyvojare. Pouziva se jako
ulozisté zdrojovych kédu a dalsich souboru, udrzuje jejich historii a je dale mozné

spolupréce s dalsimi vyvojéari. Zde je seznam hlavnich vyhod verzovacich systému:

e Uchovavani historie verzi — Ve chvili, kdy vyvojar zjisti, ze soucasna verze
oproti té predchozi nefunguje a nemuze prijit na to, kde nastala chyba, je
velice snadné se vratit k predchozi funkéni verzi a nésledné porovnavat zmény,
které byly udélany. Rucni verzovani, délané pomoci kopirovani projektu do
ocislovanych adresaiu je uz v dnesni dobé prezitek.

e Tymova spoluprace — Pomoci verzovaciho systému je velice snadné sdileni
projektu, na kterych pracuje vice lidi — soubory si vzajemné neprepisuji.

e Préce ve vice vétvich — hodi se pti vyvoji softwaru a umoznuje paralelni vyvoj

nekolika ruznych funkcionalit. (Kucera, 2011)

3.6.1 Git

Git je dnes asi nejznaméjsim verzovacim systémem a byl vytvoren v roce 2005 Li-

//////

vlastnosti pattilo:
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rychlost

jednoduchost

silna podpora paralelniho vyvoje

plna distribuovatelnost

schopnost efektivné spravovat vélké projekty (jako je napriklad jadro Linuxu)

(Chacon, 2009)

Od roku 2005 Git vyzral v pouzitelny systém a i dnes si uchovava své kvality.
Je extrémeé rychly, pracuje se s nim efektivné a i pro velké projekty nabizi kvalitni

systém vétveni. (Chacon, 2009)

3.7 Frontendové frameworky

Frontendovym frameworkem se mysli sada HTML, CSS a JS komponent, které se
daji nasledné pouzivat pro tvorbu webového frontendu, kde muze kodérovi usnadnit
praci, zlepsit funkénost a vykon webu nebo tesit problematiku zobrazovani na dis-
playich ruznych velikosti. Asi nejznaméjsi frontendovym frameworkem je Bootstrap,
ale existuje jich veliké mnozstvi, jako napriklad Foundation, Semantic UI, Pure!,

HTML KickStar a dalsi. (Fichtner, n.d.)

3.7.1 Bootstrap

Bootstrap byl puvodné vytvoten vyvojari z Twitteru v roce 2010 a je nejpopularnéj-
sim HTML, CSS a JS frameworkem na svété, pro vyvoj responzivnich, mobile first
webovych projektii. Findlni verze je dostupné v ¢istém CSS, ale jeho zdrojové kody
lze stdhnout i v LESS a SASS, diky ¢emuz si 1ze snadno vytdhnout jen urcité ¢asti
se da pouzit mrizka, diky které lze snadno tvorit weby optimalizované pro mobily,
tablety i stolni poc¢itace. Kromé toho ale obsahuje veliké mnozstvi HTML, CSS a JS
komponent, které lze velice snadno pouzivat a maji i hezky design. To celé je velice

péekné zdokumentovéno na oficidlnich strankach. (Otto, 2016)
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3.7.2 Foundation
Foundation je asi druhym nejznaméjsim frontendovym frameworkem, ktery je vyvi-
jen firmou ZURB, Inc. (ZURB, Inc., 2016)

Ve své hlavni podstaté slouzi k tomu samému, jako Boostrap, akorat se v ur¢itych

funkcionalitdch 1isf. Pifklady jsou uvedeny nize. (Sevéik, 2014)

Boostrap (verze 3)

e miizka ma 4 velikosti (maly, stfedni, velky, extra velky)

veliké mnozstvi Ul elementa

jako jednotky pouziva pixely
e pouziva preprocesory LESS a SASS. (Sevéik, 2014)

Foundation (verze 5)

miizka mé 3 velikosti (maly, stfedni, velky)

e mens{ mnozstvi Ul elementu

jako jednotky pouziva root em (rem)

e pouzivé pouze preprocesor SASS (Sevéik, 2014)

3.8 Rychlost nacitani

S prichodem mobilnich zatizeni ptipojenych do internetu zacalo byt velice dulezité
resit rychlost nacitani. Duvodem je to, Ze ne kazdy ¢lovék s mobilnim telefonem neni
odkazan na 2G. Navic rychlost nacitani zacal tesit i vyhleddavac Google a stranky

podle toho zohlednuje. (Slddek, 2015)
Zde je nékolik bodu, jakym zpusobem se da rychlost nacitani zna¢né ovlivnit:

e zvazit nutnost pouziti ruznych knihoven plugint a pripadné je nepouzit (mnoh-
dy je mozné funkcionalitu napsat na par radku)

e slucovat JavaScripty a CSS

e pouzivat obrazkové sprity

e nacitat zdroje z ruznych domén
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e pouzivat spravné obrazky (komprese, SVG nebo ikon fonty, base 64, progresivni
JPEG, minifikace atd.)

e minifikace HTML, CSS, JS a SVG

e pouzivat co nejméné fezu fontu

e vhodné nastavit server (expires header, gzip, cache)

e pouziti serverové detekce zatizeni

e vyvarovat se castym chybam (prazdné src a href atributy, @import ve stylech,
u obrazku nastavovat Sitku a vysku piimo na elementu a ne pies CSS, nacitat

CSS a JS ze spravnych mist atd.) (Krejéi, 2015)

3.9 Rychlost zobrazeni a Critical CSS

Od rychlosti nac¢itani je potieba odlisit rychlost zobrazeni. Rychlost zobrazeni by se
dala vysvetlit takto: Klient odesle pozadavek na zobrazeni dané stranky. Od serveru
obdrzi odpovéd’ v podobé HTML kédu, ktery prohlize¢ zacne postupné zpracovavat.
Prohlizec tedy obdrzel HTML, které nésledné prochazi a zjist'uje, ze musi dale nacist
CSS, JavaScript a dalsi soubory. Vétsinou prohlize¢ stranku nezobrazi do doby, nez

bude mit nacten cely CSS soubor. (Michalek, 2015a)

Aby se tedy zrychlilo nacitéani, pouzivaji se takzvané critical CSS (styly, které
jsou nutné pro zobrazeni stranky na urcitém rozlisSeni). Ty se daji generovat na-
piiklad pomoci Gruntu a vkladaji se inline do hlavicky. Zbylé CSS se nacita az
po zobrazeni stranky asynchronné. Tento proces muze nacitani rapidné zrychlit na

pomalém piipojeni az o nékolik sekund. (Michélek, 2015a)

3.10 Uzitecné nastroje

Sublime Text
Sublime Text se da pouzit jako idedlni vyvojové prostiedi. Je rychly, v zakladu
sice moc funkei nem4, ale jde rozsitit o veliké mnozstvi plugint, diky kterym
si kodér dokaze praci zpiijemnit. Bohuzel je potieba vénovat urcity pocatecni

¢as nastaveni. Zde je uvedeno nékolik piikladu plugint a ¢eho lze pomoci nich
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dosdhnout:
e Emmet — obrovské zrychleni psani kédu za pomoci zkratek

e Grunt — spousténi Gruntu pfimo z editoru

SublimeGit — umoznuje préaci s Gitem piimo z editoru

Alignment — zarovnava textové bloky na tabulatory
Sublime-HTMULPrettify — spravné odsadi rozpadlé HTML
HTML5, jQuery, LESS a dalsi — zvyraznovani syntaxe (Michéalek, 2016e)

Samoziejmé tento editor nemusi vyhovovat kazdému, ale existuje mnozstvi
alternativ (zde by mohlo byt dobré zminit Brackets, coz je editor od Adobe,
ktery umoznuje pracovat s PSD soubory). Pokud nékdo vyhledavé robustnéjsi

IDE, muze vyuzit napiiklad NetBeans nebo PHPStorm. (Michélek, 2016¢)

BrowserStack
BrowserStack je velice uzitecny néstroj pro testovani webu v redlném case,
na ruznych zarizenich. Obrovskou vyhodou je snadné pouziti a skutecnost, ze
stranka je v mnoha piipadech testovana na fyzickych strojich a ne na emulato-
ru. Pro debugovani lze pouzit rizné nastroje, jako napiiklad Chrome Developer
Tools. Nevyhodou cena, ktera se plati formou meési¢niho pausalu a nékomu se

muze zdat vysoka. (BrowserStack Limited, 2016)

Adobe® Photoshop®
Adobe® Photoshop® je software primarné uréeny primarné na tpravu foto-
grafii, ktery se hodné rozsitil i ve webdesignu, kde se pomoci ného tvoti grafické

navrhy. Diky ruznym pluginum je ho mozné rozsirovat o dalsi funkcionality.

Avocode
Avocode je software, usnadnujici spolupraci designeru a vyvojaiu (Avocode,
Inc., 2016a). Je mozné pomoci ného design sdilet, psat k nému poznamky,
fadit do kategorii atd. Kodérovi usnadni praci napiiklad tim, ze pomoci ného
dokaze snadno, pomoci par kliknuti vytahdvat obrazky a dokonce generovat

¢asti CSS kédu. (Avocode, Inc., 2016b)
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4 Prakticka c¢ast

V praktické ¢asti této diplomové prace bude na praktickém prikladu ukézano, jakym
zpusobem se dnes kéduji webové stranky. Jako priklad bude pouzita webova aplikace
pro evidenci osobnich vydaju, ktera byla vyvinuta ptimo pro tento tcel. Tato ¢ast

bude rozdélena do nésledujicich sekei:

e popis aplikace (definovani, jak ma vyslednd aplikace vypadat a co bude mozné
pomoci ni délat)

e ndvrh aplikace (tvorba wireframu a prototypu)

e rozbor zdrojového kédu (hlavni ¢ast, kde bude podrobné rozebran zdrojovy

kéd)

4.1 Popis aplikace

Jak jiz bylo zminéno vyse, aplikace bude slouzit pro evidenci osobnich vydaju a
jelikoz by se ptipadnym koncovym uzivatelim mohla hodit kdekoli na cestach, bude
nutné, aby byla optimalizovana pro mobilni zafizeni a aby Sla pouzivat idealné i na

pomalém 2G pripojeni.

Potifebné budou tedy nésledujici funkcionality:

Registrace uzivatelu

Piihlasovani uzivatelu

Préce s kategoriemi nakladu

Pridavani

O

Editace

O

o Mazani
o Zobrazeni
e Prace se samostatnymi naklady

o Pridavani

@)

Editace
o Mazani

Zobrazeni

O
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Zobrazeni informaci o aplikaci
Moznost kontaktovat autora
Moznost zmény hesla

Odhlaseni uzivatele

4.2 Navrh aplikace

4.2.1 URL adresy

Vyse byly zminény pozadavky na funkcionality. Na jejich zdkladé byly navrzeny
nasledujici adresy. Jako doména je pouzita ,,dp.romankomrska.cz“, protoze zde bude

do data obhajoby této diplomové prace aplikace dostupna.

http://dp.romankomrska.cz/prihlaseni — stranka pro prihlasovani uzivatelu
http://dp.romankomrska.cz/registrace — stranka pro registraci uzivatelu
http://dp.romankomrska.cz/ — hlavni stranka aplikace, kde bude mozné evi-
dovat néklady

http://dp.romankomrska.cz/kategorie — stranka, kde bude mozné nastavovat
kategorie nakladu

http://dp.romankomrska.cz/o-aplikaci — stranka, kde bude mozné zobrazit in-
formace o aplikaci

http://dp.romankomrska.cz/kontakt — stranka s kontaktnimi udaji a formuld-
rem

http://dp.romankomrska.cz/muj-ucet — stranka s informacemi o ictu a moz-
nosti zménit heslo

http://dp.romankomrska.cz/odhlasit — adresa pro odhlasent

4.2.2 Wireframy a detailni popis jednotlivych pohledi

V tuto chvili, kdyz jsou znamy jednotlivé URL adresy, se muze pfejit k ndvrhu
jednotlivych pohledu. K tomuto tucelu bude vyuzit program Axure RP 8 od firmy
Axure Software Solutions, Inc. Vyhodou tohoto softwaru je, ze je prace s nim ve-

lice intuitivni a kromé wireframt nabizi také moznost tvorby prototypu, ¢imz je
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myslena ve své podstaté sada wireframu, které mohou byt vzdjemné propojeny a je
tedy mozné pomoci nich vytvorit jakysi funkéni model. V tomto piipadé ale bohaté
postaci wireframy s vystizny popisem. VSechny stranky budou navrhovany metodou
,mobile-first“, tedy metodou, Ze se zacind navrhem mobilni verze, ktera se nasledné

rozsituje o prvky verze pro tablet a pocitac.

Prihlaseni a registrace

Pro tyto 2 stranky nebude potieba tvorit wireframe, ale postaci zakladni popis.
Obeé stranky budou mit v horni ¢dsti nazev aplikace (pro tyto ucely MoneyTrack)
a na prostiedku zobrazen formular. Nad formulafem se budou v piipadé potieby
zobrazovat hlasky napiiklad tispésné registraci apod. Pro prihlasovaci stranku bude
formular nasledujici:

e policko pro email

e policko pro heslo

e tlacitko pro prihlaseni

e tlacitko, odkazujici na registraci

Registrace bude vypadat nasledujicim zpusobem:

policko pro zadani emailu

policko pro heslo

policko pro zopakovani hesla

tlacitko pro registraci

Kategorie

Na této strance bude mozné evidovat kategorie. Tato stranka bude mit hlavicku
stejnou jako vSechny dalsi stranky a bude se skladat z nazvu aplikace, menu a
druhého menu. Samotny specificky obsah této stranky bude tvorit blok s tabulkou,
ve které bude mozné pridavat, editovat a mazat kategorie. Pro editaci a pridavani
bude vyskakovat formuldr, ve kterém se bude vypliovat nazev a popis. Wireframe

pro mobil je znédzornén na obrazku 4.1 a pro desktop na obrazku 4.2.

Na téchto obréazcich je vidét jak se navrhovana aplikace bude prizpusobovat ve-
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likostem displaye. Tlacitko s pismenem E bude zobrazovat editovaci formuléf a tla-

c¢itko D bude zobrazovat dotaz, zda chceme opravdu obrazek smazat.

Obrazek 4.1: Wireframe stranky , Kategorie“ pro mobil

Money Track

ST
Jidlo (E)(D)
Zabava (EJ(D)
Auto (E)(D)

| Pridat |

Zdroj: vlastni zpracovani

Obrazek 4.2: Wireframe stranky , Kategorie“ pro pocitac

MoneyTrack Oaplikaci  Kontakt
[ Ny ]

Muj aget Odhlasit se

Jidlo

(@) | ([m) | {m)

Zabava

gg|=

Auto

| Pidat |

Zdroj: vlastni zpracovani

Hlavni stranka (piehled)

Hlavni stranka bude obsahovat kromeé hlavicky tabulku se strankovanim. Tabulka
bude v principu velice podobné té s kategoriemi, akorat s tim rozdilem, ze zde
bude pridané také strankovani. Nad tabulkou budou umistény 2 selectboxy, pomoci
kterych bude mozné vybirat mésic a rok. Wireframe pro mobil je na obrazku 4.3
a pro pocita¢ na obrazku 4.4. Zde je vidét, ze mobilni verze obsahuje pouze to

vvvvvv

(tabulku), zatimco verze pro vétsi monitory je rozsitena o graf.
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Obrazek 4.3: Wireframe hlavni stranky pro mobil

MoneyTrack =
| Kategorie
|Eewenec v‘ |2[]1E v|
Datum Popis Cena
272016 | Jidio 100 (E)(D)
2.7.2016 | Benzin 300 (E)(D)
172016 | LPG 500 (E)(D)
1.7.2016 | Divadlo 250 (E)(D)
17.2016 | Kniha 300 (E)(D)
30.6.2016 V‘);’l‘;i”a 1000 |(E](D)
(2] (3]
| Pridat | | Upravit | | Smazat

Zdroj: vlastni zpracovani

Ostatni stranky

Ty stranky, pro které bylo dobré ukéazat wireframy jiz byly zminény a dale budou
popsany ty jednodussi.

Prvni z nich je stranka, zobrazujici informace o aplikaci. Zde budou umistény
zakladni informace, prolozené néjakym vhodnym obrazkem. Samoziejmé se bude

muset zajistit, aby se tato stranka zobrazovala spravné na vsech zatizenich.

Druhou je stranka s kontaktnimi tdaji a kontaktnim formuldfem. Ta se bude
skladat ze dvou bloku. Jeden bude obsahovat kontaktni formulat a druhy kontaktni
udaje. Specialitou je to, ze tyto bloky se budou na mobilu zobrazovat pod sebou,
zatimco na dalsich zafizenich vedle sebe. Na mobilech se zobrazi nejprve kontaktni
udaje a pod nimi kontaktni formular, ale na ostatnich zafizenich bude nalevo kon-
taktni formulaf a kontaktni idaje napravo. Bude tedy nutné zajistit prohozeni bloku

podle velikosti displaye.
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Obrazek 4.4: Wireframe hlavni stranky pro pocitac

MoneyTraCk O aplikaci Kontakt Mij Géet Odhlasit se
Naklady \ Kategorie
i i N &
Datum Kategorie Popis Cena \\ y
272016 Jidlo Jidlo 100 (E)(D) . yd
—— ~
2.7.2016 Auto Benzin 300 B0 N yd
= = N\ /
172016 Auto LPG 500 (E)(D) =y F
EJID) N
172016 Zabava Divadlo 250 [El(D) Graf
— /
172016 Zabava Kniha 300 (E)(D) // \\
N e ™
30.6.2016 Auto Vyména oleje 1000 \'E][D] // \\
— / .
| Phdat | // N
P — / ™
2[5 £ ~

Zdroj: vlastni zpracovani

4.3 Technické reseni

4.3.1 Potirebné technologie

V tuto chvili, kdy je aplikace navrzena, je mozné piejit ke konkrétnimu technic-
kému teseni. Pro frontendovou ¢ast aplikace budou pouzity jazyky HTML5, CSS3
a JavaScript, pro backendovou ¢ast jazyk PHP. Tyto technologie budou doplnény

o nasledujici:

LESS — CSS preprocesor, usnadnujici psani CSS kédu

ces

Boostrap — frontendovy framework, ze kterého se pouziji jen nékteré casti

React — javascriptova knihovna pro tvorbu uzivatelskych rozhrani

jQuery — knihovna, usnadnujici zapis JavaScriptu a AJAXovych pozadavku

4.3.2 Potirebné nastroje

Aby byl vyvoj efektivni, je nutné pracovat se spravnymi nastroji, jinak se muze i
nékolikandsobné prodlouzit. V této sekci budou predstaveny nastroje, pomoci nich

byla aplikace vytvorena a které mnohdy vyvoj urychlily.

Prvnim takovym nastrojem je software Sublime Text 3. Jedna se o velice rychly

textovy editor, oblibeny velkym mnozstvim webovych vyvojaru a ktery je mozné
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roz3itit o obrovské mnozstvi pluginu a kazdy si uréité najde to své, co zrovna potie-
buje. Bohuzel je ale nutné zminit, ze zac¢inajici vyvojar stravi velké mnozstvi casu,
nez si tento software vyladi ke své dokonalosti. Zde je seznam nékterych pouzitych

pluginu:

e AutoFileName — doplnovani cest k souborum
e Color Highlighter — znazornovani barvy

e Emmet — plugin, urychlujici psani kédu

e HTML5 — podpora HTML 5 syntaxe

e LESS — podpora LESS syntaxe

Dalsim editorem, ktery bude pouzit pro vyvoj, je NetBeans. Ten bude vyuzit pro
tvorbu backendu, kvuli dobré podpote Nette Frameworku a tomu, Ze je dostupny

zdarma. Bohuzel se jedné o robustni feSeni a je oproti Sublime Textu pomaly.
Dalsi nastroje:

e Xampp — balik, umoznujici snadno spustit lokalni webovy server

e WinSCP — FTP klient, ktery dokaze hlidat zmény v adresari a okamzité je
nahravat na server

e Node.js — prostiedi, které umoznuje instalovat veliké mnozstvi uzitecnych plu-
ginu (napiiklad Gulp a Bower)

e Composer — nastroj pro tizeni zavislosti v PHP

e GIT — verzovaci systém

4.3.3 Adresarova struktura

Kdyz se vyviji webové aplikace, je dobré oddélit vyvoj frontendu od backendu. Vét-
Sinou se tedy nezacind nardz programovat backend a do ného rovnou nasazovat a
ladit frontend, ale nejprve se vyvine a odladi frontendova cast, ktera se posléze zacne

nasazovat do backendové ¢asti.

Vzhledem k tomu, ze se v dnesni dobé vyuziva veliké mnozstvi externich kniho-
ven, které jsou zavislé na dalsich knihovnach a nékteré z nich maji vlastni upravy
jazyku, je potteba oddélit vyvojovou ¢ast od produkéni, protoze pri vyvoji dochazi ke

kompilaci zdrojového kédu a neni tedy dobré michat vse v jednom adreséari. O kom-
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pilaci se vétsinou stara néjaky javascriptovy task runner ve spolupraci se svymi
pluginy. Adresarova strukturd muze byt takovd, jak kazdému jednotlivci vyhovuje.

V tomto pojektu bude pouzita nasledujici:
e dev — slozka pro vyvoj
o assets — slozka, obsahujici moduly nainstalované Bowerem

o css — prekompilované css soubory

@)

fonts — slozka s fonty

@)

images — slozka s nekomprimovanymi obrazky
o js — vyvojové verze javascriptovych souboru
o less — vyvojové verze less soubort
o node_modules — slozka s pluginy z Node.js ekosystému
e prod — slozka, obsahujici PHP soubory a jediny pirekompilovany CSS soubor
o fonts — stejné fonty jako ve vyvojové verzi

o js — prekompilované javascriptové soubory

4.3.4 Vyvoj frontendové casti

Frontendova ¢ést byla v tomto projektu vyvinuta jako prvni. Veskeré soubory byly
umistény v jednotlivych adreséarich ve slozce ,,dev* ptesné tak, jak bylo zminéno vy-
Se a za pomoci Gulpu a jeho pluginu bylo vSe kompilovano do produkéni verze. Ve
chvili, kdy byla frontendova ¢ast odladéna, zacala se nasazovat na backend. Vsech-
ny tyto principy budou néasledné ukazany spoleéné s backendovou c¢éasti. Dojde tak
k lepsimu pochopeni celého fungovani aplikace a nebudou urcité kroky popisovany

dvakrat.

4.3.5 Rozbor zdrojového kédu

V této ¢asti bude podrobné rozebran zdrojovy kdéd jednotlivych souboru. Vysvétlo-
vano bude na hotové aplikaci, naprogramované na Nette Frameworku. Na zdrojovém
kédu frontendu se v principu neménti nic, jen je pouze dosazen do Latte sablon. Tros-
ku odlisné bude nastaveni Gulpu, ale to bude nasledné dovysvétleno. V této casti

navic nebudou kompletni zdrojové koédy, ale jen jejich podstatné casti. V pripadé
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zajmu je mozné je nalézt v prilohach a nebo na prilozeném CD.

Nette Framework

Nette Framework je v Ceské republice nejoblibenéjsi backendovy MVC framework
a tato aplikace je na ném postavena. Velice snadno se pomoci ného dala vytvorit
kostra této aplikace, pricemz odpadly ruzné rutinni ¢innosti. Jelikoz se tato prace
nema backendem zabyvat, budou zde zminény pouze ty ¢asti, které jsou nutné pro
pochopeni pottebnych funkcionalit. Jako prvni je tfeba zminit soubor RouterFacto-
ry.php, ktery se nachdzi v adresaii app/router a jeho hlavni metoda, ve které jsou
nastaveny URL adresy se zobrazena ve zdrojovém koédu 4.1. V tomto souboru je
dobré si vsimnout konstruktoru tiidy Route, které se predavaji jako parametry po-
zadované URL a presenter s pohledem. Presenter znaci vrstvu ,,C* v MVC modelu
a pohled ,V“. V tomto ptipadé se bude dany pohled renderovat podle toho, co do

ného odesle presenter.

Zdrojovy kéd 4.1: RouterFactory.php

1 |public static function createRouter () {

2 $router = new Routelist;

3 $router [] = new Route('/prihlaseni', 'Sign:login');

4 $router[] = new Route('/registrace', 'Sign:registration
)

5 $router [] = new Route('', 'Dashboard:default') ;

6 $router [] = new Route ('kategorie', 'Categories:default')

7 $router[] = new Route('o-aplikaci', 'About:default') ;

8 $router [] = new Route ('kontakt', 'Contact:default') ;

9 $router [] = new Route ('muj-ucet', 'Accounts:default');

10 $router[] = new Route ('odhlasit', 'Sign:out');

11 return $router;

12 |}
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Prihlaseni

Jednotlivé stranky budou vysvétlovany v takovém potadi, jak se s nimi uzivatel
setkd, kdyz aplikaci poprvé zapne. Jako prvni stranku uzivatel tedy uvidi prihléseni.

Tato stranka spadd do presenteru ,,Sign*.

Zdrojovy kod 4.2: Metoda pro vytvoreni komponenty ptihlasovaciho formulare

1 |public function createComponentLoginForm() {

2 $form = new Form;

3 $form->addText ('email')

4 ->setType ('email')

5 ->setRequired ('Vypliite e-mail. ')

6 ->setAttribute ('placeholder', 'jan@novak.cz') ;
7 $form->addPassword ('password')

8 ->setRequired ('Vypliite heslo.')

9 ->setAttribute ('placeholder', 'heslo') ;

10 $form->addSubmit ('send', 'Pfihlasit') ;

11 $form->onSuccess[] = array($this, 'loginFormSucceeded') ;
12 return $form;

13 |}

Ve zdrojovém kodu 4.2 je vidét, jakym zpusobem se v Nette vytvaii komponenty.
Vse se toci okolo objektu ,,Form“, do kterého se pridavaji jednotlivé polozky. V tomto
pripadé se pridava textové pole pro zadani emailu, které je povinné a pti nevyplnéni
se zobrazi chybova hlaska. Déle se nastavuje placeholder, coz je predvyplnény text,

ktery po kliknuti do pole zmizi. Pole pro zadéni hesla je podobné.

V tuto chvili je mozné prejit k frontendové ¢asti této stranky, ktera je zobrazena
ve zdrojovém kodu 4.3. Jak je vidét hned z prvniho fadku, jako hlavni Sablona,
do které je tato posléze vlozena se nacita ze souboru ,@layout2.latte“. Nasledné
je vidét vyuziti frameworku Bootstrap. Ttida ,alert® nastavuje styly pro vypsané
hlasky (pokud existuji). Vétsinou se pouzije napiiklad ,alert-danger®, ,alert-success®

nebo néjaké dalsi, které Bootstrap obsahuje.

Daéle jsou ve zdrojovém koédu tiidy ,form-group®. Opét se jedna o styly z Boot-

strapu, tentokrat jde o jakysi kontejner, ktery obaluje policka formulare. Jak je vidét,
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nasledné obsahuje Latte makro ,input“, pomoci kterého Nette vygeneruje tag <in-
put> s nastavenymi atributy. Z fadku 9 tedy vyrenderuje tag <input type="“email”
class="“form-control“ placeholder="“jan@novak.cz* required>. Nastavena bootstra-

pova tiida ,form-control“ nastavi styl policka ve formulari.

Nésledné je dobré se zamérit na ¢ast s tlacitky pro prihlaseni a registraci. Obé tla-
¢itka jsou obaleny v divu s tfidami. Jako prvni je uvedena ,btn-group®, kterd nasta-
vuje styl pro skupinu tlacitek. Nasleduje trida ,,btn-group-justified”, ktera definuje
jejich zarovnani a jako posledni je uvedena ,logRegBtns®, coz uz neni t¥ida Bootstra-
pu, ale ru¢né pridand do stylu aplikace a upravuje nevhodné nastaveni z Bootstrapu.
V tomto kontejneru jsou dale tlacitka s tfidou ,,btn“, kterd nastavuje styl pro tla-
¢itko a ,btn-primary*, které doda obecnému tlacitku dalsi styly. Tato modifikacni
tiida opét neni jedind (podobné jako v piipadé tiidy ,alert-néjaka_modifikace®).

V dokumentaci je mozné najit kompletni seznam i s ukazkou.

Na konci této stranky dochazi k pripojeni JavaScriptu. V tomto pripadé se jedna
o spojené a minifikované skripty jQuery a Bootstrapu. Bootstrap zajist'uje napiiklad
rozbalovaci responzivni menu a jQuery je jeho zavislosti, ktera je potfebna pro jeho
chod. Tento spojeny a minifikovany soubor byl vytvoren pomoci Gulpu, ktery bude

vysvétlen v dalsich ¢astech.

Jak je vidét, pomoci Bootstrapu je mozné vytvorit velice snadno hezké uzivatel-
ské rozhrani. Nevyhodou muze byt to, ze trva docela dlouhou dobu, nez si ¢lovék na
framework zvykne a vSechny ttidy si zapamatuje. Ze zacatku totiz stravi znacnou

cast vyvoje hledanim vseho potfebného v dokumentaci.

Zdrojovy kéd 4.3: Sablona piihlagovactho formuldie

1 [{layout '../@layout2.latte'}

2 |{block content}

3 |<h2>P¥ihléasit se</h2>

4 |{foreach $flashes as $flash}

5 <div class="alert alert-{$flash->type}">{$flash->

message}</div>
6 |{/foreach}?}
7 |{form loginForm}

8 |<div class="form-group">
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9 {input email class=>"form-control"}

10 | </div>

11 |<div class="form-group">

12 {input password class=>"form-control"}

13 | </div>

14 |<div class="btn-group btn-group-justified logRegBtns">
15 <div class="btn-group">

16 {input send class=>"btn btn-primary"}

17 </div>

18 <div class="btn-group">

19 <a class="btn btn-default" n:href="Sign:registration">
Registrovat </a>

20 </div>

21 | </div>

22 |{/form}

23 |<script src="/js/bootstrap_jquery.min.js"></script>

Hlavni Sablona pro registraci a prihlaseni

Hlavni sablona pro pfihlaseni a registraci je umisténa v souboru ,,@Qlayout2.latte®.
Tato sablona obsahuje celou zakladni strukturu HTML dokumentu (doctype, tagy
html, head, body atd.). Zde, ve zdrojovém kédu 4.4 je ukézano pouze to hlavni a
tim je miizka z Bootstrapu. Jedna se velice uzitecnou komponentu pro tvorbu re-
sponzivnich webu. Tuto mtizku si jde predstavit jako stranku, kterd je rozdélena
na 12 sloupcu a pomoci tiid dochazi k nastaveni, kolik dvanactin potrebny element
zabira. V tomto kédu je vidét div, ktery ma nastavenou tiidu ,container-vertical®,
ktera nastavuje zarovnani obsahu na stied, nasleduje tiida ,container, ktera je sou-
casti Bootstrapu je dobré ji pouzivat jako ohranic¢eni stranky. Nasleduje tiida ,,row"

s modifikaci ,,row-login“, kterd odstranuje pro tento piiklad nevhodné nastaveni.

Hlavni ¢asti je <div>, ktery obsahuje nékolik tiid s ndzvem ,col-velikost-¢islo®.
Pro pochopenti je potieba vysvétlit nasledujici. Bootstrap ma nastaveny 4 zachytné

body pro sitku displaye a ty jsou:

e xS — extra small
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e sm — small
e md — medium

e lg — large

Pouzité tridy tedy nastavuji, kolik dvanactin z Sitky dané velikosti displaye bu-
de sloupec zabirat. Tyto sitky jde v nastaveni Bootstrapu nastavit podle potieby,
v tomto ptikladu jsou ale pouzity standardni. Dalsi tiidou je ,col-velikost-offset-

c¢islo“, ktera znaci o kolik dvanactin se sloupec posune doprava.

Zdrojovy kéd 4.4: Miizka v Sabloné @layout2.latte

1 |<div class="container-vertical">

2 <div class="container">

3 <div class="row row-login">

4 <div class="col-xs-12 col-sm-8 col-sm-offset-2 col-
md-6 col-md-offset-3 col-1lg-6 text-center">
{include content}

</div>

5

6

7 </div>
8 </div>
9

</div>

V tomto piikladu je tedy nastaveno, ze hlavni element, obalujici vloZzeny ob-
sah (registracni a pfihlasovaci formular) bude zabirat na velmi malém displayi 12
dvandctin sitky (tedy celou §ifku), na malém 8 dvandctin, na stfednim 6 dvanactin
a velkém 6 dvanactin. Tento element je nasledné pomoci offsetu posunut doprava

o potfebny pocet dvanactin sitky, aby se zobrazoval na prostredku.

Zdrojovy kéd 4.5: Vertikdlni zarovnani kontejneru

1 |.container-vertical{
height: 100vh;
display: flexbox;
display: flex;
width: 100vw;
align-items: center;

min-height: 400px;

o N o Ot s W N
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U této Ssablony je jako posledni dobré ukazat vertikalni zarovnani kontejneru. CSS
styly jsou ve zdrojovém kédu 4.5. Zde je vidét vyuziti novinky v CSS — flexboxu.
Vertikalni zarovnani byval v minulosti problém, ktery se fesil ruznymi hacky, ale
zde je krasné vidét, jak se CSS vyviji k lepsimu. Staci hlavnimu divu nastavit sitku
a vysku pomoci novych jednotek vw a vh, nastavit ,display“ na , flex* a ,align-
items“ na ,center”. Déle je dobré si vSimnout fallbacku pro IE 10, které , display:
flex* nepodporuje, ale podporuje ,display:flexbox“. Novéjsi prohlizece vezmou to
nastaveni, které je uvedeno jako posledni, zatimco starsi prohlizece to novéjsi neumi

a proto ho ignoruji.

Registrace

Registracni stranka se do zna¢né miry podobd prihlasovaci strance a proto zde ne-
bude tak detailné rozebirdna jako stranka predchozi, ale lze ji nalézt na prilozeném

CD.

Zdrojovy kéd 4.6: Tovarnicka registracniho formulaie

1 |public function createComponentRegistrationForm(){

2 $form=new Form;

3 $form->addText ('email ")

4 ->addRule (Form: :EMAIL, 'E-mailova adresa neni
platna')

5

6 $form->addPassword ('password')

7 ->addRule (FORM: :MIN_LENGTH, 'Heslo musi obsahovat
alespoii 6 znaku', 6)

8

9 $form->addPassword ('password2')

10 ->addRule (FORM: :EQUAL, 'Zadand hesla se musi
shodovat', $form['password'])

11

12 |}

Za zminku ale stojf jeji tovarnicka (zdrojovy kéd 4.6) v presenteru, kde je videét,

jak lze pomoci Nette frameworku osetfovat zadané hodnoty. Zde je vidét, ze Nette
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m4é jiz urcitd pravidla prednastavena (minimélni délka, zadany typ, rovnost atd.),

ale je mozné vyuzivat i regularni vyrazy.

Hlavni strana

Nyni prichazi na fadu hlavni strana, tedy stranka, kterd obsahuje spravu osobnich
vydaju. Ta je narozdil od registracni a prihlasovaci stranky zasazena do defaultni

Sablony ,@layout.latte” a je zobrazena ve zdrojovém kédu 4.7.

Zdrojovy kéd 4.7: Sablona hlavni strany

1 |{block content}

2 |<div class="container">

3 {include '../nav.latte'}

4 <h2>Pfehled </h2>

) <div id="tableDashboardComponent"></div>

6 |</div>

7 |<script src="/js/bootstrap_jquery.min.js"></script>
8 |<script src="/js/react.min.js"></script>

9 |<script src="/js/Chart.min.js"></script>

10 |<script src="/js/dashboardTable.min.js"></script>

Tato ukéazka vypada na prvni pohled velice jednoduse. Je zde umistén obalovaci
element s ttidou ,,container®, do které je naimportovana Sablona ,nav.latte“ a nasle-
duji nadpis druhé irovné a <div> s ,id“ nastaveném na ,,tableDashboardComponent*.
To celé ja zkonceno pripojenim javascriptovych souboru pro Bootstrap a jQuery,
React, javascriptovy plugin Chart.js a dalsi javascriptovy soubor, specialni pro tuto

stranku, ktery obsahuje komponentu, fungujici diky knihovné React.

V této c¢asti bude zamétena pozornost pravé na vyse zminovany soubor ,,dashbo-
ardTable.min.js*, presnéji fec¢eno na jeho nezkompilovanou a neminifikovanou verzi.
Tento soubor obsahuje nastaveni 2 ,reactich® komponent — piehledové tabulky a

editacniho formulére.

Zameéreni bude nejprve na prehledovou tabulku. Kostra je vidét na zdrojovém
kédu 4.8, kde je mozné vidét definice jednotlivych funkci. Cely zdrojovy kéd je prilis

velky a proto bude vysvétlovan po ¢astech a jako celek je umistén v priloze A.5.
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Popis jednotlivych funkei je néasledujici:

e getlnitialState — nastaveni pocatec¢nich stavii komponenty

e componentDidMount — ¢innosti, které se maji vykonat po nacteni komponenty

e handleChangeMonth — zména stavu komponenty po zméné mésice

e handleChangeYear — zména stavu komponenty po zméné roku

e handleChangePage — zména stranky (pokud existuje tolik polozek, ze je zaplé
strankovani)

e handleAddForm — zobrazeni pridavaciho formulare

e handleAddFormRem — skryti pfidavaciho formulare

e handleEditForm — zobrazeni editacniho formulare

e handleEditFormRem — skryti edita¢niho formulare

e handleClickDelete — zobrazeni dotazu, jestli chce uzivatel zaznam opravdu
smazat

e formatDate — prevede datum ve tvaru YYYY-MM-DD na DD. MM. YYYY

e render — povinnd funkce, ktera renderuje komponentu

Zdrojovy kod 4.8: Kostra komponenty prehledové tabulky

1 |var TableDashboardComponent = React.createClass ({
2 getInitialState: function() {...},

3 componentDidMount: function() {...},

4 handleChangeMonth: function(event) {...},

) handleChangeYear: function(event) {...},

6 handleClickChangePage: function(page){...},
7 handleAddForm: function() {...},

8 handleAddFormRem: function() {...3},

9 handleEditForm: function(item) {...},

10 handleEditFormRem: function() {...},

11 handleClickDelete: function(item) {...},

12 formatDate: function(date){...},

13 render: function() {...}

14 13

Jelikoz je jiz kostra znama a jednotlivé funkce jsou alespon zékladné popsany, mu-

ze dojit k detailnéjsimu rozboru téch ¢asti, které jsou potieba. Metoda ,getInitialState®
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pouze nastavuje pocatecni stavy aplikace a pohledem do zdrojového kédu by méla
byt dostatecné srozumitelna. O néco horsi to je s metodou ,,componentDidMount*,
kterd nacita potfebna data a nastavuje stavy. Jeji obsah je vidét ve zdrojovém kodu

4.9.

Zdrojovy kéd 4.9: Obsah metody componentDidMount

—_

$.ajax ({
type: 'POST',
url: "7?do=getCosts",
dataType: "json",
data: {...},
success: function(data) {

this.setState ({...});

}.bind (this)

1)

© 0 N S Ot e W N

Tato metoda tedy pouze odesila pomoci jQuery AJAXovy pozadavek na adresu
»do=getCosts“, jako parametr odesild mésic, rok a stranku (ze strankovani, pokud
existuje), otekava odpoved’ v JSON formdatu a pokud vse probéhne jak méa, nastavi

stavy komponenty na obdrzena data.

Dalsi metody, které se do zna¢né miry podobaji metodé ,,componentDidMount*
jsou ,handleChangeMonth“,  handleChangeYear a ,handleClickChangePage*, pro-
toze jejich hlavni funkci je také odesilat AJAXovy pozadavek na urcité adresy s ur-
¢itymi parametry. Jako odpovéd’ také obdrzi JSON a podle vysledku obnovi stavy
komponenty. Hlavni zména je v tom, ze jesté pred AJAXovym pozadavkem dochézi

ke zméné stavu podle nové vybrané hodnoty. Zkracena ukazka je vidét ve zdrojovém

kédu 4.10

Zdrojovy kéd 4.10: Zména mesice, roku a stranky

1 |handleChangeMonth: function(event) {
this.setState ({ month: event.target.value 1});
$.ajax({...});

g

handleChangeYear: function(event) {

[ S L \V)
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this.setState({ year: event.target.value 1});
$.ajax({...});

b

handleClickChangePage: function (page){
$.ajax({...});

Dalsi metody nejsou nijak slozité a proto zde je jen mald ukazka zdrojového kédu

(v ptipadé potieby je mozné najit cely v piiloze A.5).

e handleAddForm — tato metoda pouze méni stav komponenty , showAddForm*
na true a tim v renderu dojde k vykresleni pridavactho formulatre

e handleAddFormRem — jednd se o metodu, kterd je volana z komponenty
,EditForm®, pouzité pro ptidani a meéni stav komponenty ,showAddForm*
na false a tim zavira pridavaci formular

e handleEditForm — tato metoda nastavuje do stavu ,editForm® celou kompo-
nentu editovaciho formulare, které predava jako potrebna data jako parametr
a v editovacim formulafi budou vidét predvyplnéné hodnoty, které se maji
meénit, ukazka je ve zdrojovém kédu 4.11

e handleEditFormRem — tato metoda je volana z editovaci komponenty, kterou
po zavolani zavira

e handleClickDelete — tato metoda je volana ve chvili, kdy je kliknuto na mazaci
tlacitko, tim se vyvola potvrzovaci formuldar, po jehoz potvrzeni dojde k ode-
slani AJAXového pozadavku, ktery zajisti smazani a vrati novou sadu dat,

kterd je posléze nastavend do stavu komponenty

Zdrojovy kéd 4.11: Nastaveni komponenty editovactho formuléate

handleEditForm: function(item) {
this.setState ({editForm: <EditForm data={item}
clickHandler={this.handleEditFormRem} type="edit"
/>3);

this.setState ({showEditForm: truel);

V tuto chvili je mozné prejit na posledni metodu, kterou je ,render®. V této
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metodé je mozné zpracovat nékolik poslednich véci pred tim, nez bude komponenta
vyrenderovana. Tato metoda nakonec vraci vyslednou podobu komponenty. Ukéazka
je vidét ve zdrojovém kédu 4.12. Obsah metody mé opét urcité, méné dulezité ¢asti
vynechané a cely lze nalézt v prilohach. (Jplné na zacatku dochézi k nastaveni pro-
ménnych, se kterymi se bude pracovat (vynechéno). Poté se zjisti podle stavu, jestli
ma dojit k zobrazeni pridavaciho formulaie a pokud ano, ulozi se do proménné. To
samé se déje hned poté u editovactho formuléte, akorat v tomto ptripadé je kompo-
nenta uloZena ve stavu. Nésleduje rozhodnuti, zda zobrazit strankovéani (tato ¢ast
bude detailnéji rozebréana dale). Poté dochdzi k nastaveni grafu (také bude vysvét-
leno déle) a nakonec, tésné pred vracenim vysledné hodnoty se ovétruje, zda néjaké

zdznamy existuji a jestli se neméa zobrazit hlaska o prazdné tabulce.

Zdrojovy kéd 4.12: Renderovaci metoda komponenty TableDashboardComponent

1 |render: function() {

2

3 if (this.state.showAddForm==true){

4 addForm = <EditForm clickHandler={
this.handleAddFormRem} type="add" month={
this.state.month} year={this.state.year} page={

this.state.pagel} />;

5 }

6 if (this.state.showEditForm==true){
7 editForm = this.state.editForm;

8 }

9 if (this.state.data!=null) {

10 if (this.state.pages>1) {...}

11 }

12

13 var empty=null;

14 if (this.state.data.length==0) empty = <tr><td colspan
="6">Nejsou Zzadné =zdznamy</td></tr>;
15 return ...;

16 |}

Nyni je potfeba popsat zpusob, jakym se vypisuje strankovani. Ukédzka je ve
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zdrojovém kodu 4.13. Nejprve dojde k vytvoreni pole, do kterého se posléze ulozi
hodnoty jednotlivych stranek, pficemz se vychazi z hodnoty, ktera je ulozena ve
stavu komponenty. Kdyz je pole tispésné vytvoreno, dochazi k tvorbé samotného
strankovani. Diky Reactu je mozné provést zapis, jaky je uveden v ukazce. Do pro-
meénné pagination se ulozi seznam, ve kterém se pomoci metody ,map“ (obdoba
foreach) prochézi vsechny hodnoty v poli a tvoii se jednotlivé polozky seznamu,
kterym se pritazuji tiidy. Béhem toho dochazi ke kontrole, zda zrovna tato stranka
neni ta co je aktivni (podle ulozeného stavu). Pokud je, nastavi se tiida ,active®.

Samotné polozce seznamu se také pritadi, jaka metoda se vola po kliknuti na zménu

stranky:.
Zdrojovy koéd 4.13: Nastaveni strankovani

1 |var pagesArray = new Array();

2 |for(var i=1;i<=this.state.pages;i++)

3 1€

4 pagesArray.push (i) ;

51}

6 |pagination = <ul className="pagination pull-center">

7 {

8 pagesArray.map (function (page) {

9 return <1li key={page} className={(this.state.page ==
page 7 'paginationBtn active' 'paginationBtn')
}><a onClick={this.handleClickChangePage.bind (
this,page)}>{page}</a></1i>

10 }, this)

11 }

12 | </ul>;

Ve zdrojovém koédu 4.13 si je také mozné vSimnout tiid ,pagination® a ,pull-
center”. Jsou to opét tridy, pochézejici z Bootstrapu, kde prvni zminéna nastavi

seznamu styly pro strankovani a druhé ho posune na stted.

Ve zdrojovém koédu 4.14 je znazornéno vykresleni grafu. Nejprve dojde k vy-
tvoteni kontejneru, ktery se vlozi do stranky. Nasledné se ptipravi objekt ,data“,

ktery obsahuje potfebnd nastaveni grafu (pro vykresleni grafu je pouzita knihovna
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Chart.js). Nésledné dochazi k vytvoreni nové instance grafu, kterd je pfipojena do

predem vytvoreného kontejneru.

Zdrojovy kéd 4.14: Vykresleni grafu

1|$('. chartCanvasContainer ') . append ('<canvas id="
categoryChartCanvas" width="300" height="300"></canvas
>

2 |var ctx = document.getElementById ('categoryChartCanvas') ;

3 |if (ctx!=null && this.state.categoriesData!=null) {

4 var data = {

) labels: this.state.categorieslLabels,

6 datasets: [

7 {

8 data: this.state.categoriesData,

9 backgroundColor: colorSet,

10 1]

11 };

12 var categoryChart = new Chart(ctx, {

13 data: data,

14

15 IOl

16 |}

Kromé néavratové hodnoty metody render bylo jiz zminéno vse potiebné. Jeli-
koz tato cast kodu je velice dlouhd, je mozné ji nalézt v priloze A.5. Dochazi ke
vraceni HTML kodu, obohaceného o ruzné proménné. Jelikoz princip by mél byt
jasny z predchozich casti, nebude se tato ¢ast navratovou hodnotou detailné zaby-
vat. Jediné, co by bylo dobré zminit jsou opét pouzité tiidy z Bootstrapu, konkrétnée
spanel“, | panel-default®, ,table* a ,table-condensed“. Prvni a druhd zminéna tvo-
i1 ohraniceni okolo tabulky a treti a ctvrta nastavuje styly, které jsou u tabulky

pouzity.

Dalsi komponentou, ktera je na této strance pouzita je AddForm. Znaé¢na cast je
podobnad jiz diive rozebirané komponenté a proto zde bude uvedeno jen to nové. Cely

zdrojovy kod je mozné nalézt v priloze A.5. Tato komponenta obsahuje nasledujici
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metody:

e getlnitialState

e handleChangeDate

e handleChangeDescription
e handleChangePrice

¢ handleChangeCategory

e componentDidMount

e handleSave

e render

Jak je vidét uz podle nazvu, v principu je velkd podobnost s predchozi kompo-
nentou, ale tato je podstatné jednodussi. Za zminku stoji to, Ze tato komponenta se
zavola z komponenty TableDashboardComponent a zobrazuje formulatr pro pridani
nebo editaci zdznamu. Proto se jako parametr predava typ a v ur¢itych metodach

jsou uvedeny podminky.

Kdyz byla na zacatku fe¢ o sabloné ,,@Qlayout.latte®, bylo zminéno, ze v ni dochazi
k importu souboru ,nav.latte“. Tento soubor obsahuje hlavicku stranky a vSechna
menu viz zdrojovy kéd 4.15. Zde je vidét, ze v tagu <nav> se tiidami z Bootstrapu
jsou umistény 2 tagy <div>. Tato ¢ast vyuziva komponentu Bootstrapu, ktera se
stara o vykreslovani responzivnich navigaci. Jak je vidét, tiidy jsou pojmenovavany

stale podobnym stylem a neni problém odhadnout, co jaka tiida nastavuje.

Zdrojovy kod 4.15: Responzivni menu

1 |<nav class="navbar navbar-default">

2 <div class="navbar-header">

3 <button type="button" class="navbar-toggle collapsed
navbar-btn" data-toggle="collapse" data-target="#bs
-navbar" aria-expanded="false">
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>
<span class="icon-bar"></span>

</button>

<h1l class="hl-loged">MoneyTrack</hil>

© o N S Ot

</div>
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10 <div class="collapse navbar-collapse" id="bs-navbar">

11 <ul class="nav navbar-nav navbar-right">

12 <li><a n:href="About:default">0 aplikaci</a></1li>
13 <li><a n:href="Contact:default">Kontakt</a></1li>
14 <li><a n:href="Accounts:default">Maj udcet</a></1li>
15 <li><a n:href="Sign:out">0dhldsit se</a></1li>

16 </ul>

17 </div>

18 | </nav>

Kromé vyse zminéného menu zde existuje jesté jedno, kde se ptepind mezi prehle-
dem a kategoriemi. Vse je vidét ve zdrojovém kodu 4.16. Jak je vidét, toto menu opét
obsahuje tiidu ,nav*, ke které je ale pfidana ,nav-tabs“. Dojde tim tedy k nastaveni

typu na zéalozkové.

Zdrojovy kéd 4.16: Zalozkové menu

1 |<ul class="nav nav-tabs costRepBtns">

2 <1li {ifset $costs}tclass="active"{/ifset}><a n:href="
Dashboard:default">Ndklady</a></1i>

3 <1i {ifset $categories}tclass="active"{/ifset}><a n:href
="Categories:default">Kategorie</a></1i>

4 </ul>

O aplikaci

Stranka obsahujici informace o aplikaci slouzi predevsim jako ukazka nového atributu
ysreset u obrazku. Vse je vidét ve zdrojovém kodu 4.17. Na této strance je v textu
zobrazen obrazek, ktery nacita zdroj podle toho, jak je Siroky display. Kdyz je sitka
displaye do 768px, nacte se ,aboutlmage@250.jpg“, pokud bude sitka do 992px,
nacte se ,aboutlmage@350.jpg* a takto to pokracuje. Pro prohlizece, které srcset

nepodporuji je zde fallback v podobé klasického ,src“ atributu.

Zdrojovy kéd 4.17: O aplikaci

1 |<div class="container">

2
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3 <p class="pAbout">

4 <img src="/images/aboutImage®@500.jpg" srcset="/images/
aboutImage@250.jpg 768w, /images/aboutlImage@350.jpg
992w, /images/aboutImage@500.jpg 1200w" alt="

MoneyTrack" width="40%" class="aboutImage hidden-xs

">
5 {$about | breaklines}?}
6 </p>
7 <div class="clearfix"></div>
8 | </div>
Kontakt

Stranka , Kontakt“, obsahuje 2 bloky, které se zobrazuji podle toho, na jakém zaiize-
ni je stranka zobrazena. Prvni blok obsahuje kontaktni informace a druhy kontaktni
formular. Specialitou je to, ze kromé mobilu se ma zobrazovat prvni kontaktni for-
mulaf. V tomto pripadé se da opét vyuzit sila Bootstrapu, jak je vidét na zdrojovém

kédu 4.18.

Zdrojovy kod 4.18: Kontakt

1 |<div class="container">

2

3 <div class="row">

4 <div class="col-xs-12 col-sm-6 col-sm-push-6
contactsBlock">

5 {$contact |noescape}

6 </div>

7 <div class="col-xs-12 col-sm-6 col-sm-pull-6
contactsFormBlock">

8

9 </div>

10 </div>

11 | </div>
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Ostatni stranky

Vyse byl podrobné rozebran zdrojovy kod nékolika stranek. Zdrojové kody dalsich
stranek jsou umistény v ptilohéch a na CD, protoze vSe potiebné pro jejich fungovani
jiz bylo vysvétleno na téch predchozich. Stranka s kategoriemi je v principu velice
podobnéa hlavni strané s prehledem. Také obsahuje tabulku, do které lze pridavat
polozky a také vyuziva knihovnu React a AJAXové pozadavky. Stranka , Muj acet*

pro zménu obsahuje formular, ktery zajist'uje zménu hesla.

LESS a CSS

Pro koédovani kaskadovych styli byl v této aplikaci pouzit preprocesor LESS, ktery
byl néasledné kompilovan do CSS. Hlavnim souborem je ,style.less®, jehoz zkracené

verze je vidét ve zdrojovém kdédu 4.19.

Zdrojovy kod 4.19: style.less

1 |@import "variables\_overload.less";
2

3 |@media (min-width:@screen-sm) {
4 @import "style-sm.less";

5}

6 |O@media (min-width:@screen-md) {
7 @import "style-md.less";

8 |}

9 |@media (min-width:@screen-1g) A{
10 @import "style-lg.less";

11 |2

Do tohoto souboru je hned na zac¢atku naimportovan soubor ,variables_overlo-
ad.less”, ktery je uveden ve zdrojovém kdédu 4.20 a obsahuje nastaveni proménnych,
se kterymi se bude pracovat. Jejich vyuziti je hned nésledné. V souboru ,style.less je
krasné vidét mobile-first piistup. Na konci souboru jsou totiz postupné importovany
dalsi LESS soubory, které jsou obaleny do media queries. Hlavni styly jsou tedy
obsazeny ve ,style.less“ a ty jsou v pripadé, ze uzivatel pristupuje ze zatizeni s vétsim

displayem prepisovany. Kromé toho je zde vidét i uzitecnost proménnych, které bézné
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CSS nepodporuje.

Zdrojovy kéd 4.20: variables_overload.less

1 |@screen-sm: 768px;
O@screen-md: 992px;

@screen-1g: 1200px;

VI \V]

@icon-font-path: "fonts/";

Kromé vySe zminénych LESS souboru se vyuzivaji i dalsi a pifimo souviseji s Bo-
otstrapem. Hlavnim timto souborem je ,bootstrap.less“, jehoz zkraceny obsah je
ve zdrojovém kédu 4.21 (celd verze je v pifloze A.2). Jelikoz je Bootstrap napsan
v LESSu a tato verze je ptitupnd, je mozné si z Bootstrapu vytahnout jen ty nejdu-
lezitéjsi casti a vse nepottebné ignorovat. V tomto souboru je hned na zacatku vidét
import souboru ,variables_overload.less®, ktery prepise proménné z puvodniho sou-

boru Bootstrapu. Nésledné dochazi k importu jen opravdu potiebnych komponent.

Zdrojovy kod 4.21: bootstrap.less

1|// Core variables and mixins

2 |@import "../assets/bootstrap/less/variables.less";

3 |@import "variables_overload.less";

4 |@import "../assets/bootstrap/less/mixins.less";

51// Reset and dependencies

6 |@import "../assets/bootstrap/less/normalize.less";

7

8 |// Core CSS

9 |@import "../assets/bootstrap/less/scaffolding.less";

10

11 |// Components

12 |@import "../assets/bootstrap/less/component-
animations.less";

13

14 |// Utility classes

15 |@import "../assets/bootstrap/less/utilities.less";

16 |@import "../assets/bootstrap/less/responsive-
utilities.less";
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4.3.6 Prace s Gulpem

V predchozi sekci byl zminén preprocesor LESS, ktery je ale potfeba néjakym zpu-
sobem prevést do klasického CSS, aby byly styly ¢itelné pro prohlizece. Diky eko-
systému Node.js a javascriptovym taskrunnerum neni problém podobné ¢innosti

zautomatizovat.

Pti programovani této aplikace byly pouzity predevsim 2 aplikace z Node.js eko-
systému — Bower a Gulp. Bower slouzi k instalaci ruznych frontendovych modult
(v tomto piipadé jQuery, React atd.) a vSe potfebné jiz bylo popsano v teoretické

casti. Tato ¢ast bude tedy vénovana Gulpu.

Aby bylo mozné Gulp pouzivat, je potieba pres piikazovou fadku oteviit adresar,
ze kterého se bude Gulp spoustét a v tomto adresaii spustit piikaz ,,npm init“. Po
vyplnéni pruvodce dojde k inicializaci balickovaciho systému NPM a bude mozné
Gulp nainstalovat prikazem ,npm install gulp —save-dev“. Po uspésné instalaci staci
stejnym zpusobem instalovat ruzné potrebné moduly a vytvorit soubor ,,gulpfile.js®,

do kterého se pise konfigurace.

Kompilace LESS do CSS

Prvni ¢innosti, kterou Gulp velice usnadni je kompilace LESSu do CSS. Prtvni co
se v konfiguraénim souboru musi nastavit, jsou jednotlivé nainstalované moduly do

proménnych (ukazka ve zdrojovém kdédu 4.22).

Zdrojovy kéd 4.22: Zavedeni modulu Gulpu

1 |var gulp require ('gulp') ;

2 |var minify = require ('gulp-minify') ;

3 |var less = require ('gulp-less');

4 |var concat = require ('gulp-concat') ;

5 |var cssmin = require ('gulp-cssmin') ;

6 |var autoprefixer = require ('gulp-autoprefixer');

7 |var responsive = require ('gulp-responsive-images') ;

Ve chvili, kdy jsou jednotlivé moduly pfipojeny, je mozné tvorit tlohy, jejichz

konfigurace je vidét ve zdrojovém kodu 4.23. V tomto prikladu jsou vytvoreny 3
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ulohy. prvni, ktera se jmenuje ,less“ prevede pomoci modulu ,,gulp-less“ soubor na
CSS, do adresare ,,./css/“. Druhd tdloha ,bs_less2css“ zpracuje stejnym zpusobem
soubor ,bootstrap.less® a tieti tyto soubory vezme, spoji do jednoho souboru, prida
prefixy CSS vlastnosti pro starsi prohlizece, minifikuje a nakonec vysledny soubor

umisti do produkéntho adresére.

Zdrojovy kéd 4.23: Kompilace LESS do CSS

1 |gulp.task('less', function() {

2 return gulp.src("less/style.less")
3 .pipe(less ())

4 .pipe(gulp.dest ("./css/"));
511);

6 |gulp.task ('bs_less2css', function() {
7 return gulp.src("less/bootstrap.less")
8 .pipe(less ())

9 .pipe(gulp.dest ("./css/"));

10 |3

11 |gulp.task ('compileCSS', function (){

12 return gulp.src("css/*.css")

13 .pipe(concat ("main.css"))

14 .pipe (autoprefixer ())

15 .pipe(cssmin())

16 .pipe(gulp.dest ("../prod/"));
17 13

Zpracovani JavaScriptu

Kromé kompilace LESSu byl Gulp pouzit také ke zpracovani finalnich javascrip-
tovych souboru. Prvni pouzita uloha je zobrazena ve zdrojovém kédu 4.24, kterd
vezme jako zdroj soubory, obsahujici komponenty pro evidenci nakladu a kategorii.
Tyto soubory nacte, prevede z JSX na JS, minifikuje a vysledny soubor umisti do

produkeni verze.

Zdrojovy kéd 4.24: Zpracovani kodu komponent Reactu

1 |gulp.task ('compileJS', function(){
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S Ot s W

return gulp.src(["js/categories.js","js/
dashboardTable.js"])
.pipe(react ())
.pipe(minify ({ext: { min: ".min.js" }1}))
.pipe(gulp.dest ("../prod/js/"))

s

Dalsi moznosti, jak zpracovavat JavaScript je iloha uvedend ve zdrojovém kédu

4.25. Tato iloha ma na vstupu nékolik soubort, které slou¢i, minifikuje a umisti do

produkeni verze. Z tohoto prikladu je také patrné, ze dochazi ke zpracovani pouze

¢asti bootstrapového JavaScriptu a neni tedy nutné pouzivat cely framework.

S Ot s W

Zdrojovy kéd 4.25: Zpracovani zbylého JavaScriptu

gulp.task ('compileJS_bs', function(){
return gulp.src(["assets/jquery/dist/jquery.min.js","

assets/bootstrap/js/collapse.js","assets/bootstrap/js
/transition.js","assets/jquery.placeholder/
jquery.placeholder.min.js","js/netteForms.min.js","js
/index.js"])
.pipe(concat ("bootstrap_jquery.js"))
.pipe(minify ({ext: { min: ".min.js" }3}))

.pipe(gulp.dest ("../prod/js/"))

s

Dalsi moznosti

Vyse byly zminény tulohy, které maji za cil kompilovat, spojovat a minifikovat JS a

CSS soubory. Gulp toho ale samoziejmé umi vic a zalezi na uzivateli, jak ho vyu-

zije. D4 se pouzit napiiklad také pro zmeény velikosti a minifikace obrédzku (vyvojar

nemusi naptiklad obrazky zmensovat ruc¢né a pro minifikaci pouzivat sluzby jako ti-

nyjpg.com/tinypng.com). Velice uziteénd je napriklad funkce ,watch®, ktera sleduje

zmény v souborech a kdyz zménu zjisti, spusti urc¢itou tlohu (je mozné spoustét

kompilace LESSu ve chvili, kdy se soubor zméni). Jako posledni plugin, ktery mu-

ze veétsiné vyvojaiu zpiijemnit praci je BrowserSync, coz je plugin, ktery dokaze
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po zméné v néjakém souboru obnovit automaticky okno prohlizece a kromé toho

vytvori vlastni webovy server a externi webovou adresu, takze vyvojar muze web

testovat z dalsich zafizeni, ktera jsou pripojena do sité.

4.4 Nasazeni na server a testovani

Pro ucely této diplomové prace byl zalozen webovy hosting u Forpsi. Jelikoz byl

backend aplikace naprogramovan v PHP, stacilo pouze nakopirovat aplikaci na server

pomoci FTP klienta, konkrétné WinSCP, jehoz velikou vyhodou je, ze dokaze hlidat

zmény souboru a v piipadé zmény je uploadovat.

Obrazek 4.5: Screenshot pocitacové verze

MoneyTrack

Naklady

Kategorie

Prehled

Obdobi:

20.
20.

20

20.
20.

20.

20

20.
20.

20

srpen

Datum

08

. 08.
.08,

.08,

08

08.
08.

08

08.
08.

08.

08

08.
08.

08

2016
2016
2018
2016
2016
2016
2018
2016
2016
2018
2016
2016
2016
2018

2016

v

2016~

Kategorie

Jidlo
Auto
Autobus
Jidlo
Autobus
Studium
Studium
MHD
Jidlo
Jidlo
Autobus
Auto
Studium
Zabava

Auto

Popis
Obéd
Obéd
Cesta do prace
Obéd
Cesta do prace
Nakup utebnic
ISIC
Litatka
Obéd
Zelenina
Cesta do prace
Vyména oleje
Kniha
Divadlo

LPG

o

O aplikaci Kontakt MUj ucet Odhlasit se

Cena N Auto I Autobus Jidlo
MHD Studium

80 KE G x Zabava

90 K& G x

100 K& G x

100 KE G x

100 K& G %

500 K& G x

200 K& G x

300 K& G %

10 KE G x

150 K& G x

100 KE G x

1000 K& G %

200 KE G x

350 K& G x

450 K& G x

Zdroj: vlastni zpracovani
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Aplikace byla testovana na ruznych fyzickych zarizenich, které byly k dispozici
a také pomoci trial verze sluzby BrowserStack, ktera je popsédna v teoretické c¢asti.
Bohuzel, pokud nema vyvojar zaplacenou plnou verzi, nejsou dostupné vsechny pro-
hlizece a zafizeni. Na vSech testovanych prohlizecich a zatizenich se aplikace chovala
spravneé a dala se bez problému pouzivat i na pomalém mobilnim 2G ptipojeni. Scre-
enshot aplikace spusténé na pocitaci je vidét na obrazku 4.5 a screeshot z mobilu na

obrazku 4.6.

Obréazek 4.6: Screenshot mobilni verze

MoneyTrack
Naklady Kategorie

Prehled

Obdobi: | srpen v 2016 v
Datum Popis Cena
17.08. 2016 Obéd B0KE G %X
18. 08. 2016 Obéd okKE G R
18.08.2016 Cestadoprace 100KE G X
19. 08. 2016 Obéd 100KE G %
19.08.2016 Cestadoprace 100KE G X
20.08.2016  Nakup uéebnic 500KE G X
20.08. 2016 ISIC 200KE G X
20.08. 2016 Litacka 300KE G X
20.08. 2016 Obéd 1MOKE G %
20.08. 2016 Zelenina 150K G %
20.08.2016 Cestadoprace 100KE & X
20.08. 2016 Vyména oleje 1000KE G X
20.08. 2016 Kniha 200KE G X
20.08. 2016 Divadlo 350KE G %X
20.08. 2016 LPG 450KE G %

&

Zdroj: vlastni zpracovani

95



5 Zaveéer

Diplomova prace byla vypracovana ptesné podle zadani. V teoretické casti jsou
¢i okolo responzivity a optimalizace pro mobilni zafizeni. V tvodu do frontendu
jsou rozebrany novinky z HTML5, CSS3 a JavaScriptu, na coz je nasledné napojen
popis technologif, pomoci kterych je mozné psani tohoto kédu zefektivnit. Reé je
predevsim o CSS preprocesorech jako LESS, SASS a Stylus, na coz navazuje po-
pis javascriptovych knihoven jQuery, React a Angular. Jelikoz tyto preprocesory a
knihovny mnohdy rozsituji zakladni zapisy JS a CSS, je potieba vyvojové soubory
kompilovat, k cemuz se da velice hezky vyuzit nékterého ,javascriptového task run-
neru“, jakym je naptiklad Gulp nebo Grunt. Samoziejmé nesméla chybét ani zminka
o verzovacim systému GIT a frontendovych frameworcich, zejména tomu nejoblibe-
néjsimu — Bootstrapu. A jelikoz znaéng ¢ést obyvatel Ceské republiky nemé zatim
na veétsiné tzemi pristup k rychlym mobilnim pfipojenim 3G a 4G, nesmély chybét

ani tipy pro zvysSeni rychlosti na¢itani a zobrazovani webovych stranek.

Cilem prace bylo také v praktické casti vytvorit webovou aplikaci, kterd bude
responzivni, optimalizovana pro mobilni zafizeni a bude na ni mozné ukazat soucas-
né trendy kodovani webového frontendu. Pro tento ucel byla vybrana aplikace pro
evidenci osobnich vydaju. Vyvoj se drzel tim co bylo predem nastudovéno a zazna-
menano v teoretické ¢asti. Jako jazyky byly pouzity samoziejmé HTML5, CSS3 a
JavaScript, ve spolupraci s preprocesorem LESS, knihovnami jQuery a React a fron-
tendovym frameworkem Bootstrap. Aplikace také vyuziva technologie AJAX, diky
které je mozné posilat a obdrzovat informace ze serveru, aniz by muselo dochazet
k obnoveni stranky. Ke kompilaci zdrojového kédu byl pouzit Gulp, diky kterému
bylo mozné pospojovat a minifikovat jednotlivé soubory, coz web znacné zrychlilo.
V praktické ¢asti je podrobné popsan cely postup, véetné zkracenych ukéazek zdrojo-
vych kédu (kompletni zdrojové kédy lze nalézt v prilohdch). Vyslednd aplikace byla
otestovana pomoci sluzby BrowserStack na ruznych prohlizec¢ich a také na ruznych
dostupnych mobilnich zatizenich. Vysledky byly velice dobré, protoze aplikaci bylo

mozné pouzivat na vsech testovanych prohlizec¢ich a na pomalém 2G pripojeni.
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7 vySe zminéného je patrné, jak veliky skok se za posledni roky udél v oblasti
kédovani webovych stranek. Diky nutnosti optimalizovat weby pro prakticky neome-
zené mnozstvi velikosti displayt a s tim zvySené nutnosti automatizace a usnadnéni
urcitych ¢asti vyvoje, zacaly vznikat dalsi a dalsi nastroje, které se presné o toto
snazily. Bohuzel jich je v dnesni dobé takové mnozstvi, ze se zac¢inajici frontendovy
vyvojar bude zpocatku velice tézce orientovat a dosazeni té nejvyssi irovné ho bude

stat podstatné vétsi cas a usili, nez tomu bylo pred nékolika lety.
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6 Summary

Most people cannot imagine the world without the Internet. It is the biggest com-
puter network, which is great source of information. People read information mostly
on web pages, which are stored on web servers and it is accessible from web browser.
Every web page has own structure and web development can be divided into two

parts — backend and frontend. This thesis is focused on frontend development.

In theoretical part, there is included basic information about news and trends in
present frontend web development. Becouse of mobile devices, frontend development
is now harder than before and there are many tools which have to be learned for
effective development. This information, which is located in the theoretical part is
used for practical part, becouse there is described, how could be frontend of web
application made. In this part there is described whole process, which begins with a
proposal and continues throught development to final testing and deployment and

every step is described in detail.

Keywords
Responsive webdesign, Frontend, HTML5, CSS3, JavaScript, React, jQuery,

Bootstrap, Node.js, Gulp
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Prilohy

A Zdrojové kédy

A.1 LESS soubory

Zdrojovy kéd A.1: style.less

1 |@import "variables_overload.less";
2

3 |body{

4 min-width: 300px;
512

6 |body>.container{

7 padding-bottom: 50px;
8 |}

9 |//prihlasovaci formular
10 | .container-vertical{

11 height: 100vh;

12 display: flexbox;

13 display: flex;

14 width: 100vw;

15 align-items: center;
16 min-height: 400px;

17 |}

18 | .row-login{

19 margin-top: 100px;

20 margin-bottom: 100px;
21 |}

22 | .login-h1{

23 margin-top: O;

24 position: absolute;
25 text-align: center;



26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
o1
52
53
54
55
56
o7
58
59

display: block;
width: 100%;
padding: 20px O O O;
}
.loginForm-errorList{
margin: O;

padding: O;

li{

list-style-type: none;

margin: O;

padding: O;

b

.logRegBtns{
margin-bottom: 10px;

}

//po pEFihlaseni

.navbar-default{
background: none;
border: O;

X

.navbar -nav{
margin-top: 10px;

X

.navbar-btn{
margin-top: 20px;
margin-right: O;

}

.navbar-collapse{
margin-right: -15px;

b

.costRepBtns{

margin-bottom: 10px;

II



60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93

}

.form-control-inline{
display: inline-block;
width: auto;

}

.panel -default{margin-top: 10px;}

.dashboardTableq{
td, th{
text-align: center;

}

td:nth-child (5) ,td:nth-child (6){

width: 30px;

}
//prehled
.dashboardTableContainer{
padding: O;
position: static
}
.deleteBtn{cursor:pointer}
.editBtn{cursor:pointer}
.paginationBtn{cursor:pointer}
.chartCanvasContainer{
padding: 0 0 O 40px;
}
#categoryChartCanvas{
padding: O;
margin: O
}
//kategorie
.categoriesContainer{
padding: O;
}

.categoriesTable{

I1I



94 td:nth-child (3),td:nth-child (4){
95 width: 30px;

96 }

97 |}

98 | //editatni formulaf

99 | .editFormContainer{

100 position: absolute;

101 min-width: 100%;

102 min-height: 100%;

103 width: 100vw;

104 height: 100vh;

105 top: O;

106 left: O;

107 z—-index: 9999;

108 display: block;

109 display: flexbox;

110 display: flex;

111 align-items: center;

112 |}

113
114 | . editFormContainerIn{
115 position: fixed;

116 min-width: 100%;

117 min-height: 100%;
118 width: 100vw;

119 height: 100vh;

120 top: O;

121 left: 0;

122 z-index: 99999;

123 background: rgba(0,0,0,.80);
124 display: block;

125 display: flexbox;
126 display: flex;

127 align-items: center;
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128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161

.editForm{
padding: 20px;
background: #fff;
border -radius: b5px;
margin-top: 50px;
margin-bottom: 50px;

3

//mij ucet

.pLogged{
margin: 25px O;

X

.changePasswordForm{
padding: O;

X

.aboutImage{
float: right;
margin: 0 O 20px 20px;

+

.pAbout{
float: left;

+

//kontakt

.contactsBlock table td{
padding: O 5px 5px O;

+

.contactsFormBlock{
padding-top: 30px;

+

.contactForm-message{
height: 100px !important;

resize: none;



162
163
164
165
166
167
168
169
170
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22

O@media (min-width:@screen-sm) {
@import "style-sm.less";

}

O@media (min-width:@screen-md) {
@import "style-md.less";

}

@media (min-width:@screen-1lg) {

@import "style-lg.less";

Zdrojovy kéd A.2: bootstrap.less

// Core variables and mixins
@import "../assets/bootstrap/less/variables.less";
@import "variables_overload.less";

Q@import "../assets/bootstrap/less/mixins.less";

// Reset and dependencies

@import "../assets/bootstrap/less/normalize.less";
@import "../assets/bootstrap/less/print.less";
@import "../assets/bootstrap/less/glyphicons.less";

// Core CSS

@import "../assets/bootstrap/less/scaffolding.less";
@import "../assets/bootstrap/less/type.less";
//@import "../assets/bootstrap/less/code.less";
@import "../assets/bootstrap/less/grid.less";
@import "../assets/bootstrap/less/tables.less";
@import "../assets/bootstrap/less/forms.less";
@import "../assets/bootstrap/less/buttons.less";

// Components
@import "../assets/bootstrap/less/component -
animations.less";

@import "../assets/bootstrap/less/dropdowns.less";

VI



23 |@import ".
24 |//@import
25 | @import ".
26 |@import ".
27 | //@import
28 | @import ".
29 |//@import
30 | @import ".
31 |//@import
32 |//@import
33 |//@import
34 |@import ".
35 |//@import
36 |//@import
37 |@import ".
38 |@import ".
39 |//@import
40 | //@import
41 |//@import
42

43

44 | //@import
45 | //Q@import
46 | //@import
47 | //@import
48

49

50 |@import ".
51 | @import ".
1|//1login

./assets/bootstrap/less/button-groups.less";
"../assets/bootstrap/less/input-groups.less";
./assets/bootstrap/less/navs.less";
./assets/bootstrap/less/navbar.less";
"../assets/bootstrap/less/breadcrumbs.less";
./assets/bootstrap/less/pagination.less";
"../assets/bootstrap/less/pager.less";
./assets/bootstrap/less/labels.less";
"../assets/bootstrap/less/badges.less";
"../assets/bootstrap/less/jumbotron.less";
"../assets/bootstrap/less/thumbnails.less";
./assets/bootstrap/less/alerts.less";
"../assets/bootstrap/less/progress-bars.less";
"../assets/bootstrap/less/media.less";
./assets/bootstrap/less/list-group.less";
./assets/bootstrap/less/panels.less";

"../assets/bootstrap/less/responsive-embed.less

"../assets/bootstrap/less/wells.less";

"../assets/bootstrap/less/close.less";

// Components w/ JavaScript

"../assets/bootstrap/less/modals.less";
"../assets/bootstrap/less/tooltip.less";
"../assets/bootstrap/less/popovers.less";

"../assets/bootstrap/less/carousel.less";

// Utility classes

./assets/bootstrap/less/utilities.less";

./assets/bootstrap/less/responsive -

utilities.less";

Zdrojovy kéd A.3: style-sm.less

VII



.login-h1{
text-align: left;
padding-left: 20px;

}

.contactsFormBlock{

padding-top: Opx;

o N o Ot s W N

A.2 JS soubory

Zdrojovy kéd A.4: categories.js

1 |[var AddForm = React.createClass ({

2 //nastaveni poCateZnich stavu

3 getInitialState: function() {

4 if (this.props.type=="edit") {

5 return {

6 id: this.props.datal[0],

7 name: this.props.datal1l],

8 description: this.props.datal[2],

9 update: O

10 };

11 }

12 else return {

13 name: '',

14 description: '',

15 update: O

16 }

17 i

18 //zmé&na stavda po zmé&né& hodnot

19 handleChangeName: function(event) {this.setState ({ name:
event.target.value });},

20 handleChangeDescription: function(event) {this.setState
({ description: event.target.value });},

21 //uloZeni hodnot

VIII



22
23
24
25
26
27
28
29
30

31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42

43
44
45
46
47
48
49
50
o1
52
53

handleSave: function(e){
e.preventDefault () ;
if (this.props.type=="edit") {
if (this.state.name!="'"){
$.ajax ({
type: 'POST',
url: "/kategorie?do=editCategory",
dataType: "json",
data: { id: this.state.id, name: this.state.name
, description: this.state.description 1}
s
this.props.clickHandler () ;
}
else alert ('Nazev neni zadany') ;
}
else {
if (this.state.name!="'"){
$.ajax ({
type: 'POST',
url: "/kategorie?do=addCategory",
dataType: "json",
data: { name: this.state.name, description:
this.state.description }
I
this.props.clickHandler ();
}

else alert ('Nazev neni zadany') ;

i g
render: function() {
var ret = (
<div className="editFormContainer">
<div className="editFormContainerIn">

<form className="editForm col-xs-10 col-xs-offset

IX



54
55
56

o7
58
59
60

61
62

63

64

65
66
67
68
69
70
71
72
73
74
0]
76
7

-1 col-sm-6 col-sm-offset-3 col-md-4 col-md-

offset-4" onSubmit={this.handleSavel}>

<div className="form-group editForm-form-group">

<label >Nazev:</label>

<input className="form-control" type="text"
value={this.state.name} onChange={
this.handleChangeNamel} />

</div>

<div className="form-group editForm-form-group">

<label >Popis: </label>
<input className="form-control" type="text"
value={this.state.description} onChange={
this.handleChangeDescription} />
</div>
<div className="form-group editForm-form-group
text-center">
<input className="btn btn-primary" type="
submit" value="Ulozit" />&nbsp;
<input className="btn btn-default" type="
button" value="Storno" onClick={
this.props.clickHandler} />
</div>
</form>
</div>

</div>) ;

return ret;
X
3
//Komponenta kategorii
var CategoriesComponent = React.createClass ({
getInitialState: function() {
return {

categories: new Array(),



78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88

89
90
91
92
93
94
95
96
97
98
99
100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110

showAddForm: false,

editForm: null

i g
componentDidMount: function() {
$.ajax ({
type: 'POST',
url: "/kategorie?do=getCategories",
dataType: "json",
success: function(data) {
if (data.categories!=undefined) this.setState ({
categories: data.categories });
}.bind (this)
1)
i g
handleAddNew: function() {
this.setState ({ showAddForm: true });
) 5
//stornovani editovaciho formulife
removeEditForm: function() {
var i = this.state.update+1;
this.setState ({editForm: ''});
this.setState ({ update: i});
this.componentDidMount () ;
Ir g
//skryti ptridavaciho formuléfe
handleAddNewRem: function () {
var 1 = this.state.update+1;
this.setState ({ showAddForm: false 1});
this.setState ({ update: i});
this.componentDidMount () ;
i g
//akce po kliknuti na editaci Fadku

handleClickEdit: function(item) {
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111

112
113
114
115

116
117
118
119
120
121
122

123

124
125
126
127
128
129
130

131

132

133

134

135

136

this.setState({editForm: <AddForm data={item}
clickHandler={this.removeEditForm} type="edit" />})
i g
//akce, po kliknuti na smazani Fadku
handleClickDelete: function(item) {
if (confirm('Opravdu si prejete smazat kategorii '+
item [1]1+'7")){
$.ajax ({
type: 'POST',
dataType: 'json',
url: "/kategorie?do=deleteCategory",
data: { id: item[O0] 7},
success: function(data){
if (data.categories!=undefined) this.setState
({ categories: data.categories 1});
else this.setState({ categories: new Array()
s
}.bind (this)
2

P
render: function() A
var addForm = '';
if (this.state.showAddForm==true){ //pokud je stav
zobrazeni formuldfe true
addForm = <AddForm clickHandler={
this.handleAddNewRem} type="addNew" />;
}
var editForm=this.state.editForm;
var empty=null;
if (this.state.categories==0) empty = <tr><td colspan
="4">Nejsou Zadné zdaznamy</td></tr>;

return <div className="categoriesContainer">

XII



137
138
139

140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150

151
152
153
154
155

156

157
158
159
160

{addForm}{editForm}
<div className="panel panel-default">
<table className="table table-condensed
categoriesTable">
<thead>
<tr>
<th>N&zev</th>
<th>Popis</th>
<th></th>
<th></th>
</tr>
</thead>
<tbody>
{
this.state.categories.map(function(
item) A
return (
<tr key={item[0]}>
<td>{item[1]}</td>
<td>{item[2]}</td>
<td><span className="glyphicon
glyphicon-edit editBtn"
onClick={
this.handleClickEdit.bind(
this, item)}></span></td>
<td><span className="glyphicon
glyphicon-remove deleteBtn"
onClick={
this.handleClickDelete.bind (
this,item) }></span></td>

</tr>

}, this)

XIII



161 {empty}

162 </tbody>
163 </table>

164 </div>

165

166 <button className="btn btn-primary pull-right"

onClick={this.handleAddNew}>Pfidat </button>
167 </div>;

168
169 }
170 | 1) ;
171
172 |ReactDOM.render (<CategoriesComponent />,

document.getElementById ('categoriesComponent ') );

A.3 JS soubory

Zdrojovy kéd A.5: dashboardTable.js

1 |//Komponenta editaZniho formuléafre

2 |var EditForm = React.createClass ({

3 //nastaveni poZate&nich stavu

4 getInitialState: function() {

5 if (this.props.type=="edit") {

6 return {

7 date: this.props.datal2],

8 description: this.props.datal[4],
9 price: this.props.datal[3],

10 category: this.props.datal[1],

11 id: this.props.datal[0],

12 categories: null

13 };

14 }

15 else return {

16 date: new Date().toISOString().substring(0, 10),

XIV
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18
19
20
21
22
23
24

25

26

27

28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40

41
42
43
44
45

"

description: 5

price: '

!
>

i

category: .

categories: null

P

//zm&na stavi po zm&né& hodnot
handleChangeDate:

event.target.value 1});},

handleChangeDescription:

({ description:
handleChangePrice:
price: event.target.value });},

handleChangeCategory:

category:

function(event) {this.setState

function(event) {this.setState({ date:

event.target.value 1});},

function(event) {this.setState ({

function(event) {this.setState ({

event.target.value 1});1},

//natteni kategorii AJAXem

componentDidMount:

$.ajax ({

type: 'POST',

function() {

url: "kategorie?do=getCategories",

dataType: "json",

success:

function(data) {

var categories = new Array();

for (var i=0;i<(data.categories.length);i++) {

categories.push(data.categories[i]);

}

this.setState({ categories:
if (this.props.type!="edit") this.setState ({

category:

}.bind (this)

IO
},

//uloZeni hodnot

handleSave:

function(e){

XV

categories 1});

categories [0] [0]1});



46
47
48
49

50
o1
52
53
54

55
56
o7
58
59
60
61

62
63
64
65
66

67
68
69
70

e.preventDefault () ;
if (this.props.type=="edit") {

this.props.clickHandler () ;

if (this.state.date!='"' && this.state.category!=""
&& this.state.price!="'"'){
$.ajax ({
type: 'POST',

url: "/?do=editCost",
dataType: "json",
data: { id: this.state.id, date: this.state.date
, description: this.state.description,
category: this.state.category, price:
this.state.price 17,
1)
this.props.clickHandler () ;
3

else alert ('Vypliite vSechna povinnd pole');

}

else {
if (this.state.date!='' && this.state.category!=""'
&% this.state.price!="'"'){
$.ajax ({
type: 'POST',

url: "/?do=addCost",
dataType: "json",
data: { date: this.state.date, description:
this.state.description, category:
this.state.category, price: this.state.price,
month: this.props.month, year:
this.props.year, page: this.props.pagel},
3
this.props.clickHandler () ;
b

else alert ('Vypliite vS8echna povinna pole') ;

XVI
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72
73
74
75
76
7
78

79
80
81

82
83
84
85
86
87

88
89

90
91
92

93
94
95
96

+,

render: function() {

var i=0;
var selectBox = '';
if (this.state.categories!=null) {
selectBox =
<select className="form-control" value={
this.state.category} onChange={
this.handleChangeCategory}>
{
this.state.categories.map (function(cat) {
return <option key={cat[0]} value={cat[0]}>{
cat [1]1}</option>
}, this)
}

</select>

if (this.state.categories!=null) return <div className
="editFormContainer">
<div className="editFormContainerIn">
<form className="editForm col-xs-10 col-xs-offset
-1 col-sm-6 col-sm-offset-3 col-md-4 col-md-
offset-4" onSubmit={this.handleSavel}>
<div className="form-group editForm-form-group">
<label>Datum: </label>
<input className="form-control" type="date"
value={this.state.date} onChange={

this.handleChangeDate} />
</div>

<div className="form-group editForm-form-group">

<label >Kategorie: </label>
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97
98
99
100
101

102
103
104
105

106
107

108

109

110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122

{selectBox}
</div>
<div className="form-group editForm-form-group">
<label >Popis: </label>
<input className="form-control" type="text"
value={this.state.description} onChange={
this.handleChangeDescription} />
</div>
<div className="form-group editForm-form-group">
<label >Cena: </label>
<input className="form-control" type="number"
value={this.state.price} onChange={
this.handleChangePrice} />
</div>
<div className="form-group editForm-form-group
text-center">
<input className="btn btn-primary" type="
submit" value="Ulozit" />&nbsp;
<input className="btn btn-default" type="
button" value="Storno" onClick={
this.props.clickHandler} />
</div>
</form>
</div>

</div>;

else return null;
}
1)
//Dashboard table - komplet
var TableDashboardComponent = React.createClass ({
//nastaveni pocZateZnich stavu

getInitialState: function() {
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123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146

147
148
149
150
151
152
153
154
155

return {
data: new Array(),
activePage: 1,
pagesArray: null,
month:
year:
showAddForm: false,
showEditForm: false,
categoriesLabels:
categoriesData:
page: 1,
pages: 1,
editForm: null,
categoriesCount: O,

update: O

r,
//natteni dat AJAXem
componentDidMount:
$.ajax ({
type: 'POST',

url: "?do=getCosts",
dataType: "json",
data: {month:

this.state.year,
success:
this.setState ({
data:
categorieslLabels:
categoriesData:
pages:
categoriesCount:
I
}.bind (this)

null,

this.state.month,

page:
function (data) {

data.costs,

this.props.month,

this.props.year,

null,

function () {

year:

this.state.page 1},

data.categoriesLabels,

data.categoriesData,

data.pages,

data.categoriesCount
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156
157
158
159
160
161
162
163
164
165

166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183

184
185
186
187

B
},

//zm&na stavi po zm&né& hodnot

handleChangeMonth: function(event) {

this.setState ({ month:
$.ajax ({

type: 'POST',

url: "7?do=getCosts",

dataType: "json",

event.target.value 1});

data: {month: event.target.value, year:

this.state.year, page: 1 },

success: function(data) {

this.setState ({

data: data.costs,

categorieslLabels:

data.categoriesLabels,

categoriesData: data.categoriesData,

pages: data.pages,

page: 1
1)) 3
}.bind (this)
)
Iy

handleChangeYear: function(event) {

this.setState({ year: event.target.value 1});

$.ajax ({
type: 'POST',
url: "7?do=getCosts",

dataType: "json",

data: {month: this.state.month, year:

event.target.value

, page: 1 1},

success: function(data) {

this.setState ({

data: data.costs,

categorieslLabels:

data.categoriesLabels,

XX



188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201

202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212

213
214
215
216
217
218
219

categoriesData: data.categoriesData,
pages: data.pages,
page: 1
) g
}.bind (this)
IO
i g
//zména stranky
handleClickChangePage: function(page){
$.ajax ({
type: 'POST',
url: "7do=getCosts",
dataType: "json",
data: {month: this.state.month, year:
this.state.year, page: page 1},
success: function(data) {
this.setState ({
data: data.costs,
page: page
190
}.bind (this)
IO
o
//zobrazeni p¥fiddvaciho formulafe
handleAddForm: function() {
if (this.state.categoriesCount==0) alert ('Nejprve
ptridejte kategorie') ;
else this.setState({ showAddForm: true });
i g
//skryti priddvaciho formuléafre
handleAddFormRem: function() {
var i = this.state.update+1;
this.setState({ showAddForm: false 1});

this.setState ({ update: i});
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220
221
222
223
224

225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236

237
238
239
240
241

242
243

244

this.componentDidMount () ;
e
//akce po kliknuti na editaci radku
handleEditForm: function(item) {
this.setState({editForm: <EditForm data={item}
clickHandler={this.handleEditFormRem} type="edit"
/>});
this.setState ({showEditForm: truel}) ;
I
//stornovdni editovaciho formulé&re
handleEditFormRem: function() {
var 1 = this.state.update+1;
this.setState ({showEditForm: falsel);
this.setState ({ update: i});
this.componentDidMount () ;
s
//akce, po kliknuti na smazani ¥&dku
handleClickDelete: function(item) {
if (confirm('Opravdu si p¥fejete smazat zdznam '+item
[41+'?7'))1
$.ajax ({
type: 'POST',
url: "7?7do=deleteCost",
dataType: "json",
data: { id: item[0], month: this.state.month,
year: this.state.year, page: this.state.page
Iy
success: function(data) {
this.setState({ pages: data.pages, data:
data.costs, categoriesLabels:
data.categorieslLabels, categoriesData:
data.categoriesData });
if (this.state.page>data.pages) this.setState

({ page: data.pages })
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245
246
247
248
249
250
251
252
253
254
255

256
257
258
259
260

261

262
263

264
265
266

267

268

269
270

}.bind (this)
B

i g
formatDate: function(date){
var spl=date.split('-');
return(spl [2]+". "+spl[1]+". "+spl[0]);
I
//renderovani celé komponenty
render: function() {
var dashboardTableComponent = null; //komponenta
tabulky
var pagination = null; //strankovani
var addForm = null; //pfiddvaci formular
var editForm = null; //editovaci formular
var chartComponent = null; //graf
if (this.state.showAddForm==true){ //pokud je stav
zobrazeni formulafe true
addForm = <EditForm clickHandler={
this.handleAddFormRem} type="add" month={
this.state.month} year={this.state.year} page={
this.state.pagel} />;
}
if (this.state.showEditForm==true){ //pokud je stav
zobrazeni formulafe true
editForm = this.state.editForm;
}
if (this.state.data!=null) { //pokud jsou data na&tenda
ajaxem
if (this.state.pages>1) { //pokud je vice stranek,

nez 1

//vytvofeni pole strankovani

var pagesArray = new Array();

XXIII



271
272
273
274
275
276
277
278
279
280

281
282
283
284
285
286
287
288
289

290

291

292
293

for(var i=1;i<=this.state.pages;i++)
{
pagesArray.push (i) ;
}
//vjpis strankovani
pagination =

<ul className="pagination pull-center">

{
pagesArray.map (function(page) {
return <1li key={page} className={(
this.state.page == page 7 '
paginationBtn active' 'paginationBtn
') }><a onClick={
this.handleClickChangePage.bind (this,
page) }>{page}</a></1li>
}, this)
}
</ul>;

$ ('#categoryChartCanvas ') .remove () ;

$('. chartCanvasContainer ') .append ('<canvas id="
categoryChartCanvas" width="300" height="300"></
canvas >') ;

var ctx = document.getElementById ('

categoryChartCanvas ') ;

var colorSet = [ "#FF6384", "#36A2EB", "#FFCE56", "#
BBBE64", "#EAFOCE", "#COC5C1", "#7D8491",
"$443850", "#F786AA", "#A14A76", "#6DCFD6", "#
B3D3D6", "#562756", "#605760", "#119DAF" 1;

if (ctx!=null && this.state.categoriesData!=null) {
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294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
310
311
312
313
314
315

316
317
318
319
320

321
322
323

var data = {
labels: this.state.categorieslLabels,

datasets: [

{
data: this.state.categoriesData,
backgroundColor: colorSet,
hoverBackgroundColor: colorSet
]
s
var categoryChart = new Chart(ctx, {
type: 'pie',
data: data,
options: {
animation: {
duration:0
b
b
1)

var empty=null;

if (this.state.data.length==0) empty = <tr><td colspan
="6">Nejsou Zzadné zdznamy</td></tr>;
return <div>
{addForm}{editForm}
<form action="" >
Obdobi: &nbsp;
<select onChange={this.handleChangeMonth} value
={this.state.month} name="selectMonths" id="
selectMonths" className={"form-control form-
control-inline"}>
<option value="1">leden</option>
<option value="2">dnor</option>

<option value="3">bfezen</option>
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324 <option value="4">duben</option>

325 <option value="5">kvé&ten</option>

326 <option value="6">Zerven</option>

327 <option value="7">Zervenec</option>

328 <option value="8">srpen</option>

329 <option value="9">za¥i</option>

330 <option value="10">¥ijen</option>

331 <option value="11">listopad</option>

332 <option value="12">prosinec</option>

333 </select>&nbsp;

334 <select onChange={this.handleChangeYear} id="

selectYears" name="selectYears" className="

form-control form-control-inline">

335 {

336 this.props.years.map (function(year) {

337 return <option key={year} value={year}>{
year}</option>

338 b

339 }

340 </select>

341 </form>

342

343 <div className="col-md-8 dashboardTableContainer">

344 <div className="panel panel-default">

345 <table className="table table-condensed

dashboardTable">

346 <thead>

347 <tr>

348 <th>Datum</th>

349 <th className={"hidden-xs"}>Kategorie</th>
350 <th>Popis</th>

351 <th>Cena</th>

352 <th></th>

353 <th></th>
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354 </tr>

355 </thead>

356 <tbody>

357 {

358 this.state.data.map (function(item) {

359 return (

360 <tr key={item[0]}>

361 <td>{this.formatDate (item[2]) }</td>

362 <td className="hidden-xs">{item
[6]}</td>

363 <td>{item[4]}</td>

364 <td>{item[3]} K&</td>

365 <td><span className="glyphicon
glyphicon-edit editBtn" onClick={
this.handleEditForm.bind (this,
item)}></span></td>

366 <td><span className="glyphicon
glyphicon-remove deleteBtn"
onClick={
this.handleClickDelete.bind (this,
item) }></span></td>

367 </tr>

368 )

369 }, this)

370 }

371 {empty}

372 </tbody>

373 </table>

374 </div>

375 <button className="btn btn-primary pull-right"

onClick={this.handleAddForm}>P¥idat </button>

376 <div className="clearfix"></div>

377 <nav className="text-center">

378 {pagination}
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379
380
381
382

383
384
385
386
387
388
389
390
391
392
393
394
395
396
397

</nav>

</div>

<div className="col-md-4 visible-md visible-1lg
chartCanvasContainer"></div>
</div>;
+
3

//vytvofeni pole se zobrazenyma rokama

var date new Date () ;

var year = date.getFullYear ();

var month = date.getMonth () +1;

var years = new Array();

for (var i=year;i>=2010;i--){

years.push(i);

//aktivace komponenty
ReactDOM.render (<TableDashboardComponent years={years}
year={year} month={month} />, document.getElementById ('

tableDashboardComponent ') );
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