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Hodnoceni prace

1. Vyznam a naro¢nost tématu 1.0

Poznamka: Zvolené téma odpovida urovni bakalarska prace a je péknou ukazkou feseni
sloZitého problému pomoci linearniho programovani.

2. Logicka struktura prace 1.0

Poznamka: Na zakladé nastudované teorie linearniho programovani je navrzen matematicky
model hry Sudoku a nasledné implementovan v jazyce C# s vyuzitim efektivnich a vhodnych
nastroju.

3. Naplnéni cile prace 1.0

Poznamka: Cile prace jsou spinény.

4. Metodicky postup 1.0

Poznamka: Postup vytvofeni modelu na zakladé obecného modelu a jeho uzplsobeni
feSeni problematice. V implementaci vyuZzito fady programovych nastroju.

5. Hodnoceni teoretického zobecnéni a pfinosu 1.0

6. Prakticky pfinos prace 1.0

Poznamka: Vhodna ukazka feSeni slozitého problému linearniho programovani.

7. Préce s literaturou 1.0

8. Formalni stranka 1.0

Poznamka: Prace je kvalitni z hlediska stylistiky urovné textu, na mnoha mistech zachazi do
detailu, které vystizné popisuje.

Zaver

Hodnoceni prace znamkou: vyborné
Doporucuji praci k obhajobé: ANO

Otazky pro diskusi a poznamky
Kritické poznamky a celkovy pfinos, celkova hodnota prace
Tato prace fesi implementaci hry Sudoku jako zvoleného reprezentanta typu ulohy linearniho

programovani. Prace se zprvu zabyva teoretickym popisem a rozborem problematiky linearniho
programovani, nasledné aplikuje jisty zpusob feSeni na zvolenou hru Sudoku vytvofenim



matematického modelu. Navrzeny matematicky model hry je pak implementovan v jazyce C#ato s
vyuzitim nastroje Microsoft Solver Foundation.

VS8echny pasaze jsou dusledné a detailné popsany. Velmi se mi libi pfevzeti obecného modelu
planarniho 3D pfifazovaciho problému a jeho uzpusobeni feSenému problému hry Sudoku.
Implementaci hry hodnotim velmi pozitivné. Jedna se o kvalitné vytvorenou aplikaci a to s vyuzitim
fady vyvojovych nastroju, které jsou trendy v oblasti vyvoje software - XAML, Model MVVM,
DataBinding a jiz zminény a cileny nastroj Microsoft Solver Foundation. V praci je ukazano, jak lze
tento nastroj vyuzit na implementaci matematického modelu. Projekt aplikace splriuje strukturu
Model - Model View - View. Postradam ze komentafe ke zdrojovému kédu €i popis tfid, metod a
dalSich prvkd tfidy.

V kontextu celé prace se mi zda nevhodné koncipovana kapitola €. 3 'Problém spliiovani
podminek'. Kapitola nejvyssi urovné by asi neméla pokryvat pouze 1.5 stranky textu. Z hlediska
stylistické Upravy textu, jsou patrné jednopismenné spojky &i prfedlozky na konci fadka.

Celou praci spatfuji jako velmi kvalitni ve vSech sledovanych aspektech a zadanych cilech.

Otazky nebo témata pro diskusi pred komisi

1. Jaké dalSi hry ¢i problémy by jsouo vhodné k feSeni pomoci liearniho programovani.
2. Popis architektury MVVM a jeji pfinosy.
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