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Posudek zaverecné prace

1. Vyznam a naro¢nost tématu 1.0

Poznamka:Téma je aktudlni, v praci je pfedstaveno praktické vyuziti framworku stejné jako
platformy .NET.

2. Logicka struktura prace 1.0

3. Naplnéni cile prace 1.0

Poznamka:Cilem prace je vyvoj aplikace s vyuzitim XNA framweorku. Vytvofena aplikace je
dikazem splnéni cile.

4. Metodicky postup 1.0

5. Hodnoceni teoretického zobecnéni a pfinosu 1.5

Poznamka:Problematika realizace her by mohla byt detailngjsi, stejné jako kontext oop.

6. Prakticky pfinos prace 1.0

7. Prace s literaturou 1.0

8. Formalni stranka 1.5

Poznamka:Postradam obrazky a printscreeny, napf. pro v praci zminované runtime prostredi
.netu. Problematika principt OOP by mohla byt podloZena ukazkou zdrojového kddu, ale
nebyl to cil prace.

Zaver

Hodnoceni prace (znamka): vyborné
Doporuduiji praci k obhajobé: ANO

Otazky pro diskusi a poznamky
Kritické poznamky a celkovy pfinos, celkova hodnota prace

Prace ma velmi kvalitni zpracovani pfedstavené implementace hry. Hra je implementovana v
prostfedi .NET a to s vyuzitim XNA frameworku. V implementaci hry se mi libi moznost nastaveni
hlasitosti zvukd a obohaceni aplikace o zvukové efekty (pfi klinuti myS$i na tlacitku s volbou ¢i
zvukova vizualizace stfelby). Zdrojovy kéd aplikace je strukturovany na principech oop, projekt je
pfehledné a logicky uspofadan. Dale ocenuji i zminéni problematiky principd OOP. OvSem logicky
mi tato kapitola nezapada do nadfazené kapitoly C#. Problematika hernich engint by mohla byt v
kontextu prace detailné;si.

Z hlediska stylistického zpracovani, v praci se ¢asto vyskytuji jednopismenné spojky &i pfedlozky
na konci fadkud, v jednom pfipadé neni pro odstavec nastaveno spravné radkovani. Doporucil bych



potlacit kapitoly tfeti rovné a zcela je odstranit z obsahu. Popis kompilace by mohl byt podlozen
obrazkem demonstrujici tuto problematiku.

Otazky nebo témata pro diskusi pred komisi
1. Jakeé jsou vztahy mezi objekty pouzivané potom v diagramu tfid?
2. Jsou néjakd omezeni nebo nevyhody xna-frameworku?

3. Popiste runtime prostfedi .NET, kompilaci programu a jeho vykonani.
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