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Posudek zaverecné prace

1. Logicka struktura prace 2.0

Poznamka:Logicka struktura prace je velmi dobra, bylo by Iépe rozS§ifit napf. kapitoly o XNA
frameworku nebo o zpracovani grafiky aplikace.

2. Naplnéni cile prace 1.0

Poznamka:Cile prace bylo dosazeno. Vysledna aplikace je pouzitelna a funkéni.

3. Metodicky postup 3.0

Poznamka:Techniky pouzité pfi vyvoji aplikace jsou dobré. Vysledna aplikace nevyuziva
dostate¢né vSech nabizenych technik vyvoje aplikaci dle metodiky OOP.

4. Hodnoceni teoretického a/nebo praktického pfinosu prace 2.0

Poznamka:Teoreticky popis, zejm. v kap. 2.2 (OOP), neni vhodné vysvétlen. Urcité
skute¢nosti nejsou uvedeny viubec (napf. pouziti interface Ci principy OOP). Aplikace
dostate¢né nereprezentuje programatorské principy dle metodiky OOP.

5. Prace s literaturou 1.5

Poznamka:Citaéni aparat je v poradku, vyskytuji se drobné nedostatky ve formatovani
uvedenych citaci.

6. Formalni stranka 2.0

Poznamka:V praci se vyskytuji pravopisné chyby (napf. s. 9, 2.2.1.1: Zakladni metody by pak
mohli byt...), nejasné formulace (s. 13, 3.1: Hlavni oblastni vyvoje hry je pak samotny névrh,
...) nebo hovorové vyrazy (ibid.: To mazou byt...).

7. Vlastni pfinos studenta k feSené problematice 1.0

Poznamka:Student pracoval dle zvolené metodiky samostatné.

8. Kontrola plagiatorstvi (vysledek) negativni

Zaver

Hodnoceni prace (znamka): velmi dobre
Doporucuji praci k obhajobé: ANO

Otazky pro diskusi a poznamky
Kritické poznamky a celkovy pfinos, celkova hodnota prace
Cilem prace bylo vytvofit aplikaci s pouzitim XNA frameworku. Malé nedostatky spatfuji v pouzitém

citaénim aparatu a ve formalni strance prace (pravopis, typografie; napf. s. 47, cely posledni
odstavec). Autor se snazi vysvétlit principy OOP, avSak ponékud chaoticky (s. 8, kap. 2.2). Popis



frameworku XNA by si jisté zasluhoval vétsi pozornosti.
V diagramu tfid (pfil. 9) postradam zakresleni vzajemnych vazeb.

Postup pfi zpracovani prace a vyvoji aplikace neni zcela v pofadku. Navrh objektld aplikace neniv
souladu s principy OOP (napf. nedodrzeni atomizace metod, nevyuziti programovani proti rozhrani,
aj.) Vysledna aplikace je vSak funkcni a autorovi se zadany cil podafilo naplnit.

Otazky nebo témata pro diskusi pfed komisi

1. Vysvétlete princip spritové grafiky a uvedte, jak jste tuto techniku pouZzil ve své praci.

2. Jak planujete udrzovat a rozvijet svou aplikaci v budoucnosti?
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