Pedagogicka Jihoceska univerzita
fakulta v Ceskych Budéjovicich

Jiho&eska univerzita v Ceskych Budéjovicich
Pedagogicka fakulta
Katedra pedagogiky a psychologie

Bakalarska prace

Pohadky a jejich vyuziti v materské skole

Vypracovala: Martina Lukacova

Vedouci prace: Mgr. Eva Svobodova

Ceské Bud&jovice 2018



PODEKOVANI

Touto cestou bych v prvni fadé rada podékovala pani Mgr. Evé Svobodové, vedouci mé
prace, za jeji pomoc, ¢as, trpélivost a cenné rady. Také bych chtéla podékovat ucitelkam
jednotlivych matefskych Skol, diky kterym mi pozorovani bylo umoznéno. Dale dékuji Bc.
Dominice Vodakové za zprostfedkovani odborné literatury. V neposledni fadé bych rada

podékovala své rodiné, blizkym, pratelidm za podporu po celou dobu mého studia.



PROHLASENI
Prohlasuji, Ze svoji bakalarskou praci jsem vypracovala samostatné pouze s pouZitim

pramenu a literatury uvedenych v seznamu citované literatury.

Prohlasuji, Ze v souladu s § 47b zakona ¢. 111/1998 Sb. v platném znéni souhlasim se
zverejnénim své bakalarské prace, a to v nezkracené podobé pedagogickou fakultou
elektronickou cestou ve verejné pristupné ¢asti databdze STAG provozované Jihoceskou
univerzitou v Ceskych Bud&jovicich na jejich internetovych strankach, a to se
zachovdanim mého autorského prava k odevzdanému textu této kvalifikacni préce.
Souhlasim ddle stim, aby toutéZ elektronickou cestou byly v souladu s uvedenym
ustanovenim zdkona ¢. 111/1998 Sb. zverejnény posudky Skolitele a oponentl prace i
zaznam o prUbéhu a vysledku obhajoby kvalifikacni prace. RovnéZz souhlasim
s porovnanim textu mé kvalifika¢ni prace s databazi kvalifikacnich praci Theses.cz
provozovanou Ndrodnim registrem vysokoSkolskych kvalifikaénich praci a systémem na

odhalovani plagiat(.

V Ceskych Budé&jovicich dne 20.3.2018

Podpis studenta



ABSTRAKT

Tato bakalarska prace se zabyva oblasti potencidlu pohadek v predskolnim vzdélavani a
moznostmi jejich vyuziti v materské skole. Cilem prace je upozornit na tento potenciadl
pohadek. V teoretické casti definuji pohadku jako literarni Gtvar a poukazuji na jeji
vyznam pro dité predskolniho véku. Dale se zaméruji na moznosti vyuZiti pohadek
v materské skole doporuc¢ené metodicky zamérenou odbornou literaturou. V praktické
Casti provadim pozorovani v materskych Skoldch s cilem zjistit, jakymi formami a
metodami se v matefskych Skolach s pohadkami pracuje a porovnavam je

s doporuc¢enymi metodickymi postupy.
KLICOVA SLOVA

Predskolni vék, materska skola, pohadka, metoda, dité



ABSTRACT

This bachelor thesis deals with the area of the potential of fairy tales in pre-school
education and the possibilities of their use in kindergarten. The aim of this work is to
draw attention to this potential of fairy tales. In the theoretical part, fairy tale is defined
as a literary genre and it is pointed out its meaning for a child of pre-school age.
Additionally, | focus on possibilities of fairy tales use in kindergarten, which are
recommended by methodologically oriented literature. In the practical part,
observations in kindergartens are performed to find out the forms and methods of work
with fairy tales in kindergarten. These forms are then compared with recommended

methodological procedures.

KEY WORDS

Preschool age, kindergarten, fairy tale, method, child
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uvob

Jako téma bakaldrské prace jsem si zvolila téma ,VyuZiti pohddek v materské Skole.”
Toto téma jsem si vybrala po absolvovani seminare Pohadky v materské Skole. Byl pro
mé velkou zkuSenosti, zabavou a hlavné inspiraci pro praci s pohadkou s détmi. Vérim,
Ze tato bakaldrska prace se taktéz stane inspiraci pro studenty a studentky pohybuijici se

v kterémkoliv oboru tykajiciho se déti.

Z vlastni praxe mam vypozorovdano, Zze v mnoha matefskych skolach pohadky slouzi jen
ke cteni pred spanim, bez jakéhokoliv upozornéni na jejich obsah. Dle mého ndazoru, by
se ucitelé a ucitelky ve Skolach méli vice vénovat obsahu pohdadek. Hlavné proto, aby
déti pohaddce porozumély a dokdzaly s ni ddle pracovat. Také bychom détem méli
predkladat hlavné pohadky, které napomahaji rozvijet jejich predstavivost a fantazii.

Spatné vybrané pohadky mohou mit na predskolni déti negativni dopad.

Bakalarska prace je rozdélena na dvé ¢asti, teoretickou a praktickou. V teoretické ¢asti
se snazim charakterizovat pohdadku jako literarni Utvar a zaméfuji se na jeji rozdéleni.
Dale zde popisuji jejich znaky a pohadkové postavy, které se v nich obvykle vyskytuiji.
Také se vénuiji jejimu vyznamu pro déti predskolniho véku. Upozoriuji zde na prednosti

¢tené a vypravéné pohadky oproti filmové.

Prakticka ¢ast vychdzi z vychodisek a poznatk(l ¢asti teoretické. V praktické ¢asti jsem se
zaméfila na déti predskolniho véku. Cilem bylo zjistit pomoci pozorovani v materskych
Skolach, jakymi formami se v nich s pohadkami pracuje. Zda se pohadky détem jenom
¢tou, nebo s nimi pedagogové déle pracuji a upozoriuji na jejich vyznam. Poté se v této
¢asti snazim porovnat pozorované formy prace spohddkou s doporuéenymi

metodickymi postupy.

Jsem rdada, Ze jsem méla moznost se zucastnit jiz zminéného semindre a objevila tak
spoustu moznosti, jak s pohadkou v matefské skole pracovat. Diky tomu véfim, Ze déti,
o které budu pecovat, budou mit mozZnost ponofit se do svéta pohadek. Oteviou se jim
dvere, popusti uzdu své fantazii, predstavivosti a ziskaji mnoho zkusenosti, zazitk( a

ponauceni.
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TEORETICKA CAST

1. POHADKA

KdyZ jsem byla mala holka, moje maminka mi vZdy pred spanim Cetla pfibéhy. Nebyly to
jen tak ledajaké pribéhy, protoze byly kouzelné. Ano, byly to pohadky. Kouzelné tim, zZe
byly ¢tené s laskou. Jako vétSina déti jsem se zachumlala do pefin, zaviela oci a nastrazila
usi. Jakmile maminka zacala ¢ist, vidy mé to pohladilo po dusi. Véfim, zZe takhle to ma i
mnoho dalSich déti, kterym rodi¢e, nebo ucitelky, ucitelé v materské Skole ctou.
ZpUsobU prezentovani pohadky détem je nékolik: prostrednictvim vypravéni, filmového
zpracovani, €i jiz zminéného ¢teni. Domnivam se, Ze pro malé divky i malé chlapce jsou
ty ¢tené nebo vypravéné stdle oblibenéjsi diky kontaktu s osobou, ktera pohadku détem

predklada. A ted pdr slov k pohadce.

Pohadka neni pravda, ale také ani lez. Je to fantasticky pfibéh ovéreny generacemi
posluchact, pozdéji také divak(l. Diky opakované interpretaci se pribéh ustalil v podobé,
v které nachazime jistotu, Ze nakonec i pfes mnohé ndstrahy dobro zvitézi nad zlem, zlé
skutky budou potrestany a ty dobré odménény. Stejné jako dobraka potka Stésti a zlého

nestésti, pokud mu neni dana moznost napravy, coz se obvykle nestava.?

Dle nazoru Cerikové (2006), pod pohadku zafazujeme literarni texty, které vznikly na
zakladé starodavnych vypravéni, vstfebavajicich pfi své pouti svétem rozlicné bajné
predstavy lidstva, Zivotni pravdy, zejména vécnou touhu po naplnéni dobra, a viru

v kouzelnou moc slova.?

Bettelheim (2000) tvrdi, Ze pohdadka ditéti poskytuje nejen zabavu, ale i pouceni o ném
samém a podporuje osobnostni rlst ditéte. Dale obohacuje détskou existenci, tak, ze

jedna kniha nem(Ze ocenit miru a rozmanitost pfinosu pohadky pro dité.3

1 SVOBODOVA, Eva a Hana Svejdova. Metody dramatické vychovy v materské skole. Praha: Portal, 2011.
ISBN 978-80-262-0020-8.5.108

2 CENKOVA, Jana. Vyvoj literatury pro déti a mldde? a jeji Zdanrové struktury: adaptace mytd, pohddek a
poveésti, autorskd pohddka, poezie, proza a komiks pro déti a mlddeZ. Praha: Portdl, 2006. ISBN 80-7367-
095-X.s.107

3 BETTELHEIM, Bruno. Za tajemstvim pohddek: pro& a jak je &ist v dnesni dobé. Praha: Lidové noviny, 2000.
ISBN 80-7106-290-1.5.20
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Cernousek (1990) zastava nazor, ze pohadka je hlavné literarni Gtvar uméleckého slova.
SlouZi k vypravéni, k tomu, aby vyvoldvala skryté obrazy imaginace dfimajici v psychice
ditéte, vmysli posluchace. Cilem pohadky je vnést smysl a fad do détem
nesrozumitelného svéta, do svéta, jemuz obzvlasté predskolni déti nemohou piné

porozumét.*

Pohadky jsou jedinecné nejen coby literarni dila, ale i jako umélecké dilo srozumitelné
ditéti tak jako zadny jiny druh uméni. V pohadkach nalézdme vyjadieni naseho

kulturniho dédictvi, které je skrze né sdélovdano détské dusi.”

Pohadka diky své jasné polarizaci dobra a zla, pochopitelnymi zapletkami a krasou jazyka
predvadi nesrozumitelny svét pfed vyvijejici se détskou psychiku ve srozumitelnych

obrazech. A to Cernousek (1990) povazuje za nejddleitéj$i funkci pohadky.®

Pohdadky jsou pozlstatky viry naSich predkl, Ze se duchovni prozitky mohou také
sdélovat pomoci obraz(. PFi niternim zkoumdni pohadek zjistime, Ze to nejsou jen libivé
hricky fantazie pro kraceni chvile v détském pokoji. Ale povazujeme je za zakladni
kameny lidské duse. Nebot dité, které ma malo kontaktu s pohadkami, bude ,,pfilis brzo

staré” a vydano do rukou vnéjsi reality.”

Franz (1998) popisuje pohdadky jako nejcistsi a nejjednodussi pojem nevédomych
psychickych procesu. Zobrazuji archetypy v jejich nejsnadnéjsi a nejpresnéjsi podobé.
Také tvrdi, Ze pohadky jsou uzavienym systémem, ktery obsahuje psychologickou
vypovéd, kterd je vyjadiena symbolickymi obrazy a udalostmi, v nichZz ji mizeme

objevit.?

* CERNOUSEK, Michal, Déti a svét pohddek. Praha: Albatros, 1990. ISBN 80-00-00060-1.5.6

5 BETTELHEIM, Bruno. Za tajemstvim pohddek: pro& a jak je &ist v dnesni dobé. Praha: Lidové noviny, 2000.
ISBN 80-7106-290-1.5.20

& CERNOUSEK, Michal, Déti a svét pohddek. Praha: Albatros, 1990. ISBN 80-00-00060-1.5.9

7 STREIT, Jakob. Pro¢ déti potfebuji pohddky. Praha: Baltazar, 1992. ISBN 80-900307-4-2.5.27

8 FRANZ, Marie-Louise von, Psychologicky vyklad pohddek. Praha: Portal, 1998. ISBN 80-7178-260-2.5.15-
17
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1.1 Rozdéleni pohadky

V nasledujicich podkapitolach Svobodova, Svejdova (2011) rozdéluji pohadky na:®

1.1.1 Kouzelna

Fantastické pohdadky zaloZené na davnych predstavach o svété. Vystupuji zde princezny,
draci a statecni Honzové. Jsou nositeli archetypl, pravzorl postav, déjli a pribéhu
postavenych na symbolice, kterou jsme my dospéli, ale i déti schopni rozkdédovat.
V kouzelnych pohadkdch casto vystupuji nadpfirozené bytosti, obfi, Certi, vodnici,
trpaslici, sudicky, vily a dalsi. Kazda z téchto bytosti ma své charakteristické rysy a
vlastnosti, které neni vhodné interpretaci pohadek pfreménovat, protoze jejich platnost

byla prokazana historii.

1.1.2 Zvireci

Zviteci pohadky jsou skvélym materidlem hlavné pro praci s détmi. Vystupuji zde zvirata
jako lidé (napf. Boudo budka, O Budulinkovi, O Smolickovi, O klzlatkach). V téchto
pohdadkach jsou zvitata nositeli lidskych vlastnosti (liSka je Istivd a mazand, pes poslusny
a vérny, sova moudra atd.). Mohou ndm napomahat k poznani vlastnich vlastnosti, ale

také vlastnosti druhych lidi. Do Zivota nam pfinaseji urcita ponauceni.

1.1.3 Autorska

Autorska pohdadka neboli autorsky prepracované pohadky kouzelné, ¢asto upravované
pro film &i divadlo. Autor se uchyluje k libivé komické poloze nékterych kouzelnych
postav, aby si podmanil svého divaka. (viz ¢ert a vodnik v Princezné ze mlejna). Toto
zpracovani mlze byt pro divaky velice oblibené, ale ditéti nepfinasi Zadnou jistotu.
Charakteristické pro tyto pohadky je zmirnéni dopadu zlych skutkd na ¢lovéka diky

moznosti ndpravy a polepseni.

9 SVOBODOVA, Eva a Hana Svejdova. Metody dramatické vychovy v matefské skole. Praha: Portal, 2011.
ISBN 978-80-262-0020-8.5.110
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1.2 Rozdéleni pohadky Gebhartova

Nasledujici podkapitoly obsahuji rozdéleni dle Gebhartové (1989):1°

1.2.1 Lidova
Jedna se o pohadky literarni, které vznikaly na zakladé poslechu. Objevujeme v nich
lidové motivy, narodni a ustni tradovani. Pro lidovou pohddku je typické prolinani

fantazie s realitou.

1.2.2 Zvifeci

Objevuji se zde hrdinové v podobé zvirat. Ty pak jednaji jako lidé. Maji tedy své zdkladni
charakteristické vlastnosti (chytra liska, zly vlk, moudra sova, vérny pes). Z pfibéhu pro
nas vyplyva ponauceni. VSechny zvifeci pohadky pomahaji ditéti orientovat se

v mezilidskych vztazich a jsou pro né podnétné.

1.2.3 Kouzelna
Objevuje se zde magie a svym typem fantasti¢nosti pfesahuji mnohdy moznosti déti

v predctenarském véku. Autofi se snaZi predavat magii slova nynéjsi ¢estinou.

1.2.4 Novelisticka
Je ndmétem i zpracovanim velice blizka povidce. V détské cetbé mlzeme objevovat
spiSe zertovné, vysmivajici se polohy. VSe vysvétluje, prevahuji chytfi a zesmésiuje

hloupé.

1.2.5 Uméla

PUvodcem je autor, proto se ji také nékdy fika autorska. Navazuje témér na vSechny typy
lidové pohadky a piSe se prdzou i verSem. Ma svou myslenku, ignoruje situovani déje,
¢asu a v rozvijeni déje, vybéru postav i v charakteristikach se nékdy vyrazné lisi od

lidového vzoru a bere na sebe podobu jinych prozaickych zanra.

10 GEBHARTOVA, Vladimira. Literatura pro déti. Praha: Statni pedagogické nakladatelstvi, 1989.14-283-
89.5.20-23
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1.3 Rozdéleni pohadky Herman

Hermanovo (2008) rozdéleni pohadek:

1.3.1 Pohadky zakladni

Staré, dobré a ¢asem provérené pohadky prenasené z generace na generaci. Pohadky
predavané stovky az tisice let po celém svété. | kdyZz vznikaji v rlznych ¢astech svéta,
jsou si hodné podobné. Mezi zakladni pohadky radime: Popelku, O pernikové chaloupce,
Snéhurku a sedm trpaslikd, Zlatovlasku, O tfech malych praséatkach, Cervena Karkulka,

O kohoutkovi a slepiéce...!!

1.3.2 Pohadky filmové

Pohadky, které se jen tvari jako pohadky. Nalezneme v nich spoustu technickych trikd a
nové vizualni efekty. Mluvime o pohadkdch filmovych, kreslenych ¢i animovanych, které
vidime v televizi nebo na né chodime do kina. Zdaleka nemaji takovy dopad, jako
pohdadky zakladni. Hlavnim cilem pfi jejich tvorbé jsou penize a vydélek. Nevznikaly
pfedavanim z generace na generaci a ¢asto nemaji predlohu v redlném Zivoté. Chybi
v nich spojitost a pfirozena linie kvalitniho pribéhu. Rodi¢e by neméli podléhat iluzi, Ze

koukani na moderni pohadky je v pofadku.*?

1.4 Znaky pohadky

Mezi nej¢astéjsi znaky pohadek Ydena (2013) radi:

° Magicka ¢isla (3,7,12)
° Zakladnim tématem pohdadek byva zapas dobra a zla
. Vitézi dobro nad zlem

° Vymysleny déj

° Neurdity ¢as a prostor
° Uvodni a zavéreéné formule (Bylo nebylo. A 7ili $tastné aZ do dnes)
o Vystupuji zde nadpfirozené bytosti'3

1 HERMAN, Marek. Najdéte si svého Martana. Olomouc: Hanex, 2008. ISBN 978-80-260-6070-3.5.166
2 HERMAN, Marek. Najdéte si svého Martana. Olomouc: Hanex, 2008. ISBN 978-80-260-6070-3.5.166

13 ZNAKY POHADEK | VYUKA CESKEHO JAZYKA A DEJEPISU. VYUKA CESKEHO JAZYKA A DEJEPISU [online].
Dostupné z: http://cestinarka.blog.cz/1311/znaky-pohadek
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1.5 Znaky pohadky - Streit
Jak rika Streit (1992):

e Témér kazda pohadka zacind harmonickou situaci, ktera je poté porusena. , Byla
jednou jedna krdlovna, Byl jednou jeden nddherny zdmek”

e Nasleduji boje a nebezpedi, stésti se ukonci, lidé jsou provinéni a nasleduje také
vyhnani z rjje.

e V pohadkach se mohou objevit také symboly zla: pycha, zbabélost, lenost,
hloupost, lakota, ¢arodéjnice, ¢ernoknéznici...

e Pohdadkové postavy se ¢asto dostanou do nepfijemnych situacich: zabloudi, jsou
uvéznéni, zkameni. Mnohdy se zd3, Ze zlo a temnota zvitézily.

e Poté prichazeji tony vysvobozeni: nalézaji pomoc, dochdzi k velkym obratiim,
odevzdanosti. Dobro prosté musi zvitézit nad zlem.

Tento sled obraz(i dramaturgie pohadek je podstatny pro détskou fantazii. Doddva mu

moralni podnét pro nadchazejici nelehké Zivotni skute¢nosti.'*

1.6 Pohadkové motivy

Motivy podle Capka (1971) nalezneme v dal$ich podkapitoldch:®

1.6.1 Splnéné prani

Jedna se o typicky pohadkovy motiv, ktery se vyskytuje u vSech narod( svéta. Kazdy z nds
ma v hloubi srdce néjaké tajné prani, jehoz naplnéni neni v nasi moci. Spini se, kdyz
hrdina potka bilého koné, spatfi pavouka nebo dostane jiné znameni. Ve svych pfanich
se pohybujeme na hranici realna, kde je misto pro tajemnda znameni. Svét prani je svét
pohadkovych moznosti. Ten, kdo proziva prani, proziva motiv pohadkovy, ktery ptichazi

z hloubi nasi pfirozenosti.

14 STREIT, Jakob. Pro¢ déti potfebuji pohddky. Praha: Baltazar, 1992. ISBN 80-900307-4-2.5.25
15 CAPEK, Karel. Marsyas ¢ili na okraj literatury. Praha: Dr. Ot. Storch-Marien, 1971. ISBN N.s.112-115
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1.6.2 Dar
Véc darovana je krasnéjsi a kouzelnéjsi nez véc ziskana napf. spadla z nebe do klina, je
tedy necekand a ponékud tajemnd. | v pohadkach je na darovanych vécech zvlastni

kouzlo.

1.6.3 Nahoda

Pohadkova nahoda se pozna jiz na prvni pohled tim, Ze je zvlasté vyznamna: potkdame
zde starenu s dobrym srdcem, hadi kralovnu nebo jinou postavu, jejiz setkani nam
pfinese neocekavany prospéch. MiZzeme nahodou vkrodit do vratek, za kterymi nas ¢eka
laska, nebo spousta Zivotniho Stésti. Pohddkovy motiv ndhody je prejat z ¢ekani na

nahodu naseho Zivota, na néco neskute¢ného, co by mohlo zménit béh naseho Zivota.

1.6.4 Pomoc
Vyslovit dané jméno, otocit prstenem, pohladit lampu a v pfipadé nebezpedi pfispécha
na pomoc duch, vila ¢i ten, kdo hrdinu ochrani a pom(ze k vitézstvi. V pripadé ztraty viry

¢lovéka v pomoc, neni pomoci.

1.6.5 Uspéch
Kazdy dobry konec, v Zivoté nebo v literature, je motiv pohadkovy. Ve své knize Capek
(1971) popisuje dva druhy vypravné literatury: literaturu se Spatnym koncem a pohadky.

Coz nevypovida o jejich pravdivosti a skutecnosti.

1.6.6 Dobry skutek
Za dobry skutek povazujeme: almuZnu shrbené babi¢ce, pomoc mravenci nebo ptaceti
v nebezpedi a jiné podobné skutky. Kazdy dobry ¢in se oplati velkou odménou ve chuvili,

kdy to bude$ pohadkova postava nejvice potfebovat.
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1.7 Pohadkové postavy

Pohadkové postavy v nasledujicich podkapitolach jsem rozdélila podle Capka (1971) ¢

1.7.1 Hrdina

Pfedstavuje dobyvatele, mladého rytite, hrdinu, ktery jde do svéta, porazi draky a obry,
vysvobozuje princezny a stava se kralem. Néktefi teoretici pohddek tvrdi, Ze tato postava
je symbol slunce, které vitézi nad zimou a zahani mraky. Ale Capek (1971) si mysli, Ze i
pohadkdm jsou bliz$i osudy €lovéka ne? osudy slunce. Rika, e pohadkovy motiv hrdiny
neni oslavou slunce, ale oslavou muze. Tim mini, Zze by kazdy muz chtél byt hrdinou a zZe
jim je aspon ve svych predstavach. Véény pohddkovy motiv ¢irého hrdiny nevyjadfuje
jenom vécny obdiv k heroismu, ale i odvékou potlaéenou potiebu byt obdivovanym a

nepfemozitelnym vitézem.

1.7.2 Princezna

Princezna ma byt vysvobozena z moci draka, byt rozveselena je-li smutnd, nebo
pokorena, je-li pysna. | tato pfedstava ma svlij zdroj v obecném Zivoté nikoliv jenom
princezen, nybrz nas vSech, muzl i Zen. Pfedevsim kazdy hrdina mda pravo na svou
princeznu, na kralovskou korunu. Kazda milovana Zena je princeznou v ocich toho, kdo
ji ma rad, ale i ve svych vlastnich. Princezna v pohadce je vlastné jen spravedlivé
zhodnoceni nebo vyjadreni erotické dlstojnosti Zeny a milostného kultu, ktery ji ndlezi

ve stadiu namluv.

1.7.3 Popelka

Motiv pokorné, odstrkované dévecky a sirotka, jemuz je odpiran podil na Zivoté Capek
(1971) cituje: ,Nic si z toho nedélej, Popelko vSech ndrodd; jako démant ze smetisté
zvedne té krdlovsky syn a ozdobi tebou svou korunu. Kazda dévecka nejpokornéjsi ma
svlj Popelcin strevicek; kaZda zasluhuje, aby byla povznesena na trin, kazdd je perla
prevzdcnd, o které svét nevi. Jen ona tusi svou skrytou cenu; a vi o ni metafyzickd

spravedInost pohddek.” 1"

16 CAPEK, Karel. Marsyas ¢ili na okraj literatury. Praha: Dr. Ot. Storch-Marien, 1971.I1SBN N.s.120-122
17 CAPEK, Karel. Marsyas ¢ili na okraj literatury. Praha: Dr. Ot. Storch-Marien, 1971.I1SBN N.s.121
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1.7.4 Zaklety

Capek (1971): ,,Ano, kaZdy z nds je viceméné a v jistém smyslu zaklet; i kdyZ ne do
Prasivce nebo do Vikodlaka, do vrbicky nebo do Zdby, toZz do své nevalné télesné
schrdanky, do svého nedosti vaZeného a slavného postaveni, do tisnivé Zivotni formy,
kterd velmi Spatné vyjadruje nasi vrozenou a skrytou krdsu. KaZzdy z nds by mohl byti
vykoupen ¢arovnym slovem a nabyt své pravé podoby mladého a zdficiho reka. KaZdy si
v hloubi duse néjak predstavuje, kym a jakym by vlastné chtél a mél byt; nuze, toto nase

tajné a lepsi jd je ten zaklety v nds. 18

1.7.5 zly

Za zlého mlzZeme povaZzovat draky, cernoknéiniky, lidojedy a jiné bytosti, povolané
k tomu, aby konali zlo pro zlo samo. Princip zla nepochazi z filozofické hry s pojmy, nybrz
ze samotné reality. Je to psychologicky zdkon, ktery najdete v Zivoté jednotlivcl i
narodu; je potieba soustredit vSechno zIé, to, ¢eho se bojime, cemu nedlvéfujeme a co
nenavidime. Teprve aZ pfi urcité rezignaci jsme schopni pfijimat dobré i zlé, jak je
nerozlucné pomichdno v lidech i vécech. Nepftitel ndm Skodi ne proto, Ze ma jiné zajmy
nez my, ale proto, Ze nam chce z ¢irého hnévu udélat néco zIého. Svét lidi se nelisi pfilis
mnoho od pohadkového svéta lidojedu, vikodlakd a cernoknéznikt. Také fikce zla, ktera

ozivuje déje pohadek, prostupuje i nas skutecny Zivot.

1.7.6 Chytrak

Jedna se o intelektualniho muze, ktery se tési zvlastnimu uznani posluchacli pohadek.
Casto byva zlomyslny ¢lovék, ktery jen koukd, co by hloupého proved! lehkovérnym a
tézkopadnym lidem, nebo jak by se vytahl z problému, do kterého ho uvrhla jeho drzost.
Tato postava je Ukazem toho, Ze ve vSech dobach a prostfedich proziva bystry mozek a
,Cild huba” jisté amordlni Gcty. Tato obecnd a vselidskd zkuSenost je kompenzovana

pohadkami o chytrakovi.

18 CAPEK, Karel. Marsyas ¢ili na okraj literatury. Praha: Dr. Ot. Storch-Marien, 1971.I1SBN N.s.122
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1.7.7 Hloupy Honza

Je témér univerzalni pohadkova postava. Jsou pohdadky, kdy to neni ani hrdina ani
chytrdk, nybrz prosty a dobrosrdecny nddiva, ktery je vSem pro smich a nehodi se
k ni¢emu. Ale spravedInost pohadek mu nadéli kralovskou korunu a veskeré dary Zivota.
Potka-li nas néco dobrého, pfijimame to trochu zmateni, nejisti, zda se nam to jen nezda.

Kazdy z nas ve Stastném okamziku byl hloupym Honzou, ktery ke Stésti pfisel.

1.8 Zpusoby predkladani pohadky détem

Nejptirozenéjsi formou, jakou mlizeme détem predkladat pohadku je vypravéni, které
umoznuje oc¢ni kontakt s détmi a bezprostredni reakce na jejich prozitky. Mizeme ji
vypravét spolecné s détmi a domyslet to, co v pohadce nebylo fe¢eno. Také ji mizeme
Cist. Nejlépe pred odpocinkem c¢i kdykoliv béhem dne. MlzZeme ji nakreslit, namalovat
¢i jakymkoliv jinym zplsobem ztvarnovat. Do pohadky vstupujeme také pomoci

dramatickych metod.*?

1.9 Vznik pohadky

Pfed mnoha lety se pohdadky zacaly pfeddvat Ustné z generace na generaci. V té dobé
jsme také mohli potkat potulné pohdadkare. Brzy se staly soucasti Zivota lidi a starsi lidé
méli za ukol vypravét je tém mladsim. Kazdy narod mél své vlastni pohadky a vypravéce.
Avsak pocatecni kofeny spadaji az mezi potulné zpévaky, ktefi si rikali bardové. Ti
chodivali po svété, zpivali, nebo vypravéli lidem pfibéhy. Bardové byli vétSinou potulni

knéZi. Pokazdé, kdyZ se bardové objevili, sesla se celd obec.?°

Cerikova (2006) pFipisuje prvenstvi vzniku pohadek mytologické teorii. Daldi teorie je
antropologicka, ktera cerpala déj a zakladni myslenky o postavach i situacich z prvotnich
nabozenskych ritual. Migracni teorie fikd, Ze pohdadky se tradovaly od naroda k narodu

a kazdy si je v daném prostfedi formuje specificky.??

19 SVOBODOVA, Eva a Hana Svejdova. Metody dramatické vychovy v materské skole. Praha: Portal, 2011.
ISBN 978-80-262-0020-8.5.111

20 STREIT, Jakob. Pro& déti potiebuji pohddky. Praha: Baltazar, 1992. ISBN 80-900307-4-2.5.20

21 CENKOVA, Jana. Vyvoj literatury pro déti a midde? a jeji ZGnrové struktury. Praha: Portal, 2006. ISBN 80-
7367-095-X.5.108-109
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1.10 Proc jsou pohadky dulezité?
Herman (2008) povazZuje pohdadky za dulezité z toho dlvodu, Ze se podileji na utvareni

psychiky ditéte do Sesti let.??

1.11 Role pohadek v Zivoté ditéte

U Hermana (2008) najdeme t¥i dGvody, pro¢ hraji pohadky v Zivoté déti duleZitou roli:?3
DUVOD PRVNI — SKRYTE VYZNAMY

Déti jsou osloveny pohddkami hlavné diky symbolim a skrytym vyznamdm.
V pohadkach mZeme nalézt nékolik opakujicich se motiva (tfi bratfi, nejmladsi v roli
hloupého, cesta hlavniho hrdiny do svéta, smrt matky a jeji nahrazeni zlou macechou,
kouzelnd babicka...), které maji hlubsi vyznam. Déti témto podobenstvim rozumi a
dokazi rozpoznat vSechna dUlezita poselstvi, ktera jsou v pohadkach zahrnuta. Pohadky
détem napomahaji vyresit rizné strachy, uzkosti a problémy, se kterymi se béhem svého

Zivota setkavaiji:

e Oralni nenasytnost — strach z hladu
e Strach z budoucnosti

e Strach z osamoceni

e Strach z neuspokojeni pocitu lasky
e QOidipovské komplexy

e Sourozenecka rivalita

Proto, aby dité pochopilo, co se déje vjeho nevédomi, mu mohou pomoci pravé
pohadky. Ty détem umozZnuji otevfit dvefe mezi nevédomim a védomim. Skryté
symboly, obrazy a vzorce, které se v pohadkach objevuiji, propojuji v ditéti obé ¢asti jeho
psychiky a dusledkem mUze byt nalezeni urcitého feSeni détského problému. Diky
pohadkdam mohou déti také nalézt smysl Zivota a vyresit problém, aniz by musel

vstupovat do jeho védomi.

22 HERMAN, Marek. Najdéte si svého Martana. Olomouc: Hanex, 2008. ISBN 978-80-260-6070-3.5.160
2 HERMAN, Marek. Najdéte si svého Martana. Olomouc: Hanex, 2008. ISBN 978-80-260-6070-3.5.161-
164
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DUVOD DRUHY - STRACH PRI CTENi POHADEK

Je dleZité abychom déti ucili prijimat fakt, Ze nesnaze a obtize do Zivota patfi. Casto
vsak rodie maji spiSe tendenci vycistit Zivot ditéte od vSeho zlého, nepohodIného a
Spatného. Pokud rodice délaji, Ze je vSechno kolem nds dobré a zlo neexistuje, mohou
tak dité vystavit pocitlim osamélosti a opusténosti. Diky pohadce se déti zbavuji svého
napéti a zdrovel mohou zlstat v bezpedi. ProtoZe pohadka bere vSechny uzkosti a
strachy opravdové a vainé. Pohadka nabizi pomocné cesty, které déti ve svém véku

dokazi chapat:

e CESTA PRVNI
Na této cesté je ditéti umozinéno si bezpecné proZit strach, zlost, nenavist,
smutek a jiné negativni emoce. Pohddka ditéti nabizi svét, kde mUlze s Ulevou
sledovat potrestani loupeznik, Skodolibych sester bez pocitu viny. Diky tomu je
pohdadka jedinecna.

e CESTA DRUHA
Druhd cesta je zndmkou toho, Ze problémy patfi do naseho Zivota. A pokud
budeme silni a vydrzime, nakonec vSechno dobfe dopadne.

e CESTATRETI
V pohadkdch je jasné vidét dobro a zlo. Diky tomu si dité muze snaze vybrat kym
chce byt. Nejcastéji se identifikuje s hrdinou hlavné proto, Ze jeho situace v ném
vyvold sympatie. Chce byt takovy jako on. Tudiz je-li hrdina dobry ¢lovék, pak i
dité chce byt dobré.

DUVOD TRETI — SYCENI A BLIiZKOST

Vypravéni pribéhl je projev nasi potreby Zit v blizkosti druhych lidi. Pokud pohadky cte
Clovék ditéti blizky dochazi k prohlubovani vztahu mezi nimi. Pravidelné ¢teni pohadek
muzZe vézt k utvoreni hladivého ritudlu a prispiva k vytvoreni pratelské atmosféry

v rodiné.
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1.12 Poselstvi pohadek minulych generaci

Poselstvi podle Hermana (2008) v pohadkach, ktera se diky vypravéni dostavaji k détem

a jejich vnitfnimu svétu:

e Negativni emoce, které prozivas, mohou mit i druzi

e Bolesti mGzes prekonat, pokud se budes snazit, nakonec to zvladnes

e DulezZita véc je poznat sam sebe

e Budes-li mit dlvéru v sebe sama a budes vytrvaly, nakonec svého dosahnes
e Kaidy ma své slabiny, ale i ty se daji pfekonat

e Jdi za svym cilem, nenech se ovlivnit druhymi

e Vyvoje nelze dosdahnout tim, Ze se budes drzet své matky

e Naslouchej svoji intuici, pomoc pfijde ve spravnou chvili?*

24 HERMAN, Marek. Najdéte si svého Martana. Olomouc: Hanex, 2008. ISBN 978-80-260-6070-3.5.162-
163
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METODICKA CAST

2. METODY DRAMATICKE VYCHOVY

2.1 Metody - Svobodova, Svejdova

Svobodova, Svejdova (2011) povazuji za vhodné k pouZiti v mateFské $kole nasledujici

metody:?®

2.1.1 Asociacni metody

Tato metoda spocivd v tom, Ze po kruhu posilame kosik (Ci jiny predmét) a déti opakuji
a doplnuji vétu: KdyzZ se fekne kosik, napadne mé... Asociace je myslenkovité spojeni. Jeji
logiku znd pouze dité samo. Nékteré asociace déti chdpou snadno (KdyzZ se rekne kosik,
napadne mé brambora), jiné hite (KdyZ se rfekne kosik, napadne mé kocka — nase kocka
s oblibou leZi v kosiku), k nékterym bychom potfebovali vysvétleni, ale i takové asociace
provokuji dité nebo i nas k mysleni. Z tohoto diivodu bychom détem nikdy neméli tyto
asociace vyvracet, maximalné mUZeme pozadat o vysvétleni, pro¢ ho napadla pravé
kocka. Pfi této metodé je moziné opakovat asociaci, ktera jiz byla fe¢end. Bud je to
znamkou urcitého stupné zvladnuti hry, nebo dité ma skute¢né stejnou asociaci jako ten
druhy, ¢i se mizZe jednat o socidlni napodobovani, kdy se dité snazi napodobovat vzor.
Pti praci v kruhu dostane kazdé dité pfileZitost sdélit svou asociaci. Déti tuto pfilezitost
vyuzit nemusi a moind jen koSik podaji ddle. Jednd se tedy o metodu verbalni,

provokujici mysleni, predstavivost a fantazii.

25 SYVOBODOVA, Eva a Hana Svejdova. Metody dramatické vychovy v matef'ské skole. Praha: Portal, 2011.
ISBN 978-80-262-0020-8.5.71-90
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2.1.2 Prace s rekvizitou

Drzime v ruce kosik, nebo jakykoliv jiny pfedmét. Otazka: , Co by to bylo, kdyby to nebyl
kosik?“ provokuje fantazii a predstavivost déti, u¢i je zamérovat se na detaily, rozviji
tvorivé mysleni. | zde by méla ucitelka ptijimat vSechny napady. (Houpacka pro panenku,
helma na motorku, hrnec na vareni) Otazky jako: ,,Co by se stalo kdyby?“ nebo: ,Co bys
udélal, kdybys byl krdlem nebo krdlovnou?” ndm mohou slouZit k vyprovokovani
filozofické diskuze nebo jako motivace. Prace s rekvizitou pfesahuje svou Sifi oznaéeni
metoda dramatické vychovy, jednd se spiSe o dovednost divadelni, bez které se ovsem

neobejde Zadny pedagog.

2.1.3 Narativni pantomima

Jedna se o spojeni narace (vypravéni) s pantomimickym zobrazovanim vypravéného ci
zpivaného déje. Tato forma narativni pantomimy slouzi k upfesnéni textu. Vychazi ze
spontanni détské hry, proto je tato technika vhodnd k uzivani v materské Skole.
UmozZnuje détem si mnohem vice zapamatovat, proZit a pochopit vypravény déj.
Zapojujeme zde pamét verbalni, télesnou a pohybovou. Je duleZité zvolit vhodny text,
ktery budou déti zobrazovat. Mél by byt akéni a mit dostate¢né mnozstvi situaci

k zobrazeni.

2.1.4 Diskuze
Diskuze ndm pomaha dojit k zavéru a ukoncuje urcity celek. Je to metoda, kterd nam

slouzi k filosofovani s détmia pomaha k uttibeni, ujasnéni a pochopeni pojmU. Déle vede

vvvs

vyuzivanych v predskolni vychové. Nejcastéjsi chybou, které se mizeme béhem ni

dopustit je, Zze nemame pfedem promyslené otdzky, jaké bychom détem chtéli polozit.

2.1.5 Hravroli
Pti hie v roli vychazime ze spontanni hry ditéte. Rozdélujeme ji do tfi zakladnich typl

podle role, kterou hrac zaujima.
Simulace

Hrac zUstava sam sebou, ale nachazi se v urcité fiktivni situaci. Tento typ je ¢asto détmi

vyuzivam pfi ndmétovych hrach.
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Alterace

Hrac je v roli jiné osoby, ale hraje ji svym zplsobem. Tedy tak jak by se zachoval on,

kdyby byl tou danou osobou.
Charakterizace

Déti charakterizuji vlastnosti dané osoby.

2.1.6 Improvizace
Improvizace neboli jednani v urcité situaci bez pfedchozi domluvy a jakékoliv pfipravy.

Mame improvizaci pohybovou, slovni, ve dvojicich, ve skupinach a dalsi.

2.1.7 Stronzo
Dité by mélo vydrzet chvili v klidu a soustfedit se na to, aby se nepohnulo. U déti u¢ime

prevazné hrou, jako je napfiklad hra Na sochy.

2.1.8 Zivy obraz
Tato technika ndm pom(ze zastavit ¢as, vyuzit daného okamziku a ziskat z ného vse, co
nam nabizi. Jedna se vlastné o pantomimické zobrazeni bez pohybu. Davdme pozor, aby

déti nesetrvavaly dlouho v jedné poloze.

2.1.9 Vnitini hlasy
Verbalni technika, je vhodna spiSe pro starsi vékovou kategorii déti, ale mohou to
zvladnout i déti mladsi. MizZe nam pomoci hloubéji prozkoumat a pochopit jednani a

mysleni druhé osoby, uci nds porozuméni a empatii.

2.1.10 Horka Zidle
Hlavnim principem horké zZidle je stfidani roli, které funguje jako ochranny mechanismus
pred psychickym tlakem skupiny. Technika u hracl rozviji schopnost pochopeni jedndani

druhé osoby, podporuje empatii a uci déti klast smysluplné otdzky.

2.1.11 Reflexe
Napomaha ndm k tomu, abychom zjistili, jak déti pochopily problém, kterym jsme se

zabyvali. Pro déti ma vyznam jako shrnuti a zvyraznéni dulezitych mist.
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2.1.12 Postojova osa
Jde o hodnotici techniku, ktera ndm muZe napomahat nejen v fizenych cCinnostech
v mateiské Skole, ale i pti FeSeni béznych situaci ve tfidé. Postojova osa se da vyuzit také

jako naladomér.

2.1.13 Tvardi psani

Ucitelka text zaznamendva a déti ho vymysleji. Prostfednictvim této metody mlzeme
s détmi spole¢né vymyslet basnicky, pisni¢ky, psat povidky, pohadky, dopisy... Neméli
bychom opomenout pravidlo, Zze kazdé dité, které bylo soucasti Cinnosti, najde

v pisemném zdznamu svou myslenku.

2.1.14 Z3astupné predméty a loutky

Za zastupny predmét mlZeme povazovat predmét, ktery je k tomu skute¢nému pouze
vzdalené podobny tfeba jen v nékterych znacich. To, Ze loutky a zastupné predméty patti
k pfedskolnimu vzdélavani v materské Skole i k cinnostem dramatickym neznamena, Ze

muzZeme souhlasit s tvrzenim, Ze dramatickd vychova je loutkové divadlo.

2.1.15 Zrcadla

Tato technika vyZzaduje uréité soustfedéni. Mohou byt pouze obli¢ejovd nebo i
celotélova. MizZzeme zobrazovat co déla jeden, obvykle se jedna o ucitelku, nebo jsme
zrcadla ve dvojicich. Zpocéatku vede pohyb uditelka, protoze déti maji tendenci se

pohybovat pfilis rychle.

2.1.16 Navozeni proZitku v simulovanych podminkach
V navozeni prozitku se jedna o to, abychom si dokazali uvédomit, jak se asi nékdo citil
v urCitych podminkach. Nejedna se pfimo o metodu dramatickou, ale metodu

prozitkového uceni, kterd mlze pomoci doplnit ¢innosti o skute¢ny prozitek.
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2.2 Metody z knihy Hrajeme si s pohadkami

Ulrychova a spol. (2000) ve své knize vyuZivaji tyto metody:2®

2.2.1 Asociacni kruh

,Co se vam vybavi, kdyZ se rekne...?”

Déti sedi v kruhu a sdéluji rizné asociace a predstavy, které se jim vybavi pfi zadaném
pojmu. Jednad se také o sdélovani pocitu, zazitkd, zkratka vSechny predstavy, které v nich
dany pojem asociuje. Déti své sdéleni nemusi logicky zdUvodnovat a vysvétlovat.

Asociacni kruh je ¢asto vyuzivam v Uvodu lekce dramatizace.

2.2.2 Bocni vedeni
Akci déti vede svymi slovy ucitel, ktery stoji na boku (odtud , boéni vedeni”). Déti maji

pfi rozvijeni hry vétsi volnost. Ucitel mGze do hry zasahovat rznymi zpGsoby:

e Dodava dalsi ndpady
e Zadava nové a necekané okolnosti

e MdZe sdélovat pripominky tykajici se zapojeni déti do hry a pravidel

Pokud ucitel vidi, Ze déti maji dostatek svych ndpadl, mlze jim vedeni hry zcela
pfenechat. Bocni vedeni se muiZe vyuZivat pfi simultannich improvizacich jednotlivcu,

malych skupin i pfi improvizacich hromadnych.

2.2.3 Dramatizace

Drzi se pUvodni podoby pribéhu. Tvofivost déti je zamérena na hledani zplsob(, jak
pfedem danou situaci realizovat, aby byla G¢inna a divéryhodna. Déti zde improvizuiji,
mluvi vlastnimi slovy a mohou vkladat do déje vlastni napady. Déjova linie a zakonceni
hrané situace musi byt dodrzena. Je tfeba odlisit dramatizaci tvofivou od mechanického

dramatizovani bez zazitku a nové zkusenosti.

26 ULRYCHOVA, Irina, Vlasta GREGOROVA a Hana SVEJIDOVA. Hrajeme si s pohddkami: dramatickd vychova
v materské skole a na 1. stupni zakladni Skoly. Praha: Portél, 2000. ISBN 80-7178-355-2.5.97-113
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2.2.4 Fikce

Fikce = pfedstava, vymysl, smyslenka

Fikce ndm dava svobodu, mlzieme se stat fiktivnimi postavami, pohybovat se ve
fiktivnich situacich a zaZivat rGzna fiktivni dobrodruZstvi. Fiktivni svét mlze splyvat se
svétem realnym, aZz na to, Ze i kdyz situace, kterou se pravé zabyvame, vypadda velmi
realisticky, neni aktudlni problém dané skupiny. Fikci vyuZivdme proto, aby déti
premyslely o riznych problémech, situacich a zaujaly k nim sv{j vlastni postoj. Fiktivni
svét mlzZe byt zcela vymysleny a fiktivnost postav a situaci zajistuje hracdim jejich
bezpecnost pfi hie. Ucitel poté dba na to, aby hracdm bylo jasné, kdy se jedna o fikci

nebo realitu. Ndsledné bychom méli dat hra¢lim prostor pro reflexi.

2.2.5 Hras pravidly

Zahdjeni, prabéh i konec hry jsou vymezeny jasné stanovenymi pravidly. Jednd se o hry
pohybové, dynamické a soutézivé, a proto byvaji fazeny na za¢atek hodiny pro uvolnéni
skupiny. V téchto hrach se nejednd o role v pravém slova smyslu, ale spiSe o oznaceni,
ke které skupiné hrac¢ patfi, jak se ma chovat a jakd pravidla pro néj plati. Hra¢ po

prevzeti role je hlavné sam sebou.

2.2.6 Hravroli

Role je jeden se zakladnich predpoklad( pro dramatizaci. Dité prejimd v prabéhu hry na
sebe roli nékoho jiného a jedn3, tak jak si mysli, Ze by jednala postava v roli, kterou na
sebe vzalo. Jedna se o zachyceni typickych rysu postavy, popfipadé typického rysu. Hra
v roli ditéti ddvd moznost nahliZzet na situaci a problém z urcitého Uhlu. Zménou role
nastavd i zména uhlu pohledu. Proto déti v pribéhu dramatizace role stfidaji.

V pohdadkovych ptibézich je dobré od sebe jasné odlisit dobro a zlo.

2.2.7 Imaginarni rekvizita

Jednd se o pomyslnou véc, kterd se vyuziva pfi dramatické hie. Z pocatku je soucasti
mysli a pfedstav hrace. Ten ji pak Cini viditelnou pro spoluhraée a divaky. Imaginarnost
véci nuti hrace k tomu, aby si vytvofil jeji jasnou pfedstavu. Tu pak vtélil do svého

jednani. Imaginarni rekvizita dava dramatické hie velkou svobodu.
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2.2.8 Improvizace
Jedna se o jednu ze zakladnich metod dramatické vychovy. Hra v situaci a v roli je bud’
nepfipravena a rodi se hned a tady, nebo pfedem pfipravend, ale nefidi se predem

daného textu a je v ni otevieny prostor pro vyvoj.

2.2.9 Improvizace hromadna

Déti spolecné rozehravaji urcitou situaci. Probihda mezi nimi vzdjemna komunikace a
reakce na sebe. Nelze ji piedem podrobné domluvit, déti reaguji nepfipravené na okolni
situace a sebe navzajem. Nepfipravenost nuti déti jednat spontanné, proto zazitek mize

byt opravdu jedinecny.

2.2.10 Loutka zastupna a improvizovana

Vyuzivdme predméty na zakladé podobnosti, spolecné vlastnosti, nebo schopnosti
pohybu jistého typu. Jestlize se jednd o loutku zastupnou, predmét naddle neni
upravovan. Pokud se jednd o loutku improvizovanou, prochazi predmét urcitymi

Upravami, charakter predmétu zstava zachovan.

2.2.11 Narativni pantomima

Jednd se o situaci, kdy ucitel vypravi pfibéh nebo cast pribéhu a hraci soubéiné
s vypravénim pomoci pantomimy déj pfibéhu predvadéji. Vypravéni ucitele by mélo byt
soustfedéno na jednu postavu a mélo by mit akéni charakter. Popfipadé si déj ucitel

maZe sam vymyslet stejné jako H. Svejdova k pohadce Cert a Kaca.
Jeden den ze Zivota Kaci dle Svejdové (2000):

,VSechny déti se proméni v Kac¢u a v simultdnni narativni pantomimé ilustruji — zpocdtku
pouze pohybem, pozdéji pfidavaji i zvuky a slova — vypravéni ucitelky o tom, jak probihal
obvykly Kdcin den, od ranniho vstdvdni po vecerni usindni. Ve vypravéni by se mély
objevit podnéty déti z predchdzejiciho dne, kdyZ vytvdrely charakteristiku Kaci. Déti tak

dostdvaji pfileZitost zuroéit své ndpady v akci.?”

Pokud détem neni sloZitéjsi text zndmy, je lepsSi ho pfedem precist, a teprve pfi jeho

opakovani je nechat zapojit se pomoci pantomimy do hry. Prostfednictvim narativni

27 SVEJDOVA, Hana in ULRYCHOVA, Irina, Vlasta GREGOROVA a Hana SVEIDOVA. Hrajeme si s pohddkami:
dramatickd vychova v materské skole a na 1. stupni zdkladni skoly. Praha: Portal, 2000. ISBN 80-7178-355-
2.s.55
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pantomimy rozvijime u déti jejich predstavivost, pfipravujeme je na narocnéjsi

dramatické prdce a rozvijime jejich dramatické jednani.

2.2.12 Pantomima

Pantomima neboli dramaticka hra beze slov, pfi které hrac vstupuje do role a zacind hru
prostiednictvim neverbalnich prostfedkl. Mezi neverbdlni prostfedky fadime mimiku,
gestiku a pohyb v prostoru. Umoznuje zapojeni hracl s problémem vyjadfit se napf.
kvlli nedostatecné slovni zasobé, malé mluvni pohotovosti, popfipadé néjaké dalsi
zdbrané. Z tohoto ddvodu byva také casto vyuzivdna u mensSich déti ¢i zacinajicich

skupin.

2.2.13 Putujici ucitel

Kazda ze skupin déti si urci své misto v prostoru tfidy. Nasledné se domluvi na
vzdjemnych vztazich a prostredi, ve kterém se bude hra odehravat, poptipadé si
nachystaji Uvodni Zivy obraz ¢i akci, kterou jejich hru oteviou. V okamziku, kdy se ucitel
v roli, kterou pro tento ucel pfijal, ptiblizi ke skupiné, zacind danda skupina jednat. U¢itel
mUzZe prichazet do interakce se skupinou, nebo mlze nechat situaci ve skupiné rozvijet,
nez do ni pfimo zasdhne. V. momenté, kdy uditel opusti skupinu, jeji hra konci. Ucitel
postupné vystfida kazdou skupinu. MlZe se i do skupin vracet, ty pak navazuji na

okamzik, kdy byly ve své hre preruseny.

2.2.14 Reflexe

Jsou podstatnou soucasti dramatického procesu. Hraci zde maji moznost nahlizet zpétné
na svou ¢innost, uvazuji o tom, co se stalo a pro¢, sdéluji své pocity, uvédoméni. Mohou
premyslet o tom, co se o sobé v pribéhu hry dozvédéli, co se dozvédéli o tématu, o
druhych. Je dulezité, aby zdazitky, poznatky a zkuSenosti déti byly pojmenovany a

roztfidény, k tomu slouzi reflexe.

2.2.15 Simulace

Typ hry, kdy hrac hraje sdm sebe. Jak by za urcitych okolnosti jednal, jak by se zachoval.
Mensim détem simulace dava moznost oprostit se od chovani postavy, kterou hraly
predtim, a ukazovat, jak si predstavuji spravné jednani. StarSim muze otevirat moznost

ve hre zjistovat své skutecné reakce.
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2.2.16 Stronzo

Slovo, které slouZi k ndhlému preruseni jakékoliv Cinnosti. Hraci musi ,zdrevénét”
v pozici, ve které je Stronzo zastihlo. Strnuti zrusi az dal$i domluveny signal. M{izeme ho
pouzit k pferuseni chaotické hry, pokud ucitel potfebuje upoutat pozornost hrac(, nebo

k prozkoumani Zivého obrazu.

2.2.17 Ucitel v roli
Zde se ucitel stava jednou z postav hry a prejima na sebe urcité role. Hra ucitele v roli

nam napomaha k tomu aby:

e Vtahl détirychle a Uucinné do dramatického jednani

Jim poskytl autentické reakce a jednani

e Vytvoril pfilezitost pro vznik skute¢ného prozitku

e Nadale rozvijel hru a udrzoval jeji chod

e Prohluboval détské mysleni tykajici se tématu a problému
e Poskytl model vhodného jazyka a chovani v roli

e Zménil zplsob vzdjemné komunikace

Pro mensi déti je dllezité, aby védéli, kdy je ucitel v roli a kdy ne. K tomu slouzi napf.
kostymni naznak (klobouk, bryle, $atek apod.), nebo také upozornéni predem (,AZ si

nasadim na hlavu tento klobouk stanu se loupeznikem.”).

2.2.18 Titulky

Jsou nejcastéji soucasti zivého obrazu. Mély by zachytit podstatu toho, co je v ném
postihnuto. Mohou je do néj ddvat sami tvlrci obrazu, nebo také divaci, ktefi tim davaji
najevo to, jak mu porozuméli. Nejcastéji jsou ve formé mluvené, ale objevuji se i ve

formé psané.

2.2.19 Zastupna rekvizita

Predmét zastupujici predmét jiny na zakladé spolecného rysu, vlastnosti ¢i podobnosti.
Jedna zdastupnd rekvizita snadno muZe nahradit spoustu konkrétnich predmétd.
Prostfednictvim zastupnych rekvizit podporujeme u déti rozvoj tvorivosti,

metaforického citéni a fantazie.

33



2.2.20 Zastupna rec

Jsou to smysluplna ¢i nesmysluplnd slova, kterd v urcity okamzik zastupuji nasi normalni
fec. Pro posluchace funguji jako cizi jazyk, ve kterém nerozumi vécnému sdéleni, ale
stranku emocionalni vnimaji. Proto, aby zadstupna fec byla opravdu sdélnd, musi si hrac,
ktery ji vyuziva, udélat jasnou predstavu, komu a pro¢ to fikd, co tim chce presné

povédét, jak je na tom po strdnce emocni...

2.3 Zakladni metody a techniky pro praci s pribéhem
Svobodovd (2010) v knize Vzdéldvdani v materské skole popisuje tyto metody a

techniky:%®

2.3.1 Sdélovani (narace)

Prostiednictvim narace mlzZeme sdélovat zazitky, situace, uddlosti, vypravovat ptribéhy
a povidat. To nam napomahd dozvédét se néco o sobé, o druhych, o svéte. Jednd se o
techniku, kterd vyrazné ovliviiuje Zivot predskolnich déti a také atmosféru ve tfidé. Mezi
détmi panuje vzajemna dlvéra, partnerskd komunikace a vzdélavani probiha pfirozenou
cestou. Mluvime o metodé pfirozené, motivacni, potlacujici mysleni a samostatnost

déti.

2.3.2 Vypravéni pribéht (storytelling)

Podstatou vypravéni je, aby ucitelka byla schopna nachdazet pfibéhy vSude kolem nas.
Také, aby je vypravéla s cilem ziskdvat nové zkuSenosti, dovednosti, ne upevnit si
poznatky jiz ziskané. Pfi vypravéni popisujeme postavu a uréime problém, ktery by méla

dana postava vyresit.

2.3.3 Dramaticka vychova a jeji metody

Zde se setkavame hlavné s prvky dramatu a divadla. Prostfednictvim hry dité ziskava
dovednosti, zkuSenosti a védomosti. Nejedna se pouze o vyprdvéni pribéhu, ale o
prochazeni jeho déjem a zkoumani ho z rlznych Uhli pohledu. Tak mlzZeme rozvijet
komunikativnost, odpovédnost, autenti¢nost a také tvofivost déti. Dramatickou vychovu

prostupuji tyto klicové metody: Dramatické hry, improvizace, hra v roli

28 S\VODOVA, Eva. Vzdéldvdni v materské skole: skolni a tfidni vzdéldvaci program. Praha: Portal, 2010.
ISBN 978-80-7367-774-9.5.134-137
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2.3.4 Filosofie pro déti

Cilem filosofovani je kladeni filosofickych otazek a feSeni probléma. K tomu ndm mohou
poslouzit: Motivacni pfibéhy pro déti od Lipmana, détska beletrie od Mileny LukeSové,
Daisy Mrazkové, Jiftho Kahouna, Frantiska Nepila a dalSich autorl. Dobré je také

propojeni dramatické vychovy a filosofie pro déti.

2.3.5 Piibéh jako vychodisko k tematickému celku
Pribéhy nam poskytuji spoustu namétl a témat, jsou jednim z prostfedkl k planovani
tematického vzdélavaciho celku. Prostfednictvim pfibéhu mlzeme déti vzdéldvat

celostné, a také podtrhdvat ¢asti na zakladé jejich potfeb a zajmu.

2.4 Uloha literarnich textt v MS

Dle Gebhartové (2011) je dobré vybirat ze soucasné détské literatury texty, které budou
vhodné, tematicky zajimavé, ale i literarné a jazykové kvalitni. Tudiz mohou byt
vyuzivany predevsim k rozvoji jazykovych dovednosti a fe¢ovych schopnosti déti. Proto

se literarni texty a knihy mohou stat vyznamnym &initelem pro praci v matefské skole.?®

Dale Gebhartova (2011) tvrdi, Ze literarni text interpretovan ucitelkou, mize pfispét
k rozvoji ditéte predskolniho véku ve viech klicovych kompetencich, které nalezneme

v RVP PV:30
Klicové kompetence dle Smolikové (2018)3!

e Kompetence k uceni
Dité na konci predskolniho vzdélavani:
o Vyuzivd ziskané zkuSenosti v praktickych situacich a v jeho dalSim
uceni.
o Soustredi se na ¢innost, dokondi, co zacalo.

o Udi se s chuti, pokud ma zpétnou vazbu.

29 GEBHARTOVA, Vladimira. Jak a co &ist détem v MS. Praha: Portal, 2011. ISBN 978-80-7367-854-8.5.8

30 GEBHARTOVA, Vladimira. Jak a co &ist détem v MS. Praha: Portal, 2011. ISBN 978-80-7367-854-8.5.8

31 SMOLIKOVA, Katefina. Rdmcovy vzdéldvaci program pro predskolni vzdéldvdni. Praha: MSMT,
2018.s.11-13
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Kompetence k feSeni probléma

Dité na konci predskolniho vzdélavani:

©)

O

O

Pozoruje déni i problémy v blizkém okoli.
Resi problémy, na které samo staci, jsou mu znamé.
Neboji se délat chyby, pokud naléza pozitivni hodnoceni nejen za

Uspéch, ale také snahu.

Kompetence komunikativni

Dité na konci predskolniho vzdélavani:

©)

v

Ovlada re¢, hovofi ve vétach, vyjadfuje své myslenky, rozumi
slySenému, slovné reaguje a vede smysluplny dialog.

Dokaze vyjadrovat a sdélovat své prozitky, pocity, nalady a dojmy
feCovymi, vytvarnymi, hudebnimi, dramatickymi a jinymi prostfedky.
Postupné rozsifuje svou slovni zasobu a aktivné vyuzivd v komunikaci

s okolim.

Kompetence socialni a personalni

7 s

Dité na konci predskolniho vzdélavani:

o

Projevuje détskou empatii a ohleduplnost k druhym, rozpoznd
nevhodné chovani, vnima nespravedlnost, agresivitu a [hostejnost.
Dokaze se prosadit ve skuping, také podfidit, pfi spolecnych
¢innostech se domluvi a spolupracuje.

Napodobuje prosocidlni chovani a modely mezilidskych vztah(, které

naléza ve svém okoli.

Kompetence ¢innostni a obfanské

Dité na konci predskolniho vzdélavani:

O

o

Uci se své ¢innosti a hry pldnovat, organizovat, fidit i vyhodnocovat.
Dba na své zdravi a bezpedi, i druhych, chova se odpovédné
s ohledem na bezpecné okolni prostredi.

Uvédomuije si, Ze se svym chovanim podili na prostfedi, ve kterém Zije

a ze je muUze ovlivnit.
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Také diky jazykové vybavenosti se literarni texty pro déti mohou uplatnit ve vSech

vzdéldvacich oblastech. Zejména v oblasti:

e Dité a jeho psychika
Zde je spravné volené slovo nenahraditelné. Dité vstupuje do kulturniho
svéta pomoci osvojeni feci, chdpanim slovniho vyznamu a mluveného

projevu druhého. 32
2.5 Kniha ve vzdélavacim procesu

Podle Gebhartové (2011) je potfeba klast dliraz na vyznam knihy, protoZe literarni text
a kniha jako celek znamena pro dité vstup do kulturniho svéta. Zajem u déti a
predskolnich nectenarl upoutava zdjem o knihu zejména jeji vzhled a vytvarna stranka.
Z tohoto dlvodu je vhodnéjsi détem Cist textové ukdzky z knihy, nejen z tisténého
papiru. Proto je také dllezita pritomnost knih v materské skole. Pro praci s knihou a
probuzeni zajmu o ni hraje dlleZitou roli také moment osobni prezentace. Pokud pfinese
ucCitelka do matefské Skoly novou knihu, je vhodné, aby ji détem ukdzala a
odprezentovala ji, popfipadé slibila jeji precteni. Prohlizeni a ¢teni knizek v materské
Skole zpesttuje zivotni zkusenosti déti, obohacuje o nové pojmy, povzbuzuje esteticky

vkus déti a vede ke ¢tendfstvi.33

2.6  Motivacni texty k praci s knihou

V knize Gebhartova (2011) popisuje motivacni texty, jako vybér textl z knih vhodnych
k planovanym cCinnostem. Prace s témito texty ma déti zabavit, ale i vést k naslouchani
s porozumeénim, prispét k jejich vzdélavani, vést je ke ¢tenaistvi a kulturni gramotnosti.
Déti by mély byt presvédcené o tom, Ze knihy si zatim prohlizZime a poslouchame, ale
pfijde Cas, kdy si je budou moci sami Cist. Motivaéni texty je také mozno vyuzivat jako
motivacni pomlcku pfi rGznych ¢innostech v materské Skole. Proto vybirdame texty,
které je mozno predcitat na pokracovani, jsou vhodné pro projekty a prinaseji témata, o

kterych si miZeme povidat.3*

32 GEBHARTOVA, Vladimira. Jak a co &ist détem v MS. Praha: Portal, 2011. ISBN 978-80-7367-854-8.5.8
33 GEBHARTOVA, Vladimira. Jak a co ¢&ist détem v MS. Praha: Portal, 2011. ISBN 978-80-7367-854-8.5.12
34 GEBHARTOVA, Vladimira. Jak a co ¢&ist détem v MS. Praha: Portal, 2011. ISBN 978-80-7367-854-8.5.98
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2.7 Pred zacatkem prace s knihou je dobré védét

Podle Ulrychové a spol. (2000)%*
DE)
Pti praci s détmi je dllezité pouzivat originaly textl. S témi se nadale pracuje tremi

zakladnimi zpusoby:

e Ucitel pracuje s détmi, které jiz pohadku znaji z domova nebo z matefské skoly.
Pohadka je pak opakované ¢tena v ramci dramatiky v celku, ¢i po ¢astech, aby se
détem pfipomenula a mohla byt vyuZita v naslednych dramatickych hrach (O
kazlatkdch a vikovi, O pernikové chaloupce...)

e Déti se seznamuji s pohadkou az po motivacni ¢innosti. Ta je ma pfipravit pro
dlslednéjsi poslech, na ktery navazuji c¢innosti, které vychazeji z konkrétniho
pfibéhu. (Brémsti muzikanti, SGl nad zlato...)

e Ucitel pocita s tim, Zze déti (vétSina z nich) ptibéh zatim nezna. Seznamuje déti
s pfibéhem po castech. Tento zplisob poskytuje détem moZnost domyslet a
rozvijet déj i pracovat s momentem prekvapeni. Touha déti dozvédét se, jak to
bude nadale, m@Ze byt motivaci, ktera udrzi jejich pozornost delsi dobu. (Cert a
Kdca, O kouzelné jabloni...)

STAVBA LEKCE

Neméla by byt chapana jako neménna. Ucitelé by ji méli vyuZzivat spiSe jako inspiraci nez
jako dany model. Postupy a preference ucitelll se mohou lisit, stejné jako skupiny déti,
se kterymi pracuji. Proto je dobré nebat se experimentovat s nabizenymi materialy a

upravovat je tak, aby vyhovovaly uciteli i skupiné.
HLAVNI CILE

e Rozvoj dovednosti pfi dramatickych ¢innostech (respektovani partner( pfri hie,
zvladnuti pfirozeného pohybu skupiny v prostoru, spontanni vstupovani do role,
akceptovani ucitele vroli...). Dramatické dovednosti se stdvaji prostredky

k poznavani vyznamu obsaZzenych v textu.

35 ULRYCHOVA, Irina, Vlasta GREGOROVA a Hana SVEJDOVA. Hrajeme si s pohddkami: dramatickd vychova
v materské skole a na 1. stupni zdkladni Skoly. Praha: Portél, 2000. ISBN 80-7178-355-2.5.11-13
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e Objasnovani konkrétnich témat, ktera vsobé pfibéhy nesou, ktera mohou
obohatit rozumovy a citovy vyvoj déti. Také zvétsit hranice jejich poznani a

pomoci je snadnéji v¢lenit do spolecnosti.

Kazdy jednotlivy krok ma své malé cile, které se tykaji uréitych dovednosti, rozvoje hry,

ale i zkoumani témat
CASOVY ROZSAH
Je ovlivnén:

e Poctem déti, ¢leny skupiny
e Mirou zkuSenosti déti, ¢lenl skupiny
e Poctem napadu

e Zaujetim skupiny

2.8 Aby se prace dafrila...

Co délat, aby se ndm prdce s texty dafila? To nam ve své knize objasrfiuje Ulrychova a

spol. (2000) v nasledujicich podkapitolach3®

2.8.1 Pocit bezpedi a pratelstvi
Proto, aby se dramaticka prace s détmi dafila, je dulezité vytvorit ve skupiné pratelskou
atmosféru postavenou na vzajemné dlvére. K navozeni napomahaji jasné stanovena

pravidla ve skupiné a jejich dodrzovani.

2.8.2 Systematicka priprava
Je dllezita hlavné u déti v predskolnim véku. Netykd se jenom casu, ktery je vymezen

dramatickym ¢innostem, ale je i souédsti celého dne.

2.8.3 Pritazliva témata

Ucitel musi vybirat takova témata, kterd jsou pro déti pfritazlivd. Z ddvodu malé
schopnosti soustifedéni déti na danou c¢innost. Témata by méla naplnovat potieby
skupiny i jejich jednotlivych ¢lenl. Kazda skupina je individualni, proto by ucitel mél mit

rGzné alternativy a mél by byt schopen improvizace.

36 ULRYCHOVA, Irina, Vlasta GREGOROVA a Hana SVEJDOVA. Hrajeme si s pohddkami: dramatickd vychova
v materské skole a na 1. stupni zdkladni Skoly. Praha: Portél, 2000. ISBN 80-7178-355-2.5.14-16
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2.8.4 Motivace
Vhodnda motivace déti, jejich naladéni pro dramatické ¢innosti, udrzovani zajmu o hru.

K tomu nam napomaha:

e Zarazovani pfitazlivych her s pravidly na zacatek, motivovanych ndslednym
pribéhem

e PUsobivé ¢teni ¢i vypravéni textu pohadky

e Vyuzivani konkrétnich predmétu (napf. ochutnavka koblihy)

e Aktivizace détskych zazitkl, zkuSenosti a predstav

e Navozeni atmosféry o¢ekdvani, napéti a pfekvapeni

2.8.5 Zadavani Cinnosti a ukola
Mélo by byt snadné, konkrétni a jasné formulované, tak aby odpovidalo ditéti, zejména
jeho vyvojovému stupni. Je vhodné se presvédcit, zda opravdu vSechny déti porozumély

pokynlim. A to pomoci dotazovani. Pfipadné jim nechat prostor pro jejich otazky.

2.8.6 Pestrost Cinnosti
Potfeba zmény a kontrastu napomahda détem déle udrzovat pozornost u tématu. Proto
aktivita verbalni by méla byt doplnéna aktivitou pohybovou, prace individudlni praci

skupinovou, hra fizend hrou spontanni, vazné momenty stfidané momenty veselymi atd.

2.8.7 Potieba pohybu

Cim mensi déti, tim vétsi podil pohybu v dramatické hie a méné slov. Pokud ugitel vidi,
Ze pozornost déti klesa, mél by byt schopen zaradit ¢innosti, které pozornost déti
upoutaji. Cinnost by neméla byt pouhou prestavkou, ale méla by mit souvislost

s tématem.

2.8.8 Spolecna priprava
NeZ se s détmi pustime do samotné ¢innosti, je dobré prozkoumat rlizné napady déti,
vyzkouset je, ukazat, Ze existuji i jiné moznosti. Diky tomu mlzeme predejit pouhému

kopirovani kamarada nebo stereotypnimu jednani bez vyvrcholeni.
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2.8.9 Hranice
Hranice mezi skutecnosti a hrou je dulezité stanovit hlavné u mensich déti. U mensich
déti maze skutecnost a hra splyvat. Pouze pfi jasném védomi, Ze jde o hru, mize byt dité

v ni opravdu svobodné.

2.8.10 Neuspéchy
PFi zkouSeni novych postupt je vhodné pocitat i s moznymi pocatecnimi neuspéchy.

Pokud je néco pro déti obtizné, je mozné se vratit a zkouset néco jednodussiho.
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PRAKTICKA CAST

3. HLAVNI CiL PRAKTICKE CASTI

Cilem mé bakalarské prace v praktické ¢asti bylo zjistit, jakymi formami se v materskych
$kolach s pohadkami pracuje. Ukolem pak bylo porovnat formy s doporucenymi
metodickymi postupy. Zjistovani probihalo na zdkladé pozorovani v materskych skolach

z rliznych vesnic a mést.

3.1 Metoda pozorovani

Pro zjisténi metod a forem vyuzivanych pfi praci s pohddkou v matefskych Skolach jsem
uZila metody pfimého pozorovani. U¢astnila jsem se ucitelkami pfedem pfipraveného
dopoledne s pohadkou ve vybranych matefskych $Skoldch. Dale se jednalo o
strukturované pozorovani, kdy jsem hledala odpovéd na otdzku: ,Jaké formy a metody
vyuZivaji ucitelé a ucitelky pfi praci s pohddkou v M5?“ Z toho ddvodu, e dochazelo
k interakci mezi mnou a pozorovanymi, i kdyz jsem do ¢innosti nezasahovala, jednalo se
0 pozorovani zucastnéné. V kazdé materské Skole se jednalo o pozorovani kratkodobé,
kdy zde traveny Cas nepresahoval vice jak jeden a pul hodiny. Pfi pfimém pozorovani
jsem si peclivé zaznamenavala postirehy, ¢innosti, metody a formy, které byly soucasti

dopoledne s pohadkou.

Pfed zacatkem pozorovani jsem do téchto materskych Skol osobné zasla. Ucitelky jsem
poprosila, zda by byly ochotné si pripravit pro déti ve své tfidé dopoledne s pohadkou.
Ja pak méla v domluveném terminu umoznéno ve vSech materskych skoldch pozorovat,
jak s pohadkami pracuiji. Jak se k praci s pohadkou ucitelky postavily, bylo jenom v jejich
kompetencich. Do jejich prace jsem Zadnym zplsobem nezasahovala. V kazdé materské
Skole mi bylo vyhovéno a ja tak méla moznost uskutecnit pozorovani duleZité pro tuto

¢ast mé bakalarské prace.
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3.2 Pozorované mateiské sSkoly
3.2.1 MS1
3.2.2 MS2
3.23 MS3
3.24 MS4

3.2.5 MS5

33 MS1

Trida: Vcelicky

Pocet déti: 28

Vék déti: 4-6 let

Téma: Z pohadky do pohadky
Integrovany blok: Kdo jsme a kam patfim
Pohadka: O Budulinkovi (pfiloha €.1)
Uryvek z pohadky:

Liska opravdu Budulinka vozila. Nejdfiv po svétnici, pak po lavici a pak Sup ven do své

nory. Marné Budulinek prosil, aby se snim vratila do chaloupky.
Pozorovani:

Na zacdtku fizené ¢innosti si déti berou kytic¢ky (obrdzek ¢.1), které jim slouzi jako znacky.
Polozily je do kruhu a posadily se na né. Ucitelka zacala zpivat ritudl: , Déti, déti pojdte
sem, dokola si sesednem...“ Vechny déti se k ucitelce pridaly. Slo vidét, Ze ritudl je pro
né znamy.

Béhem motivace ucitelka vyuziva ztiSeni hlasu pro upoutani pozornosti: ,Pohadkové
postavicky mé pozadaly o pomoc. Pojdte, podivdme se do pohadky k détem, které
zUstaly samy doma.” ZtiSenim hlasu a pozadanim déti o pomoc, se ucitelce podafilo
ziskat jejich pozornost. Nasledné se ucitelka déti ptd na otdzky:
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e Ve které pohadce zUstaly déti samotné doma a nedopadlo to dobre?“
Pomoc obrazky
Reakce déti:
o Ditél:, Locika.”
o Dité2:,Budulinek.”
o Dité3:,,0 koze a klzlatkach.”
e ,Co se stalo s kazlatky?“
Ponauceni: Rodice by se méli poslechnout
Reakce déti:
o Ditél:,Schovaly se.”
o Dité2:,Snédl je vik.”
o Dité3:,Zachranila je maminka.”
e ,Co se stalo se Smolickem Pacholickem?“
Reakce déti:
o Déti mlci, ucitelka napovida fikankou: ,Za hory, za doly, mé zlaté
parohy, kde se pasou? Smolicka Pacholicka jeskynky nesou!”

o Détispolecné: ,Jeskynky ho sebraly.”

Poté co déti odpovédély na tyto otazky, dostdvaji se pomoci obrazku (obrazek ¢.2)

k pohadce O Budulinkovi.

Cinnosti:

e Opakovani fraze: ,Budulinku, dej mi hrasku, povozim té na ocasku.”
Déti frazi znaji, tudiz se hned zapojuji a povidaji ji spolec¢né s ucitelkou.
o Klepaniznazorfiované pomoci bouchani péstickami do zemé.
Déti napodobovaly pohyby podle ucitelky.
e Zpivani pisnicky Fidli fidli houslicky.
Nejdrive zpiva jenom ucitelka, pfi dalSim opakovani se zapojuji i déti.
e Napodobovani strkani lisky do pytle.

Podle ucitelky.
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e Pocitani kolik je v pytli liSek a kolik jich jesté chybi, aby mohli zachranit
Budulinka.
Déti bez problému dokazaly Fict, Ze v pytli uz ma dédecek s babickou lisky tfi.
A uzZ chybi jenom jedna, ta dospéla.

e Rozdéleni do skupin pomoci barevnych panacka. (obrazek ¢.3)
Ucitelka rozdala kazdému ditéti barevného panacka, diky kterym se rozdélily
do tfech skupinek.

e Pomoci vzajemné komunikace domlouvani kapitana skupiny.
Nejdrive déti volily kapitdna pomoci hry: Kdmen, nizZky, papir, ted! Ale to se
nelibilo pani uditelce, a tak jim vysvétluje: ,Déti, tohle neni vzajemné
domlouvdni, chci abyste vybrali kapitana, tak Ze si o tom spolu popovidate.”
Nasledné se v kazdé skupince dokdazaly slovné na kapitanovi domluvit.

e Kazdd skupina ma za ukol poskladat obrazky z pohadky (obrazek ¢€.4) podle
Casové posloupnosti.

o Skupinal: Posloupnost pohadky védély, ale obrazky poskladaly
zprava doleva. Po upozornéni ucitelky obrazky poskladaly spravnym
smérem zleva doprava.

o Skupina2: Hol¢icka nechce pustit ke sklddani i ostatni, musi se ji
pfipominat, Ze jde o praci spole¢nou. Obrazky mély poskladany
spravné.

o Skupina3: Déti z této skupiny nemély zadny problém. Spolecnymi
silami zvladly pohadku spravné poskladat.

o Reflexe: Déti sedi zpét na svych znackach a ucitelka se pta.

o Ucitelka: , Koho jste si zvolily za kapitana?“
Skupinal: ,Anetku.”

Skupina2: ,Tomase.”
Skupina3: ,Honzu.”

o Ucitelka: ,Jak se vdam prace povedla, nepovedla?”

Skupinal: ,Nam se to povedlo dobfe, ale trochu se ndm to na zac¢atku
popletlo. Nastésti jste nam pomohla.”

Skupina2: ,My jsme to zvladli, jen se nam trochu nepovedl|o se prvné
domluvit, ale pak jsme se domluvili a uz to Slo.”
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Skupina3: ,Nam se to dneska podafilo.”
e Dechova cviteni pomoci vystfihnutého hrasku (obrazek €.5)
o Sfoukdvani hrasku z dlané
o Drzeni hrasku na rtech pomoci vdechovani
e Logopedicka cvi¢eni
o Dotykani jazykem hrasku na pravé strané obli¢eje, na levé strang,
nahote, dole
o Obliznuti se zevnitf, zvenku
o Délani boulicek do tvari jazykem
o Olizovani hornich a spodnich zubu z pfedni strany a ze zadni strany
o Pokousani hrasku se zavienou pusou

o Polknuti hrasku

Dechova a logopedicka cvi¢eni déti bavila, bylo vidét, Ze tato cviceni jim jsou znama3, a

tak dokazaly udélat vSe, co po nich ucitelka vyzadovala.
Formy a metody

Ucitelka zvolila formu aktivniho vypravéni spojenou s pouzivanim obrazk(, které slouZzily
jako pomucky pro samostatné hrani déti. BEhem vypravéni se détem naskytlo par
moznosti, kdy opakovaly to, co zrovna délala vypravéna postava. Ucitelka se snazila
vtahnout déti do déje, diky tomu se tak mohly vcitit do postavy Budulinka, postavy
babicky i dédecka. Déti mély moznost doplfiovat vypravéni svymi slovy, které je v dany
okamZik napadly, a na které pak vypravéni ucitelky navazovalo. Déj pohadky a konec

zustal zachovan.

3.4 MS2

Trida: Skfitci

Pocet déti: 15

Vék déti: 3-6 let

Téma: Cary mary détéatka, pohadka klepe na vratka
Integrovany blok: Podivej se kyti¢ko, jak ndam sviti slunicko

Pohadka: Snéhurka a sedm trpaslik( (priloha ¢.2)
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Uryvek z pohadky:

ZIa kralovna byla spokojena, Ze se Snéhurky zbavila a jednoho dne se opét zeptala

zrcadla, kdo je v zemi nejkrasnéjsi.

Pozorovani:

Ucitelka posila déti, které maji dojedenou svacinu, na koberec, aby si sedly kolem

obrazkd (obrazek €.6), které si predem pfipravila. Na Uvod ucitelka povida: ,Kdo si

nechce pohadkovat s ndmi, tak at jde do nepohadky.” Nikdo z déti neodchazi, vSechny

si chtéji spole¢né pohadkovat. Ucitelka poklada détem par otazek:

Cinnosti:

Ucitelka: , Kde je to lepsi? V pohadce nebo v nepohdadce?”
Reakce déti
o Ditél:,V pohadce, tam jsou rlizné pfrisery.”
o Dité2:,V pohadce vitézi dobro nad zlem.”
o Dité3:,Mné se taky libi v pohadkach.”
Ucitelka: ,Jsou pohadky mezi ndmi?“
Reakce déti
o Ditél: ,Ty jsou jenom v televizi.”
o Dité2:,Nékdy si hraji na princeznu jako v pohadce.”
o Dité3: ,Pohdadky jsou v knizkach, nebo nékdy v televizi, kdyZz mazu
koukat.”
Ucitelka: ,A myslite si, Ze v naSem svété neni spravedlnost stejné jako vtom
pohadkovém?“
Reakce déti:
o Ditél:,No, to asi je, kdyz si nam rozdélila bonbdénky u svaciny a méli

jsme kazdy stejné.”

Obrazky z pohadky
Kazdé dité si vybere jeden obrazek, ktery se mu libi, a vezme si ho do ruky.
Na jednu hol¢i¢ku nezbylo, a tak ma za ukol se rozhlédnout, kdo drzi v ruce

obrazek, ktery by se ji libil. S tim pak maji obrazek spolecné.
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Pocitani trpaslikd

Ucitelka: , Kolik trpaslik hraje v této pohadce?”

Déti: ,Sedm.”

Ucitelka: ,,Ukaz na prstech, kolik je sedm.”

Déti ukazuji pét prstl na levé ruce a dva prsty na pravé ruce.

Ucitelka: , A je sedm prstl i tohle?” (ucitelka ukaZe na levé ruce tfi prsty a na
pravé Ctyri)

Déti: ,Ano, je.”

Ucitelka ukazuje détem napsanou pohadku na papire

Ucitelka: ,,Co to drzim?“

Déti: ,,Napsanou pohadku.”

Ucitelka: ,, Spravné, pohadku délaji pismenka.”

Kontrolovani trpaslik(i, zda na néjakého pti vypravéni nezapomnéli.
Spolecné vzpominaji na jména sedmi trpaslik( a pocitaji, zda je maji vSechny.
Déti zvladly fict s pomoci uditelky vSechna jména trpaslikd. Vyuzivali k tomu
pantomimu (napf. Kejchal — déti délaji, Ze kejchaji...)

Prace s velkym obrazem (obrazek ¢.7)

Ucitelka: ,,Zkuste mi fict, co na obraze vidite.”

Ditél: ,Stromy.”

Dité2: ,Travu a sochy.”

Ucitelka: ,Vidite na obraze domy?“

Déti: ,,Ano0.”

Ucitelka: ,,Napada vas, co je na obraze zvlastniho?“

Ditél: ,Jsou tam jenom odstiny ¢erné a bile.”

Dité2: ,,Chybi tam barvicky.”

Malovani obrazk(i z pohadky voskovkami na ¢tvrtky papiru

Déti maji za ukol namalovat na ¢tvrtku papiru postavu, nebo véc z obrazku,
ktery drZely. Vystrihnout postavu, nebo véc s pomoci ucitelky a polozit sv(j
vytvor nékam na Cernobily obraz. Détem se ¢innost libila, ty které nechtély

malovat, nemusely, jenom koukaly.
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o Reflexe
Dokonceny obraz (obrazek ¢.8) si spolec¢né s ucitelkou vystavi na nasténku a
napisi jména déti, kterd se na tvorbé podilela. Ucitelka déti pochvali za dobre

vykonanou praci a jdou se chystat ven.
Formy a metody

Ucitelka predklada détem pohadku formou cteni. Na zacatku Cteni détem tfekne, aby
pozorné poslouchaly. Az budou mit pocit, Ze se do pohadky hodi zrovna jejich obrazek,
ktery drZi v ruce, maji za Ukol ho dat doprostied kruhu a postupné z obrazku tvofit fadu.
Béhem cteni uditelka nezapomind na upoutani pozornosti a navozeni atmosféry pomoci
zmén v hlase. Ve vhodnych pfileZitostech spole¢né s détmi zatazuje do ¢teni pantomimu
(napf. koukani se do zrcadla, jizda na koni, polibeni Snéhurky a dalsi...). Na konci ucitelka

nezapomina déti pochvalit za to, Ze davaly pfi ¢teni pozor.
3.5 MS3

Trida: Slunicka

Pocet déti: 10

Vék déti: 2-6 let

Téma: Povidam, povidam pohadku

Integrovany blok: Az vyleze slunic¢ko

Pohadka: O repé (pfiloha ¢.3)

Uryvek z pohadky:

Vnucka za babku, babka za dédka, détem za fepu: ,tdhnou, potahuji, vytahnout

nemohou.”
Pozorovani:

| vtéto materské Skole zacinaji déti fizenou cinnost tim, Ze si stoupnou spoleé¢né do
kruhu. Na zacatek se vsichni pfivitaji pomoci ritualu: ,Dobry den, dobry den, pojdte
vsechny déti sem, dobry den, dobry den at je krasny cely den.” JelikoZ jsem byla na
navstéve ja, ukazali mii druhy ranni ritual: , At si holka nebo kluk, udélej si se mnou kruh.

Naucim té chodit stat, pojd si za mnou, pojd’ si hrat.” Ucitelka détem sdéli, Ze si dnes
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nebudou hrat na karneval, jako cely tyden, ale fekne détem: ,Dnes si budeme hrat
s pohadkou.” Déti byly pfekvapené, protoZze nejsou zvyklé na to, Ze béhem tydne maji

dvé riznd témata, ale pfijaly to a ¢ekaly, co se bude dit dal.
Cinnosti:

e Jmenovky
Tuto ¢innost, podle mé, déti délaji v kazdé rizené Cinnosti na zacatku, protoze
ji moc dobfe znaly a jenom co uvidély jmenovky, uz se hlasily, aby je mohly
ukazovat. Ucitelka vybrala jednoho a ten zvedal jmenovky nad hlavu. Kdo
uvidél napsané své jméno, zvedl| ruku a vyslovil ho nahlas. VSechny déti tuto
¢innost zvladly. V paméti uz maji uchovanou stopu, jak jejich jméno vypada,
kdyzZ je napsané. Nedélalo jim to problémy, dokonce ani tém nejmensim.
o Jaké je dneska pocasi
Déti: ,Jsou tam mracky a je tam i slunicko.”
Ditél: ,TakZe je polojasno.”
e Dnyvtydnu
Ucitelka: , Které dny v tydnu chodime do Skolky?“
Ucitelka: , Které nechodime, a je to vikend?“
Déti odpovédeély spravné na obé otdzky, bylo to pro né opakovani.
e Popletend pohadka
Ucitelka ¢te pohadku s chybami a ve Spatném poradi. Pta se déti: ,Myslite si,
Ze je pohadka spravné?”
Déti: ,,Ne, myska je za dédeckem.”
Ucitelka: , Kdo byl tedy ve spravné pohadce za dédeckem?“
Déti: ,,Babicka.”
Ucitelka: ,Vyborné, a kdo je prvni v fadé?”
Dité1: ,Repa.”
Ucitelka: ,, Kdo byl uprostred?“
Déti: ,,Vnucka byla uprostfed.”
e Vymysleni jmen pro postavy v pohadce

Ukolem déti bylo vymyslet jména postav na ptedem domluvené pismenko.
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Reakce déti:
Kazdé postavé vymyslely jméno rychle, ale u pejska mély problém
s vymyslenim jména na pismeno A.
Vymyslena jména podle déti:
Dédecek na pismeno M — Marek
Babicka na pismeno G — Gita
Vnucka na pismeno K —Karolina
Pejsek na pismeno A — Auto, Adéla, Alik
Kocka na pismeno M — Micinka
Mys na pismeno D — mysak David
Cteni spravné pohadky
Po precteni se ucitelka pta: ,,Napsal to spisovatel spravné?“
Déti krici: ,Ano, napsal.”
Nasledné hledaji shodu ve vymyslenych a pravych jménech postav
z pohadky. Zjistili, Ze jedinou shodu maji v koci¢im jméné Micinka.
Ukol na zavér
Uditelka urcuje tfi kapitany, kazdému da do ruky vicko jiné barvy. Ostatni déti
si sahaji do pytliku a podle barev se fadi ke svym kapitanim. Po tom, co se
déti rozdélily do druzstev, vzaly si od ucitelky obdlku, ve které nasly obrazky
z pohadky O repé (obrazek ¢.9) a tfi obrazky, které do pohadky nepatfi
(obrazek €.10). Ukolem bylo posklddat popofadé obrazky z pohadky a na
stranu dat obrdazky, které do ni nepatfi.
Reakce déti:
o Skupinal:
Déti se ptaji ucitelky: ,Co to je za zvife?”
Ucitelka: ,, Premyslej!”
Déti: ,Je to oranzové, to je asi liska.”
Pfi reflexi:
Déti: ,,My jsme to udélali a povedlo se nam to.”
Ucitelka: ,, Do které pohdadky patfi? Zapojili jste vSechny déti?”

Déti: ,,Patfi do pohadky O Budulinkovi, ano zapojili.”
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o Skupina2
Zapomneély si vytahnout mysku z obalky. Spravné vyradily obrazky
koblizka a vrany.

o Skupina3
Déti: ,My jsme to udélali dobfe a Honzik to s nami nedélal, protoze si
nerekl, Ze chce.”

Ukol splnily.
Formy a metody

Na zacatku ucitelka zvolila vypravéni popletené pohadky. K tomu vyuZivala dfevéné
loutky (obrazek ¢.11). Ty pokladala doprostied kruhu na zem v poradi vypravéni. Na
konci popletené pohadky déti fikaly, co bylo Spatné. K tomu jim napomdhaly dievéné
loutky. Poté ucitelka vzala do ruky knizku a détem frekla: ,Poslouchejte, zda pan
spisovatel poskladal postavy a zviratka sprdvné a zda byl spravné déj.” Tim si zajistila
pozornost déti. Na konci se s détmi shodli, Ze pohddka byla napsana spravné a Ze pristé

si ji mohou zahrat.

3.6 MS4

Tfida: Kotatka

Pocet déti: 11

Vék déti: 5-6 let

Téma: Kde se vzala, tu se vzala, pohadka ndm ve $kolce pfistdla
Integrovany blok: probouzeni jara

Pohadka: Boudo, budko (ptiloha ¢.4)

Uryvek z pohadky:

Zviratka se podivala z okna chaloupky a uvidéla velkého medvéda. | ulekla se. Medvéd

na nic necekal a otevrel dvirka chaloupky.
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Pozorovani:

Ucitelka si déti posadi do kruhu: ,,My si dnes ddme pohadku a urcité ji vSichni znate.”

‘

Déti zpozorni a zajima je o jakou pohadku by se mohlo jednat. ,Kdyz vam feknu, Ze si

zahrajeme pohadku, kde stoji budka, tak si na ni vzpomenete.”

Ditél:,Ne, to je preci bouda.”

Dité2: ,Jo uz vim, bouda i budka.”

Ucitelka pohadku détem nejdfive precte. Pokazdé, kdyzZ zvifata z pohadky tukaji na

dvirka budku, ucitelka klepe na skfifku pobliz. BEhem Cteni se déti usmivaji, pfijdou jim

zabavna jména zviratek. Po precteni ucitelka poklada détem otdzky:

Cinnosti:

Ucitelka: ,, Kam zviratka utekla?“
o Ditél:,Do lesa.”
o Dité2:,Do z00.”
Ucitelka: , Kdo si pamatuje, jaka tam byla zviratka?“
o Déti se hlasi a dohromady vymyslely tyto zvifatka: mys, Zaba, zajic a
medvéd.
Ucitelka: , Kolik je to zviratek?“
o Ditél:,To jsou prece Ctyri.”
o Dité2: ,Myslim taky Ctyfi, co ty myslis?“ pta se kamarada po boku.
o Dité3:,Byli ctyri.”
Ucitelka: ,,Koho bychom mohli pfidat?“
o Ditél: ,Slona.”
o Ucitelka: ,,Myslis, Ze by se tam slon vesel?”
o Dité2: ,Pejsek se tam vejde.”
Ucitelka: , A co zvitatka z lesa?”
o Ditél:,Srnka.”

o Dité2:,Liska.”

Vytleskavani zvirat, kterd by mohla bydlet v boudé.

-déti postupné po kruhu vytleskavaji nazvy zvirat a fikaji na kolik jsou slabik.
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-VSechny déti vymyslely a vytleskaly zvife bez problému, jen jeden chlapec
mél problém vytleskat slovo ,zajicek” — ostatni déti mu rady pomohly
Vymysleni jmen zvifat

Ditél: pejsek Bafalek

Dit&2: liska Siska

Dité3: medvéd Brumik

Dité4: datel Klovacek

Povidani si o obydli téchto zvirat.

Ucitelka: ,,Bydlite nékde zviratka?“

Vétsina déti se shodla v odpovédi: bouda, diim

Ucitelka: , Kde bydli datel?

Déti: ,Ve stromé.”

Ucitelka: ,Kde bydli liska?

Ditél: ,V lese.”

Dité2: ,,0Ona bydli v note, myslivci ji to postavi.”

Na to ucitelka reaguje a vysvétluje, co je to krmelec a k ¢emu slouzi.
Vydupavani zvifat

Ucitelka rika zvifata a déti je vydupavaji, stfidavé prava, leva noha

Slo to hii jak vytleskavani, ale zvladly to.

Stavéni boudy pro zvitata z pénovych kostek (obrazek ¢.12)

Déti se domlouvaji a podavaji si navzajem kostky. Musi pfemyslet tak, aby se
jich tam veslo co nejvice. A dokazaly propojit vSechny ¢tyfi zdi z omezeného
poctu kostek, tak aby byly stejné dlouhé.

Dramatizace pohadky

Ucitelka rozdélila déti na divaky a herce. Dala détem herclm kufr s ¢epickami
(obrazek ¢.13) potfebnymi k dramatizaci pohadky Bouda, budka. Détem se
prevleky libi. U¢itelka posilda medvéda do kouta a ostatni zvifata do druhého.
Déti si vymysli jména (Zabka Kurkalka, myska Hrabalka, pejsek Hafalek,
kohoutek Hrebinek). Ucitelka privita divaky, popreje krasné koukani bez
povidani a zazvoni zvoneckem.

Prabéh: (ucitelka je vypravéc, ktery napovida, kdyz je potreba)
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-ptibéhne myska: ,Jé, to je ale hezka bouda“, vypravéc radi at zaklepe. ,Kdo
v tobé prebyva?“ A hupsne do chaloupky.

-pfiskace zabka: Vypravé¢ musi hodné napovidat, ale nakonec se Zabka
zeptd: ,M(Zu s tebou bydlet?“

-jde kolem pejsek: ,,To je ale krasny domecek, domecku, kdo v tobé bydli?“ a
prida se k ostatnim.

-najednou pfijde kohout: ,To je ale bouda, kdo v tobé pfebyva?“ Z boudy se
ozve: ,ja myska Hrabalka, ja Zabka Kurikalka, ja pejsek Clirdlek a kdo jsi ty?*

-jde okolo medvéd: , Budko, kdo tady bydli, ja jsem medvéd, co vSechno sni
a chci tady taky bydlet.” Poté se zviratka rozutecou.

Déti udélaji fadu, ukloni se a divaci tleskaji. Nasledné uklidi domecek a
sednou si na koberec.

Ucitelka: , A ted mi feknéte, jak to mohlo skoncit jinak?“

Ditél: ,Ja bych si postavil novou chaloupku.”

Dité2: ,Oni by si to postavili znovu, protoze byl medvéd velkej.”

Dité3: , Postavil bych vétsi, abychom se vesli vSichni.”

Pracovni list. (obrazek ¢.14)

-Ucitelka ukazuje pracovni list a pta se: ,Co myslite, Ze bude vasim Uukolem?“
Ditél: ,,Musime vybarvit.”

Dité2: ,,Musime dat zviratka do chaloupky postupné.”

Dité3: ,,Musime vystfihnout.”

-ucditelka objasni ukol: Vystfihnout, nalepit postupné zvitata, jak prichazela
do chaloupky, vybarvit.

Ucitelka: ,Ale aby se ndm dobfe pracovalo, tak se protdhneme.” (pohybova

hra — Caruju, ¢aruju)

Formy a metody

Nejdrive ucitelka predlozZila pohadku détem formou ¢teni, aby si pfipomnély, o jakou

vlastné jde. Béhem toho déti pasivné sedély v kruhu a poslouchaly pohadku. Ucitelka

pohybové ztvarnovalo klepani zvifat na dvere. Kdyz ¢etla jména zvirat déti se bavily. Po

pfipomenuti pohadky rozdala détem role zvifat a ty mély za ukol vymyslet si jména.

Nasledné ucitelka prevzala roli vypravéce a zacala povidat pohadku, kterou déti hraly.
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3.7 MS5

Trida: Pejsci

Pocet déti: 24

Vék déti: 4-6 let

Téma: Putovani s Malym princem

Integrovany blok: Jak to na tom nasem svété chodi
Pohadka: Maly princ dle Saint — Exupéryho (2015)3’
Uryvek z pohadky:

Musel jsem si tedy vybrat jiné povoldni a naucil jsem se fidit letadlo. Létal jsem po celém

svété. A je pravda, Ze zemépis mi hodné poslouzil.
Pozorovani:

Na zacatku mi bylo fec¢eno, Zze téma Maly princ je provazi jiz od zacatku tydne. Tudiz
pohdadku jiz vSechny déti znaly. Posadily se do krouzku a ¢ekaly, co se bude dit. Opét

nechybélo par otazek ze strany ucitelky na déti:

e Ucitelka: ,Kdo to je Maly princ?“
o Ditél: ,takovy princ, ktery chtél odletét letadlem*”
o Ucitelka vysvétluje, Ze ten kdo létal letadlem byl spisovatel Antoine
De Saint — Exupéry
e Ucitelka: , Kde bydlel MP?“
o Ditél:,0n bydlel na hodné malé planeté.”
o Dité2: ,Bydlel na planetce 534.“
e Uditelka: , A co délal?“
o Ditél: ,Vytrhaval tam baobaby.”
o Dité2: ,Trhal stromy, aby mu nezaplnily celou planetku.”
e Ucitelka: ,,Co se stalo spisovateli?”
o Ditél: ,Ztroskotal na planeté.”

o Dité2:,Potkal MP.“

37 SAINT-EXUPERY, Antoine de. Maly princ. V Kufimi: Cokoladovny Fikar, 2015. ISBN 978-80-270-1802-4.
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Cinnosti:

Ucitelka: ,,Co chtél MP po spisovateli?”
o Ditél:, Nakreslit beranka v krabici.”
Ucitelka: ,,Z ¢eho mél strach Maly princ? ,,
o Ditél: ,Ze mu sni spisovatel tu kytku.” (déti se smé&ji)

o Dité2:, Aby mu beranek nesnédl ruzi.”

Sestaveni letového planu spisovatele Exupéryho
-Ukolem je si zahrat na spisovatele Exupéryho a pomoci malého dfevéného
letadélka (Obrdazek ¢.15) sestavit letovy plan. Déti drzi letadélko v ruce a na
hudbu létaji po prostoru a vymysleji kudy by asi mohly letét. Vesele pobihaji,
vydavaji zvuk motor( letadla a pristavaji.
Ucitelka: , Tak co, doletély jste, kam jste potifebovaly?“
Dité1: ,Ja doletél na stejnou planetu, jako MP.”
Dité2: ,Jo, ja do Afriky.”
Pisen o Exupérym (obrazek ¢.16) + kanon
Ucitelka zacne zpivat prvni sloku pisné stale dokola. Déti se postupné
pridavaji. Poté je Ukolem déti vytvofit fadu a vzit si do ruky listecek, ktery urci
v jaké budou skupiné. Diky listeckiim se rozdélily do tfi skupin.
o Skupina Malého prince:
-opakuji stale dokola slova: ,Malého prince” s doprovodem na trubku
bouchajici o zem.
o Skupina hada:
-jejich Ukolem bylo opakovat stale dokola: ,SSSSS SSSSS SSSSS“
-stejnd melodie jako u Malého prince jen se zvukem hada.
o Skupina lisky:

v Vv

Exupéry havaroval v pousti, napsal o tom pfibéh, co zna cely svét.”

Myslim si, Ze tento styl zpivani byl détem znami, proto jim nedélalo problém

zazpivat odlisna slova vSechny ti skupiny dohromady.
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Mapa (obrazek ¢.17) — vyznaceni cesty pomoci hudebnich nastroju
Ucitelka: ,Tak krasné jsme zpivali, az k nam doputoval Maly princ a
sesedneme si kolem ného.” (obrazek MP).
Kazda skupina obdrzela mapu a cisla od 1-5. Jejich ukolem bylo sledovat
letovy plan Exupéryho. Pomoci zvuku hudebnich nastroji a cisel mély
zaznamenavat, kudy ten Exupéry letél. Napfr. , Kdyz uslySite prvné hrat klavir,
date ¢islo 1 na klavir atd.”
-Déti peclivé poslouchaji audionahravku a ve skupinach se radi, jaky hudebni
nastroj by to asi mohl byt.
-Mezi zvuky hudebnich ndstroji byl vidy zvuk leticiho letadla a na konci
audionahravky déti mohly slySet zvuk havarovani letadla.
Ucitelka: ,Bylo to tézké?“
Ditél:,No, docela jo.”
Dité2: ,Ne.”
Ucitelka: ,,Slysely jste, co se stalo s letadlem na konci?“
Déti: ,Havarovalo.”
-Nakonec ucitelka pousti audionahrdvku jesté jednou a fika spravné feseni.
(klarinet — 1, kytara — 2, pozoun — 3, harmonika — 4, klavir — 5)
Ucitelka: ,,Mate velkou pochvalu.”
Pracovni list (obrazek ¢.18)
Ucitelka: ,Ted si dame pracovni list, ktery si ted spolu projdeme a pak si
sedneme ke stolec¢klim.”
Za prvé déti pojmenovavaji hudebni nastroje na pracovnim listu a ucitelka
k tomu vidy ukaze redlny hudebni ndstroj a zahraje na néj.
o Zvonkohra
Ucitelka: ,,Co je to?“
Déti: , Tukatko.“
Ucitelka: , To je zvonkohra, pamatuijte si jeji zvuk.”
o Tamburina
Ucitelka se znovu pta: ,Co to je?”
Ditél: ,Sejky Sejky.“
Dité2: ,Tamburina.”
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o Dalsi hudebni nastroje (foukaci harmonika, flétna, housle, trubka,

kytara, klavir) déti poznaly.

Vysvétleni zadani: , Kdyz uslysis kytaru, vezmes si do ruky modrou pastelku a

vybarvis MP plast.

1. Foukaci harmonika — oranZova— boty
-holky vybarvovaly housle
-kluci vybarvily spravné boty
2. Zvonkohra - rdzova — limec, konec rukavu, vnitfni strana kabatu
-kdo nevedél, koukl k sousediim
3. Housle —Zluta — vlasy, hvézdicky, pasek
-néktefi uz mély vybarvené, ostatni poznaly
4. Kytara—modra — plast
-asi polovina déti poznala kytaru po zvuku
-néktefi Svindlovali a koukali za roh, na co uditelka hraje
Co Maly princ poradil lampati? — poslech pohadky
Ucitelka: ,,Co poradil Maly princ tomu c¢lovickovi, kterého potkal na dalsi
planeté?” A pusti détem audionahrdvku z paté planety, kde Maly princ potkal
lampare. Déti poslouchaji a pred tim, nez Maly princ da lampéfi radu,
nahravku stopne.
Ucitelka: ,,Co myslite, Ze mu poradil?“
Dité1: ,,Rekne mu, aby $el na tu Zidli.“
Dité2: ,,Aby mél zidli proti slunci a porad ji za nim posouval a mél by delsi
den.”
Ucitelka bere do ruky knizku a docita détem konec pfibéhu, kde MP poradil
lampafi, aby chodil pomalu a zlstal stale na slunci. KdyZ si bude chtit

odpocinout pujde a den bude trvat tak dlouho, jak bude chtit.
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Formy a metody

Kniha Maly princ je détem v prlibéhu dvou tydn( ctena pred spanim a v fizenych
¢innostech se na ni ucitelka obraci a pracuje s ni. Tudiz ¢innost nezacinala jako u
ostatnich materskych Skol vypravénim nebo prectenim pohdadky, ale pouze
pfipomenutim, o ¢em kniha je. Ucitelka béhem vystupu vyuzivala predevsim interaktivni
tabuli a hudebni nastroje. Snazila se procvi¢ovat hlavné sluchovou pozornost a déti
dostatecné aktivizovat. Pro zjisténi odpovédi na otdzku: ,Jak pomohl Maly princ
lampati?” vyuzila ucitelka interaktivni tabuli, na které pustila ¢ast audionahravky paté
planetky z Malého prince. TudiZ probihala poslechova ¢innost. Konec pfibéhu poskytla

détem formou cteni.
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4. DISKUZE

Vysledky pozorovani poukazuji na to, Ze metody a formy, které ucitelky pfi praci
s pohdadkou vyuZivaly, miZeme nalézt v souvisejici odborné literature. Aviak nékteré se

shoduji pouze v ¢astech.

Podle Svobodové, Svejdové (2011) je vypravéni nejpfirozené&jsi formou, jakou mazeme
détem pohadky predkladat. Diky tomu, Ze ji mGzeme vypravét s détmi spolecné a
reagovat na jejich prozitky. Stimto tvrzenim se ztotoZnuje vétSina ucitelek
z pozorovanych matefrskych Skol. Ucitelky ¢asto vyuzivaji formu aktivniho vypravéni, diky
které byly do pohadky vtahnuty samotné déti. Ucitelky tak mohly vidét jejich reakce na

vypravénou pohadku.

Béhem pozorovani bylo zjisténo, Ze ve dvou z péti sledovanych materskych skol détem
poustéji filmové, kreslené i animované pohadky prostfednictvim medialnich zafizeni,
jako jsou interaktivni tabule a televize. To by se vSak nelibilo Hermanovi (2008), ktery
tvrdi, Ze televizni pohdadky zdaleka nemaji takovy dopad, jako pohdadky zakladni.
Nevznikaly z generace na generaci a asto nemaji pfedlohu v redalném Zivoté. Proto by

rodice neméli podléhat iluzi, Ze sledovani modernich pohadek je v poradku.

V nékterych materskych skolach se ucitelky snazily vtdhnout déti do déje a nechaly je
vcitit se do jednotlivych postav z pohadek. Tuto metodu popisuje Svobodovd, Svejdova
(2011) jako metodu navozeni proZitku v simulovanych podminkach, kde se jedna o

snahu uvédomit si pocity druhého v riznych situacich.

Dalsi vypozorovanou metodou byla dramatizace, kdy se déti drzely plvodni podoby
pfibéhu, vyuZivaly improvizaci, vlastnich slov, avSak déj a zakonleni pohadky byl

zachovan. Tuto metodu popisuje ve své knize Ulrychova a spol. (2000).

Témér ve vsech sledovanych matefskych skoldch bylo mozno vidét aspon prvky narativni
pantomimy. Svejdova in Ulrychova a spol. (2000) tvrdi, Ze se jedna o situaci, kdy ucitel
vypravi pribéh nebo c¢ast pribéhu a posluchadi soubéiné svypravénim pomoci
pantomimy dé&j pfibéhu predvadéji. Také Svobodova, Svejdova (2011) vysvétluji pojem
narativni pantomima jako spojeni narace (vypravéni) s pantomimickym zobrazovanim
vypravéného ci zpivaného déje. Diky tomu, Ze vychazi ze spontanni détské hry, je vhodna

k uzivani v materské skole.
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PFi interpretaci pohadky détem nékteré ucitelky vyuZivaly také formu cteni, ktera je
podle Svobodové, Svejdové (2011) nejlépe vhodna pred odpocinkem &i kdykoliv béhem

dne a formu poslechu pohadky z audionahravky.

Za velice pozitivni povaZuji, Ze ve vSech matefskych skolach se ucitelky neboji zaradit do
vypraveéni i ¢teni aktivizujici metody a ¢innosti, které mély za Ukol udrzet pozornost déti.
Meazi aktivizujici metody zahrnuje Ulrychova a spol. (2000) napf¥. dramatizaci, narativni
pantomimu, simulaci a mnoho dalSich z jejich metod. Tento zpUsob prace uci déti o
pribézich hloubé&ji pfemyslet a pomaha jim k jejich porozuméni. Cteni & vypravéni bez
doplnujicich aktivit nebo s jejich minimem maji déti moznost zazit pti odpocinkovych

¢innostech po obédé.

Zaujalo mne téz kladeni otdzek détem, které je velmi blizké filozofii pro déti a uci déti
kritickému mysleni a zamysleni se nad problémy svymi i okolniho svéta. To ve své
literature potvrzuje Svobodova (2010), ktera tvrdi, Ze cilem filosofovani je kladeni

filosofickych otazek a reseni probléma.

Jako dalsi klad chci vyzdvihnout, Ze vSechny pohadky byly soucasti integrovanych celkd,
vypravéni se propojuje nejen s ¢innostmi smérujicimi k ctenarské pregramotnosti, ale
také k pregramotnosti matematické, rozviji socidlni dovednosti, hudebni ¢innosti a
dovednosti, seznamuji déti se svétem, mordlnimi hodnotami atd. Tento fakt povazuiji
mimo jiné za dikaz, Ze pohadka je nedilnou soucdsti vzdélavani v materské sSkole a
predskolniho véku obecné. To potvrzuje Bettelheim (2000) ve svém tvrzeni, Ze pohadka

diky své rozmanitosti je pfinosem pro existenci ditéte.
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ZAVER

Cilem této bakaldrské prace bylo zjistit jakym zplsobem ucitelé a ucitelky vyuZivaji
pohadky v matefskych Skolach a jaké pfitom pouZzivaji metody a formy. Pfi pIlnéni tohoto
cile se podarilo dospét k jednotlivym zjisténim. A to, zZe ucitelky predkladaji détem
pohadky zejména prostifednictvim vypravéni a ¢teni. V nékterych materskych Skolach
také pomoci audionahravek a televize. Ve vsech pozorovanych materskych Skolach se
po precteni ¢i vypravéni pohdadky s ni ddle pracovalo. Ani v jednom pfipadé se nestalo,

Ze by ucitelka pohadku pouze precetla (povypravéla) a odlozila ji stranou.

V teoretické ¢asti jsem charakterizovala pohadku jako literarni Utvar, popsala jeji znaky
a moznosti déleni. Ddle jsem psala o vzniku pohadky a zplsobech jejiho predkladani

détem.

V praktické casti jsem se pokusila splnit diky metodé pozorovani vytyéeny cil. Zjistit
jakymi formami a metodami se v materskych Skoldch pracuje a porovnat je
s doporuc¢enymi metodickymi postupy. Dale jsem zde popsala jednotlivé matefské skoly

z hlediska tfid, poctu déti a jejich véku.

V dobé, kdy jsem premyslela o tématu této bakaldrské prace, méla jsem obavy z toho,
Ze prostrednictvim pozorovani zjistim, Ze pohadky se détem pouze pred odpocinkovou
¢innosti ¢tou a z toho divodu nebudu mit o ¢em psat. Dlvodem mého strachu byly mé
praxe na vesnicich, kde s pohadkou dale nepracovali. Také diky vypravéni mé maminky
jsem védéla, ze i nam, kdyz jsme byli v pfedskolnim véku, ucitelky pohadky pouze cCetly,
nebo vypravély. Mozna je tomu tak v nékterych materskych skolach i dnes, ale diky
tomu, Ze jsem ucitelky pozorovanych matefskych skol byla predem poprosit, zda by si
mohly pfipravit pro déti dopoledne s pohadkou, bylo mi umoZnéno vidét spoustu

napadl a metod vyuzitych pfi praci s ni.

Proto bych jako budouci pedagozka predskolnich déti chtéla pohadku fadit do kazdého
tématu, a to aspon formou motivace, protoze jak fikd jedna z milovanych osob mého
Zivota: ,,Pohdadka je kouzelnd diky tomu, Ze nam ddava pfilezitost, byt tim, kym chceme

byt.”
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Priloha ¢.1 - pohadka O Budulinkovi

V chaloupce 7Zili dédecek, babicka a jejich maly vnoucek Budulinek. Jednou museli
dédecek s babi¢kou odejit do mésta. ,,Nikomu neotvirej, mohla by pfijit liSka a odnést té
do lesa?” Prikazovali Budulinkovi. Budulinek slibil, Ze nikomu neotevie. A babicka mu
nechala misku plnou hrasku. Za chvilku nékdo tuka na dvere a prosi: ,,Budulinku, dej mi
hrasku, povozim té na ocasku.” Byla to liska. Budulinek nejdfiv otevfit nechtél, ale liska
prosila a slibovala, aZz nakonec otevrel. LiSka opravdu Budulinka vozila. Nejdfiv po
svétnici, pak po lavici a pak Sup ven z chaloupky a utikala snim do lesa. A rovnou do své
nory. Marné Budulinek prosil, aby se snim vratila do chaloupky. V nofe si mél Budulinek
hrat s malymi lis¢aty, ale stale jen plakal a plakal. Bal se a bylo mu smutno po babicce a
dédeckovi. Dédecek s babickou se vratili zmésta. Budulinka doma nenasli. Vzali
houslicky a velky pytel a vydali se ho hledat. Dosli az k lis¢i nofe a uslyseli Budulinkav
plaé. Zacali tedy hrat a zpivat: ,Fidli, fidli houslicky, jsou tam malé listicky a nds
Budulinek.” Liska po chvili fekla jednomu lisceti: ,,BéZ se podivat, kdo tam déla takovy

Ill

ramus!“ Jakmile liSti¢ka vykoukla z nory, chytili ji do pytle. A dédecek s babickou hrdéli a
zpivali znovu, az pochytali vSechny lisky. Nakonec vylezl i Budulinek. Liskam pak dédecek
pofadné vyprasil kozichy. Budulinek musel slibit, Ze uz vidycky poslechne babicku a

dédecka a nikdy nikomu neotevie. A pak se vydali stastné domu

Obrazek ¢.1 — znacky

Obrazek ¢.2 — obrazek Budulinka




Obrazek ¢.3 - rtiznobarevni panaci

Obrazek ¢.4 — obrazky — posloupnost

Obrazek ¢.5 — pomicka — hrach




Pfiloha ¢.2 - pohadka Snéhurka a sedm trpaslik

V jednom kralovstvi zZili kral a kralovna, méli vSechno, nac si vzpomnéli, jen déti jim velmi
schdazely. Konecné se jim narodila dceruska. Byla krasna a bila jako snih, a proto ji dali
jméno Snéhurka. Kralovna bohuzel brzy zemrela a kral se znovu oZenil. Nova kralovna
byla krasna, ale také velmi py$nad a zIa. Kazdy den se ptala svého kouzelného zrcadla, kdo

Ill

je v zemi nejkrdsnéjsi. Zrcadlo pokazdé odpovédélo: ,Vy, pani moje!“ Snéhurka rostla do
krasy, a Ze méla dobré srdce, vSichni ji méli radi. Jednou se zIa kralovna opét podivala do
zrcadla a zeptala se: ,Povéz, kdo je nejhezéi a nejkrasnéjsi?“ Zrcadlo vSak odpovédélo:
,Odpust, pani, vzemi zdejsi, Snéhurka je nejkrasnéjsi.“ To zlou kralovnu straslivé
rozzlobilo. Zavolala si myslivce: ,,Zavezes Snéhurku do lesa a tam ji zabijes! A jako dikaz,
Ze jsi mUj rozkaz vyplnil, mi prineses jeji srdce!” Myslivec se kralovnina rozkazu zhrozil,
ale neodvazil se ji odporovat. Vyzval Snéhurku, aby snim sla do lesa, Ze ji ukaze srnky,
zajicky, lesni ptacky a neboha divka snim Sla velmi rada. Kdyz k veceru dosli doprostred
hlubokého lesa, myslivec ponechal Snéhurku svému osudu. Cestou do zamku pak zabil
mladou laniku a jeji srdce ptinesl kralovné jako dlkaz, Ze jeji rozkaz vyplnil. Snéhurka
dlouho bloudila lesem, az dosla k malé chaloupce. V ni nasla maly stll, na ném sedm
talirkd s polévkou, sedm lZi¢ek, sedm skleni¢ek. Méla veliky hlad, a tak z kazdého talitku
trosku ujedla a z kazdé sklenky se napila. Pak uvidéla sedm malych postylek. Byla velmi
unavena, jenze do zadné postylky se nevesla, a proto se polozZila pfes vSech sedm
postylek a tvrdé usnula. Pozdé vecer se do chaloupky nahrnulo sedm trpasliki, co
v horach dobyvali stfibro. ,0, kdo odstré&il mou stolicku?“ ptal se Smudla. ,Kdo upil z mé
skleni¢ky?“ podivil se Stistko. ,,A kdo to spi v nadich postylkdch?“ vykfikl Diimal.
Snéhurka otevrela oci a udivené si je prohlizela. , To jsem byla ja, Snéhurka®“, vyhrklo
dévcatko omluvné a vypravélo trpaslikiim, co se ji pfihodilo. ,Z0stan u nas, mGzes nam
prat, varit a starat se o chaloupku, kdyZz budeme v préci,” nabidli ji trpaslici a Snéhurka
rada zlstala. Starala se o domacnost, jak nejlépe uméla a trpaslici ji kazdé rano
nezapomnéli varovat, aby nikomu neotevirala a nikoho nepoustéla dovnitf. ZIa krdlovna
byla spokojena, Ze se Snéhurky zbavila a jednoho dne se opét zeptala zrcadla, kdo je
vzemi nejkrasnéjsi. To vSak kjejimu udivu a zlosti odpovédélo: ,Tady jste, pani,
nejkrasnéjsi Vy, ale Snéhurka tam v lese je tisickrat krasnéjsi!“ Kralovna se tedy prevlékla
za starenku, pfipravila si otravené jablko a vydala se do lesa za Snéhurkou. Ta pravé

venku vésela pradlo a prestrojena kralovna na ni ulisné volala a nabizela ji krasna



jablicka: ,Dam ti jedno ochutnat.” DUvériva Snéhurka pfijala rukou stafenky otrdvené
jablko a zakousla se do ného. V tom okamZiku padla mrtva k zemi. Vecer se zla kralovna
zeptala svého zrcadla a spokojené si vyslechla odpovéd: , Ty, moje pani, jsi v zemi
nejkrasnéjsil“ Kdyz se trpaslici vratili domd, marné Snéhurku kfisili. Nepohftbili ji, ale
udélali sklenénou rakev a do ni Snéhurku poloZili, aby mohla byt stale s nimi. Snéhurka
vypadala jako Ziva a byla porad stejné krasna. Jednou zabloudil na lovu princ a dojel az
k chaloupce. Spatfil sklenénou rakev a v ni prfekrasnou divku, do které se okamzité
zamiloval. Pfizvedl Snéhurku a polibil ji. Jak ji zvedl, zakaslala, z krku ji vyskoCil ten
otraveny kousek jablka a Snéhurka otevrela oci. To bylo radosti: Princ odvezl Snéhurku
k sobé na zdmek a konala se veselad svatba. Pozvali vSech sedm trpaslik(i i Snéhurcina

otce, ktery mél obrovskou radost, Ze nasel svou dceru a zlou krdlovnu nechal vyhnat.

Obrazek ¢.6 — obrazky k pohadce Snéhurka




Obrazek ¢.7 — ¢ernobily obraz
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Pfiloha €.3 — pohadka O Repé

Jednou nasadil dédek fepu. Zaléval ji, chodil se na ni divat, o¢ima ji potahoval a fepa
rostla, aZ vyrostla velika, prevelika. Je ¢as sklizet, pomyslel si dédek a chtél fepu ze zemé
vytdhnout. Tdhne — potahuje, vytahnout nem(zZe. Co délat? Lehka pomoc — zavolal si
babku. Babka spéchd, aby repu vytdhli. Babka za dédka, dédek za fepu: tdhnou —
potahuji, vytdhnout nemohou. Co délat? Inu, dédku, snadna pomoc, pozveme vnucku,
nasi milou Anicku. Vnucka spéchd, aby fepu vytahli. Vnucka za babku, babka za dédka,
dédek za fepu: tdhnou — potahuji, vytahnout nemohou. ,, Dédo, babo, zavoldme pejska,
fepa musi ven,” poradila Anicka a hned zavolala Oriska. Pejsek spécha, aby fepu vytahli.
Pejsek za vnucku, vnucka za babku, babka za dédka, dédek za fepu: tdhnou — potahuiji,
vytahnout nemohou. ,Jesté mame kocicku,” stékd pejsek: ,ta nam pomuze.” Zavolali
Micku. Kocicka za pejska, pejsek za vnucku, vnucka za babku, babka za dédka, dédek za
fepu: tdhnou — potahuiji, vytdhnout nemohou. Co délat? Kocka zavolala mysku, aby také
pomahala. Myska za kocicku, kocicka za pejska, pejsek za vnucku, vnucka za babku,
babka za dédka, dédek za fepu: tahnou — potahuji a najednou bac — vytahli fepu ze zemé
ven.

Obrazek ¢.9 — patrici obrazky k pohadce

vs s

Obrazek ¢.10 — nepatfici obrazky k pohadce




Obrazek €.11 - loutky k pohadce O Repé

Obrazek ¢.12 — pénové kostky




Ptiloha €.4 — pohadka Bouda, budka

Na paloucku uprostfed lesa stdla krdasna, mala, dfevénd chaloupka. Jednoho dne $la
kolem myska. Postavila se pred ni a povida: , To je, ale krasnd chaloupka. V takové bych
také chtéla bydlet. Zaklepu a zeptam se, zda bych v ni nemohla bydlet.” Myska zaklepala
azeptalase:, Boudo, budko, kdo v tobé prebyva?“ Nikdo se neozval. Myska vesla dovnitf
a pékné se v chaloupce zabydlela. O nékolik dnl pozdéji skakala pres paloucek Zabka.
Zastavila se a povida: ,To je, ale krdsna chaloupka. V takové bych také chtéla bydlet.
Zaklepu a zeptam se, zda bych v ni nemohla bydlet.“ Zabka zaklepala a zeptala se:
»,Boudo, budko, kdo v tobé prebyva?“ A z chaloupky se ozvalo: ,Ja myska Hrabalka, a
kdo jsi ty?“,Ja jsem Zabka Kurikalka, mohla bych s tebou bydlet?”, Pojd budeme bydlet
spolu, bude nas vic, nebudeme se bat vlka nic.” A tak tam spokojené bydlely spolu.
Zanedlouho hopkal kolem zaji¢ek. Zastavil se a povida: To je, ale krasnd chaloupka.
V takové bych také chtél bydlet. Zaklepu a zeptdm se, zda bych v ni nemohl bydlet.”
Zaklepal a povida: ,,Boudo, budko, kdo v tobé prebyva?“ ,Ja myska Hrabalka, ja Zabka
Kunkalka a kdo jsi ty?“ ,Ja zajicek USacek. Mohl bych tu s vdmi bydlet?“ , Jisté zajicku,
pojd k ndm, bude ndas vic, nebudeme se bat vlka nic.“ Sel kolem medvéd a uvidél
chaloupku. Zastavil se a povida: ,to je ale krasnd chaloupka. V takové bych také chtél
vydlet.” Zaklepal a fika: ,Boudo, budko, kdo v tobé prebyvad?“ Ja myska Hrabalka, ja
zabka Kurikulka, ja zajicek Usacek a kdo jsi ty?“ ,Ja jsem medvéd VSechnosnéd a chtél
bych s vdmi bydlet.” Zviratka se podivala z okna chaloupky a uvidéla velkého medvéda.
| ulekla se. Medvéd na nic necekal a otevrel dvifka chaloupky. Jak chtél vlézt dovnitf,

zbofil celou chaloupku. Zvifatka se polekala a utekla zpatky do svych peliska.

Obrazek ¢.13 - kostym - Cepice




Obrazek ¢.14 - pracovni list Bouda, budka

Obrazek ¢.15 — dfevéné letadélko




Obrazek €.16 — pisnicka Exupéry
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Obrazek ¢.17 — mapa




Obrazek ¢. 18 — pracovni list Maly princ




