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 B   
 

Autorka vesměs dodržela zásady pro vypracování práce. Splnila cíle práce. Pouze text práce je někdy 

„chaoticky“ uspořádaný. 

A    
 

Autorka pracovala svědomitě, využívala konzultací. Zároveň při tvorbě práce prokázala svou samostatnost a 

tvůrčí přístup. Škoda, že v některých pasážích práce je viditelný nedostatek času, který autorce asi v závěru 

tvorby práce již nezbýval, a který by potažmo práci dovedl k větší preciznosti a dokonalosti.  

 B   
 

Práce s literaturou je na dobré úrovni v teoretické části práce zabývající se questingem a možnostmi využití 

této hry v praxi. Podrobněji zpracovaná měla být kapitola diskuze s literaturou či možná nahrazena právě 

teoretickým rozborem (viz kapitola 4). Oceňuji, že autorka zpracovávala velmi inovativní téma, které ještě 

není ve výuce zeměpisu v Česku příliš zakotvené a poměrně kvalitně se vypořádala právě i s možnostmi 

ukotvení hry v rámci zeměpisné výuky skrze vlastní náměty využití questingu ve výuce zeměpisu. Formální a 

grafická úprava práce je dobrá. 

 

 

 

 

 

 

 


