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Posudek zaverecné prace

1. Logicka struktura prace 2.0

Poznamka:Zakladni pojmy a jejich vyklad je formulovan velmi laicky, mnohdy az zavadéjici
(napf. programovaci jazyky, grafika).

2. Naplnéni cile prace 1.5

Poznamka:Vyt€enych cili se podafilo dosahnout. Vytku mam k jednotlivym hernim trovnim,
které uzivatelovi v zasadé nepfinasi nové zazitky.

3. Metodicky postup 2.0

Poznamka:VétSina pouzitych modell pro hru je pfevzata od jinych autor(l (modely nepfatel,
postava hrdiny - je uvedena jen okrajove, neni v praci popsana)

4. Hodnoceni teoretického a/nebo praktického pfinosu prace 3.0

Poznamka:Teoreticka ¢ast je velmi obecnd, popis je uvadén spiSe z pohledu uzivatele nez
vyvojare a programatora. Autor definuje nékolik pojmu, které nasledné v praci nejsou
uplatnény. Nékteré Casti textu v praci jsou nespravné i nepresné.

5. Prace s literaturou 3.0

Poznamka:Autor vyuziva cizojazy&né zdroje, ale omezuje se vyhradné na zdroje z
webovych stranek. Zadna kniha z doporuéené literatury nebo jinych srovnatelnych odbornych
publikaci nebyla pouzita.

6. Formalni stranka 4.0

Poznamka:Velké typografické nedostatky, chyby ve formatovani, znaéné gramatické chyby,
chybi slovesa, chybné skloriovani, chybi interpunkce mezi vétami v souvétich ¢i dokonceni
celé veéty.

7. Vlastni pfinos studenta k feSené problematice 3.0

Poznamka:Prace je ve stavu rozpracovanosti a autor tak mozny potencial zamysleného dila
nevyuzil.

8. Kontrola plagiatorstvi (vysledek) negativni

Zaver

Hodnoceni prace (znamka): dobre
Doporucuji praci k obhajobé: ANO

Otazky pro diskusi a poznamky

Kritické poznamky a celkovy pfinos, celkova hodnota prace



Autor popisuje vyvoj mobilni herni aplikace v prostredi Unity.

Teoreticka Cast je velmi obecna, popis je uvadén spiSe z pohledu uzivatele nez vyvojare a
programatora.

Zakladni pojmy a jejich vyklad je formulovan velmi laicky, mnohdy az zavadéjici (napft.
programovaci jazyky, grafika).

Autor definuje nékolik pojmu, které nasledné v praci nejsou uplatnény (napf. bootloader, ROM,
kernel).

VétSina pouzitych modell pro hru je pfevzata od jinych autort (modely nepfatel, postava hrdiny - je
uvedena jen okrajové, neni v praci popsana)

Autor vyuziva cizojazyéné zdroje, ale omezuje se vyhradné na zdroje z webovych stranek. Zadna
kniha z doporucené literatury nebo jinych srovnatelnych odbornych publikaci nebyla pouzita.

V praci se vyskytuji velké typografické nedostatky, chyby ve formatovani, znaéné gramatické chyby,
chybi slovesa (napf. kap. 4.2, posl. odstavec; kap. 5, 1. véta, kap. 6.9.2, ad.), chybné sklonovani
(napf. kap. 2.3), chybi interpunkce mezi vétami v souvétich (napf. kap. 2.4, 4.1.2) ¢i dokonceni celé
véty (konec 2. odst. v kap. 6.8.1).

Neékteré Casti textu v praci jsou nespravné Ci nepfesné (napf. udaje o jazyku C# v kap. 2.7), jiné
¢asti jsou zmateéné (napf. kap. 4.1.3), pfipadné vlibec nevysvétlené (kap. 4.1, odkaz na obr. 2 se
seznamem podporovanych platforem obsahuje pouze loga Ci ikony).

Obr. 37 dostate¢né neobjasnuje skute¢nosti uvedené v kap. 6.9.4 (proménna curentlvl neni
popsana).

Vyt€enych cilu se podafilo dosahnout. Vytku mam k jednotlivym levelam, které uzivatelovi v zdsadé
nepfinasi nové zazitky.

Z prakticke ¢asti je patrné, Ze autor byl ve velkém ¢asovém tlaku a nevyuzil naplno vSech moznosti,
které pouzivany herni engine nabizi. Aplikace samotnd se zda byt jen jako rozpracovana herni
ukazka, nez Ze by se jednalo o finalni produkt.

Otazky nebo témata pro diskusi pred komisi

Vysvétlete pojem pocitacova grafika a popiste jeji zakladni klasifikaci.
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