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Posudek zaverecné prace

. Vyznam a naro¢nost tématu 2.0

. Logicka struktura prace 2.0

. Naplnéni cile prace 2.0

. Metodicky postup 1.5

. Hodnoceni teoretického zobecnéni a pfinosu 1.5
. Prakticky pfinos prace 3.0

. Prace s literaturou 2.0

. Formalni stranka 2.5
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Hodnoceni prace (znamka): dobre
Doporucuji praci k obhajobé: ANO

Otazky pro diskusi a poznamky
Kritické poznamky a celkovy pfrinos, celkova hodnota prace

Bakalarska prace obsahuje nadstandardnich 58 stran. Text vSak obsahuje velké mnozstvi
typografickych chyb. Pfedevsim jednopismenné predlozky a spojky na konci radku. Také bych
spiSe preferoval zarovnani textu do bloku nez zarovnani doleva. Doporucuji pouzivat v testu pismo
z jedné rodiny, tedy ne nadpisy bezpatkoveé a text patkovym pismem. Vlastni hru jsem nemél
moznost testovat, pfedpokladam, Ze ji autor pfedvede pfi obhajobé prace. Na praci bych ocenil, ze
si autor dal praci a popsal druhy her, v€etné jejich tvorby, herni platformy a vytvareni grafiky.
Osobné nevidim vytvofenim hry pfili§ velky pfinos a pouzitelnost pro praxi. Cile prace byly s
uritymi vyhradami spinény.

Otazky nebo témata pro diskusi pfed komisi

Mate néjaké zkuSenosti s generatory her.
Jak jste pouzil herni engine Unity.
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