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Anotace

Prace se bude zabyvat interpretaci popularnich fantasy ptibeéhii souc¢asného amerického
spisovatele Christophera Paoliniho, konkrétné jeho tetralogii Odkaz Dracich jezdcii
(Inheritance Cycle). Teoretickym vychodiskem bude piiblizeni anglické a americké
dobrodruzné fantasy literatury a jejiho mytologického pozadi. Zvlastni pozornost bude
vénovana vlivu J.R.R. Tolkiena, jehoz dilo je pro Paoliniho vyznamnou inspiraci.
Samostatna kapitola bude vénovéna zivotu a tvorbé Ch. Paoliniho. V dalsich kapitolach bude
hlavni pozornost zaméfena na typologii postav, jejich funkci a charakteristiku, dale pak na
ulohu prosttedi a interpretaci hlavnich motivi. Soucasti prace bude i zamysleni nad etickym

vyznamem Paoliniho ptibéhi v kontextu détské literatury.

Abstract

The thesis deals with the interpretation of popular fantasy stories of the contemporary
American writer Christopher Paolini, in particular, with his tetralogy called The Inheritance
Cycle. The theoretical aim is the analysis of Anglo-American adventurous fantasy literature
and its mythological background. Special attention is dedicated to the influence of J.R.R.
Tolkien, whose lifework inspired Paolini. A single chapter describes life and work of Ch.
Paolini. In the following chapters we can find the typology of the main characters, their
function and characteristics, the role of the environment and the interpretation of the main
motifs. The last chapter includes hypotheses about the ethical message for the young readers

in the context of children literature



0.Uvod

Hlavnim diivodem pro vybér prace na téma fantasy literatury je fakt, Ze jiz od détstvi
jsem fanouSkem fantasy, at’ uz v ramci literatury, filmu ¢i hry. Prvni dil tetralogie ,,Odkaz
Dracich jezdcti* od Christophera Paoliniho jsem cetl jiz v roce 2004 a nesmirné mé zaujal.
V prubéhu patnacti let jsem se k ptib&hu vratil n€kolikrat a napadlo mé&, ze by bylo velice
zajimavé jej prozkoumat detailnéji z literarniho hlediska. Proto jsem vyuzil moznosti psani

bakalarské prace v rdmci angloamerické literatury a navrhl toto téma.

Prvni kapitola je rozdelena na nékolik podkapitol, které se zaobiraji vymezenim
fantasy literatury a jeji historii. Dale je zminéna také typologie fantasy literatury, ktera volné
navazuje na piedchozi podkapitolu. Zakonéena je zakladni teorii o rozdilnych typech fantasy
svEtl.

Druha kapitola se vénuje autorovi tetralogie a stru¢né shrnuje jeho Zivot, a to hlavné
po literarni strance, kterd ndm ozfejmi, kde autor Cerpal inspiraci a jak probihala prace na

prvni knize.

Dalsi rozsahla kapitola srovnava dila Paoliniho a Tolkiena. Jsou Vv ni interpretovany
jak spole¢né, tak rozdilné rysy obou d¢€l, a to s ohledem na fantasticky svét a rasy, které jej

obyvaji, jazyky, podobnosti v nazvech, a nakonec i tispésnost filmovych adaptaci.

V piedposledni kapitole je stru¢né shrnut déj, ktery je doprovazen informacemi o
hledani identity hlavniho hrdiny. Také je zde popsana zakladni charakteristika
nejdulezitéjSich postav, ktera zahrnuje fyzicky vzhled, schopnosti, dovednosti, chovani a roli
Vv piibéhu.

Posledni kapitola popisuje funkci svéta a prosttedi, v némz se piibéh odehrava.

vvvvvv

pro détské a dospivajici Ctenare, ale 1 pro dospélé.



1. Fantasy literatura

1.1 Charakteristika fantasy literatury

Pojem fantazie ma ptivod v fecting, od slova ,,fantasma“, které v piekladu zni obraz,
prelud ¢i vidéni. Z psychologického hlediska jsou vysledkem fantazie takzvané fantazijni
predstavy, které nejsou jen reprodukci vjemi, ale pfinaseji néco nového. Primarni funkci
fantazie je emancipace od objektivni reality a sekundarni je tvofeni alternativniho modelu

svéta.l

Literatura je obecn¢ tvofena dvéma impulzy. Mimezi, ktera uvéfitelné napodobuje
lidi, mista ¢i udalosti, a fantasy, kterd naopak méni a upravuje realitu, at’ uz v rdmei hry,

z popudu nudy &i kvili potfebé metaforickych obrazi, potfebnych k upoutani publika.?

(13-

Fantasy literatura je také nazyvana jako ,literatura neskutecna® ¢i ,,literatura touhy*,
ktera hleda néco, co nam chybi & co bylo ztraceno.® Definuje se jako zanr, ktery je zalozen
na nadpfirozenych prvcich vyskytujicich se v jeho déji a prostiedi, kde ¢asto figuruje magie

¢i magické bytosti.*

Dosti podobnym Zanrem je védecko-fantasticka literatura, tudiz je tieba vymezit
rozdil mezi fantasy a science fiction. Zatimco science fiction se odehravd v nasem
skute¢ném svété, jehoz realné elementy jsou pozménény ¢i jsou piidany elementy nové
vlivem blizké ¢i vzdalené budoucnosti (at’ uz vlivem technologii, objevii ¢i jinych faktort),

fantasy se vétsinou odehrava ve svété tplné jiném.°

Fantasy zanr se ovSem potyka s ur€itymi problémy a hlavnim z nich je fakt, ze
nejbeéznéjsi typ fantasy, takzvany ,,sword and sorcery*, ¢eli problémiim, jako je repetice ¢i
ptilisna détinskost.’ Nicméné hlavni vlna kritiky se zabyva hypotézou, Ze fantasy literatura
je pséna pouze pro zabavu. Dalsi kritika se zabyva tim, ze fantasy mtze byt témét cokoliv

smyslené¢ho. Hunt vSak této kritice oponuje nazorem, ze pro vytvoreni smysleného nového

L https://www.studium-psychologie.cz/obecna-psychologie/10-predstavivost-a-fantazie.html

2 Hume K., Fantasy and Mimesis: Responses to Reality in Western Literature, New York: Methuen, 1984, s.
20

3 Jackson R., Fantasy: The Literature of Subversion, London: Routledge, 2008, s. 2

4 https://en.wikipedia.org/wiki/Fantasy

5> Sullivan C. W., High Fantasy, In Hunt P. (Ed.), International Companion Encyclopedia of Children’s
Literature, Abingdon: Routledge, 2004, s. 439

6 Hunt P. a Lenz M., Alternative worlds in fantasy fiction, New York: Continuum, 2001, s. 2



svéta je nezbytné znat svét skutecny, a fantasy svét a jeho prvky jsou prave to, co tento svét
odliduje a dé&la jej vyjimeénym’. ,, If there is virtually no connection between the real and the

fantastic, expect distortion, then we arrive at the absurd and nonsense. “®

1.2 Historie fantasy literatury

Fantasy literatura se jako samostatny zanr vy¢lenila nedavno, nicméné jeji prvky se
v literatute daji najit napfi¢ celou historii — kuptikladu starofecka mytologie spolu s jejim
pantheonem, dale kultura keltska, germanska mytologie — zvlasté severska s piib¢hy, kde
vystupuje Odin, Thor, Loki, Freya, ¢i koneéné také zidovsko-kiestanska kultura. Dale
nalezneme inspiraci i v mytech jinych civilizaci — Mezopotamie, Afriky, Ciny, Japonska,

Indie, Egypta a dalgich.®

Béhem historie byla fantasy rozsifena a z pouhé mytologie ¢i folkloru expandovala
do riznych druht literarnich forem. Fantasy je nedilnou soucasti literarnich dél jiz 5000 let,
od doby, kdy bylo vynalezeno pismo. Mnoho eposii a jinych epickych cyklu bylo vytvoieno
pravé v obdobi antiky, kuptikladu Epos o Gilgamesovi (cca 1500 pt. n. 1.) ¢i dilo Iliad a
Odyssea od Homéra (cca 750 pi. n. 1.).%0

Mezi dalsi dila, kterd je nutno zminit, se urcité fadi epos s anglosaskym ptivodem
s nazvem Beowulf (cca 725) ¢i Romdn o Alexandrovi (Lev Neapolsky, 952). V obdobi
raného sttedoveéku bylo nejvice fantasy prvkd mozno pozorovat hlavné v dilech o Zivotech
svatych — byla zalozena na historickych faktech, nicméné jejich soucasti bylo také znacné
mnozstvi supernaturalnich ¢i zazraénych prvki. Obdobi raného stfedovéku také zahrnuje
ptibéhy paladynt z druziny Karla Velikého ¢i krale Artuse a kouzelnika Merlina. Ptibéhy o
ArtuSovi a rytifich kulatého stolu se dostavaly do spojeni s jinymi ndbozenskymi prvky a
tématikou, kupiikladu se svatym gralem. Lze tvrdit, Ze se jedna o keltskou mytologii, ktera

ale obsahuje mnozstvi kiestanskych motivi. !

V 16. stoleti doslo k jistému rozkvetu v oblasti proz, které obsahovaly razné fantasy
prvky. Tyto texty mizeme povazovat za piimé predchiidce moderni fantasy literatury.
Hlavni z nich jsou jist¢ rytifské romany, ve kterych vystupuji princezny a rytifi, zakleté

zamky a pfiSery, obfi a jiné nestvlry. V obdobi prumyslové revoluce vsak tato éra pominula

7Hunt P. a Lenz M., 2001, s. 7

8 Hunt P. a Lenz M., 2001, s. 8

% Pringle D. et al., Fantasy — Encyklopedie fantastickych svétd, Praha: Albatros, 2002, s. 8
0 pringle D. et al., 2002, 5. 9

1 pringle D. et al., 2002, s. 11



kvuli rozvoji védy a s ni spojenym zanrum — napiiklad utopickém romanu, ktery slouzil jako
jakysi predek védecké fantasy. Devatenacté stoleti bylo vyznaéné obzvlasté realismem,
nicméné na scénu se dostala pohadka. Ta se stala popularni ve Francii hlavné diky Madame
d’Aulnoy ¢i Charlesovi Perraultovi. ke kterym se posléze ptipojili znami bratfi Grimmové,

pivodem z Némecka.?

Romantici vsak stale hledali svou inspiraci pro fantastické prvky ve stiedovekych
dilech, ve skandinavskych ¢i keltskych zdrojich. V tomto obdobi byl také velmi populdrni
goticky roman ¢i ptibehy piivodem z Jizni Ameriky, Blizkého vychodu ¢i Dalného vychodu.
Navic se v poloviné devatenactého stoleti v Britanii zacala objevovat literatura s fantasy
prvky — Alenka v 7isi divii (Alice s Adventures the Wonderland) od Lewise Carrolla ¢i
Vanocni koleda (Christma’s Carol) od Charlese Dickense. Tato dila se sice nefadila k vyssi
fantasy, nicmén¢ jisté ptispéla k vytvoreni tohoto zanru. Prvnim autorem, jehoz dilo se da
povazovat za Vyssi fantasy, je William Morris z roku 1985 se svym piibéhem nazvanym Les

za svétem (The Wood Beyond the World).*

Na konci devatenactého a zacatkem dvacatého stoleti se fantasy zanr zacal vyrazné
rozrustat. Na scénu se dostava Peter Pan (Peter Pan), jehoz autorem je J. M. Barrie ¢i série
knih Oz (Oz) od Lymana Franka Bauma, a také Medvidek Pu (Winnie-the-Pooh) od A. A.
Milnea. V prvni poloviné dvacatého stoleti se vyznamnym autorem stal také T. H. White se
svym dilem Mec v kameni (The Sword in the Stone) z roku 1939, kde pridava do jiz znamého
piibéhu vice fantasy prvki, ale také humor.* |, White adds humour to the high-fantasy novel,
but while he has fun with the magic, he never makes fun of the magic; the characters who
do make fun of the magic are the ‘dolts’ of the book, and White makes fun of them. “1°

V této dob¢ tvoii také John Ronald Reuel Tolkien. V roce 1937 vydava svou prvni
knihu Hobit (The Hobbit), kde ptedstavuje Bilba Pytlika, ktery na zacatku ptibéhu o celé
Stredozemi, kde se dilo odehrava, nevi o moc vice, nez ¢tenar. Nicméné béhem svého
putovani a na konci pfibéhu, kdyz je drak zabit a poklad rozdélen, se Bilbo o tomto svéte
dozvi mnohem vice stejné tak, jako ¢tenaf. Tolkienovo dilo se okamzité setkalo s uspéchem

a jeho nakladatel chtél, aby co nejdiive vydal pokracovani. Tolkien tedy v letech 1953 a

12 pringle D. et al., 2002, s. 11

13 Sullivan C. W. In Hunt P. (Ed), 2004, s. 439
14 sullivan C. W. In Hunt P. (Ed), 2004, s. 441
5 Sullivan C. W. In Hunt P. (Ed), 2004, s. 441



1954 vydava Padna prstenii (The Lord of the Rings). Vydanim tohoto veledila za¢al byt Hobit

povazovan jako jakasi ptedehra k Panovi prstenii.*®

Mezi Hobitem a Pdnem prstenii je vSak rozdil v tom, Zze Hobit je ur¢en mladSim
¢tenaiim a détem, tedy tak jak byl zamyslen, ale Pan prstenii je spise literatura pro zralejsi
a starsi Ctenare — obsahuje nékolik déjovych linek, velké mnozstvi postav, a také odkazuje
na udalosti, které se staly pfed samotnym dé&jem knihy.!’” Tato dvé dila jsou pro fantasy Zanr
velmi vyznamna, protoze na trhu vzbudila velky zajem, ktery trvd az dodnes. Tolkien urcil

jisty standard, podle kterého se hodnoti ostatni dila v zanru vy3i fantasy.®

Dulezitymi pro fantasy literaturu dvacatého stoleti jsou také naptiklad Letopisy
Narnie (The Chronicles of Narnia) od Clivea Staplese Lewise (1950 — 1956) ¢i Terry
Pratchet a jeho ptib&hy z jeho Zemeplochy (Discworld), které vychazely celych 32 let az do
roku 2015, kdy autor zemfel. Vyznamnym dilem je i Hvezdny prach (Stardust) z roku 1999
od Neila Gaimana, ktery byl pozdgji zfilmovan (2007).1°

Nejnovéjsi dila v oblasti vyssi fantasy se neorientuji pouze na literaturu pro dospélé,
ale spise na film a na literaturu pro mladez.?’ Mezi souc¢asné autory fantasy se fadi znama4 J.
K. Rowlingova (Harry Potter), Terry Goodkind (The Sword of Truth) ¢i George R. R. Martin
(A Song of Ice and Fire).

1.3 Typy fantasy literatury

Existuje mnoho rozdilnych vymezeni fantasy literatury. Rozhodl jsem se pouzit

taxonomii fantasy literatury, kterou pouzil ve své encyklopedii David Pringle.

1. Pohéadka: Pohddka ma své koteny v lidové slovesnosti. V literatufe se zacala
pouzivat v renesancni Italii. Mezi nejstars$i sbirky pohadek se fadi napiiklad
Rozkosné noci (1550) od Giovanniho Straparoly. Ve Francii se po roce 1690
vymezuji pohadky jako samostatny zanr. Vyznamnymi autory jsou Wilhelm a
Jakob Grimmové — Pohddky bratii Grimmii (1812) ¢i Hans Christian Andersen

— ,,Mala morska vila*“, , Cisarovy nové Saty* a ,,Snéhova Kralovna“. Je tteba

16 Sullivan C. W., In Hunt P. (Ed) 2004, s. 442
17 Sullivan C. W., In Hunt P. (Ed) 2004, s. 443
18 Sullivan C. W., In Hunt P. (Ed) 2004, s. 444
% https://en.wikipedia.org/wiki/Fantasy_literature
20 syllivan C. W., In Hunt P. (Ed)2004, s. 445
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zminit také Ameri¢ana L. Franka Bauma a jeho Carodéje ze zemé Oz z roku 1900.
21

Zviteci prib¢hy: Tato fantastickd vypravéni se zaméiuji na mluvici zvifata, a to
jiz od dob antiky. Znamé jsou predevsim Ezopovy bajky, nicméné¢ sadm Ezop,
ktery byl otrokem v Sestém stoleti pfed naSim letopoctem, je pololegendarni
postavou. Dal$i znama dila s mluvicimi zvitaty jsou Alenka v 7isi divi (L. Carroll,
1865) Kniha dzungli od Rudyarda Kiplinga z roku 1894, ¢i Tarzanovy povidky
Z dzungle z roku 1919 od E. R. Burroughse. Také sem miizeme zatradit Farmu
zvirat od George Orwella z roku 1945.22

Artusovsky cyklus: Pivod krale Artuse je nejasny a nepodlozeny, nicméné
v literarnim podani se poprvé objevuje v knize Geoffreyho z Monmouthu z roku
1136. Ctenati byli timto dilem nadSeni. P¥ibéhy pojednavaji o kralovné
Guinevete, zradci Mordredovi, a také 0 znamém kouzelnikovi Merlinovi.?®
Artusovskym legenddm se dostalo mnoha zpracovani od rtiznych autori
V nejruznéjSich zanrech — od lehké satiry az po chmurné tragédie. Knihy zalozeny
na legendach o krali Artuovi se pisi dodnes.?*

Piibéhy tisice a jedné noci: Obséahla sbirka povidek, které vypravovala Sahrazad
svému manzelovi krali, aby zapomnél, Ze ji chtél dalsiho rana popravit. Kromé
arabského pivodu maji pfibehy i plivod indicky ¢i persky. Nejznamé;jsi pribehy
jsou jisté ,,Aladdin a kouzelna lampa* ¢i ,,Ali Baba a ctyricet loupeznikii* a
,,Sedm cest Sindibadovych . Tisténého vydani se jim poprvé dostalo ve Francii
v nékolika svazcich, které vychazely v letech 1704 — 1717 v redakci Antoina
Gallanda.?® Piivodni, aviak netiplny manuskript si pfivezl (nachazi se v paiizské
knihovn¢) ze Stfedniho vychodu, nicméné pozdé&jsi badatelé jsou nazoru, zZe si
nékteré piibéhy vymyslel. Avsak i piesto Galland vzbudil z&jem o literaturu, kde
se vyskytuje fantasy orientalni tématika.®

Piib&hy s ¢inskymi motivy: V téchto piibézich je Cina znacné idealizovana a

reflektuje tradicni obraz zemé z pohledu Cloveka ze zapadu. Ptikladem jsou

etal.,, 2002, s. 20
etal.,, 2002, s. 22
etal.,, 2002, s. 23
et al.,, 2002, s. 25
et al,, 2002, s. 25
etal.,, 2002, s. 27



dobrodruzné romény, kde vystupuji hrdinové s nadlidskymi schopnostmi a rizné
prisery.?’

Ptibéhy o ztracenych rasach: Tyto piibéhy pojedndvaji hlavné o ztracenych ¢i
zaniklych civilizacich, narodech, méstech, zemich a kulturach. Toto téma
odstartoval hlavné H. R. Haggard poté, co vydal Doly krdle Salamouna (1885) a
dalsi dila. Tento zénr vSak rychle upadl, a to z toho divodu, zZe cely svét byl
zmapovan.?

Humorna fantasy: Fantasy literatura s prvky humoru se objevovala az v dilech
Hanse Christiana Andersena, Lewise Carrolla ¢i Charlese Dickense. ,, Prvnim
spisovatelem fantasy, jenz se na humoristickou tvorbu primo specializoval, byl F.
Anstey, autor romanu Vice versa (1882) a mnoha dalsich rozkosnych knizek,
V Nichz je usedly Zivot viktorianské stredni tridy bez ustani zpestrovan rozlicnymi
kouzly — prevtélovanim, ozivlymi sochami, dziny ukrytymi ve starych lahvich
apod. “?° Dal§im autorem, ktery psal v podobném duchu, byla Edith Blytonova a
jeji dila Fénix a kobereC ¢i Pribéh Amuletu z let 1904 a 1906. Velmi dulezitym
autorem humorné fantasy je Terry Pratchet a jeho sdga ze svéta Zeméplochy,
kterou zahgjil dilem Barva kouzel vroce 1983 a zafadil se mezi nejlepsi
humoristy sklonku 20. stoleti.®

Me¢ a magie (Sword and Sorcery): Toto pojmenovani vymyslel Fritz Leiber
pocatkem druhé poloviny dvacatého stoleti, nicméné dila fazena do této kategorie
vznikala jiz dfive. Dilezitym autorem je Robert E. Howard a jeho dobrodruzné
piibéhy o Barbarovi Conanovi, které se objevily v magazinu nazyvaném Weird
Tales, a to jiz ve tiicatych letech. Poté byly vydany Vv knizni podob¢ a dostalo se
jim i filmového zpracovani.®* Howard viak pied¢asné zemiel, ale nasli se autofi,
ktefi tvofili v podobném duchu — C. L. Moore ¢i jiz zminény Fritz Leiber.3?
Hrdinska fantasy: Hrdinsk4 fantasy funguje na podobném principu jako ,,mec¢ a
magie® nicmén¢ hrdinska je v §ir$im slova smyslu — v§echna méfitka této fantasy
jsou heroické, ne pouze jeji hrdina. Na rozdil od ,,mece a magie* se ptib¢h rozviji

v sagach o n¢kolika objemnych svazcich. ,, Po puvodni trilogii mizZe nasledovat

27 Pringle D.
28 pPringle D.
2 Pringle D.
30 pringle D.
31 pringle D.
32 pringle D.

etal.,, 2002, s. 27
etal.,, 2002, s. 28
etal.,, 2002, s. 32
et al.,, 2002, s. 33
et al,, 2002, s. 33
et al., 2002, s. 35



pokracovani, rovnéz v podobeé trilogie, pak se autor vrati proti proudu casu a
stvori ,, prolog “ — opét trojdilny — a nékdy dojde i na dalsi ,, pobo¢nou “ trilogii.
Tato fantasy se musi v kazdém ptipad¢ odehravat ve smysleném sekundarnim
svéte. Nesmi se odehravat ve skutecném svété, a¢ by mél sebevic fantasy prvkl
a stejn¢ tak se nesmi odehravat v zddné stylizované epoSe d¢&jin (napiiklad
v artusovskych legendach & v prostfedi staré Ciny).** Je tedy typickym
pirikladem vyssi fantasy. Jako ptiklad mize byt uveden Pdn prstenii od J. R. R.

Tolkiena &i Cerv Ouroboros od Eddisona.®®
1.4 Fantasy svéty

Tolkien vymezuje druhy, samostatny svét, takzvany Secondary World, a primarni
svét (Primary World), ktery je ¢aste¢né ekvivalentem naseho svéta s jistymi fantasy prvky.®
Ekman ptidava dalsi formu svéta, Skutecny svét, tedy Actual World, je nas skutecny svét,
ve kterém autor i Ctenarf ziji. Dalsi svét je jiz vySe zminény primdrni svét, ktery je podobny
skute¢nému svétu pouze na zacatku, ale pozd¢€ji zacne projevovat fantasy prvky a posledni,
sekundérni svét, ktery je opravdovym fantasy svétem. Primérni svéty funguji v nékolika
dilech, kupiikladu v piib&hu Alenky z knihy Alenka v Risi Divii, ktera se pozdg&ji ocitne
v sekundarnim svété. Stejnym piikladem mohou byt Letopisy Narnie ¢i Carodéj ze Zemé
Oz. Zajimavym exemplaiem je Harry Potter od J. K. Rowlingové, kde se primarni svét

prolina se svétem sekundérnim a postavy zde mezi svéty necestuji.>’

Dals§i zajimava taxonomie svétll fantasy literatury, jejimz autorem je Farah

Mendlesohn, popisuje ¢tyfi rizné druhy interakci mezi primarnimi a sekundarnimi svéty.

1. Imerzivni fantasy — jak uZ nazev napovidd, ctenat je uplné ponofen do
sekundarniho svéta, ve kterém se nenachéazeji z4dné zminky o Skute€ném ¢i
primarnim svété. Typickymi piiklady mize byt pravé Tolkieniv Pan Prstenii

(The Lord of the Rings)® ¢i Odkaz Dracich jezdcii od Paoliniho.

3 pringle D. et al., 2002, s. 35

34 Pringle D. et al., 2002, s. 35

3% Pringle D. et al., 2002, s. 36

36 http://brainstorm-services.com/wcu-2004/fairystories-tolkien.pdf

37 Ekman S., Here Be Dragons: Exploring Fantasy Maps and Settings, Middletown CT: Wesleyan University
Press, 2013, s. 10

38 Medlesohn F., Rhetorics of Fantasy, Middletown CT: Wesleyan University Press, 2008, s. 59



2. Intruzivni fantasy — v tomto pifipadé primarni svét zahrnuje Sekundarni svét a
piikladem zde mtize byt Harry Potter od Rowlingové.*

3. Liminalni fantasy — vV tomto typu fantasy lze najit fantasy prvky v primarnim
svéte. 0

4. Portal-quest — zde jiz nazev indikuje, ze v primarnim svété se nachazi jakysi
portal ¢i brana, diky které mohou hrdinové cestovat mezi svéty a jako priklad zde
mize byt uvedena skiin z dila Lev, carodéjnice a skrini (The Lion, the Witch and

the Wardrobe) od C.S. Lewise, ¢&i krali¢i nora v Alence v Risi Divii.*

A4

Dalsi teorie déli fantasy na dva druhy— nizsi fantasy a vyssi fantasy. Vyssi fantasy se
ma odehréavat v sekundarnim svété, kdezto nizsi fantasy se vyznacuje zasahy nadpfirozena

Vv primarnim svété*? — tedy odpovida Mendlesohniné Liminélni fantasy.

3% Medlesohn F., 2008, s. 114

40 Medlesohn F., 2008, s. 182

4 Medlesohn F., 2008, s. 1

42 Wolfe G., Critical Terms for Science Fiction and Fantasy: A Glossary and Guide to Scholarship, Westport:
Greenwood Press, 1986, s. 52



2. Christopher Paolini - biografie

Tato kapitola se bude zabyvat autorem samotnym, vymezenim dulezitych informaci
Z jeho biografie a sledovanim jeho Uspéchu v raném véku. Zvlastni pozornost je vénovana

domaéci formé vyuky.

Christopher Paolini se narodil 17. listopadu 1983 v jizni Kalifornii. Jeho otec,
Kenneth, se vénoval fotografovani a jiz diive pracoval v nakladatelstvi na Aljasce. Jeho

matka, Talita, byla u¢itelkou v Montessori §kole.*3

Ve veéku Paoliniho osmi let se cela rodina piest€éhovala do Paradise Valley
v Montané. Do té doby zili na AljaSce ve mésté Anchorage. V roce 1997 si Kenneth s Talitou
zalozili vlastni nakladatelstvi snazvem |, Paolini International LLC* a vétSinu

publikovanych knih také sami napsali. V roce 1985 se jim narodila dcera Angela.**

Christopher ani Angela nenavs$tévovali béznou Skolu. Vyuka probihala doma a sami
jejich rodice jako divod uvedli, Ze je nechtéli ucit pouze faktim, ale hlavné je touto formou
vyuky chtéli naudit premyslet samostatné.*® Hlavnim vyucéujicim byla matka, jelikoz méla
pedagogické vzdélani. V dobé nastupu do $koly byl Christopher jiz o nékolik ro¢niki napied
a rodice jej nechtéli nechat stagnovat. Ve véku patnacti let ispésné dokoncil stiedoSkolské
vzdélani a pozdé€ji absolvoval online vysokoskolské kurzy a byl ptijat na Reed College

v Portlandu v Oregonu.*®

Sam Christopher uvedl, ze nejbliz$i mésto bylo vzdalené pul hodiny jizdy autem,
takze se musel zabavit jinym zplsobem a vzhledem k tomu, ze od mladi miloval knihy a
zanr fantasy, rozhodl se naspat knihu v rAmci tohoto zanru.*’ Jak na svych internetovych
strankach uvadi, inspiraci ¢erpal z mnoha dél, naptiklad z Beowulfa, ale také ze soucasné
fantasy literatury. Déle pro své dilo vyuzil svych znalosti o obdobi stfedovéku, kuptikladu
znalosti stfedovékych zbrani, odévii ¢i zvyk(.*® Fantasy literaturu zacal &ist asi ve véku
deseti let*® a mezi sva nejoblibengjsi dila fadi Pdna Prstenii od J. R. R. Tolkiena, Rubinového

Rytire od Davida Eddingse, The Worm Ouroboros od Erica Riickera Eddisona, knihu Duna

43 Wheeler J. C., 2007, Christopher Paolini (Children’s Author), Edina: ABDO Publishing Company, 2007, s. 6
4 McCormick L. W., Christopher Paolini (All About the Author), New York: Rosen Pub Group, 2013, s. 82

4> Wheeler J. C., 2007, s. 8

46 McCormick L. W., 2013, s. 83

47 EBEN, M. Christopher Paolini, In: Na plovdrné [televizni pofad]. CT, 2012. CT2 17.6.2012.

8 https://www.paolini.net/biographies/christopher-paolini-full/

4 Wheeler J. C., 2007, s. 8
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od Franka Herberta, The Dragonriders of Pern od Anne McCaffrey ¢i Pullmanovy Temné
Hmoty.>°

Christopherovi bylo pouhych patnact let, kdyz napsal pivodni verzi Eragona. Dalsi
rok se vénoval revizi celého dila a az poté jej predlozil rodicim. Sam tvrdil, ze v tu dobu
byla kniha nepublikovatelna, bylo v ni mnoho chyb a hlavni postava se nejmenovala Eragon,
ale Kevin.>! Rodina se po pieéteni pfibdhu rozhodla Eragona vydat, ale dalsi rok trvala
editace a uprava knihy a marketingova ptiprava kdezto Christopher se v tomto obdobi
vénoval kresbé mapy a oka, které bylo na pivodni obélce knihy (dnes je tato ilustrace
publikovana uvnit¥).>? Christopher také prohlasil, ze v tomto obdobi jeho rodina neméla
zadny ptijem a v ptipadé€, ze by kniha byla vydana kuptikladu o tii mésice pozdéji, rodina
by musela prodat dim a piestéhovat se do mésta. Prvni kopie byly vydany v listopadu
2001.%3

Béhem nésledujicich dvou let se rodina vénovala propagaci knihy v knihkupectvich
a $kolach.>* . Béhem roku 2002 a za¢atkem roku 2003 jsem cestoval po Spojenych statech a
uskuteCnil jsem vic nez 130 autogramidd a cteni ve Skolach, knihkupectvich a

knihovnach.«®®

Paolini prozradil, Ze spisovatel Carl Hiassen byl na dovolen¢ v Montané, kde koupil
Eragona v mistnim knihkupectvi pro dvanactiletého syna a pozdéji jej 1 sam piecetl a predal
Paoliniho sou¢asnému vydavateli — Random House Children’s Books, coz mélo za vysledek
miliony prodanych kopii.>® Kniha viak prosla jesté jednou editaci a byla podruhé vydana
v srpnu roku 2003. Kniha se podle New York Times okamzité stala bestsellerem.>’ ,, Eragon
je zaruceny hit pro vsechny ctendre, kteri miluji fantasy. Veden tradicnimi J. R. R.
Tolkienem, Anne McCaffreyovou, Philipem Pullmanem a dalSimi velkymi fantasisty,
Christopher Paolini propojil vzrusujici, napetim naplnéné dobrodruzstvi mladeho chlapce,
jenz dospél diky pratelstvi jediného draka, ktery se behem staleti narodil. Nemohu se dockat,

az si prectu zbytek této trilogie. “>®

50 McCormick L. W., 2013, s. 82

51 EBEN, M. Christopher Paolini, In: Na plovdrné [televizni porad]. CT, 2012. €T2 17.6.2012.
52 https://www.paolini.net/biographies/christopher-paolini-full/

53 EBEN, M. Christopher Paolini, In: Na plovdrné [televizni porad]. CT, 2012. €T2 17.6.2012.
54 https://www.paolini.net/biographies/christopher-paolini-full/

55 Paolini Ch., Eragon, pielozila MACHUTOVA 0., Havli¢kGv Brod: Fragment, 2004, s. 486

56 EBEN, M. Christopher Paolini, In: Na plovdrné [televizni porad]. €T, 2012. €T2 17.6.2012.
57 https://www.paolini.net/biographies/christopher-paolini-full/
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Po turné ve Spojenych Statech a v Britanii, které trvalo az do roku 2004, zacal
Christopher Paolini psat druhou knihu — Eldest (Eldest), s ceskym podnazvem Prvorozeny.
Ta byla publikovana v srpnu roku 2006 a po ni nasledovalo dalsi turné, tentokrat autor
navstivil i Kanadu, Spanélsko, Francii, Italii a Némecko. V prosinci roku 2006 probéhla
premiéra filmového zpracovani, které melo na svédomi studio Fox 2000. Béhem praci na
treti knize autor ozndmil, Ze celd série bude obsahovat Ctyfi svazky, a tudiz bude tetralogii.
Tteti kniha. Brisingr (Brisingr), s ¢eskym podnazvem Sedm Slibii Eragona Stinovraha a
Safiry Zarivé Supiny, byla vydana 20. zaii 2008. V listopadu roku 2009 byla vydana
doplikova kniha plna ilustraci s nazvem Eragon — Priivodce po Alagaésii (Eragon’s Guide

to Alagaésia). Posledni kniha tetralogie byla vydana 8. listopadu 2011 a méla nazev
Inheritance (Inheritance); jeji cesky podnazev byl Pevnost Dusi. Po vydani opét nasledovalo

turné, které tentokrat zahrnovalo i Ceskou republiku.>®

31. prosince 2018 vydal sbirku povidek The Fork, the Witch, and the Worm, ktera je
k dostani pouze v anglickém jazyce a jeji d&j se odehrava rok po ukonceni tetralogie Odkaz

Dracich jezdcu (Inheritance Cycle). V ¢eském piekladu by kniha méla vyjit 30. fijna 2019.

59 https://www.paolini.net/biographies/christopher-paolini-full/
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3.Svét v dilech Tolkiena a Paoliniho

Tato kapitola je vénovana popisu a prubéznému kontrastovani dél Christophera
Paoliniho a Johna Ronalda Reuela Tolkiena. Mezi zkoumané aspekty zaradim svét a jeho

zpracovani, jazyky, rasy a jiné bytosti a magii.
3.1 Svét a jeho kartografické zpracovani

Mapa a tvorba sekundarnich svétu je nedilnou soucasti vyssi fantasy literatury. Pravé
novy, uméle vytvoreny svét je hlavni pficinou ¢tenarova odpoutani od reality a vtazeni do
déje.

Uzemi, ve kterém se odehrava cely dé&j sagy Odkaz Dracich Jezdcii (Inheritance
Cycle), se nazyva Alagaésie. Nicmén¢ je dulezité podotknout, ze toto neni cely svét ale

pouze ¢ast jeho tizemi, ve kterém se tato saga odehrava. Nova izemi budou mozna odhalena

autorem v jeho pfistich dilech.

Reliéf, vegetacni pasy a klima Alagaésie jsou znaéné diferenciovany a jejich
rozloZeni ani zdaleka neodpovida fyzicko-geografickym podminkam na planeté Zemi. Celé
uzemi je ze zapadni strany obklopeno mofem, ve kterém se nachazi nékolik ostrovi.
Dtlezitym ostrovem je Vroengard, kde leZi ruiny mésta Dort Areaba, které kdysi slouZilo
jako sidlo Dracich jezdcu. Pobtezi je lemovano Drac¢imi horami (The Spine). Na severu
zem¢, nedaleko od rodné vesnice hlavniho hrdiny, se nachazi zaliv. Severovychodni ¢ast je
tvofena hustym lesem, zvanym Du Weldenvarden (pieklad z elfitiny zni Strdzny les)®°, ve
kterém se nachazi n¢kolik mést, mezi néz se také fadi Ellesméra, hlavni meésto fise elfi. Stied
celého uzemi vypliiuje rozsahld poust’ Hadarak. Mezi pousti Hadarak a Drac¢imi horami se
rozprostira velké uzemi, které podléha Kralovstvi (Broddring Empire). Toto tizemi je z celé
Alagaésie nejhustéji osidleno a dominuje mu hlavni mésto Urt'baen, kde vladne zly kral
Galbatorix. Z jizni ¢asti Kralovstvi se odtrhlo nezavislé uzemi zvané Surda, kde vladne kral
Orrin. Hlavni mésto tohoto tizemi se nazyva Aberon. Posledni ¢asti Alaga€sie jsou Beorské
hory, mohutné vrcholy, nachazejici se na jihovychod¢ oblasti. Jsou sidlem trpaslikt a
povstalctl, kteti si fikaji Vardenové. Hlavni mésto se nachazi pod povrchem hory zvané

Farthen Dir a nazyva se Tronjheim (v piekladu znamena Ob#i helmice).%

8 paolini Ch., Eragon, pieloZila MACHUTOVA 0., 2004, s. 480
61 paolini Ch., Eragon, pielozila MACHUTOVA 0., 2004, s. 482
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Na rozdil od Paoliniho, Tolkien si pro svij svét vytvofil vlastni mytologii, ktera
popisuje vznik takzvané Ardy, coz je zemé&, kde se nachazi Stredozem (Middle-earth).

Samotna Arda se nachazi v hvézdné soustavé E4.

Stiedozem je ze zapadu lemovana motem a déli se na n¢kolik dulezitych izemi. Na
zapad¢ Stfedozemé se nachazi Eriador, ktery je tvofen pfevazné nizinnym povrchem.
Nachazi se v ném Kraj (The Shire), zanikla fise Arnor, Roklinka (Rivendell) - mésto elfii a
Mlzné hory (Misty Mountains) na vychod¢. Na severu Stiedozemé se nachazi Rhovanion,
kde lezi Osaméla hora (Lonely Mountain) a Erebor (dulezita mista v d¢ji Hobita) a Temny
hvozd (Mirkwood), ktery je také domovem elfii. Mordor, kde se nachazi Barad-dir ¢i Hora
osudu (Mount Doom), lezi na jihovychodé zemé a je také sidlem Saurona a jeho nohsledi.
Je obklopen Popelavymi horami (Ash Mountains). Na zapad od Mordoru se nachazi
kralovstvi Gondor. Gondor je kralovstvim lidi a jeho hlavni mésto, Minas-Tirith, lezi
Vv bezprostiedni blizkosti Mordoru. Za zminku stoji také Belfalaska zatoka, ktera se nachazi
na jiznim pobiezi Gondoru a zasahuje hluboko do nitra Sttedozemé. Druhym kralovstvim
lidi je Rohan, ktery se nachazi severné od Gondoru a lezi v tidoli mezi Bilymi horami a
Mlznymi horami. Za dilezitd mista mizeme povazovat Edoras, coz je hlavni mésto, ¢i
Helmiv Zleb (Helm’s Deep) — velka pevnost, ktera slouzi béhem obdobi valek jako Gtociste.
Na jih od Mordoru a od Jizniho Gondoru (které je spornym a opusténym tizemim) se nachazi

fiSe Harad.

Fyzicko-geografické podminky Stfedozemé odpovidaji planeté¢ Zemi. Klima a
pfirodni aspekty Kraje by mohly odpovidat Anglii, krdlovstvi Gondor reflektuje podminky
Stfedomoti, Harad odpovidéa poustim v severni Africe a Rhovanion zase lesim typickym pro

Némecko.5?

Pti srovnani Alagaésie a Sttedozemé mizeme konstatovat, Ze Stiedozem je detailnéji
propracovana. Odpovidéa klimatu planety Zemé a jeji reliéf a vegetace je ptirozenéjsi a
realistiCtéjs$i nez v piipadé Alagaésie. Na druhou stranu mapa Alagaésie vSak nabizi
pocetnéjsi a také prehlednéjSi rozmisténi mést. Mlzeme si také vSimnout podobnosti

v nazvech Farthen-dir ¢i Barad-dir.

62 https://lotr.fandom.com/wiki/Middle-earth
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Alagaésie nerespektuje fyzicko-geografické podminky planety Zemé. Kuptikladu
neni mozné, aby se na jedné stran¢ pousté nachazel neprostupny les, a naopak na strané

druhé obrovské pasmo velehor. Piestup mezi biomy je bezprostfedni a bez navaznosti.
3.2 Rasy a obyvatelé

Obyvatelstvo a rasy Alagaésie a Stfedozemé jsou ve vétSiné pripadl totozné,
obzvlasté ty nejpocetnéjsi, nicméné kazdy ze dvou svétd ma i své originalni rasy. Lidé,
elfové, trpaslici a draci se vyskytuji i ve Stiedozemi a i v Alagaésii. Dalo by se Fict, Ze se
vyskytuji ve vétsing ptipadu vyssi fantasy. Vyjimkou v§ak mohou byt napiiklad Zapadozemi
(Westeros) ¢i Essos v saze Pisenn Ledu a Ohné (A Song of Ice and Fire) od George R. R.
Martina ¢i Barbar Conan (Conan the Barbarian) od R. E. Howarda, které se také fadi k vyssi
fantasy odehravajici se v sekundarnich svétech, ale elfy ¢i trpasliky jako u Tolkiena zde

nenajdeme.

Jak uz je zminéno, elfy Ize najit i v Alagaésii i ve Stfedozemi. V obou piipadech v§ak
elfové nejsou pivodnimi obyvateli téchto svéti. Pivodné se vyskytovali v germanské
mytologii a folkloru. V riznych pohadkach jsou popisovani jako postavy malého vzrustu,
synonymem mize byt napiiklad skfitek. Pravé Tolkien byl autor, ktery je zafadil k vySsi

fantasy a dal jim vzhled podobny lidem.

Do Alagaésie elfové ptipluli na lodich ze zemé¢ zvané Alaléa (koncovka se shoduje
S hvézdnym systémem E& od Tolkiena). Pivodné vidéli draky jako pouhd zvitata a
rozpoutala se mezi nimi valka, takzvana Du Fyrn Skulblaka. Elf jménem Eragon (po kterém
je také pojmenovany hlavni hrdina sagy) nalezl draci vejce a draka vychoval. Vzniklo mezi
nimi silné pouto a spole¢né ukondili valku, po niz vznikl ¥ad Dracich jezdct (The Dragon
Riders). V case ptibéhu elfové sidli vlese Du Weldenvarden a jeho hlavnim mésté,
Ellesméfe. Ziji tedy pouze na uréitém tizemi v celé Alagaésii. V Cele elfii stoji kralovna
Islanzadi. Elfové jsou pysni, silni, krdsni, hbiti a moudii. Nelze opomenout také velmi
charakteristicky znak, kterym jsou Spicaté usi. Také jsou zb&hli v pouzivani magie a miluji
ptirodu — diky kombinaci zpévu a magie ze stromtl vytvortili své pfibytky. Jejich strava se
sklada vyhradné ze zeleniny a ovoce. Také jsou, stejné jako ve vétSiné vyssi fantasy,
nesmrtelni S ohledem na dlouhoveékost — neumiraji stafim, pouze na dusledky fatalnich

zranéni. Dillezité také je, Ze jsou ateisticti a neuzndvaji manzelstvi.

Okolo elfti ze Stredozemé je vybudovéana cela mytologie a dlouha historie. Jsou

nejvznesenéjsi mluvici rasou Stfedozemé. Probudili se v jezefe Cuiviénenu, V piekladu
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Voda probuzeni. Rika se jim také Quendi a déli se na dvé vétve — Eldar a Avari, podle toho,
zda se vydali na Velkou cestu pry¢ z Cuiviénenu (Eldar) ¢i ne (Avari).®® Na rozdil od
Alagaésie, elfové ze Stiedozemé neprodlévaji na jednom misté, ale jsou roztrouseni po
celém uzemi — naptiklad v Roklince, Lorienu ¢i v Temném hvozdu. Maji radi piirodu a Casto
prebyvaji v lesich. Jejich vzhled s popisem elf z Alagaésie. Také jsou dlouhovéci, nicméné
dle Tolkiena mohou umfit, pokud po eonech zivota ztrati vuli k zivotu. Pro elfy je sex a
manzelstvi totéz a taktéz ztraceji zajem o sex poté, co se jim narodi déti. Manzelstvi uzaviraji
ve veéku okolo padesati let a pokud jej neuzaviou, fika se, ze budou mit podivuhodny osud.
Elfové ze Sttedozemé¢ dale maji mnohonésobné lepsi zrak a sluch, na rozdil od lidi. Jsou také
mnohem zruénéjsi v femeslech, nez lidé, a taktéz dokazi vyrobit i kouzelné predméty. Jsou
také lehci a dokazi se pohybovat beze stop. S tim hbité vyskocil a pak si Frodo poprvé plné
uvedomil, co davno védel, Ze totiz elf nema tezké boty, ale jen lehké opanky jako vidycky a

Ze stéZi zanechava stopy ve snéhu.%*

Pti porovnani tedy miizeme tvrdit, ze Paolini Cerpal inspiraci pro elfy z dél Tolkiena,
ostatné¢ jako mnoho dalSich autori soucasné fantasy literatury. Odpovidaji si popisem
(vysoci, hbiti, krasni, Spicaté usi) a ptirozenymi vlastnostmi (pycha, inteligence). V obou
piipadech jsou také zrucni v femeslech, v pouzivani magie a také maji radi pfirodu. Kvili
tomu také sami Casto ziji v lesich. Dulezité je vSak pfipomenout si jejich osidleni svéta:
v Alagaésii v obdobi dé&je piibéhu prebyvaji pouze v lese Du Waldenvarden, ve Stiedozemi

vSak panuje diaspora, elfové se tedy nachazeji na mnoha mistech svéta.

Dalsi dulezitou rasou, ktera se vyskytuje jak v Alagaésii, tak ve Stfedozemi, jsou
trpaslici. Stejné jako elfové se trpaslici vyskytovali jiz v mytech ¢i povéstech a jejich hlavni
puvod je v germanském folkloru. Ve vSech fantasy zanrech jsou Casto spojovani s zivotem
V podzemi, t€Zbou a kovatinou. Dale se s jejich vzhledem casto spojuje plnovous ¢i runové
pismo. Jinym diilezitym atributem trpaslika je jejich maly vzrist, ktery se ovSem lisi dle
interpretaci riznych autori — od par centimetrii az po metr a pil. Modelovym piikladem
takovéto rozdilné interpretace ruznych autort je rok 1937, kdy vysel Hobit aneb Cesta tam
a zase zpatky (The Hobbit, or There and Back Again) J. R. R. Tolkiena (asi 140 centimetrti)

na jedné stran¢, a naopak na stran¢ druhé film Snéhurka a sedm trpasiikii (Snow White and

& Tolkien J. R. R., Silmarilion, pielozila POSUSTOVA-MENSIKOVA S., Praha: Argo, 2008, s. 329
& Tolkien J.R.R., Pdn Prsten(i: Spolecenstvo Prstenu, pielozila POSUSTOVA-MENSIKOVA S., Praha: Mlada
fronta, 1990, s. 327
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the Seven Dwarfs), ktery reziroval David Hand dle pfedlohy bratii Grimmu (vyska zhruba
po kolena).

Trpaslici se fadi k pivodnim rasam Alagaésie. V trpasli¢i feci se nazyvaji Knurlan,
singular zni Knurla.®® Ptebyvaji v podhorskych méstech v Beorskych horich. Pred
ptichodem elft a lidi méli trpaslici konflikty s draky, nicméné tyto konflikty nikdy
nevyustily v otevienou valku. Rivalita mezi nimi vSak pfetrvala az do padu Kralovstvi, kdy
byli trpaslici pfijati mezi Draci jezdce. V Alagaésii jsou trpaslici rozdéleni do tiinacti
ruznych kland, pficemz kazdy z nich je veden nécelnikem, ktefi voli krale — ten je hlavni
autoritou. Trpaslici také poskytuji pfisttesi Vardenim — povstalciim proti Kralovstvi. VEfi,
ze kazdy trpaslik musi byt uzavien do kamene, aby se mohl pfipojit k pfedktim v posmrtném
zivoté.®® Existuji také trpaslici, ktefi piebyvaji v hlubinach a nikdy nevychézeji na povrch.

Nabozenstvi trpaslikt je polyteistické.

Trpaslici ve Stiedozemi se nazyvaji Khazad, Naugrim (Zakrnély lid) ¢i Gonnhirrim
(Pani kamene).%” Trpaslici byli udajné potaji stvofeni Aulém (Aulé je Ainur, jedna z prvnich
bytosti, které stvoril Iluvatar — stvofitel svéta), protoze se nemohl dockat prichodu
Iluvatarovych déti (lidi a elfi1).%® Davod jejich vzhledu a charakteru je piisuzovan obdobi
temna, ve kterém vznikli. ,, ProtoZe trpaslici méli prijit za dnii Melkorovy moci, ucinil je
Aulé silné, aby vydrzeli. Proto jsou tvrdi jako kamen, urputni, stali v pratelstvi i nepratelstvi
a snaseji namahu, hlad a télesna zranéni otuzileji nez vSechny ostatni mluvici ndarody, a ziji
dlouho, mnohem déle nez lidé, ale ne veécné.®® Také jejich posmrtny Zivot se vztahuje
K Aulému. ,,Mezi elfy ve Stiredozemi se soudivalo, ze trpaslici se po smrti vraceji do hliny a
kamene, z nichz byli udeélani, ale jejich vlastni vira je jind. Tvrdi totiz, Ze tviirce Aule,
kterému rikaji Mahal, se o né stara a shromazduje je do Mandosu, do zvlastnich sini, a kdysi
pry sdélil jejich Otcum, Ze je Iluvatar posvéti a da jim nakonec misto mezi Détmi. Pak budou
mit za vikol slouZit Aulému a pomdhat mu pii obnové Ardy po Posledni bitvé. “"® Tolkien
rozdéluje trpasliky do sedmi riznych kland. Sidli na riznych mistech Stfedozemé, obzvlaste
V horach, naptiklad v Morii, Osamélé hote, Zelezn}'/ch vrsich, Modrych horéach ¢i gedych

horach.

& paolini Ch., Eragon, pielozila MACHUTOVA 0., 2004, s. 482

8 paolini Ch., Eldest, prelozila MACHUTOVA 0., Havli¢kilv Brod: Fragment, 2006, s. 69
67 Tolkien J. R. R., Silmarilion, ptelozila POSUSTOVA-MENSIKOVA S., 2008, s. 91

& Tolkien J. R. R., Silmarilion, ptelozila POSUSTOVA-MENSIKOVA S., 2008, s. 41

8 Tolkien J. R. R., Silmarilion, prelozila POSUSTOVA-MENSIKOVA S., 2008, s. 42

0 Tolkien J. R. R., Silmarilion, prelozila POSUSTOVA-MENSIKOVA S., 2008, s. 42
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Ob¢ varianty trpaslikt se opiraji o typické trpasli¢i rysy znamé jiz z germanského
folkloru, tudiz jsou si velmi podobné - jsou zru¢ni v femeslech, jako je kovafina, stavitelstvi,
tézba ¢i sochafstvi, a jevi zajem o zlato, stfibro, drahokamy ¢i jiné drahé kovy, jsou mensiho
vzrustu a nechavaji si nartst dlouhé plnovousy. V obou sekundarnich svétech — Alagaésii i
Stfedozemi - jsou ptivodnimi a zaroven prvnimi obyvateli svétl. Pro oba modely trpasliki
je typické rozdéleni do klant. V Alagaésii vsak spolu trpaslici kooperuji a jsou sjednoceni
kralem, ve Stfedozemi ma kazdy klan jistou autonomii. Stejné, jako v piipadé elfi, se
Trpaslici v Alagaésii koncentruji na jednom misté, kdezto ve Sttedozemi je jejich rozmisténi
spiSe diasporni. Dal$i odlisnosti je polyteismus trpaslikti v Alagaésii a jejich pfipojeni se
k pfedkiim v posmrtném zivoté, a naopak ,,monoteismus‘ trpasliki ve Stfedozemi, kde véii
ve svého stvotitele Aulého, ke kterému se po smrti pfipoji v fiSich Mandosu. Paolini v§ak
neobjasiiuje Uplny pocatek a vznik rasy, kdezto Tolkien ano, vcetné celé jejich historie.
Porovnani miizeme uzavtit tvrzenim, ze Paolini pro Alagaésii vyuzil stejny model trpaslikd,
jaky vymyslel a pouzil Tolkien, ale s drobnymi odliSnostmi, naptiklad v posmrtném zivoté,

nabozenstvi, politice ¢i osidleni.

Taktéz lidé se nachazeji ve Stfedozemi a v Alagaésii, stejn€ jako ve Skute¢ném svete.

V ramci fantasy by bylo mozné je pfirovnat k lidem skute¢ného svéta v obdobi stitedoveku.

Do Alagaésie pfisli lidé stejné jako elfové — vylodili se na zapadnim pobiezi pod
vedenim kréle Palancara, po némz je pojmenovano udoli. Lidé byli (a v nékterych ohledech
stale jsou) v porovnani s trpasliky ¢i elfy primitivni a zaostali a véfi spise v osud nez v bohy.
V obdobi tetralogie se rozdéluji do dvou kralovstvi: ,Rise v &ele se zlym kralem
Galbatorixem a ,,Surda“ — tzemi, které se odtrhlo od Rige, v &ele s kralem Orrinem.

Povstalci proti fis1 se nazyvaji Vardenové a piebyvaji spolu s trpasliky v Beorskych horach.

Ve Stiedozemi se lidé spolu s elfy fadi mezi [livatarovy déti — bytosti, které vytvorila
bozska bytost Iluvatar. Probudili se na vychodé Stiredozemé v kraji zvaném Hildorien. Také
se oznacuji jako Ilavatarovy Mladsi déti, protoze piisli az po elfech, ktefi je sami nazyvaji
Atani, coz znamena Druhy lid.”* Existuje nékolik kralovstvi lidi, avsak jejich tradice se
odliSuji. Nekterd z nich se stavi proti zIému Sauronovi, jind plni jeho vili. Obyvaji celou
Stredozem, avSak neziji v lesich elft, ani v horach, kde se nachazeji kralovstvi trpasliku.
Kralovstvi Rohan ¢i Gondor se stavi na odpor vii¢i Sauronovi a jeho moci. Na jihu se nachézi

fiSe Harad a Umbar, které se fadi k neprateliim Gonodru. Haradsti jsou velky a kruty narod

"1 Tolkien J. R. R., Silmarilion, prelozila POSUSTOVA-MENSIKOVA S., 2008, 5.105
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vyznacujici se tmavou pokozkou, a zarovei jsou spojenci Saurona. Umbar obyvaji pfevazné
korzafi, kteti jsou vSak na Sauronové strané jakozto zoldaci. Poslednim dilezitym narodem
lidi jsou Vychodnané (Easterlings), ktefi jiz od pradavna stoji na strané zla, at’ uz na strané
Saurona ¢i jeho predchiidce Morgotha. Pivodem jsou ze zemi, které se nachéazeji na vychod

od Mordoru, v okoli mofe Rhiin. Popisem odpovidaji mongoloidni rase.

V piipadé¢ lidskych narodi nelze porovnat fantasy prvky, nicméné je tieba opét
zduraznit, ze lidé v Tolkienové dile maji propracovanéj$i mytologii i historii a celkové je
pocet kralovstvi vétsi a uvétitelnéjsi, nez v ptipadé Alagaésie. V Alagaésii jsou oficialné
pouze dv¢ lidska kralovstvi. Ve Stfedozemi mizeme finalni ¢islo pouze odhadovat, protoze
pocet kralovstvi se v Tolkienové dile béhem historie méni, nicméné na konci jeho trilogie

jich najdeme jisté vice nez deset.

Dalsi bytosti, které se vyskytuji v Alagaésii i ve Sttedozemi jsou draci. Paolini okolo
nich vystavél celou tetralogii, kdezto v Tolkienové trilogii nemaji az tak zasadni charakter,
nicméné drak Smak (Smaug) je diileZita zaporna postava v dile Hobit aneb cesta tam a zase
zpatky a stejné tak je vyznamny drak Glaurung v Hurinovych détech (The Children of
Hurin). Draci se vyskytuji v mytech jiz vice neZ 4000 let a jeho zobrazeni lze najit
Vv alchymii, heraldice, medicing ¢i v nabozenstvich.”?

Draci v Alagaésii jsou prevazné kladnymi bytostmi a zili zde odjakziva spolu
strankach kapitoly. Draci maji ¢tyfi nohy, kiidla a Supiny a jejich barva se lisi. Barva vejce
odpovida barvé Supin draka. Svého Jezdce si drak vybira sam a vylihne se pouze

Vv pfitomnosti toho pravého. Dokéazi komunikovat telepaticky — tedy pomoci myslenek.

Draci, které najdeme ve Stfedozemi, byli ptivodné stvotreni Melkorem, Sauronovym
pfedchiidcem. Prvni drak, ktery byl ve Stfedozemi spatfen, byl Glaurung, kterého
poznavame na strankach Hurinovych deti ¢i Silmarilionu. Nektefi draci ve Stfedozemi
dokézi chrlit ohen, jini ne. Ne&ktefi draci také postradaji kiidla ¢i takzvani wyrmové
postradaji dokonce i koncetiny. Vynikaji svou inteligenci, vypocitavosti a jsou znami svou

posedlosti zlatem.

Co odlisuje draky Stredozemé od draki Alagaésie, je jejich charakter. Draci

Stredozemé jsou zapornymi bytostmi, které stoji na strané zla. Naopak draci v Alagaésii jsou

72 Hargreaves J., Mald historie drakd, Praha: Dokofan, 2018, s. 1
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bytostmi, které jsou majestatné a oddané svému Jezdci — tedy ve vétSiné pripadu na strané
dobra a spravedlnosti. Jejich vzhled je vSak stejny jak ve Stiedozemi, tak v Alagaésii. Ve
Stfedozemi se ale nachazeji i typy drakd, které maji rozdilny vzhled a nedokazi chrlit ohen,
zatimco v Alagaésii tomu tak neni. DalSim rozdilem je mluva — v Alagaésii draci komunikuji

telepaticky, kdezto ve Stfedozemi je bézné, ze draci pouzivaji mluvenou fec.

V posledni casti této podkapitoly bych rad zminil alespon par zakladnich fakti o
rasach, které slouzi silam zla a tvoii jejich nejpodstatnéjsi ¢ast. Tou jsou skieti v Panovi

Prstenii a urgalové v Odkazu Dracich jezdcii.

Skfeti byli pivodné elfové, které Melkor zotro€il, muéil a tryznil, a nakonec z nich
stvofil skiety. Jsou vzristu niz§iho nez lidé, maji tmavou pokozku a tesdky. Prebyvaji
Vv jeskynich a v hlubinach zemé¢ a jsou popisovani jako nenavistné a nasilné bytosti. Nenavidi

vSechny a vSechno, véetné jejich pana, ktery je stvofil a ktery je také piivodcem jejich bidy.

Urgalové jsou vétSinou lidi povazovani za bytosti zla, nicméné pravda to neni. Do
Alagaésie udajné ptipluli ze stejné zemé, jako elfové. Jsou rozdéleni do klani, které byly
kouzlem sjednoceny a pfinuceny slouzit zlému krali Galbatorixovi proti jejich vuli. Jsou
popisovani jako tvorové vysoci Sest az devét stop s Sedou kiUZi, rohy, Zlutyma oc¢ima a
dlouhymi drapy. Cela jejich kultura je zaloZena na dovednosti boje ¢i soupeteni a Ziji ve
je, ¢ast z nich se po zlomeni kouzla pfidala na stranu povstalct. Po porazce krale Galbatorixe

jim bylo svoleno pfidat se k Jezdctm.

Hlavnim rozdilem mezi témito rasami je skute¢nost, Ze urgalové nejsou ve své
podstaté zli a v pozd¢jSich Castech tetralogie stoji na strané¢ dobra. Paolini okolo nich
vybudoval originalni kulturu a zpiisob zivota. V tomto ohledu jsou Tolkienovi skieti pouhé
,Sily zla®, které nejsou nijak detailnéji zpracované. Na druhou stranu skieti maji jasny

puvod, urgalové nikoliv, je pouze zndmo, odkud pochézeji a jak se dostali do Alagaésie.
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3.3 Jazyky

Stejné tak, jako J. R. R. Tolkien, Christopher Paolini se rozhodl stvofit pro kazdou

ze svych ras originalni jazyk. Samoziejmé ve Sttedozemi, respektive v Ardé a i v Alagaésii,

se hovoii také béznou feci (v Ard¢€ nazyvanou také Westron ¢i zapadstina). Tolkien krome

zivych jazykt vytvofil také jazyky vymielé ¢i rizné dialekty. Jazyky, které Tolkien vytvofil,

maji své kotfeny ve skutecnych jazycich. Vzhledem k tomu, ze byl profesionalnim lingvistou

a filologem, nebyla pro n¢&j tvorba novych jazyki nijak obtizna.

Neni mozné S jistotou stanovit piesny pocet jazyka, které Tolkien vytvofil, protoze

o nékterych z nich neni dostatek informaci a je také t€zké urcit, co je jazyk a co je pouhy

dialekt. Vymezeni umélych jazyka Tolkiena dle Lisy Star je nasledujici:

1.
2.

Proto-elfstina - Orome tento jazyk ucil elfy po jejich probuzeni.

Valarstina — jazyk pouzivany bozskymi bytostmi Valar ve Valinoru (zem¢ Valar
v Amanu).

Eldarstina — obsahuje nékolik jazyki pouzivanych elfy ve Valinoru, naptiklad
Lindarin, Ingwigendya a valinorskd QuenijStina, kterd se 1i$i od té standartni. Neni
presné znamo, jaky vztah maji tyto jazyky mezi sebou, ale v kazdém z nich existuje
alespon nékolik slov.

Telerinstina — mluvili ji elfové z Alqualondu (,,,, Labuti pristav*, hlavni mésto a

“T8 _ ostrov na Zapadé za Velkym motem, kde sidlili

pristav Teleri na brezich Amanu
Valar’) ve Valinoru pfed Prvnim vékem.

Stara noldorstina — pouZzivali j1 Noldor z Valinoru ¢i Ilkorijsti elfové.

QuenijsStina — pouzivana v Prvnim véku a byla pozd&ji zakézana, nicméné byla
prvnim jazykem Edain (lidi v Beleriandu — uizemi na severozapadé Stiedozemé, ktefi
byli pratelé s elfy). Ve Druhém véku ji pouzivali elfové Noldor. Ve Tretim véku ji
pouzivali elfové jako vzneSenou fe¢ naptiklad v Roklince ¢i Lorienu. Pouzivali ji
také Dunadané (,, Edain ze Zdapadu “"; 1idé, kterym Valar darovali ostrov Nimenor
a prodlouzeny zivot) ¢i vzdélani hobité.

llkorijské dialekty — pouzivali je ilkorijsti elfové a fadi se mezi né doriathrinstina,
danianstina a falathrenstina.

Noldorské dialekty — celkem pét.

73 Tolkien J. R. R., Silmarilion, ptelozila POSUSTOVA-MENSIKOVA S., 2008, s. 322
74 Tolkien J. R. R., Silmarilion, prelozila POSUSTOVA-MENSIKOVA S., 2008, s. 322
75 Tolkien J. R. R., Silmarilion, prelozila POSUSTOVA-MENSIKOVA S., 2008, s. 328
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9. Lembijské dialekty — pouzivali je Temni elfové (ti, ktefi neptekroc€ili Velké mote).
10. Taliska — jazyk pouzivany Edain v Prvnim véku, pozdéji vsak byla nahrazena
noldorstinou a quenijstinou. Edain také mluvili malachianstinou a haladinstinou.

11. Orksky jazyk

12. Gnomstina ¢i goldogrinstina — velmi brzkd forma sindarstiny.

13. Noldorstina — ve Druhém véku pouzivéana elfy Noldor ¢i Dunadany v Numenoru.
Pouzivali ji také trpaslici v Morii ve Stfedozemi.

14. Nandorin$tina — jazyk pouzivany zelenymi elfy ve Stfedozemi na vychod od
Mlznych hor.

15. Andunaistina — pouzivana na ostrové Numenor méné vzdélanymi obyvateli.
Disponuje mnozstvim dialekti a variaci. Byla zdrojem pro dialekty v zapadsting
(Westron, viz. bod 20), kterymi se mluvi naptiklad v Umbaru ¢i v Gondoru.

16. Cerna fe¢ — ve Druhém véku pouZivana Sauronem, ktery ji podle vieho vytvotil.

17. Entska quenijstina — je povazovana za dialekt quenijstiny, protoze pouziva mnoho
slov z tohoto jazyka. Enti také méli sviij vlastni jazyk — entStinu, kterou zZadna jina
rasa neni schopna ovladnout. Kromé¢ toho také mluvi zapadstinou a dost mozna také
sindarStinou ¢i ilkorstinou.

18. Sindarstina — jazyk pouzivany elfy v Roklince ¢i v Temném hvozdu, ale také
Dunadany ve Tietim véku.

19. Silvanské dialekty — dialekty pouzivané elfy v Lorienu a Temném hvozdu.

20. Westron — zépadstina — bézna mluva smrtelnik ve Stfedozemi. M4 své dialekty,
napiiklad rohansky v Rohanu ¢i hobiti v Kraji. Také existuje dalesky dialekt, ktery
je vSak reprezentovan pouze jednim slovem.

21. DunlendStina — pouZivana na zapad a na jih od Mlznych hor.

22. Haradrimstina — pouZivand v krajich na jih od Gondoru, v poustich Haradu.

23. Drug — pouzivany v oblasti Ered Nimrais.

24. Trpaslici jazyk — takzvany Khuzdul. Trpaslici jej pouzivali v Prvnim véku
Vv Beleriandu a je také znamo, Ze byl pouzivan ve Ttetim véku. Je pouzivan pouze

trpasliky a nikdo jiny kromé& Gandalfa, &i prekvapivé Galadriel, jej nezn4.”

78 http://www.oocities.org/tyalie/langlst.html
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Ze vsech téchto jazykli byla nejvice rozvinuta sindar$tina a quenijStina, naopak
takova haradrimstina ¢i dunlenstina obsahovala pouze n€kolik slov. Znacnou Cast z vyse

rozepsaného seznamu piedstavuji dialekty.

Paolini vytvoril jazykli mnohem méné a zcela vynechal dialekty. Vytvoril takzvany
staroveéky jazyk, trpasli¢i jazyk, a také jazyk urgall. Ve ¢étvrté knize existuje 1 jazyk
kocovnych kment, nicméné ten se skladd pouze z jedné piipony, kterd symbolizuje titul.

Proto jej v nasledujicim seznamu vynecham. Ze vSech vybranych jazyki je jednoznacné

vvvvvv

1. Staroveky jazyk — v minulosti jej pouzivaly v§echny bytosti v Alagaésii, v dobé
ptibéhu jej znaji pouze elfové a nékteii lidé. Piivodné byl jazykem Sedého lidu —
pradavnych obyvatel Alagaésie, ktefi jako prvni ovladli magii. Sedy lid spojil
magii a jazyk v jedno. Kazdy kouzelny akt byl spojen s ur¢itym slovem — tedy
¢im vice slov ve starovékém jazyce €lovek zn4, tim je lepSim kouzelnikem. Pro
seslani kouzla bylo tedy nutné dané slovo ¢i frazi vyslovit ve starovékém jazyce,
nicméné velmi pokrocili carodéjové dokazali sesilat kouzla neverbalné — pomoci
myslenek. Ve starovékém jazyce neni mozné lhat, nicméné v piipad¢ kratkych
vét se Ize vyhnout pravé podstaté myslenky — kuptikladu na nespecifikovanou
otazku ,,Jsi v poradku?* , smérovanou na emocni pocit, je mozné odpovedét
,»Ano“, pricemz se odpovidajici bude soustiedit na fyzicky pocit a emocné se
v poradku citit nebude. Ve starovékém jazyce maji bytosti také sva ,,prava
jména‘“. Kdokoli, kdo znd pravé jméno néjaké bytosti, dokaze ji absolutné
ovladnout. Samotny starovéky jazyk ma svilij nazev a ten, kdo se toto slovo dozvi,
dokéZe tento jazyk ménit.

Cely staroveéky jazyk je zaloZen na staré seversting, jak Paolini sam uvadi: ,, When
| was writing the first draft for Eragon, | needed to invent a word that meant fire;
it was supposed to come from an ancient language that is always used with magic.
To begin my research, | flipped through a dictionary of word origins and
eventually found an Old Norse word, brisingr, that meant fire. | loved it so much,
| decided to base the rest of my language on Old Norse. To find more words, |
went online and dug up dictionaries and guides to the language. I invented more
words based on what | learned, and then formed a system of grammar and a

pronunciation guide to fit my world. Developing this has probably been the most
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difficult part of writing the books. The dwarf and Urgal languages | created for
Eragon were worked up completely from scratch. “"
2. Jazyk trpaslikt — jeden z nejstarSich jazykt Alagaésie, pouzivany trpasliky, ktery
k zapisu psané formy vyuziva runy.

3. Jazyk urgalt

4. Jazyk ra’zact — skladd se zriznych zvukti podobnych ptac¢im, tudiz neni

mluvenou formou.

5. Jazyk lidi — bézna fec, kterou mluvi vétSina Alagaésie a kterd je nejvic pouzivana

lidmi.

Pfi porovnani jazyka je tedy jasné, ze v celé Ardé ¢i pouze v samotné Stiedozemi se
vyuZiva mnohem vice jazykl, neZ v Alagaésii. Je vSak dileZzité si uvédomit, Ze Tolkien byl
lingvista a tvorba jazyku byl jeden z jeho koni¢ki a vySe zminény seznam je jeho celozivotni
dilo. Paoliniho starovéky jazyk je vsak spjat s magii, coz jej ¢ini jedineénym, a jeho idea je
zcela originalni. V soucasné dobé¢ se vénuje dal§im piibéhim z Alagaésie. Je proto mozné,
Ze v budoucnu se seznam jeho jazykt rozroste. Tolkienovy jazyky vychazeji ze skute¢nych
jazyku, kdezto Paolini zalozil na skute¢ném jazyce pouze staroveéky jazyk a jak sam uvadi,

ostatni jsou zcela smyslené.
3.4 Podobnosti v nazvech

Paolini se pii tvorbé jmen ¢i jinych nazvu inspiroval v jinych literarnich dilech ¢i

jednoduse pouzil postavy ze svého zZivota.

Kuptikladu postava bylinkarky Angely je pojmenovana po jeho sestfe, €1 postava
Baldora po jeho stryci. Prvni drak, ktery mél svého jezdce, se jmenoval Bid’Duam, coz je
ananym jména Muad’Dib — hlavni postavy dila Duna. Brom byl pojmenovan po populdrnim
americkém fantasy spisovateli. Eragoniv kiin Kadok je ananym pro firmu Kodak, ktera
vyrabi fotoaparaty. Hrothgar ma svij ptivod v Beowulfovi. Morn, hospodsky v Carvahallu,
byl pojmenovan po mimozemst'anovi z televizni sagy Star Trek. Pivod jména Safira tkvi
V jeji barvé, ktera je stejna jako safir. Drak Sruikan a vesnice Yazuak jsou inspirovany
Japonskem a pokud pieskladame pismena, dostaneme Suriken — japonskou vrhaci zbran a

Yakuzu — japonskou zlogineckou organizaci.’

7 https://theinheritancecycle-duislingr.weebly.com/the-inheritance-cycle.html
78 https://www.paolini.net/2015/01/23/nods-inheritance-cycle/
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Spojitost s Tolkienovym dilem je také patrna. Po prozkoumani nazvli u obou autort
jsem nasel jisté podobnosti. Kuptikladu Eragon a Aragorn. Mens$i podobnost je v piipadé
zenskych hlavnich postav, Arwen a Aryou. Postava Arwen z Pana prstenti mohla také
slouzit jako inspirace pro nazev jezera Ardwen v Alagaésii. Jinym piikladem je trpaslici
pevnost Celbedeil od Paoliniho a vrchol Celebdil od Tolkiena. Dalsi podobnost v nazvech
muze byt Ellesméra (hlavni mésto elfti) a Elessari, ¢lenka rady starSich; tato slova mohou
byt odvozena od Elessara, coz je jiné jméno pro Aragorna. Ostrov Illium a Illuin — valarska
lampa. Ostrov Beirland v Alagaésii a Beleriand, tizemi na severozapadé Sticdozemé. Jezero

Eldor v Alagaésii a Eldar, nazev pro elfy v Pdnovi prstenii.
3.5 Uspé&snost filmovych adaptaci

Zatimco z Paoliniho tetralogie byl zfilmovan pouze prvni dil, Tolkiendv svét
K dnesnimu dni ¢ita az tfinact filma. Vznikly adaptace Hobita i Pdna prstenii. O
Pdna prstenu a také tii filmy Hobita, ve kterém vSak piidal nové déjové linky a nové postavy,
aby jednu knihu prodlouzil na tfi celove€erni filmy. Vznikla taktéz verze finska ¢i sovétska
adaptace. V soucasné dobé spoleCnost Amazon planuje natoit serial na zakladé
Tolkienovych dé€l, avSak zatim neni zndmo, v jakém obdobi by se mél odehravat. Planovany

rok vydani je 2020.

Rezisérem Eragona je Stefen Fangmeier. Filmova adaptace Eragona je vSak oproti
knizni piedloze zkracena, je zde vynechano zna¢né mnozstvi postav a déj se v mnoha
ohledech lisi od knizni piedlohy, coz je divodem, pro¢ film ¢elil nesmirné kritice a pro¢

nebylo natoCeno pokra¢ovani.

Na dalsi stran¢ jsou uvedeny dilezité statistické ukazatele, na zaklad¢é kterych

miizeme ohodnotit a srovnat uspésnost filma P. Jacksona a S. Fangmeiera:™

S https://www.the-numbers.com/ - vlastni zpracovani
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1. Uspé&nost trilogie Pdn prstenii

P . Pan prstenl: Spolecenstvo Pan prstent: Dvé Pan prsten(i: Navrat
Nazev filmu “x .
prstenu véze krale
Nazev filmu v The Lord of the Rings: The The Lord of the Rings: The Lord of the Rings:

plvodnim vydani
Datum premiéry v
USA

Rozpocet

Celosvétovy vynos
z prodeje listka

Umisténi dle

Fellowship of the Ring
19.12.2001

109.000.000 $

887.210.985 $

56

prodeje listkt
Pocet vyznamnych
ocenéni

11

2. Usp&nost trilogie Hobit

Nazev filmu

Nazev filmu v
puvodnim vydani
Datum premiéry v
USA

Rozpocet

Celosvétovy vynos z
prodeje listkt
Umisténi dle prodeje
listka
Pocet
ocenéni

vyznamnych

The Two Towers

18.12.2002
94.000.000 $
934.699.645 $

52

The Return of the King
17.12.2003

94.000.000 $
1.141.403.341 $
20

26

Hobit: Neocekavana HOblt,: Smakova draci el e 57 s
cesta poust
The Hobbit: An | The Hobbit: The The Hobbit: The Battle of

Unexpected Journey

Desolation of Smaug

the Five Armies

14.12.2012 13.12.2013 17.12.2014
250.000.000 $ 250.000.000 $ 250.000.000 $
1.017.003.568 S 960.366.855 S 945.577.833 S
37 46 47

0 0 0

3. Usp&nost filmu Eragon

Nazevfilmu " Eragon
Nazev filmu v pivodnim vydéni  Eragon
Datum premiéryvUSA  15.12.2006
Rozpofet  100.000.000
Celosvétovy vynos z prodeje listkii  249.488.115 §
Umisténi dle prodeje listki 587
Potet vjznamnych ocenéni 0

26



PAN PRSTENU: NAVRAT KRALE
HOBIT: NEOCEKAVANA CESTA
HOBIT: SMAKOVA DRACI POUST
HOBIT: BITVA PETI ARMAD

PAN PRSTENU: DVE VEZE

PAN PRSTENU: SPOLECENSTVO PRSTENU
ERAGON

azev filmu

Porovnani vydélecnosti filmovych adaptaci
Pdna prstent a Eragona

400000000 800000000
Vydélek z prodeje listka [$]
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4. Typologie postav

4.1 Eragon — shrnuti déje a hledani identity

Eragon je hlavni postavou celé tetralogie Odkaz Dracich jezdcii. Pojmenovan je po
prvnim drac¢im jezdci, ktery se také jmenoval Eragon. Svou identitu se dozvi az v pozdé;jsi
fazi ptibéhu, na zacatku vyrista u svého stryce Gera (Garrow) a tety Marian spolu se svym

bratrancem Roranem.

Béhem lovu najde modry kamen, ktery se nejprve pokousi prodat mistnim feznikovi
Slounovi (Sloan). Nakonec si vSak vejce necha a vylihne se mu z néj drak. Pii prvnim
fyzickém kontaktu s drakem se mu na ruce objevi znamena Dracich jezdct — ,,gedwey
ignasia“. Zjist'uje, Ze drak je Zenského pohlavi, a pojmenuje jej Safira (Saphira). Pozdéji se
objevuji dva cizinci — ra’zacové, kteti hledaji draci vejce. Ti nakonec zni¢i Gerovu farmu a
zabiji jej, ¢imz zacind Eragonova cesta. Spolu se Safirou a mistnim vypravé€em, Bromem,
se Eragon rozhodne pomstit svého stryce. Brom Eragona informuje o ptivodu jeho jména, o
Dracich jezdcich a u¢i jej Sermu a magii. D4 mu také me¢ Zar’roc, ktery diive patfil jezdci
Morzanovi, jenz pomahal zlému krali Galbatorixovi pfi pfevratu. Pozdgji se spolu dostavaji
do mésta Teirm, kde se Eragon dozvi, Ze Brom patii k Vardenim a Ze raz’acové sidli
v pevnosti Helgrind. Eragon pravidelné sni o elfce Arye, ktera je v jeho snu uvéznéna a

mucena.

KdyZ hrdinové dorazi do mésta Dras-Leona, jsou pfepadeni raz’acy. Pomuize jim muz
jménem Murtagh, av§ak Brom je ranén a umira. Pfed smrti Eragonovi povi, Ze sdm byl kdysi
Dra¢im jezdcem a ze jeho dracCice se také jmenovala Safira. Eragon, Safira a Murtagh se
dostavaji do Gil’eadu, kde jsou piepadeni stinem Durzou (Shade Durza), ktery Eragona
zajme a drzi jej ve stejném vézeni, ve kterém se nachdzi Arya. Murtagh a Safira jej zachrani

spolecné s Aryou, ktera vSak zlistava v bezvédomi.

Nakonec se dostavaji do Tronjheimu v Beorskych horach. Murtagh je zajat Vardeny,
jelikoz védi, Ze je synem Morzana. Eragon se seznamuje s Hrothgarem - kralem trpaslikt a
s Ajihadem — viidcem Vardenti, zatimco se Arya zotavuje. Klid vSak netrva dlouho a mésto
je prepadeno armadou urgalil v ¢ele s Durzou, ktefi jsou v§ak porazeni. Eragon si vyslouzil

ptizvisko ,,Stinovrah* (Shadeslayer).

Nedlouho po bitvé je vSak Ajihad piepaden a zabit a Murtagh je unesen. Novym

vidcem Vardend se stdva Nasuada, Ajihadova dcera. Eragon se vydava na cestu na sever do

28



Ellesméry, kde potkava kralovnu elfi Islanzadi a zjistuje, ze Arya je jeji dcera. Eragon a
Safira se zde seznamuji s elfim jezdcem Oromisem a jeho zlatym drakem Glaedrem, kteti
u¢i Eragona. V Ellesméfe se také kona slavnost ,Pokrevni pfisahy* (Blooth-Oath
Celebration), ktera oslavuje starobylé pouto mezi elfy a draky, béhem niZ je Eragon tplné
vylécen ze zranéni zpiisobeného Durzou a ziskéava schopnosti typické pro elfy — silu, rychlost

a lepsi zrak.

Eragon zjistuje, Ze armada Galbatorixe se piipravuje k ttoku na Surdu, a proto vyrazi
na pomoc rebelim. Na bojisti vSak potka jiného jezdce, ktery zabiji Hrothgara, a poznava v
ném Murtagha. Zjistuje, ze po jeho inosu mu Galbatorix dal vejce a vylihnul se mu krvavé
rudy drak Trn (Thorn) a Ze zna Murtaghovo i Trnovo pravé jméno ve starovékém jazyce,
tudiz mu museji slouzit. Murtagh Eragona porazi, ale uSetii jej. Vezme si od n¢j mec¢ Zar’roc
a sdéli mu, ze Eragon je Morzantv syn, a tudiz Murtaghtiv mladsi bratr. Bitvu vSak vyhraje

aliance Vardend, trpaslikti a Surdy.

Mezitim se Roran, Eragontiv bratranec, spolu s obyvateli vesnice doplavi do Surdy a
pripoji se k Vardenim. Eragon s Roranem se vydaji do Helgrindu, kde porazi raz’acy a
pomsti tak smrt Gera a zachrani Katrinu, snoubenku Rorana. K Vardenim se ptidavaji
urgalové, osvobozeni od zlého kouzla, a v Tronjheimu si trpasli¢i klany voli nového krale,

kterym se stava Orik.

Eragon se vraci do Ellesméry, kde mu Oromis sdéli, Ze pravym otcem Eragona nebyl
Morzan, ale Brom, tudiz s Murtaghem maji spolecnou pouze matku. Eragon se také dozvi,
ze Galbatorix cerpa svou silu z ,, Eldunari “, drahokamiim podobnym pfedmétiim, ve kterych
je uchovana duse draka. Galbatorix je nesmirné mocny, protoze ziskal téméf vSechna
Eldunari. Glaedr se rozhodne dat své Eldunari Eragonovi a Safife jeste pfedtim, nez se vyda

S Oromisem do Gil’eadu.

Eragon se opét vraci k povstalclim a pomaha jim dobyt mésto Feinster, pficemz diky
Glaedrovu Eldunari zjistuje, ze Oromis s Glaedrem jsou v Gil’eadu porazeni Murtaghem,
kterého ovladal Galbatorix. Glaedr byl vsak stale schopen s Eragonem komunikovat

s pomoci jeho Eldunari.

Rebelové vSak pokracuji v ofenzivé a dobijeji mésta Belatona a Dras-Leona.
Nasuada je unesena a Eragon se stavd vildcem rebeld. Eragon se diky proroctvi dozvi o
ostrové Vroengard, kde naléza draci vejce a Eldunari. Za Eldunari vystupoval drak Umaroth,

ktery jim sd¢lil, ze béhem Galbatorixova povstani byla vejce spolu s Eldunari uchovana zde
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a ze byla vymazana pamét vSem, kdo o tomto misté védeli az do té doby, nez bude

Galbatorix porazen.

Povstalci oblehnou hlavni mésto Kralovstvi - Urd'baen. Eragon se utka

s Galbatorixem a spolu s pomoci Murtagha a Aryi je Galbatorix kone¢né porazen.

Po jeho porazce je osvobozena Nasuada, ktera se stava novou kralovnou. Kralovstvi
zaziva rozkvét a Eragon se snazi obnovit fad Dracich jezdct. Mezi Draci jezdce jsou pfijati
urgalové s trpasliky. Arya se stava novou kralovnou elfii a dostava zelené vejce, ze kterého
se vylihne drak Firnen. Na konci tetralogie Eragon opusti Alagaésii, aby nasel novy domov

pro Draci jezdce.
4.2 Eragon — charakteristika

Po fyzické strance je Eragon popisovan jako prumérné vysoky, mlady muz
S hnédymi vlasy a hnédyma o¢ima. Béhem jeho cestovani spolu s Bromem zmuznél, ziskal
svalovou hmotu a zbavil se détinského vzhledu diky mésiciim cestovani a trénovani. Stejné
tak se béhem putovani zacal holit. Po oslavach Pokrevni pfisahy byl diky draci magii
pfeménén na jakéhosi hybrida elfa a cloveéka. Odstin jeho kiize zesvétlal, zaSpicatily se mu
usi, a také se stal krasné&jsim. Jeho zrak, cit, ¢ich, sluch i chut’ se zostftily. Zbavil se dokonce

I jizvy, ktera mu zistala po zranéni, které utrpél pii souboji s Durzou.

Eragon je velmi bystrym u¢ednikem, dobrym ¢arodéjem a skvélym Sermifem. Béhem
mladi v Carvahallu byl vybornym lovcem, takze je velmi tispé$ny i v lukostielbé. Vsechna
tato umeéni se naucil v relativné kratkém casovém intervalu. Zminéné dovednosti byly navic
jesté umocnény po slavnostech Pokrevni pfisahy. I kdyz se stale nevyrovnal nékterym elfim,
ktefi trénovali stovky let, nebyl pro n€j problém porazit jakéhokoliv ¢lovéka ¢i trpaslika.
Jeho magické schopnosti jsou umocnény nékolika kouzelnymi artefakty, jako je prsten
»Aren“, opasek Belota Moudrého (Belt of Beloth the Wise) a Eldunari Glaedra a ostatnich
draku. Jeho schopnosti v oblasti magie jsou pozoruhodné vzhledem k tomu, ze neovlada
staroveéky jazyk ani zdaleka tak, jako napfiklad elfové. Pozdéji se naucil sesilat kouzla i
neverbalné (tedy pouze myslenkami) a na konci piibéhu se dokonce dozvédel | pravé jméno

starovékého jazyka ve starovekém jazyce — tudiz jej ovladal a mohl jej i ménit.

Eragon je velmi zvédavy a ucenlivy. VéEfi v fad, dobro a spravedlnost, a naopak se
stavi na odpor otroctvi a krutovlade krale Galbatorixe. Dalsi dilezitou vlastnosti je respekt

a ucta ke vS§emu zivému. Snazi se neuchylovat k nasili, pokud to neni nezbytné nutné. Je ale
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také vytrvaly — 1 pfes mnoho odmitnuti se neustale snazi ziskat Aryino srdce. Dulezita je
také proména Vv prabéhu piibéhu. Na zacatku cesty je uminény, zbrkly a lehkovazny mladik,
kdezto na konci tetralogie se z néj stava zodpoveédny, rozvazny a sebevédomy viidce a

bojovnik. Je velmi obétavy a za vSech okolnosti se snazi pomahat vSem okolo sebe.

Dulezité je i zminit jeho vztah k urgalim. Odjakziva se mu protivili a povazoval je
za nepratele, proto nejprve nesouhlasil s Nasuadinym navrhem, aby se urgalové piipojili
k Vardenim. Pozd¢ji se ale spiatelil s vidcem urgali, Nar Garzhvogem, a také se postaral o
to, aby urgalové neutocili na ostatni rasy ¢i aby nebojovali mezi sebou. Cela jejich ideologie
totiZ stoji na boji, nicméné Eragon pfisel s napadem silovych her, kde mohou mladi urgalové

zapasit s OStatnimi rasami bez toho, aby nékdo pfiSel k 4yme.

Eragon je tedy nedilnou soucasti celé tetralogie a je velmi zajimavé sledovat jeho
hledani identity, zmény v chovani a zlepSovani dovednosti. Je jednoznac¢né kladnou
postavou a vSichni v jeho okoli k nému vzhliZeji a povazuji jej za symbol nadé€je na vitézstvi
— jsou mezi nimi Vardenové, trpaslici, elfové, obyvatelé Carvahallu a Surdy, a dokonce i

urgalové.
4.3 Safira

Dalsi dilezitou postavou tetralogie je dracice Safira. Vejce, ze které¢ho se pozdéji
vyklubala, bylo ukradeno Galbatorixovi z hlavniho mésta Vardeny. Galbatorix se zoufale
snazil najit nékoho, komu by se z vejce vylihnul drak, avSak neuspél. Zlodg&j, ktery jej ukradl,
byl zabit Morzanem, ktery chtél vejce vratit Galbatorixovi, ale Brom jej vystopoval, porazil
jej a vejce zachranil. Nasledné bylo vejce predavano mezi Vardeny a elfy, ktefi se snazili
najit nového Draciho jezdce, avSak dracice se nevylihnula. Kuryrem byla princezna Arya,
ale ta byla po patnacti letech pfevazeni pifepadena a uvéznéna Durzou, nicméné na posledni

chvili se ji podatilo kouzlem vejce teleportovat pryc. Nasledné jej nalezl Eragon.

Fyzicky vzhled Safiry je charakteristicky jeji barvou — jak uz jeji nazev napovida.
Jak Supiny, tak jeji oCi jsou vyrazné modré. Ostny na jejim hibeté ale nejsou modré, nybrz

bilé.

Safira je velmi moudra a hrdd. M4 v povaze radit jak Eragonovi, tak ostatnim. Jeji
hrdost byla dot¢ena napiiklad ve chvili, kdyz méla Glaedra a Oromise oslovovat ,,mistie®.
Také Glaedra napadla poté, co se s ni odmitl spojit. Kromé kralovny Islanzadi se nikdy

nikomu neuklonila. Také je velmi schopnym letcem a uziva si boj — coZ je véc, ve které s ni
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Eragon nesouhlasi. Nicmén¢ v ostatnich nazorech ma s Eragonem mnoho spole¢ného, jsou
spolu velmi siln¢ spjati a udélala by cokoliv pro Eragonovo bezpeéi. V dile funguje jako

spolecnik, pomocnik a ob¢asny radce hlavniho hrdiny.
4.4 Arya

Arya Dréttning se narodila rok pied pievratem Galbatorixe, v dob¢ pfibéhu ji tedy je
103 let. Slovo Drottning symbolizuje ptijmenti, respektive nazev jejiho rodu. Toto slovo bylo
piejato ze staré severStiny, konkrétné ze slova drottning, které v piekladu znamena
,kralovna“.®% Je princeznou Ellesméry a dcerou kralovny Islanzadi. Po ukradeni vejce jej
pienasela mezi Vardeny a elfy po dobu 15 let, nez byla piepadena a zajata Durzou. Ten ji
mucil v pevnosti Gil’ead, odkud ji Eragon zachranil. Od té doby byla po jeho boku po vétsinu

jeho cesty. Na konci piibéhu se stava novou kralovnou.

V ptibéhu je popisovana jako velmi krasna, a to i na pomeéry elft. Dal$imi vyraznymi
fyzickymi rysy jsou dlouhé ¢erné vlasy a zelené oci. Dilezita je také jeji vyska — je totiz
vy$si nez vétSina muzil.

Arya je velmi schopnou kouzelnici a Sermifkou. Vzhledem k tomu, Ze ochranovala
draci vejce, byly pro ni tyto schopnosti nezbytné. Stejné jako vSichni elfové, Arya je rychlejsi
a siln&jsi, nez obycejni 1idé, a jeji smysly jsou velice ostré. Ve Ctvrté knize se ji podafi zabit
stina Varauga (Shade Varaug), diky ¢emuz si stejné jako Eragon, vyslouzi titul ,,Stinovrah*.

Béhem findlni konfrontace se ji také podaii zabit Sruikana, Galbatorixova draka.

Dilezitymi znaky jejiho charakteru je hrdost, zdrzenlivost a obCasna lhostejnost.
Také je stoicka, samotaiskd, asertivni a své emoce projevuje jen ziidka. Tyto vlastnosti
mohou byt nasledkem dlouhodobého véznéni a muceni. Navzdory svému samotaiskému
postoji je velmi oddana svym lidem a dokazala, ze vydrzi dlouhodobé stradani, aby se
tajemstvi elfli nedostala do rukou Kralovstvi. Také citi potiebu poméhat Eragonovi a Safite,

jelikoz v nich, stejné jako ostatni, vidi novou nad¢ji.

Vyrazna je Eragonova slabost pro Aryu, nicméné ona jeho city neopétuje. Autor v

zavéru tetralogie pouze naznacuje, ze Arya mozna zacina kK Eragonovi néco citit, ale Eragon

vvvvv

80 http://www.yorku.ca/inpar/language/English-Old_Norse.pdf
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4.5 Murtagh

Murtagh je synem Seleny a kiivoptiseznika Morzana. Murtagh si prozil kruté détstvi,
jeho matka byla zam¢ena ve vézi, takze se s ni skoro nevidal. Jeho otec po ném mrstil sviij
me¢, Zar’roc, a zpusobil mu otevienou ranu od ramene k boku. Kdyz jeho matka zjistila, ze
¢eka dite, jehoz otcem je Brom, utekla. Svéfila Eragona svému bratrovi a nasledné se vratila
na Morzaniv hrad, kde zemfela na néasledky smrtelné nemoci. Mezitim se Brom utkal

s Morzanem a porazil jej.

Murtagh vyristal bez otce a matky v hlavnim mésté Urli'baen a vychovaval jej sam
Galbatorix. Jednoho dne mu Galbatorix porucil, aby vedl prapor vojaki a napadl mésto
Cantos, které melo tdajné skryvat povstalce. Porucil mu také, aby vyhladil vSechny
obyvatele bez ohledu na to, zda byli vinni ¢i ne. Murtagh se pokusil utéct se svym ucitelem
Tornakem (Tornac), ktery byl ale béhem utéku zabit. Murtaghovi se nakonec podatilo

z hlavniho mésta uprchnout, nicméné na své cesté musel pokracovat sam.

Jeho stary znamy mu poskytl ato¢isté. Murtagh se nechtél vracet do Kralovstvi a
slouzit Galbatorixovi, ale vzhledem ke svému puvodu védél, ze by nebyl vitan ani u
Vardent. KdyZ se dozvédél o existenci noveého Jezdce, rozhodl se stopovat ra’zacy v nadéji,
ze tohoto Jezdce najde, coz se mu nakonec podatilo. Od té doby cestoval spolu s Eragonem,
dokud nebyl unesen a donucen slouzit Galbatorixovi. Po porazce Galbatorixe Murtagh
s Trnem odletéli na sever, jelikoz oba védéli, ze by je nikdo nepfijal kviili jejich sluzbé u

Galbatorixe.

Murtagh je popisovan jako mlady muz vysoké svalnaté postavy s Sedyma oc¢ima a

del§imi cernymi vlasy. Jeho zada hyzdi dlouha jizva, kterou mu zptsobil jeho otec.

Je velmi schopnym bojovnikem, protoze byl trénovan v Sermu jiz od utlého détstvi.
Je také skvelym lukostfelcem a loveem. Sam tadi lukostielbu mezi své nejoblibengjsi zaliby.
Také je zb&hly v magii a jeho kouzelnické schopnosti byly umocnény, kdyZ se mu vylihnul
drak Trn a kdyZ dostal od Galbatorixe dra¢i Eludnari.

Na rozdil od Eragona je Murtagh velmi klidny, peclivy a rozvazny. Vzhledem ke
svému nebezpenému zivotu je také podeziivavy a samotaisky. Dalsi zasadni rozdil mezi
Eragonem a Murtaghem je ten, Ze Murtaghovi se nepfic¢i zabijeni. Uchyluje se k nasili, i
kdyz to neni nezbytné nutné. Hlavnim diivodem pro toto jednani je nejspise skutecnost, ze

od détstvi bojuje o pfeziti. DalSi negativni vlastnosti mize byt napiiklad velkd pycha,
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uminénost a tvrdohlavost. Mnoho negativnich vlastnosti v§ak bylo potlac¢eno ve chvili, kdy

se objevil Trn, ktery se stal jeho pfitelem a oporou a Murtagh jiz nebyl na v§e sam.

Murtaghova funkce v piib¢hu je jakasi ,,temny odraz‘ hlavniho hrdiny. Ackoliv je ve

svém jadru postavou kladnou, projevuje velké mnozstvi zapornych vlastnosti.
4.6 Roran

Roran je synem Gera a Mariany a také bratrancem Eragona a Murtagha z matciny
strany. Na zacatku dila odchazi do nedaleké vesnice Therinsford, kde poméha mistnimu
mlynafi, aby si vyd¢lal néjaké penize. VEri, ze pokud nasetii dostatek penéz, feznik Sloun

da svoleni ke snatku s jeho dcerou Katrinou. Po smrti Gera se vSak vraci do Carvahallu.

Po né¢jaké dobé se v Carvahallu objevi ra’zacové s oddilem vojaki, aby jej zajali.
Roran vsak uprchne do hor. Ra’zacové ¢ekaji nékolik dnil a s obyvateli vesnice velmi kruté
zachazeji, coz vyusti v rebelii vesni¢anti. Roran se zasnoubi s Katrinou i bez souhlasu jejiho
otce. Kdyz se to Sloun dozvi, zradi vesni¢any a vyda Rorana ra’zacim. Roranovi se sice
podafi uniknout, ale ra’zacové zajmou Katrinu a opusti Carvahall. Roran a vesnicané si
uvédomi, Ze museji uniknout. Vydaji se tedy do mésta Narda, kde ziskaji lod€ a dopluji na

jih do Surdy, kde se ptidaji kK Vardentim.

Roran dokaze, Ze je schopnym viidcem a bojovnikem. Pro Vardeny je dilezitou
postavou a vitézstvi v n€kolika bitvach bylo dosazeno pravé diky jeho pomoci. Za jeho
zasluhy jej na konci piibéhu Nasuada odméni pridélenim titulu hrabéte a jako panstvi mu

ziska udoli Palancar (Palancar Valley).

Roran je popisovan jako mlady a svalnaty muz s Sedyma o¢ima a hnédymi vlasy.
Béhem svého putovani si také nechava narist plnovous. Dilezitd je pro n¢j jeho zbran —

kladivo, které mu vyslouzilo ptizvisko ,,Kladivo™ (Roran Stronghammer).

Jeho kvality se vSak prokazaly az ve druhém dile, kdy vedl povstani vesni¢ant proti
Kralovstvi. Ackoliv v minulosti nebojoval, diky dlouhym rokiim prace na farmé ziskal
ptirozenou silu a houzevnatost. Diky tomu je také piesvédCeny o tom, Ze o vysledcich

soubojlii by méla rozhodovat sila a uméni ovladat zbran¢, nikoliv kouzla a magie.

Roran od druhého dilu pfibéhu funguje jako druhy hlavni hrdina, jehoz d&jovou linku

vvvvvv
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proméng. Zacina jako pomocnik mlynare, ale pozdéji se z néj stava dobry bojovnik a viidce,

a na konci ptibehu je povySen do Slechtického stavu.
4.7 Brom

Brom je byvaly draci Jezdec a zaroven otec Eragona. Tuto skute¢nost se ale ¢tenaf
dozvi az v prib¢hu treti knihy. Byl jednim z hlavnich odptrct vlady Galbatorixe a béhem
boji prisel o svou dracici, ktera se také jmenovala Safira. Jeho dracici zabil Morzan, kterého
pozdéji Brom vystopuje a porazi. S Morzanovou manzelkou Selenou mél syna — Eragona.
Také pomahal pti kradeZi Safifina vejce a po narozeni Eragona se uchylil do Carvahallu, aby

na n¢j dohlizel. V prabéhu putovani s Eragonem ale umira, kdyz je zabit ra’zacy.

I na svilij pokrocily vék je velmi dobrym Sermifem a bojovnikem. Také skvéle ovlada
starovéky jazyk a uméni magie. Porazil nejen tii Kiivoptisezniky, ale i jejich draky, a to bez

pomoci toho svého.

Je popisovan jako stafec s bilym plnovousem a profidlymi stiibrnymi vlasy.
Vzhledem ke svému pokroc¢ilému véku pouziva hil jako podporu, avsak stale je schopen
bojovat a trénovat Eragona. Béhem svych ucednickych let byl popisovan jako schopny a
zvédavy zak. Byl velmi silnym a moudrym Jezdcem. Sam véti v to, Ze moudrost je

Po prevratu, kdyz ptiSel o svou dracici, jiz vii¢i Morzanovi citil jen nendvist.

Ackoliv v ptib&hu vystupuje pouze v prvni knize, jeho role je velmi dilezita. Je totiz
otcem a zaroveil ucitelem a moudrym radcem, ktery usmérituje Eragona a pomaha mu. Ma
kli¢ovy vliv na vyvoj hlavniho hrdiny na pocatku ptib¢hu. V této funkci pozdéji pokracuje
Oromis, avSak vztah mezi Eragonem a Oromisem neni tak intenzivni a dulezity, jako

Vv pfipadé¢ Broma.
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5. Prostredi a motivy dila

Cely ptibeh se odehrava v sekundarnim svét, ktery je pro celé dilo nesmirné dilezity.
Najdeme zde mnoho fantasy prvki, které jsou zde obsazeny pro zvySeni autenti¢nosti
sekundarnich svéti. Pro piibéh je charakteristicka fyzicko-geograficka diverzita: svét je
rozdélen politickymi hranicemi mezi nékolik 181, pfi¢emz hlavni je Kralovstvi, v jehoz ¢ele
stoji Galbatorix. Dalsi dilezitou vlastnosti tohoto svéta jsou rasy, které jej obyvaji — elfové,
trpaslici, lidé, ra’zacové, urgalové, draci, kockodlaci, stinové a ostatni zajimavé bytosti,
které jsou propojeny s existenci sekundarnich svéti. Také zde nalezneme autentické jazyky,

magii, mocné artefakty a zajimavé postavy.

Stejné tak jako Bilbo Pytlik (Bilbo Baggins) ¢i ostatni hobiti z Pdna prstenii, i Eragon
zacina svij ptib¢h na okraji celé zemé, kde Zije poklidny zivot. Tyto postavy nemaji témet
zadné znalosti o svété za hranicemi jejich domovi, dokud je neocekavany sled udalosti
nedonuti své domovy opustit a vydat se na dlouhou cestu plnou nebezpeci. Na této cesté

postupné cely svét poznavaji a spolu s nimi tento svét poznava i ¢tenar.

Ve fantasy dilech situovanych v sekundarnich svétech postavy Casto cestuji, proto
autofi dopliiuji své knihy o mapy. Diky témto mapam je pro ¢tenafe mnohem jednodussi

vyhledat polohu hlavnich postav ¢i 1épe pochopit politickou situaci sekundarniho svéta.

wevr

kdy zemfiela Galbatorixova dracice a fad Jezdcti mu odmitl dat nové vejce. V tu chvili se
Galbatorix rozhodl fad zradit a za pomoci Morzana draci vejce ukrast a donutit draka
Kk poslusnosti pomoci temné magie. Ptidali se k nému dalsi Jezdci, takzvani Kfivopiiseznici
(Forsworn). Rozpoutali povstani a pozabijeli vSechny ostatni Jezdce. Ktivoptiseznici v§ak
zemfeli béhem souboji, nebo na nasledky Silenstvi ¢i nadmérného pouzivani magie.

Galbatorix vSak zustal kralem a vladne Kralovstvi.

Jeho krutovlada je patrnd zejména ve druhém dile tetralogie, Vv kapitolach, které
pojednavaji o Roranovi. Vojéci a ra’zacové se zde dopoustéji nésilnosti na nevinnych lidech.
Obyvatelé¢ Kralovstvi nemohou projevit znamky sebemensiho vzdoru bez toho, aby byli
kruté potrestani. Galbatorix potla¢uje prava obyvatel, ¢imz upeviiuje svou moc, a je jen
otazkou Casu, kdy napadne kralovstvi trpasliki ¢i elft. Na druhé strané je Eragon s povstalci,
kteti chtéji jeho krutovladu ukoncit. Mezi povstalci se vSak také najdou zaporné postavy,

které hrdiny ptibéhu diive ¢i pozdé€ji zradi, nebo projevuji negativni aspekty svého
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charakteru jinymi zptsoby — naptiklad pohrddnim, nedvérou ¢i zasti vici ostatnim kladnym
postavam. Piikladem mohou byt kouzelnici Dvojcata (The Twins), feznik Sloun, elf Vanir

¢i Murtagh.

Eragon se nechce snizovat k zabijeni. Je pro n¢j velmi nemoralni zabijet, kdyz cela
jeho ideologie a odpor ke Galbatorixovi jsou zaloZeny pravé na zachrané Zivotd. Proto
nesouhlasi s Murtaghem, ktery sice vzdoruje Galbatorixovi, ale zabijeni se mu nepfic¢i. Sam
se tedy Casto zamysli nad tim, zda mé celd valka mezi povstalci a Galbatorixem smysl a zda

se tedy sami nesnizuji na uroven zlého krale.

Velmi dileZitou roli v celé tetralogii hraje rodina. Hledani identity je velmi spjato
pravé s rodinou hlavniho hrdiny, ackoliv pravdu o svém skute¢ném otci se Eragon dozvi az
ve tietim dile. Na rodinné vztahy neni kladen pfili§ velky diraz v priabéhu prvniho dilu, kde
se Eragon snaZzi pomstit smrt svého stryce a je piesvédceny o tom, Ze jeho bratranec Roran
je jediny zijici €len jeho rodiny. Eragon je hluboce ranén, kdyZ se dozvi, Ze Murtagh je jeho
bratr, a tudiz jeho otcem byl Morzan. Tato mySlenka Eragona v prubéhu tetiho dilu velmi
tryzni a snazi se s ni vyrovnat. PfesvédCuje sam sebe, ze dulezitéjsi je, kdo jej vychoval,
nikoliv kdo je jeho biologickym otcem. Toto psychické trauma je vyfeSeno a Eragonovi se

ulevi, kdyz se dozvi, ze jeho skute¢nym otcem byl Brom.

Rodina hraje diilezitou roli i u jinych postav, nez u Eragona. Reznik Sloun se uchyli
Kk tomu, Ze zradi Rorana a vesni¢any. Hlavni motivaci k tomuto ¢inu v8ak neni strach o sebe,
ale o dceru Katrinu. Ra’zacové ale nakonec Slouna muéi a vypichnou mu o¢i. Kdyz jej
Eragon najde, nesnizi se k tomu, aby zradce na pokraji smrti zabil, ale naopak mu pomiize a
za pomoci kouzel jej posle do Ellesméry. Jako trest vSak na n&j uvrhne kletbu, ktera mu
zabrani vidét ¢i promluvit se svou dcerou. Sloun se nakonec do Ellesméry dostal a na konci
pfibéhu mu Eragon vrati zrak, aby vid¢l svou dceru a vnucku; stale v§ak s nimi nemize

mluvit.

Murtagh zna svou identitu, kvuli niz je zajat Vardeny. Vi, ze Galbatorix je zly, a
proto uprchne z hlavniho mésta. Kvili svému puvodu neni nikde vitan, a dokonce i po
porazce Galbatorixe se musi uchylit mimo Kralovstvi, protoze obyvatelé by mu nikdy
neodpustili jeho prohiesky, které spachal pod nadvladou Galbatorixe. Je si také védom, ze
by jej nepfijali, i kdyz se pfi prvni piilezitosti obratil proti nému.

Dulezita je také proména Eragona v prub&hu celého piibéhu. Na pocatku je chlapec,

ktery vyrastd se svym strycem V chudé vesnici. Svou cestu zaCind jako nerozvazny,
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horkokrevny mladik, kterého se snazi usmérnit a trénovat jeho otec Brom — jehoz identitu
Eragon nezna. Ten vS§ak umira, ale Eragon se seznamuje s Aryou a Murtaghem, kteti mu
pomahaji na konci prvni knihy. V pokracovani Eragon prochézi dalsi diilezitou fazi vycviku,
kdy mu pomaha Oromis. V Ellesméfe Eragon poznava zptsoby elfii a Oromis jej usmériuje
a odhaluje mu nova fakta, moznosti a ideje. To vSe ma dulezity vliv na Eragonovo chapani
svéta. Na konci druhého dilu Eragon zjist'uje, kdo je Murtagh a kdo je jeho otec. Eragontiv
charakter prosel zasadnimi zménami a jeho jednani se zménilo — je svédomitéjsi, rozvaznéjsi
a hlavn¢ moudrejsi. Ve treti a Ctvrté knize uz ale neni veden ucitelem, jako byli napiiklad

Brom a Oromis, ale jedna samostatné.

Spolu s Eragonem prochdzi jistym vyvojem i Safira. DalSimi postavami, které
projdou uréitymi zménami, jsou Nasuada, kterd se stane vidkyni Vardenl po svém otci, a
Roran, ktery se stal zodpovédny za ostatni vesni¢any poté, co se dostali do konfliktu s vojaky

Kralovstvi a ra’zacy.

Dal$im dulezitym motivem je souziti rozdilnych ras v jednom svété. Prislusnici
jednotlivych ras si nerozuméji a jsou od sebe odlouceni. Lidé ze Surdy, Vardenové, elfové a
trpaslici spolu kooperuji minimalng, a pravé az povstani proti Galbatorixovi je spoji a tyto
rasy mezi sebou musi najit spolecné porozuméni. VSechny rasy ale spojuje jedno — nenavist
K urgalim. Stejny postoj vici nim ma i Eragon. I urgalové se vsak pozdéji pridavaji na

stranu rebelti a Eragon pro n¢ nakonec najde pochopeni a sviij postoj pfehodnoti.

Eticky vyznam Paoliniho ptib&hu je dilezity nejen pro déti a dospivajici ¢tenare, ale
1 pro dospélé publikum. Vyzdvihuje vyznam piatelstvi, tolerance, lasky a hlavné rodiny. To
vSe na pozadi velkého epického ptibéhu, zasazené¢ho do sekundarniho svéta plného fantasy
prvki, kde dobro zvitézi nad zlem, coz je jisté¢ pro mladé ¢tenare hlavni diivod pro cetbu
Odkazu Dracich jezdcii. Autor se mnohonasobn¢ zamysli nad riznymi moralnimi a etickymi
otazkami, na které se mlady Eragon béhem svého putovani snazi najit odpovédi. Mladi
¢tenafi mohou z tohoto dila nacerpat moralni zasady a samotny Eragon se pro né mtize v jisté

mife stat vzorem.
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6. Zavér

Tato bakalédiskd prace byla rozdélena na pét kliCovych ¢asti, jejichz cilem bylo

analyzovat dilo mladého amerického spisovatele Christophera Paoliniho.

Prvni kapitola vymezila dilezitou terminologii a typologii fantasy literatury. Na
zakladé ziskanych poznatkli mtzeme tetralogii Odkaz Dracich jezdcii zatadit k hrdinské

vys$i fantasy, odehravajici se v sekundarnim svéte.

Ve druhé kapitole je struéné shrnut zivot autora a také vycet vyznamnych d¢l, kterd
Paoliniho inspirovala a motivovala k tvorbé. Vyjimec¢nost autora tkvi v tom, ze prvni dil této

tetralogie s nazvem Eragon napsal jiz ve svych patnacti letech.

Velmi dilezitou kapitolou této bakalaiské prace je srovnani dél Paoliniho a Tolkiena.
Oba autoti vytvofili epickd dila, situovana v sekundarnich svétech, nicméné Tolkienliv svét
je po strance geografické 1 mytologické znatelné realistictéjsi a sofistikovangjsi. Inspirace
tradi¢ni dobrodruznou literaturou je v dile Tolkiena velmi patrnd, obzvlasté v ptipad¢ tvorby
nazvu ¢i bytosti, nachazejicich se v piib&éhu. Pfi dikladné analyze umélych jazyki je velmi
dilezita Tolkienova znalost lingvistiky. Kromé& Zivych jazykl se Tolkien zabyval také
tvorbou dialekti ¢i mrtvych jazykt. Paolini vS§ak v Odkazu Dracich jezdcii velmi dimysIng
zpracoval staroveky jazyk, ktery ma kromé verbalni komunikace 1 jind, originalni vyuZiti.
snazi o popularizaci fantasy literatury, a to hlavné v faddch mladych ¢tenait, pro které je
tento druh literatury velice atraktivni. Zatimco Paolini se pfevazné orientuje spiSe na d&j a

epiku ptibéhu, Tolkien klade diraz na konkrétni motivy. Zavér kapitoly se vénuje srovnani

vvvvvv

Zacatek ptredposledni kapitoly tvofi struéné shrnuti pifibehu, ve kterém jsou
vymezeny dulezité udalosti, které mély zasadni vliv na hleddni identity a vyvoj osobnosti
hlavniho hrdiny. Také je zde vymezena typologie hlavnich postav, jejich charakteristika a

funkce v ptibéhu.

Posledni kapitola se vénuje funkci a roli svéta, ktery je nedilnou soucasti této
tetralogie. Tvoti dulezité pozadi potiebné pro fantasy prvky a také dodava piibéhu na
epiCnosti a Ctivosti, coZ oceni zejména dospivajici ¢tenafi, protoze kniha neni narocna na
cetbu. Soucasti této kapitoly je i intepretace hlavnich motivi, kterymi jsou naptiklad boj

dobra a zla, diilezitost rodinnych vazeb, vnitini konflikty postav, dospivani, proména a vyvoj
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hlavniho hrdiny ¢i souziti rozdilnych ras a dulezitost jejich vzajemné akceptace. Zaveér této
kapitoly je vénovan vyznamu tohoto ptibéhu v ramci détské literatury. Hlavni hrdina se
behem své cesty mnohokrat snazi nalézt odpovédi na otadzky, které se vztahuji k dilezitym
etickym a moralnim problémum a které také hraji kliGovou roli v utvaieni jeho osobnosti.

Mladi ¢tenaii rozhodné mohou v Paoliniho dile nacerpat nové moralni hodnoty ¢i ponauceni.

Paolini celi velké kritice, ktera je zaloZena na neoriginalité. Nicméné je dulezité si
uvédomit, ze je velice narocné vytvofit suverénné origindlni piibéh v ramci fantasy
literatury. Relevantnim aspektem je také dospivani autora, které je patrné v pozdéjsich

dilech tetralogie, kdy se d¢j stava originaln¢jsim, strukturovanéjsim a dospélej$im.

Bylo by jisté poutavé v budoucnu analyzovat dals$i vyvoj autora v jeho nasledujicich
dilech. Paolini se s kazdym dal§im napsanym ptibéhem znatelné zlepsSuje a jeho dila jsou
kvalitn€j$i. Soucasti prace je stru¢na analyza umélych jazykit Tolkiena, které by také

V budoucnu staly za detailnéjsi zpracovani.
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