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Anotace

Diplomova prace se zabyva vytvarenim e-learningovych material(i pro predmét

Automatizace.

Teoretickd ¢ast se stru¢né zabyva definici e-learningu jako moderni formy vyuky
a ddle pfinasi prehled vyhod a nevyhod e-learningu. Teoretickd ¢ast dale obsahuje

souhrn systémf, nastrojd, metod a technologii, které vstupuji do e-learningu.

Prakticka ¢ast diplomové prace se zabyva vybranymi metodami e-learningu a
dale obsahuje materidly e-learningové materidly vytvorené pfimo pro predmét
Automatizace. Soucdsti praktické ¢asti je tedy 10 prezentaci, které lIze vyuzit pfi vyuce

predmétu Automatizace a zaroven popis vytvareni uvedenych prezentaci.

Klicova slova: e-learning, automatizace, prezentace

Annotation

The thesis deals with the creation of e-learning materials for the subject

Automation.

The theoretical part briefly deals with the definition of e-learning as a modern
form of teaching and further provides an overview of the advantages and
disadvantages of e-learning. The theoretical part also contains a summary of systems,

tools, methods and technologies that enter e-learning.

The practical part of the thesis deals with selected methods of e-learning and
also contains materials e-learning materials created directly for the subject
Automation. The practical part includes 10 presentations, which can be used for
teaching the subject Automation and at the same time a description of creating the

presentations.

Keywords: e-learning, automation, presentation
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Uvod

Nékolik poslednich desetileti dochdazi k vyraznému rozvoji ve vSech sférach nasi
spole¢nosti. Vychova a vzdélavani se tomuto trendu musi pfizplisobovat. Soucasné
vzdélavani se od zpUsobu vzdélavani v minulosti liSi zejména tim, Ze je nutné Ucastniky
vzdélavani pripravit na fakt, Ze fadu toho, co se nauci ve Skole nebudou moci plné
vyuZivat po cely Zivot. V budoucnosti budou pravdépodobné existovat profese, na

které soucasny vzdélavaci systém neni schopen ucastniky vzdélavani pfipravit.

Déti jsou jiz od velmi utlého véku obklopovany rlznymi digitdlnimi
technologiemi. Vzdélavani ve vSech oblastech vyuziva digitalni technologie a pfiprava

déti a zaka na povolani, ktera budou vyzadovat soustavné uceni je nedilnou soucasti

vzdélavacich strategii Ceské republiky.

Efektivita celoZivotniho vzdéldvani spociva zejména v tom, jakym zplsobem se

muZe jedinec vzdélavat a zda c¢asovd narocnost vzdélavani zasahne do potreb

zaméstnavateld.

Proto se e-learning stale vice stdva soucasti vzdélavacich strategii skol i

zaméstnavateld.

Predkladand diplomova prace se ve své teoretické Casti zabyva rlznymi
formami e-learningu, jeho vyhodami a nevyhodami a v neposledni fadé pak online

systémy a technologiemi na podporu vzdélavani.

Praktickd cast diplomové prace se zabyva dvéma moznostmi tvorby
e-learningovych materidld. Je zde predkldddno jednak zhodnoceni vybranych
videosoubor( jako mozZnosti e-learningu a déle je predloZen soubor prezentaci, které
Ize vyuZit pfi vyuce predmétu Automatizace. Prakticka ¢ast diplomové prace ddle
obsahuje popis tvorby jednotlivych prezentaci véetné popisu aplikaci, pomoci kterych

byly prezentace vytvoreny.



Tato c¢ast tedy muaZe slouZit dvojim zplUsobem, jednak jako zdsobnik jiz
vytvofenych materidlQ, které lze pouzit jako e-learningové materidly pfi vyuce, a ddle
pak jako navod, jakym zplsobem lze materialy vytvofit tak, aby jejich obsah kromé

pouceni dokdzal koncového pfijemce také zaujmout.



Cile diplomové prace

Hlavnim cilem diplomové prace je vytvofit vyukové materidly pro predmét
Automatizace a zdroven popsat postup jejich tvorby tak, aby tento popis mohl byt

vyuzit k vytvareni dalSich vyukovych materidlu.
Teoretické cile

I.  Vymezit pojem e-learning.
II.  Posoudit vyhody a nevyhody e-learningu.

lll.  Zmapovat mozZnosti tvorby e-learningovych materiala.
Praktické cile

I.  Vytvofit e-learningové materialy pro predmét automatizace.

. Popsat postup a metody vyvareni konkrétnich e-learningovych
materialQ.

lll.  Zhodnotit vhodnost vybranych aplikaci, pomoci kterych budou e-

learningové materialy tvoreny.



Teoreticka cast

1 Historie e-learningu

Pojem e-learning se poprvé objevil v roce 1999, ovSsem historie elektronického
vzdélavani sahd mnohem hloubéji do historie. Lze fici, Ze elektronické vzdélavani ma
své koreny jiz na konci 19. stoleti. Sestrojeni prvniho radia a pozdéji vyndlez
elektronky, ktery vedl ke vzniku televizoru, zacalo dochazet k masivnéjSimu pfenosu
informaci. V 70. letech 20. stoleti zacaly byt vyrabény osobni pocitace a o desetileti
pozdéji jiz existovala vyuka pres pocita¢, ¢imz bylo dosazeno maxima po strance
multimedialni. Celosvétovd sit Internet v 90. letech 20. stoleti pak pomohla

k zdokonaleni komunikace a pfistupu k informacim [1].
1.1 Vymezeni pojmii
1.1.1 Co je e-learning

E-learning Ize obecné definovat jako jakykoliv vzdélavaci proces, v némz jsou
pouzivany komunikacni a informacni technologie pracujici s daty v elektronické podobé.
Zplsob vyuZivdni prostredki ICT je zdvisly predevsim na vzdéldvacich cilech a obsahu,
charakteru edukacniho prostredi, potifebdch a moZnostech vsech aktéri vzdélavaciho
procesu [2]. Kopecky [3] obecné definuje e-learning jako aplikaci novych
multimedialnich technologii a Internetu do vzdé&lavani. U¢elem pouZivani e-learningu je
pak podle Kopeckého zvyseni kvality vzdélavani, posileni pfistupu ke zdrojliim a vyméné

informaci a ke spolupraci.

V uzSim slova smyslu mlzeme e-learning chapat jako podporu vzdélavani
modernimi  technologiemi. Toto vzdélavani je realizované prostiednictvim
pocéitadovych siti. E-learning umozZiuje predat vzdéldvaci obsahy prostfednictvim
digitalizované informace. E-learning si lze predstavit jako radu modernich nastroju,
procesll a postupd, za jejichz pomoci mizeme pUlsobit na co nejvétsi mnozstvi smysl{ a

realizovat tak proces sebeuceni [3].
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Problematiku e-learningu vsak nelze zjednodusit pouze na soupis rGznych
technologii pouzivanych pfi vyuce a procesu uceni, ¢i na popis implementace téchto
technologii do vyuky. E-learning je komplexni slozity systém, jehoZz soucasti jsou
komunikujici lidé. Podle Zounka a Sudického [4] e-learning zahrnuje jak teorii a vyzkum,
tak i jakykoliv vzdéldvaci proces (s ruznym stupném intencionality), v némzZ jsou
v souladu s etickymi principy pouZivany informacni a komunikacni technologie pracujici
s daty v elektronické podobé. Zpisob vyuZivani prostiredki ICT a dostupnost ucebnich
materidld jsou zdvislé predevsim na vzdéldvacich cilech a obsahu, charakteru

vzdéldvaciho procesu.

E-learning neni mozné zuzit pouze na otazky implementace do vzdélavani, jeho
nedilnou soucdsti musi byt také empiricky vyzkum a teoretické studium problematiky
[4]. Vyzkumnd zprdva OECD zroku 2005, kterd zahrnuje 19 vzdélavacich instituci
tercidlni sféry ze 13 zemi konstatuje, Ze respondenti vétSinou vnimaji pozitivni vliv
e-learningu, avsak sv(j ndzor nemohou podlozit vysledky vlastniho interniho vyzkumu
[2]. Vzhledem ktomu, Ze v soucasné dobé a se znaénym rozvojem technologii jsou
moznosti e-learningu stale rozsifovany, nejsou pfilis podstatné obecné definice, které
nezahrnuji konkrétni edukacni realitu. Vzdélavaci instituce pracuji se-learningem

volné, pfizplsobuji jej svym vlastnim potifebam, upravuji jej a vyviji [3].
1.1.2 Formy e-learningu

E-learning lze chapat jako vzdélavaci proces nebo soubor nastroji pro podporu
vzdéldvaciho procesu. Je to proces, ve kterém vyuZzivame ICT ke zvySeni efektivity
procesu za vyuziti souboru technologickych nastrojd, které studium podporuji [3].

Pedagogicka typologie online technologii se sklada z nasledujicich kategorii [4]:

1. Online nastroje

2. Online systém pro podporu vzdélavani
3. Prostfedky nesouci uéebni obsah
4

Nastroje mobilnich technologii.
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Toto pedagogické clenéni technologii definuje pedagogicky potencial

jednotlivych kategorii véetné jeho vyhod a nevyhod.

Dalsi moznosti ¢lenéni e-learningu (Obr.1) je jeho rozdéleni na online a offline

e-learning. Online e-learning lze dale ¢lenit na synchronni a asynchronni [3].

Obrdzek 1: Zdkladni formy e-learningu

E-LEARNING

l ONLINE \ l OFFLINE \
l SYNCHRONNI \ lASYNCHRONNI\

Zdroj: KOPECKY, Kamil. E-learning (nejen) pro pedagogy. Olomouc: Hanex, 2006.

Vzdélavani a informace. ISBN 80-857-8350-9.

Off-line vyuka nevyZaduje ptipojeni k Internetu. Materidly jsou distribuovany na
pamétovych nosicich. Tento zplsob vzdélavani je vsak jiz na Ustupu vzhledem ke stale
vétsSimu pokryti Internetem a jeho cenovou dostupnosti [1]. Tento zplsob vyuky je
v souéasnosti vyuzivan zejména pfi vyuce na zdkladnich a stfednich Skoldch, kde
dochazi k propojeni prezenc¢niho vzdélavani a e-learningové multimedialni podpory.

Tato kombinace byva oznadovana jako blended learning, smisené vzdélavani [3].

On-line vyuka vyZaduje pfipojeni k siti Internet nebo intranet. U¢ebni material

jsou distribuovany prosttednictvim sitovych prostfedkd. Synchronni on-line vyuka pak
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vyZaduje neustalé pripojeni k siti, komunikace se déje v redlném case na jiném misté
(videokonference, chat atd.) Tento zplsob vyuky je vazan na dohodnuty termin. Pfi
asynchronnim zputsobu komunikace jsou vyuzivana ke komunikaci napf. diskusni fora,
e-mail atd. Jde tedy o komunikaci v rozdilném case. Studijni materidly mohou byt dale
vyuzivany off-line formou. Tato forma je casové flexibilnéjsi, vyZzaduje vSak vysokou

motivaci ze strany student( [1].
1.1.3 Uéastnici e-learningu

Ustfedni roli v e-learningovém vzdélavani hraji tutofi a autofi studijnich
materiall, v jadru jejichZ pozornosti stoji studenti [3]. Pfiprava a realizace kurzu je
naroc¢nou cinnosti (Obr.2), kterd vyzaduje maximalni Usili vSech ¢lend realizacniho
tymu. Je tfeba vyhledat odborniky na obsah uciva, techniky, didaktiky, pedagogy,
grafiky [1].

Obrdzek 2: Proces vytvdreni efektivniho realizacniho tymu

1. Analyza procesl
v e-learningu

4. Stanoveni
pracovnik(, ktefi 2. Konkretizace

za procesy funkci (¢innosti).
zodpovidaji.

3. Stanoveni
pracovnika, ktefi
jej uskutecnuiji.

Zdroj: NOCAR, David. E-learning v distancnim vzdéldvani. Olomouc: Univerzita

Palackého, 2004. ISBN 80-244-0802-3.
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E-learning je slozity systém, ktery musi byt znacné flexibilni, musi reagovat na
aktudlni pozadavky nové vznikajicich kurzd. Usp&sné naplnéni viech poZzadavkl e-
learningového projektu vyZzaduje znacné mnoizstvi rozmanitych dovednosti. Model
rozdéleni dovednosti potfebnych ke kvalitnimu zabezpeceni e-learningu Ize rozdélit do

tfrech kategorii [1]:

e pedagogické dovednosti
e technické dovednosti,

e kreativni dovednosti.

Obrdzek 3: Trojuhelnik e-learningovych dovednosti

pedagogické dovednosti

tutorovani

strategie

vybér
médii

manazerské dovednosti
fizeni projektu

integrace

systému a/v technika
tvorba
autorskych
nastroju
programovani vyvoj grafiky

a audio-vizualni form

technické dovednosti kreativni dovednosti

Zdroj: NOCAR, David. E-learning v distancnim vzdéldvdni. Olomouc: Univerzita

Palackého, 2004. ISBN 80-244-0802-3.
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Dovednosti, které jsou nejblize vrcholim trojuhelniku, by mély byt vykonavany
vyhradné profesionaly. Smérem ke stfedu jsou uvedeny obecnéjsi a fidici dovednosti

(Obr.3) [1].

1.1.4 Vyhody a nevyhody e-learningu

MoZné vyhody a nevyhody e-learningu je vidy nutné vnimat v souvislosti
s vzdéldvaci tradici dané zemé, vzdélavané skupiny i tématem. To, co se nékdy mize
jevit jako negativum v jiném kontextu bude pusobit jako vyhoda. MoZné vyhody a

nevyhody je tfeba také hodnotit z pohledu studenta a z pohledu tutora [2].

Stejné, jako vSechny vzdélavaci aktivity, také e-learning vyzaduje komplexni
zhodnoceni pfinosd pro vyuku. Toto zhodnoceni je dileZité proto, Ze slouZi jako
podklad k rozhodnuti, zda je vhodné a mozné vybrané technologie pouzit. Problémem
byva zejména to, Ze nezndme vSechny okolnosti, které mohou pfipravené vyucovani
ovlivnit, jako jsou napf. nefungujici technické prostredky, rizné rusivé elementy atd.

[4].

Vyhody e-learningu

Vyssi efektivnost vyuky

Jde o nejpodstatnéjsi pozitivum e-learningu, protoze jde o naplnéni toho, co se
od nového prostfedku vyuky ocekdva. NejvétSim prinosem e-learningu je jeho
flexibilita, kterd je dana strukturou sloZzenou z malych prehlednych moduld, ze kterych
se jednotlivé kurzy skladaji. Kurzy lze tak skladat podle potieb a pozadavkl studenta a

tim je zajiSténa znaéna mira individualniho pfistupu [1].

MozZnost individualizace a flexibilita studijniho procesu pfi e-learningu
umoziuje studentovi postupovat v souladu s vlastnimi schopnostmi a dovednostmi.
Student si mlzZe vybirat takové studijni materidly, které odpovidaji jeho stylu uceni a
vyhovuji jeho Urovni znalosti a individudlinimu zajmu [4]. Lze fici, Ze efektivnost e-

learningem podporované vyuky je minimdlné srovnatelnd svyukou prezencni.
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Distan¢ni materialy, které jsou zpracovany multimedialné umoznuji zkvalitnit percepci i

zapamatovani informaci [3].
Aktudlnost informaci

Pfistup na sit umoZnuje neustaly prisun aktualnich informaci a materialQ, které
jsou, na rozdil od materidld tisténych, aktualizovany okamzité dle potreby [1].
Ucastnikdim e-learningu také neni potfeba zasilat aktualizované materidly (nap¥. CD-

ROMy) a nerostou tak naklady na vyuku [3].
Pristup k materialum odkudkoliv

Pokud je kdispozici potifebny komunikaéni nastroj, mohou se studenti
k informaci a studijnim materidldm potfebnym ke studiu dostat z libovolného mista a
totéz plati o zpétné vazbé tutora [1]. | tento pristup mizZe byt vSak omezen napf.
technikou, pripojenim k Internetu, rychlosti pocitace Ci vytiZzenosti e-learningového

serveru [3].
Pristup k materidlim kdykoliv

Opét plati, Ze pokud je k dispozici vhodny komunikacni nastroj, je pfFistup
k informacim a materidlim mozny neustale. Studium muze probihat tempem, které si
sam student zvoli podle vlastnich moznosti, ¢asu a podminek. Jedinou podminkou je

dodrzovani ¢asovych propozic stanovenych tutorem [1].
Zapamatovatelnéjsi forma informaci

E-learningové kurzy podporuji efektivnéjsi ukladani informaci do paméti diky
tomu, Ze aktivizuji vice smysll, informace jsou preddvany interaktivni formou po
malych davkach a uzZivatel sdm rozhoduje, které informace bezprostfedné potrebuje.
Student ma kromé moznosti konzultace s tutorem také moznost konzultovat ziskané

informace s ostatnimi U¢astniky e-learningu [1].
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Vyhodou je moZnost vytvofit si vlastni archiv materidl(, v némz se student
snaze orientuje a ddle Ize digitdlni materidly upravit tak, aby vyhovovaly zvyklostem pfi

uceni konkrétniho studenta [4].

Vétsi moznost testovdni znalosti

Po absolvovani potrfebnych kurzi je moZné znalosti testovat bez plsobeni
lidského faktoru. Ztestovani jsou tak vylouceny subjektivni negativni vlivy [1].
Verifikace ziskanych znalosti je mozZna celou fadou testll ¢i otevienych ukol(.

Hodnoceni pak mize probihat pomoci bodl (kreditt) ¢i slovné [3].

Vys$si mira interaktivity

Multimedidlni prvky, které jsou soucasti jednotlivych moduld zvysuji
dynamicnost celého kurzu. Velmi uc¢inna na tvorbu interaktivity je simulace, pfi niz ma
student moZnost studujici vyzkouset a navrhnout v redlné situaci rizné druhy reseni.

Vysledky pak studujici vidi v podobé simulace nasledkl jeho rozhodnuti [1].

Zcela novy rozmér vyuky pfedstavuje pro studenty také moznost participace na
vytvareni ¢i rozvijeni obsahu uciva nebo celého kurzu. Studenti mohou vyukové
materidly hodnotit, komentovat a doplfiovat, nebo dokonce pfidavat vlastni [4]. Pojem
interaktivita mGzeme nahradit pojmem komunikace, kdy interaktivni text je text, ktery
snami néjakym zplsobem komunikuje. Tato komunikace probihd obousmérné,

interaktivita tak umozZnuje aktivizovat studenta, nebot po ném vyZzaduje cinnost [3].

Nizsi ndklady na vzdélavani

Pfi e-learningu odpadaji ndaklady distribuci materidlu, dopravu stravu ¢i
ubytovani studujicich, je mozna stala ekonomicka aktivita studujicich [1]. Podobné Setfi
Cas také informace a studijni agenda dostupna na webovych strankdch nebo

informacnich systémech vzdélavacich instituci [4].

Z kratkodobého hlediska je e-learningové vzdélavani ¢asové i financné narocné,

v Uvodni fazi je tfeba vyssich investic, které se vsak stale sniZuji az na uroven naklad(
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potiebnych k udrzeni provozu kurzu. Profitujici a ekonomicky zajimavé je e-learningem

podporované studium od 3 lety vyse [3].

Prekondni pfipadnych zdravotnich bariér

E-learning umoZiuje vzdélavani i lidem, ktefi by z dlvodu zdravotniho

handicapu nebyli schopni na vyuku dochdzet [1].

Nevyhody e-learningu

Ndroénd tvorba kurzi

Vytvoreni kvalitnich multimedidlnich materiall je dkol pro odbornika, resp. tym
odbornikl, ktery pracuje s pfislusSnym hardwarem a softwarem. Zasadam tvorby
studijnich material( pro e-learning bude vénovana jina kapitola [1]. Financ¢ni, ¢asova a
metodickd narocnost tvorby kurz( souvisi také s dlikladnym proskolenim autort kurzu
tak, aby byli schopni zvladnou vysoké naroky na specifickou formu a obsah
e-learningovych kurz( [3]. Pokud musi vyucujici pripravovat cely kurz sdm bez nalezité

technické a metodologické podpory, mlze dojit ke snizeni kvality vyuky [4].

Zavislost na funkénosti ICT

Aby bylo vyuZiti e-learningu efektivni, musi mit studujici trvaly pFistup
k internetu a potfebnym materidlim. PrestoZe uvedené prostiedky v soucasné dobé
k dispozici mame, jsme stdle odkazani na jejich funkénost, ktera nemusi byt vidy
stoprocentni [1]. Vzhledem k pokrocilosti soucasnych technologii jsou finan¢ni naklady

na kvalitni pfipojeni k Internetu nizsi, nez tomu bylo dfive [3].

Praktické zkusenosti s ICT

ZkuSenost svyuzivanim vypocletni techniky je nezbytna pro studium
e-learningovou formou. Pokud zkuSenosti a dovednosti nema, nebude moci plné
vyuzivat vSechny moznosti, které e-learning nabizi. Proto je dllezZité co nejdfive ziskat

urcitou informacni a pocitacovou gramotnost [1]. U nékterych lidi mohou byt vyraznou
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bariérou jejich negativni postoje k technologiim [4]. Také vyucujici musi byt nalezité

odborné zpusobili k vyuzivani technologii.

Nerovny pfistup k ICT

Prestoze ceny technologii stdle klesaji, ne kazdy k nim ma neustdle pristup [1].
Tato nevyhoda vsSak vsoucasnosti neni u vétSiny studentl podstatnd. Pristup
k technologiim lze zajistit zdomova, ze zaméstnani &i z prostor( volné pfistupnych

verejnosti (napt. knihovny).

Nekompatibilita

V rlznych systémech nemusi byt pouzitelné vsechny kurzy [1].

Nevhodnost pro urcité typy student

Jednou 1z podstatnych vyhod e-learningu je pfizplsobivost potfebam
studujicich. Ne kazdy je vSak schopen zvlddat zvySené pozadavky na uZivatele
technologii at uz z ddvodu smyslového postizeni ¢i véku [1]. Néktefi studenti také
preferuji papirovou podobu textu, aby mohli to textu zasahovat, délat si poznamky,
zvyraznovat pasaze textu atd. [3]. Nedostate¢na motivace, neschopnost samostatné
prace, jeji organizace nebo neschopnost samostatného uceni miZe byt také

kontraproduktivni pfi e-learningovém vzdélavani [4].

Nevhodnost pro urcité typy kurzi

E-learning je vhodny pouze pro urcité oblasti vzdélavani, nelze jej funkcné
vyuzivat napfiklad pro nacvik dovednosti [3]. Nékteré typy védomosti a dovednosti
neni mozné studujicim predat pouze spomoci technologii. Napfiklad vyuka
komunikacnich a vyjadrovacich dovednosti je zavisla na lidském faktoru. V takovychto
pfipadech je vhodné vyuzit blended learning, kdy si studujici mohou zakladni teoretické

znalosti nastudovat sami pomoci e-learningu pred zahajenim prezencni vyuky [1].
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2 Vzdélavani pomoci online technologii

Ve vzdélavani nebo pfi uceni lze pouzit vybrané nastroje digitalnich technologii.
Vyuziti téchto online technologii ve vzdélavani se mize jevit jako neprehledné diky
tomu, Ze se ¢asto vyuziva pouze technicistni pohled na tyto technologie. Zounek a
Sudicky [4] nabizi pohled na moZnosti technologii s ohledem na jejich vyuZiti ve
vzdélavani. Predstavuji pedagogickou typologii online technologii, rozdélenou do

zakladnich oblasti vyuky, ve kterych mohou byt online aplikace napomocné.

Podle Zounka a Sudického je nejvhodnéjsi pedagogicka typologie online

technologii rozdélena do Ctyt kategorii, a to:

e online nastroje,
e online systémy pro podporu vzdélavani,
e prostfedky nesouci u¢ebni obsah,

e nastroje mobilnich technologii.
2.1 Online nastroje

Online néstroje umoznuji uditeli a studentlim vykonavat jednu urcitou ¢innost
s jasné vymezenym cilem, napt. sledovat zdznam prednasky, sdilet dokumenty nebo
psat prispévky do blogu [4]. Existuje fada nastroja, které muize pedagog v soucasnosti
pfi vyuce poutzit. Jednou moznou komplikaci mlze byt jazykova bariéra, tedy jazykova
,hevybavenost” pedagoga. VétSina dostupnych aplikaci je totiz v angli¢tiné. Online

nastroje Ize dale rozdélit do péti hlavnich skupin podle toho, jakou aktivitu podporuiji.
2.1.1 Spoluprace a komunikace

Nastroje podporujici spolupraci a komunikaci usnadnuji skupinovou praci a
sdileni zdroju a znalosti v u¢ebnich skupindch. Tyto aplikace také podporuji komunikaci
nejen mezi zdky navzajem, ale také mezi Zaky a pedagogem. Komunikaéni nastroje lze
rozdélit na synchronni a asynchronni. Synchronni komunikace je zabezpecovana mezi

jejimi ucastniky pomoci aplikaci jako jsou ICQ, Skype, Join.me nebo Adobe Connect [5].
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Obrdzek 4: Loga vybranych aplikaci

Adobe"Comnect

$;icq, gm )

Zdroj: Google: Imagine [online]. [cit. 2019-01-26]. Dostupné  z:

https://www.google.com/imghp?hl=cs

Asynchronni komunikace je reprezentovana vyuzivanim aplikaci jako je E-mail,
rGznych diskuznich for ¢i mikroblogli jakym je napf. Twitter. Tymova spoluprace je pak
umoznéna diky vyméné souborl, coZ lze realizovat napf. v prostiedi Uloz.to nebo

Dokumenty Google, kde Ize soubory spravovat a sdilet.

2.1.2 Tvorba, prezentace a publikovani obsahu

V této oblasti Ize vyuZzivat fadu programd, jejichz ucelem je preneseni informaci
mezi autorem materidlu a prijemci, pfiéemz informace jsou zde chapany jako
multimedialni, kdy kromé prostého textu lze prezentovat obrdazky, videa, audiosoubory
¢i dalsi schémata. Dalsim dulezitym aspektem je moZnost skupinové tvorby,
komentovani materidld nebo dalsi formy interakce mezi autorem materidlu a jeho

prijemci [4].

Mezi nastroje pro tvorbu, prezentaci a publikovani obsahu patfi aplikace
umoznujici prezentaci a publikovani informaci (WordPress), distribuci zvuku a videa
(Jing), sdileni a editace obrazkd a videa (Picasa, YouTube), publikovani dokument(

(SlideShare) a jiné [5].
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Obrdzek 5: Loga aplikaci uréenych pro tvorbu, prezentovdni a publikovdani obsahu
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Zdroj: Google: Imagine [online]. [cit. 2019-01-26]. Dostupné z:

https://www.google.com/imghp?hl=cs

DalSimi nastroji umoznujicimi tvorbu a prezentaci obsahu je napf. nahravani

studentskych vystupt (prezentaci), portfolia student(, blogy uciteld i studentt aj.
2.1.3 Administrace studia

Nastroje podporujici administraci studia, na rozdil od vySe uvedenych,
predstavuji prostfedky umozZiujici pribéh a fizeni vzdélavaciho procesu. Nastroje
tohoto typu vsak tvofi jednu ze zakladnich sloZek podporujicich personalizované

vzdélavani, nebot jsou pfedpokladem pro rozvoj schopnosti vlastniho vedeni studia [4].

Administraci studia podporuji nastroje, které zabezpecuji fizeni ¢asu a ukolq,
napt. kalendarové nastroje (Kalendar Google), planovani ukold a aktivit (Doodle), fizeni
skupinové prace (Skupiny Google) nebo analyza pfistupu a vykonu (Google Analytics)

[5].
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Obrdzek 6: Loga ndstroji podporujicich administraci uciva

Doodle /§

Google Calendar

Zdroj: Google: Imagine [online]. [cit. 2019-01-26]. Dostupné  z:

https://www.google.com/imghp?hl=cs
2.1.4 Personalizované uceni

Nastroje personalizovaného (osobné zamérené) uceni se svou snahou
o respektovani individualnich zvlastnosti osobnosti a kognitivniho i u¢ebniho stylu a
strategii zakd kladou diraz na individualni ¢innost zak( a pfipojeni k externim zdrojlim
informaci [4]. Patfi sem zejména ndstroje umoznujici shromaZzdovat obsah (uloZeni
obsahu, organizace informaci, mikroblog), vyhleddvat a zkoumat informace (Google,
Ask, JStor, Moodle.org.) a nastroje umoznujici organizovat osobni ucebni prostredi

(osobni nasténky, poznamkové bloky, osobni stranky, e-portfolia).
2.1.5 Hodnoceni a zpétna vazba

Tak jako kazdy proces uceni a vzdélavani, také e-learning potrebuje nastroje
umoznujici hodnoceni vysledk( Zakd nebo procesu jejich uéeni. Stejné, jako prochazi
vyvojem klasicky proces vzdélavani, tak také v e-learningu je postupné upousténo od
klasickych metod didaktického testovani k hodnoceni znalosti a dovednosti
v souvislosti s praxi [4]. Nastroje umozZnujici zpétnou vazbu a hodnoceni jsou uréeny
k formalnimu testovani (elektronické testy, sbér Ukoll — Dropbox), k zpétné vazbé
vyuky (dotazniky, ankety, hlasovani) a k hodnoceni dovednosti (e-portfolia, osobni

stranky, poznamkové bloky, weblog) [5].
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2.2 Online systémy pro podporu vzdélavani

Online systémy pro podporu vzdélavani jsou vlastné virtudlnimi vzdélavacimi
prostiredimi (VLE), které integruji vétsi pocet online nastroji do jednoho celku. To
umoznuje komplexni feSeni Ukoll spojenych svyukou a ucdenim véetné vedeni
zdznamu o studentech, jejich aktivité a hodnoceni. Nejcastéji uplatiiované prostredi
v e-learningu je LMS (Learning Management Systém = systém pro fizeni uceni).
Hlavnim cilem téchto systém( je organizace a vedeni uc¢ebniho procesu, kdy ucitel je
administratorem online kurz(l. Aby byla tato zdkladni funkce naplnéna, dochazi
k integraci rliznych dil¢ich nastroju, které byly uvedeny v pfedchozi kapitole. Dale pak
zaci mohou samostatné vést i regulovat projektové vyucovani, vytvari elektronicka
portfolia pro prezentaci praktickych dovednosti Zaka nebo plnéni ukoll v rdmci

virtualni reality [4].

2.2.1 Systémy pro fizeni uceni (LMS)

LMS je vsoucasnosti nejrozsifenéjSim virtualnim prostfedim pro podporu
elektronické formy vzdélavani. Toto vzdélavani je zaloZeno na praci v online kurzech,
jejichz propracovana vystavba umoznuje zaklm i pedagoglm vyuZivat administraci

studia, praci se studijnimi materialy, evidenci studijnich aktivit a vysledk( [4].

Aby byly vSechny poZzadované funkce LMS vyuzitelné, je tfeba integrovat dilci

online nastroje, které byly uvedeny v pfedchozi kapitole.

Snadné ovladani LMS je jednou z hlavnich prednosti systému. Mezi dalsi vyhody
nalezi moznost zpfistupnit kurz jen uréenym skupindm Zzakl. Na internetu existuje
v soucasnosti celda rada téchto systémul. Mezi velice rozsifené patfi napf. Moodle,
Blackboard nebo Frontner. Ve vSech pfipadech vsak plati, Ze je vidy nutné obsazeni
role administratora, ktery jednak poskytuje podporu pedagogim a dale zajistuje

technickou spravu systému [4].
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Obrdzek 7: Loga systémd pro fizeni uceni
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Zdroj: Google: Imagine [online]. [cit. 2019-01-26]. Dostupné  z:

https://www.google.com/imghp?hl=cs
2.2.2 Google aplikace

Firma Google nabizi v sou¢asné dobé svym uzivatelidm celou radu aplikaci, které
Ize vyuZivat v ramci Ucta jednotlivych uzivatell, které jsou vedené a spravované na
serverech spolecnosti. Aplikace pak lze vyuzZivat bud samostatné nebo ve spolupraci
s dalSimi ¢leny ucebniho tymu. Vhodnym seskupeni vyuzivanych aplikaci tak i pedagog
ziska nastroj, jak zadavat zaklm instrukce a poskytovat ucebni materidly, komunikovat

s nimi a cely obsah zaroven shromazdovat a spravovat [4].
2.2.3 Online socialni sité

V socidlnich sitich lze identifikovat dva typické prvky z nichi prvnim je
komunikace mezi uzivateli a druhym prvkem je sdileni informaci. Pfestoze jsou socialni
sité v povédomi uZivatell spiSe jako nastroje komunikace a zdbavy, lze najit rfadu
zpUsobu, jak je lze vyuzit pro vzdélavani. Socialni sité jiz v soucasnosti ¢asto funguji
jako diskuzni platformy, kde se setkavaji pedagogové se studenty pfi diskuzich o
zajimavych tématech. Lze je vyuZivat také jako informacni a konzultacni prostredi o
studijnich zaleZitostech. V posledni dobé se na socidlnich sitich lze také setkat

s oznamenim o vyzkumu a s prosbou o vyplnéni online dotaznik( k vyzkumu [4].
2.2.4 Virtudlni prostiedi

Online prostiedi se snazi socidlni sité rozsifit o dalSi rozmér, vytvofrit 3D svéty
pro lepsi pocit skuteénosti a redlnosti déje. Kromé 3D hernich prostfedi jde pravé o 3D

socialni prostredi (napf. Second Life), ktera plivodné vznikla jako prostor pro vytvareni
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hernich prostredi, postupné vsak zacala fungovat jako socidlni prostfedi urcené
k setkavani jeho uzivatell. Vyhledové by pak toto prostfedi bylo mozné vyuzivat napf.
jako prosttedi, kde si Zaci a studenti mohou vyzkouset néco, co ve skute¢ném prostredi
je proveditelné jen s obtizemi nebo vlbec. Ddle je moiné v takovémto prostredi
trénovat hrani roli ¢i prace s informacemi a v neposledni fadé je zde moZnost
nacvi¢ovani tymové spoluprdce, poradani virtudlnich diskuzi a konferenci ¢i dalSich

setkavani [4].

2.3 Prostredky nesouci ucebni obsah

Kromé online nastroji a virtualnich prostfedi je v e-learningu tfeba vénovat
pozornost také hotovym produktlim, které pedagog ve vyuce vyuZivd v nezménéné
podobé. Jsou to ucebni objekty, animace, hry a simulace [4]. Vyhodou takto
»predpfipravenych” aplikaci je jednoznacné uUspora cCasu pro pedagoga, mulze je
vyuzivat rovnou, bez jakychkoliv dalSich Uprav. Nevyhodou je pak to, Ze aplikace nelze

jiz pfizpusobit individualnim potfebdm jednotlivych zaka.

2.3.1 Uéebni objekty

Celd rada vyukovych materiall je sloZzena z tzv. ucebnich objektl. Jedna se o
Casti obsahu, které lze vyuzit vjiném elektronickém vzdélavacim prostredi. Ucebni
objekty pak byvaji pfirovnavany napft. ke kostickam stavebnice Lego, které Ize libovolné
skladat a rozsifovat tak jejich didakticky potencial. Vyukové objekty Ize nalézt volné na
internetu a jejich sdileni se stavd novou formou spoluprace pedagogl. V ¢eském
prostfedi je to napf. modul DUM (digitdlni ucebni materidly), ktery je digitalni

knihovnou ucebnich objektl na portalu RVP (http://dum.rvp.cz/) [4].

Ucebni objekty vSak neslouzi pouze ke sdileni mezi uditeli. Mohou slouzit také
zakUim ci studentdm jako doplnék jinych vyukovych material(i, pro pochopeni urcitého

problému atd.
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2.3.2 Hry a simulace

Hry a simulace jsou pomérné popularnim zpusobem, jak zaky studenty

motivovat k zajmu o urcitou véc ¢i problém, inspiruji je ke zkouseni novych moZnosti.
Mezi hlavni vyhody her a simulaci patfi [6]:

e feSeni problém;
e alternativni reseni;
® praxe,

e rlizné identity;

e motivace;

e komunikace.
2.3.3 E-book

Knihu v elektronické (digitalni) podobé lze cist na elektronickych zafizenich.
MuzZe jit nejen o beletrii, ale také o odbornou literaturu, ¢asopisy Ci skripta. Velkou
vyhodou téchto materiadl(i je jejich snadnd prenositelnost a moznost mit v ramci
jednoho zafizeni znaéné mnoistvi dokument(. Rada dokumentd je na internetu volné
ke stazeni zdarma a cena dokumentq, které je tfeba zakoupit je nizsi nez dokument

tisténych.

2.4 Nastroje mobilnich technologii

Mobil learning (m-learning) je forma uceni, kterd probihd pomoci mobilnich
zafizeni. Vtomto pfipadé neni udici se jedinec vazan na predem uréené misto a
vzhledem k tomu, Ze se v soucasnosti mobilni zafizeni mohou pfipojovat k internetu i
mezi sebou navzajem, vznikd tak nova zajimava pfilezitost k vyuZiti pro pedagogy a
jejich studenty ¢i zaky. Kromé mobilnich telefond, Ize vyuZivat k vyuce tablety nebo

mp3 prehravace [4].
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3 Prace s konkrétnimi on-line technologiemi

Moodle

Jak jiz bylo feceno vySe, systémy pro fizeni uceni (LMS) jsou virtudlnim
prostredim pro podporu e-learningu, kdy prace v kurzech umoznuje zakim a
pedagoglim vyuzivat evidenci studijnich aktivit i vysledkd, praci se studijnimi materialy
¢i administraci studia. VSechny poZadované funkce LMS mohou byt plné vyuzity,

pokud integruji on-line nastroje pro podporu uceni.

Pfikladem je zdarma poskytovany software Moodle pro tvorbu vyukovych
systémU a elektronickych kurzd na internetu. V prostfedi Moodle existuje fada modulq,
z nichz je sestavovan obsah. V rliznych pedagogickych situacich pak lze pfizplsobovat

nastaveni modul(i, aby bylo mozné je co nejlépe vyuzivat (Obr.8).

Pedagog tedy vytvofi kurz podle potieb vyuéovaného predmétu a zaku, ktefi se

po prihlaseni do prostfedi Moodlu zapisi.

Obrdzek 8: Moodle Pedagogické fakulty JihoCeské univerzity
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Moje kurzy Nemate 2adné odznaky k
zabrazeni
PSTX
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KALENDAR
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Chmelova) - Didaktika informaénich technologif 181 15 o1 17
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NADCHAZEJICI UDALOSTI

Zagne nadchazejici udalosti
Prejit do kalendare

Finan&nf gramotnost pro 1. stupen
(kombinovana forma) PRIPOJENI UZIVATELE v
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Nasténka
Titulni stranka n‘ M

Kategorie kurzii:  Katedra informatiky %
Kalendaf
Vyhledat kurzy Proved
Osobni soubory Rozbalit vse
Moje kurzy ICT koordinator
. ICT - test
PSTX
Beranek
PCSPR .y
Dobia
PESPIl Havelkova
DITNK Jara
Kotlasova
FGK R
Leipert
Novak M.
Pexa
Simandl
Vaniéek
KIN/SIAK2 %
Course creator: Va Cilem pfedmétu je predstavit hrazby, které se mohou vyskyinaut pii pouzivani informaénich a
Course creats komunikacnich technologii. Druhym tématem jsou pravidia a principy pro praklickou tvorbu v
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Nasténka n -
Kategorie kurzl:  Katedra Informatiky / Vanidek :
Titulni stranka

Kalendaf doc. PaedDr. Jifi Vanigek, Ph.D.

Osobni soubory

Vyhledat kurzy Proved
Moje kurzy
Didaktika informatiky Z5 - GZV R
PSTX
G2V - Informacni a komunikadni technologie - PIKTR G i
PCSPR
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PESPII
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CT ni i
dporovana vyuka (1. stupef Z5) @ G i

Zdroj: Moodle Pedagogické fakulty JihoCeské univerzity [online]. [cit. 2018-08-28].

Dostupné z: https://moodle.pf.jcu.cz/

Do on-line kurzl tak lze vkladat studijni materidly, dkoly, testy (vCetné jejich

automatického vyhodnoceni), ankety, slovniky nebo diskuzni féra pro ucastniky

daného kurzu. Moodle také umoziuje evidovat studijni vysledky. Aktivita Ucastniku

kurzu je monitorovana a statisticky zpracovavana (Obr.9).

Obrdzek 9: Moodle Pedagogické fakulty JihoCeské univerzity

P RSTERA L ) Kur Kombinovans studium 1 X S
« c @ Dt jeucz d B -9 m@osw =
= \/ sodle o Mickova Liskova
= e¥s Moodie PF : - A ® Katefina Mickova LiSkova
oo
DITNK PROHLEDAT FORA

Bodovani a klasifikace v kurzu
Kombinované studium ugitelstvi 1. st. ZS

Odznaky Studenti plni 4 doméaci dkoly. Pokrogiié vyhledavani @
‘Student ziskava nasleduici potet bod:

Uastnici Proved

Kompetence
za doméci Gkol - max. 10 b. (Etyfikrat béhem semesiru) NADCHAZEJici UDALOSTI
Znamky
23 ZKOUuSk - max, 60 b Zadné nadchazejici udalosti

Plejit do kalendafe
Celkem max, 100 b,

Studentovi se odetita 15 b, za kazdou neicast na setkani

Téma 1 NEDAVNA CINNOST
Kiasifikace u ZKousky - apocitavaji se vsechny ziskane a Ziracené body béhem semestru.
Tema2 805, - vibomé Vipis od Uter“ys 28, srpen 2018

Téma3 75 b. - viborné minus

Tema 4 70 b, - veimi dobre
65 b velmi dobfe minus
60 b. - dobie

Prace odevzdané po terminu &i odevzdané jinak nez v systému Moodie nemohou ziskat zadné body.

Temad Téma 1

Informace o velmi doporutené literature k tomuto predmétu.
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» Téema2 Md2zete hrat vicekrat.
Muzete zkusit prvni ast (tfeba prvnich 7 Gkoll) se svymi Zaky.
W Téma3
ema 4 Uk zde
T B i
m Temas Zde odevzdejte soubor s certifikatem, ktery jste obdrzeli na konci Hodiny kodu. Pozor, certifikat musi byt vystaven na Vase
jméno, jinak nebude platny (jméno je potfeba na konci hodiny kodu vypinit)
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W Téma10
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Odtznaky Ukol - Odevzdejte certifikat k Hodiné kadu

Kompetence Zde odevzdete soubor s certifikatem, ktery jste obdrZeli na koncl Hodiny kodu, Pozor, certifikat musi byt vystaven na Vase jméno, [inak nebude platny (jména Je potfeba na konci hodiny

K&du vypinit)..
Znamky
W Bodovani a Kiasifikace v Stav odevzdani ukolu
Kurzu
- Témai Stav odevzdani ikolu Odesléno k hodnoceni
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m Témab Odevzdat soubor(y)
m Téma7
Komentaf studenta
[ ] a8
W Témaio
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Odznaky :
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Znamky
Znamky uzivatele - Katefina Mickova LiSkova Znamky uzivatele :
@8 Bodovani a kiasifikace v
kurzu
Podil z
W Temat Vypoétena Procentualni celkové
Polozka hodnoceni véaha Znamka Rozsah hodnota Komentar znamky
W Téma2
M Kombinované studium 1. stupné Z$ - Didaktika informaénich technologii DITNK
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Zdroj: Moodle Pedagogické fakulty JihoCeské univerzity [online]. [cit. 2018-08-28].

Dostupné z: https://moodle.pf.jcu.cz/
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Prakticka cast
4 VVybrané moznosti tvorby e-learningovych materialt

4.1 Videosoubory

Pro sdileni videosouborl slouZicich nejen k vyuce existuje od roku 2005
internetovy server YouTube. Od roku 2006 tento server spravuje spole¢nost Google,
¢imZ jsou propojeny uZivatelské ucty obou spolecnosti. UZivatel mlze na YouTube

videa prohliZet, nahravat, vysilat online, komentovat ¢i sdilet.

Pro praktickou ukazku, vyhod a nevyhod nahravani videi na YouTube mlzeme
pouzit pro potreby této prace video s manualem pro uzivatele 3D tiskarny [8]: (video 1)

https://www.youtube.com/watch?v=HUEQjDPdgbA. K vytvoreni vyukového materialu

nepotfeboval autor vétsi persondlni zabezpeceni. Pomoci videokamery na stativu
nahral vyukové video a ddle v programu pro uUpravu videi vytvofil prostfihy, které
pfibliZuji to, o ¢em pravé hovoti. Pfed nahravanim videa musel autor pfipravit rdmcovy

scénar tak, aby mél v dosahu vSechny materidly, které bude pti nahravani potfebovat.

Nahrdvani videokurzu jen jednou osobou ma zejména tu nevyhodu, Ze pfi
nahravani detailni manipulace s pfistrojem lektor ¢asteéné zakryva tu ¢ast pfistroje,

jejiz ovladani popisuje a ndzorné predvadi.

Na lektora jsou vtomto pripadé také kladeny vysoké ndaroky v oblasti
schopnosti komunikace a slovni zdsoby. Jeho vystup musi byt pro studenty (divaky)
srozumitelny a poskytovat jasnou predstavu o daném tématu. DulezZitd je také
dovednost pfi praci s programem na Upravu videi, zejména pokud je nutné pracovat

s vétsSim mnozstvim detailnich ukazek.

Vyse uvedené naroky jsou pak nizsi, pokud lektor k vykladu nepouzije Zadnych
slozitych pomlcek Ci pristroju a svij vyklad dopliuje jen napf. zdpisem na tabuli, jako

je tomu v tomto pripadé [9]: https://www.youtube.com/watch?v=nyznPsci6ng (video

2).

33


https://www.youtube.com/watch?v=HUEQjDPdqbA
https://www.youtube.com/watch?v=nyznPsci6ng

Vidy je tedy dllezZité si uvédomit, co a jakym zplisobem bude lektor vysvétlovat
a pfizpUsobit tomu vyuZiti prostredk( pro tvorbu vyukového videosouboru. Lze vyuZit
samoziejmeé technologie velmi jednoduché, jako tomu je v pfedchdazejicim odstavci, tak
i technologie dokonalejsi, které jsou vyuZity vtomto e-learningovém videu [10]:

https://www.youtube.com/watch?v=m-M5 mlyHe4 (video 3).

Je dulezité si také uvédomit, jakym zpUsobem, resp. jak obtizné lze v
e-learningovych vidosouborech provadét zmény, ¢i opravovat pfipadné chyby. Zatimco
ve videu 1 lektor mliZe prostfihem provést zménu nebo opravu, ve videu 3, kde ukazka
probiha v redlném case, mlze lektor zmény nebo opravy provadét nejsnadnéji tak, ze

celou sekvenci pretoci znovu.

V soucasné dobé ma kazdy pedagog moznost pripravovat studijni e-learningové
materialy podle svych schopnosti, technické zdatnosti i preferenci ucebnich styl(. Jak
je ukazano vyse, tvorba vyukovych videosouborl ma své vyhody, ale na autora klade
velké pozadavky v oblasti technického vybaveni, c¢asu i urcité miry schopnosti

vefejného vystupovani.

Pro potreby této prace byl proto vybran zplsob tvorby e-learningovych
materiall, ktery se jevi jako jednodussi na pripravu, neklade tak vysoké pozadavky na
technické vybaveni a zaroven lze informace, které je tfeba sdélit, pomérné jednoduse

upravovat v zavislosti na aktudlni potiebé vyuky.

4.2 Aplikace vytvarejici prezentace

Pfi pripravé e-learningovych materidll na téma automatizace se jako
nejvhodnéjsi jevily aplikace, které umoziuji vytvoreni prezentace co nejjednodussim
Sablony, do kterych lze materidly vkladat. Pro praci svybranymi aplikacemi je
dostacujici bézny uzivatelsky osobni pocita¢ nebo notebook, ktery umozni stimto

softwearem pracovat. Pfi tvorbé e-learningovych material( byly pouzivany aplikace:
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Apple — Keynote, iMove, Diktafon
Micerosoft — PowerPoint

Dalsi — Procreate

Protoze jednim z témat diplomové prace je automatizace, byly vytvoreny

takové prezentace, které s danym tématem souvisi.

4.2.1 Prezentace 1 — automaticka pracka

Pro tvorbu e-learningového materidlu zabyvajici se automatickou prackou, byla

pouzita aplikace Keynote.

Slide 1

PFi spusténi aplikace se zobrazi nabidka motiv(i (Obr.10), byl vybran motiv
standartni, barva bild. U prvniho snimku jsou prednastavena dvé textova pole. U obou
je ndpovéda, ktera upozorniuje na nutnost dvojiho poklepu do textového pole (Obr.10).

Po dvojim kliknuti do prostoru pole se nastavi kurzor a je mozné zadat nadpis.

Obrdzek 10: Uvodni obrazovka

cee AHO TS = I Automatickd pradka - (- Hiodat v dokumentu ®-

il VioZeni  Kresleni  Névrh  Rozlolenl  Reference  Korespondence  Revize  Zobrazeni &+ Sdilet A

B woxv| | + > M o o T @y o= To ENe+» O
Zobrazeni Velikost Pfidat snimek Prehrit  Keynote Live Tabulks  Graf Text Tvar Média  Komentsl Spoluptacovat Formét Animsce Dokumes

Dvojim kliknutim ol
! ~ aktivujete upravy

Odraz

Dvojim kliknutim “aktivujete Upravy

Neprihlednost

L0l | i arCoaEiagEg”

Zdroj: archiv autora
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Slide 2

Nejdfive byl zaddn do textového pole popis regulace pracky. Jako dalsi krok
byla vyobrazena automatickd pracka. Obraz pracky je slozen zjednotlivych
prednastavenych tvar(, je popsdna pomoci citacnich bublin, které byly nastaveny na

prGhlednost a podloZeny textovym polem (Obr.11).

Citacni bublinu je moZno nastavit na nutny tvar. Staci ji oznacit a pomoci zvyraznénych
bod( se tazenim upravi poZzadovany tvar (Obr.11). Bublina byla nakopirovana i na dalsi

textova pole.

Obrdzek 11: Nastaveni citacnich bublin

=B E K > B = w ] T oE o » KN o
Zobrazen! Velkost _Plidat snimek Phehrét Keynote Live Tobuka Gral  Text  Tvar  Média Komentd Spolupracovat Formét Animace Dokument
Regulace automatické pracky e ——— o —
je sloZena z nékolika
prednastavenych cykli.
Pro zjednodu$eni obsluhy
jsou cykly pojmenovany
- podle jednotlivych druhu
materyalt obleceni.
-
2 - " Dalsim voligem se nastavuji ™.
maximalni otacky pro odstfedovaci
cyklus tyto jsou zastropované y
otackamy navolenymi podle /
- < _ materidlu. y
Dalsim volicem se nastavuje ™.
maximaini teplota ohfevu vody
Ead
ktera je zastropovana
teplotou navolenou podie
materialu.
= o e
s Pofadi t

Zdroj: archiv autora

Slide 3

Slide 3 byl nejprve duplikovan z predchoziho slidu, poté dale upravovan. Tento
krok je mozné udélat jinym zplsobem, napf. nakopirovat pouze obrazek pracky. Pro
udrZeni tvaru pracky je dobré vSechny obrazce, ze kterych je pracka slozena, seskupit.

Toho dosdhneme ptidrzenim klavesy Comande a oznacenim vSech tvar(i. Po oznaceni
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stiskneme kldvesu Control a zdroven Touchpad, objevi se tabulka s nabidkami, z nichz

vybereme Seskupit (Obr.12).

Obrdzek 12: Seskupeni tvart

A 5 & = 1 1 Automatické pra&ka hotové - ©-
PERCM Viozeni  Kresleni Navrh  Prechody  Animace Prezentace Revize  Zobrazeni  Formatobrazce  Formét obrazku &+ Sdilet A~
r. . X vimou O, [olRosloteni™ (1ol etica Neve Medium (.. = 22 = A~ Av| Ap Sir Sl e v | 7e S violhobrazce
. Kopirovat * 2] obnovit = =
Viozit Now B | I|u e 2| X 202 AN =El== Obrézok Obrazce Textové Uspofddat Rychié i Obrys obrazce
snimek O 0ddil » = Xl A% = ' pole Syly S OO Obrazes
2
o i
,/./' [:] Regulace automatické pracky
/ je sloZena z nékolika
.‘_.:_.—_..:_-_/ @ pFednastavenych cykld.
: N
Pro obsluhy
3 jsou cykly po!menovény
pomellemﬂglgm dr\:hﬂ )
Fee ] materyalu oblegeni. -

~ a=

Dal8im volicem se nastavuji Vyjmout ®X
maximalni otaky pro odstfedévaci Kopirovat %C
cyklus tyto jsou zastropované Viozit 8V
a4

otaékamy navolenymi podle

materiélu. Seskupit X#G6

Prenést do popfedi »
Prenést do pozadi > — =
Oddélit X0%6

Dal$im volicem se nastavuje
maximéini teplota ohfevu vody
ktera je zastropovana

teplotou navolenou podie
materiélu.

UloZit jako obrazek...

Upravit alternativni text...
Velikost a umisténi...
Formét objektu... %1

=== Pofidit fotku

Naskenovat dokumenty
SSu e J . Importovat obrazek
Kliknutim vioZite poznamky.

Snimek 2217 Cedtina |

1900 0aBBBOBOAN Y -

= Poznimky WM Komentafe ,! Eﬂ o B = e

+ 84% B3

Zdroj: archiv autora

Dalsi postup je po zkopirovani opacny. Tvary je nutno rozdélit, aby bylo mozné
vlozit dalsi tvar, ktery bude predstavovat napusténou vodu. Na tvaru kruh byly
nakopirovany dalsi tvary zobrazujici prané obleceni. V Databazi tvar( a zaloZzce Objekty

jsou potrebné obrazky prednastaveny.
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Obrdzek 13: Databdze tvaru

. = 1 . o »KE o
Zobrarms Vol " s o~ U e — b oot [er— a1 Arimace Cubumer
Zakdacel >
R -
% : ——i—
Zvtata o2
Wireds — =
ko Zahavery slochody Postes
n =« -
- Vesbirin
o “ M m
Vida
- U - n
iy
Aithoy
- El -

- Pratka podie plevaZani
pridia vyhodnoti mnoZstvi
vody.

Zdroj: archiv autora

Tento slide byl Sestkrat nakopirovan a ulozen az po slide 7. Na kazdém slidu je u
tvaru znazornujici vodu zménéna postupné vyska a diky prednastavenym prechodim
mezi slidy dochazi k efektu znazornujicimu postupné napousténi vody. Pomoci citaéni

bubliny a textového pole je toto vysvétleno.

Slide 8 az 10

Na téchto slidech je znazornéno otaceni bubnu pracky s popisem funkce prani a
rozloZeni vahy praného obleceni diky stfidani sméru pomalych otacek. Pro tuto
animaci bylo nutno seskupit tvar bubnu a tvary obleceni, a to z diivodu presvédcivé
animace.

U této animace byl nastaven efekt otaceni a zadany stupné otdceni. Zaroven byl zadan

i Cas a moment spusténi efektu (Obr.14).
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Obrazek 14: Nastaveni animace

B Frehedt od x
AHILACE

1 [x W Seskupit

Q@ [;

¥ Modnosti efektu

Viastnost: 1700 * Hova dopiava
Pg animac: Meztiumoa
Lvuk: [Bez reula]
Plynity zalitek
Piynuly koneo

Konec odrazu

Automaticky pfehrit abricend

w Casovdni

Zahdjeni P ilikori
Daba trvdni: 7.6 wtefin
Zpoldéni: ] .=

Zdroj: archiv autora

U tvaru kruh zndzornujici buben pracky je znazornéné i stinovani které navozuje

pfi efektu otaceni pocit naklanéni a kmitani bubnu. Tento efekt je znacné realisticky.

Slide 11-14

Na slidu 10 byl tvar zobrazujici vodu zbarven podle teploty vody. Teplota vody
je zndzornéna v citacni bubling, ktera je zbarvena ve stejné barvé jako tvar znazornujici
vodu. Barva podtrhuje a zndzornuje zménu teploty. Do dalSich slidi byl pokazdé

nakopirovan pfedchozi.

Dale byla provedena zménéna barvy vody i citacni bubliny. Zaroven, podle
barvy, byla zménéna hodnota teploty vody. Pro ukazku praciho cyklu byla zadana

animace otaceni bubnu.
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Obrdzek 15: Zndzornéni teploty vody

; 28

Zdroj: archiv autora

Slide 15

Tento slide popisuje pomoci citacni bubliny princip proplachnuti po prani.

Slide 16

Timto slidem byl predchozi slide doplnén. Bylo pouZito pouze textové pole
animované efektem textu po slovech. Tento efekt zdlrazriuje dileZitost textu. Zaroven
je zadan efekt otaceni bubnu. Tento efekt byl zadan nékolikrat se zadanim spusténi po
predchozim. U kazdého efektu je zaddn jiny cas efektu a zaroven stupné otaceni tim
dochdazi ke zméné rychlosti otaceni bubnu. Dale byla i jinak nastavena plynulost

zacatku a konec efektu.
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Obrazek 16: Nastaveni animace otaceni bubnu

Viastnost: 1799 * zleva doprava
Po animaci: Neztlumovat
Zvuk: [Bez 2vuku)

Plynuly zad4tek
Plynuly konec
Konec odrazu
Automaticky pfehrét obricené

v Casovéni
Zahdjeni: Po pledchozim
Doba trvani: 7,5 vtefin
Zpokdéni: 0 s
Opakovat: (24dné)

“»

o

“r

¥ Moinosti efektu

Viastnost: 3858 * zleva doprava
Po animaci: Neztiumovat
Zvuk: [Bez zvuku]

Plymuly zatatek

Plynuly konec

Konec odrazu

Autematicky pfehrdt obrdcend

v Casovin
Zahajeni: Po pledchozim
Doba trvdnf: 1 viefin (Rychie)
Zpokdini: a o

Ak
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Zdroj: archiv autora

Slide 17

Poslednim slidem byl popséan

bubnu.

posledni cyklus regulace, kterym je
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4.2.2 Prezentace 2 — automaticky kotel

Pro tvorbu prezentace na regulaci automatického kotle byla pouzita aplikace

PowerPoint.
Slidel

Na Uvod prezentace byl v nabidce vloZeni vybran snimek nazvany Uvodni
snimek, ve kterém jsou preddefinovana dvé textovd pole. PouZiji se jako nadpis a

druhé jako dalsi popis.
Slide 2

Na druhém slidu byl vytvofen pomoci obrazcli nakres soustavy topeni. Pro
nakres jednotlivych ¢asti kotle, komina a radidatoru byli pouZity nejcastéji obrazce
obdélnik, krychle nebo c¢ara. Obrazec krychle (Obr.17) je vyhodny pro jeho

jednoduchou Upravu, ktera se provadi pouhym pretazenim preddefinovanych bod(.

Obrdzek 17: Nastaveni obrazce krychle

Zdroj: archiv autora

Sestavenim jednotlivych krychli se da jednoduse sestrojit obraz kotle a komina.
Pro zdlraznéni a odliseni byly jednotlivé prvky odliSné vybarveny a komin byl
dokreslen mozaikou predstavujici cihly. Jednotlivé cihly byly nejdfive vykresleny
pomoci ¢ar ve dvou vrstvach (Obr.18). Tyto byly nakopirovany a vloZeny nad sebe pro
rychlejsi vytvoreni vice vrstev (Obr.18). Dvé vrstvy byly vytvoreny z ddvodu nutnosti

vytvoreni efektu posunutych spar pro vétsi realisticnost obrazku.
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Obrdzek 18: Kopirovadni a seskupovdni obrazcti

Zdroj: archiv autora

Po slozeni vsech vrstev cihel byly vSechny oznaceny, véetné obrazce komina, a
seskupeny v jeden objekt, a to pro pfipadné posouvani v dalSich slidech, tim se

vyhneme sloZité manipulaci a pfipadné zméné struktur obrazca.

Slide 3

Tento slide byl koncipovan pro zakladni sezname ni s funkci kotle, ktera byla
popsana v bublinové popisce z nabidky obrazce. Dale zde byly jez zndzornény
jednotlivé spoje s Cidly mezi fidici jednotkou, kotlem a teplovodni soustavou, které byly

popsany pouze textovym polem. U tohoto slidu nebyla pouZita Zadna animace.
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Slide 4

Slide 4 byl nakopirovan z pfedchoziho slidu. Popisek regulace byl cely pfesunut do jiné
polohy a prebarven na jinou barvu, aby bylo zdlraznéno Ze popisek jiz popisuje jiny
regulovany prvek. Pouhé presunuti ukazujiciho hrotu z kotle na ¢tyfcestny ventil nebyl
dostatec¢né zretelny. U tohoto slidu byla jiz pouZita animace textu, nejdfive popis
obrazce, ktery zobrazuje fidici jednotku animovany efektem po pismenech. Dalsi
animace se tykala popisku Ctyfcestného ventilu. Zde byl zvolen efekt celé na jednou a

spusténi po predchozim.

Obrdzek 19: Animace popisku ctyfcestného ventilu

AIVIMLT
1 & 9 Ridici jednotka
10 % oval
1 % Oval2

Ctyfcestny ventil. Natoéenim
ventilu se reguluje teplota
kotle. Takto je ventil natoéen v
pfipadé e je kotel mélo

nahféty, nebo je ji dost velkd
teplota v mistnosti a nenf
tfeba jiZ dale topit.

v Molnosti efektu

Po animaci Neztiumovat

Zvuk: (Bez 2vru}

v Casovani
Zahajent Po pledchozim
Zpolont [} b 1

¥ Aktivadni udslosti

Spustit efekt;

© Jako soutdst posloupnosts kiiknuti
== Poxndmky @ Komentife s B -

— 103% B3

Zdroj: archiv autora
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Pro dalSi animaci byl vytvofen cerveny kruh, ktery byl animovan efektem
animace drahy pohybu, podokno Nakresli volny tvar zndzornujici smér pritoku vody.
Tento postup byl zvolen i pro druhou animaci, ktera zobrazuje pratok vody v okruhu za
Ctyfcestnym ventilem, proto byl zvolen kruh se Zlutou vyplni (Obr.20). Okruh za kotlem
byl zndzornén cervenym kruhem z toho dlvodu, Ze voda vtomto okruhu bude mit

vétsi teplotu (Obr.20).

Obrdzek 20: Animace pratoku vody

Sy

Obrazek Obrazce Textowe  Uspolddat
pole

Animace o

P> Pfohrit viechno
ANIMACE

Animace

P Pehrit viechno 1 & % Ridici jednotka
AACE 1 © % Crylcestny ventll. Natode
1 1 8% % Ridici jednotia 1O % ovélr
1O % Ctyfcestny ventil. Natoke 1® % ovél2

10 % oviy
10 % o2

Zdroj: archiv autora

Slide 5

Slide 5 byl nakopirovan z predchoziho slidu. Na tomto slidu byly smazany
animace a textova bublina byla pfesunuta na jiné misto, prepsan text a prebarvena na
jinou barvu. Tento slide patfi do slid(i popisujicich teplotu kotle a okruhu, ktery je diky
natoceni ventilu uzavieny. Tento okruh véetné Casti kotle byl prebarven na svétle
modrou barvu, kterd zobrazuje nizkou pocatecni teplotu vody. Zaroven byla teplota

vyznacena v textovém poli na kotel (Obr.21).
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Obrdzek 21: Animace teploty vody

(o]

Nejdulezitéjsi ukol regulace je
Ridici jednotka udrzeni teploty kotle v rozmezi
minimalni a maximalni teploty.

Cidlo
teploty
kotle

Cidlo teploty zpateéni vody

Zdroj: archiv autora

Slide 6 -8

Slidy 6-8 byly nejdfive vidy nakopirovany z predchoziho. Textova bublina i
s textem byly ponechany ve stejném tvaru i barvé, ponévadz platila pro vSechny slidy
stejné. Jediné, co bylo zménéno je podbarveni, zapsani teploty kotle a okruhu po

Ctyrcestny ventil.

Slide 9

Tento slide byl koncipovan jako Uvod do dalSich slidd. Byl zde nakopirovan
predchozi slide, ale zménén popis a barva textové bubliny. Tato nyni ukazuje na
zobrazeni ¢tyrcestného ventilu, u kterého byla pretocena o 90° prepdzka zobrazena
obdélnikem. Zaroven byla Textova bublina animovana prvnim efektem Po pismenech a
druhym zavérecnym efektem nazvanym Zmizeni. Pro ukdzku sméru priatoku vody
v topné soustavé byli do rohl soustavy nakopirovany obrazce Kruh. Kazdy kruh byl

animovan efektem Drahy pohybu, nakreslit volny tvar. Za¢atek drahy, po které bude
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probihat animace, je vybrana vzdy ve stfedu kruhu a pomoci bod{ umisténych do roht
obrazcu zobrazujicich potrubi, se navoli draha animace. Tato draha se ukondi zase aZ ve
stftedu kruhu, kde animace zacinala. Takto bylo postupovédno i u ostatnich kruh(.
Parametry animace vSech kruhi byly nataveny stejné, a to, jak Cas, po kterou animace

trva tak zacatek, ktery byl nastaven na volbu zapnuti s pfedchozim efektem (Obr.22).

Obradzek 22: Animace prutoku vody pri otevieném ctyrcestném ventilu

Animace @ Formét pozadi

B> Prehrdt viechno
ANIMACE

0 (O % Takto je ventil nato&en v...
Takto je ventil natoten v pfipadé 1 & o Takto je ventil natofen v...

P e je kotel jiZ fadn& nahfdty a je 1@ % ovél183
Ridici jednotka pofadovano tapeni v 1 ovélrs

mistnostech. 1 ovalre

1 « Oval 180

1 . oval173

s = 1 '; oval170
ol 1
1 = 1
\ N 1

", oval1
% Oval 164
" ovél e

il teploty zpiteéni vody

Zdroj: archiv autora

Slide 10

Tento slide vychazi z predchoziho. Zde bylo opét zdliraznéno Textovou bublinou
nutnost regulace udrZovani teploty kotle (Obr.23). Barevnym zobrazenim bylo
nastinéno postupné rozsirovani teplé vody do obéhu. Na tomto slidu prozatim jen do

potrubi pred radiatory.
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Obrdzek 23: Popis hlavniho stupné regulace

NejdtleZitéjsi akol regulace je
udrZeni teploty kotle v rozmezi
minimalni a maximalni teploty.
Pokud teplota kotle dosahne
minima nastaveného Etyfcestny
ventil sniZl nebo zcela uzavie
odvod teplé vody do radidtori

Zdroj: archiv autora

Slide 11

Na slidu 11 bylo pfidano k predchozimu pouze zbarveni do Zluta obrazce

obdélnik, ktery znazornuje radiatory a poukazuje na jejich ¢astecné ohrati.

Slide 12-20

Na tyto slidy byl pokazdé nakopirovan predchozi slide a byly zde zménény
pouze barvy jednotlivych obrazcli a Cdislovka ukazujici teplotu vody v kotli. U
jednotlivych slida bylo postupovéano takto. Na slidu 12 byla ponechana cervena barva a
oznacena teplota na kotli a trubkdch smérujicich pres Ctyrcestny ventil az po radiator.
Radiator byl nastaven na oranzovou barvu, ktera ukazuje od pfedchoziho slidu mirna
uhfati, avSak uz jsou oznaceny i trubky vedouci jako takzvana zpatecka do kotle. Ty
jsou oznaceny Zlutou barvou. Na slidu 13 bylo jiz zndzornéno promichanim vody
v okruhu a tim ochladnuti teploty vody, které bylo zdlraznéno zménou Ccislovky
oznacujici teplotu. Barva byla zménéna na oranZovou, a to u obrazcl predstavujicich
kotel trubky z kotle pres Ctyfcestny ventil aZ do radidatorl a obrazec predstavujici
radidtor. Obrazce predstavujici zpatecni potrubi byly zbarveny Zluté pro zdlraznéni
ochladnuti vody. Slidem 14 bylo naznaceno zareagovani regulace kotle které uzavrelo
pfivod vody do radiatort. Toto bylo vytvofeno otocenim obrazce obdélnik znazornujici
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prepazku Ctyrcestného ventilu o 90°. Pro snadnéjsi vysvétleni, co tento pohyb zpUsobi,
bylo prikro¢eno k zbarveni jednotlivych okruhd, a to nasledujicim zplsobem. Okruh
potrubi od kotle smérfujici do ¢tyfcestného ventilu a zpét do kotle byl zbarven oranzové
a okruh od radiatort pres Ctyrcestny ventil zpét do radiator( Zluté, pro zdlraznéni nizsi

teploty vody.

Slide 15

Obrdzek 24: Zobrazeni uzavieného okruhu pri 50°

NejdlleZitéjsi dkol regulace je
udrZeni teploty kotle v rozmezi
minimalni a maximalini teploty.
Pokud teplota kotle dosahne
minima nastaveného ¢tyfcestny
ventil sniZi nebo zcela uzavie
odvod teplé vody do radidtori

Zdroj: archiv autora

Na tomto slidu bylo zndzornéno zménou barvy na cCervenou a prepsanim
Cislovky oznaceni teploty, zvySeni teploty u okruhu u kotle. Okruh u radiatori byl
ponechan Zluté, bez zmény teploty (Obr.24). Na slidu 16 bylo jiz zobrazeno otevieni
Ctyfcestného ventilu a postupné ohfati potrubi za étyfcestnym ventilem, které bylo
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zbarveno Cervené. Zaroven bylo naznaceno ohfati radidtord, a to zbarvenim oranzovou
vyplni a ponechanim zbarveni zpatecniho potrubi do Zluta, které je mirné tmavsi nez u
slidu 12, a to z divodu ukdazky, Ze se postupné cely systém ohfiva. Na slidu 17 bylo
pouze zdlraznéno ohrati radiatort tim, Ze byly zbarveny do cervena. Timto zplsobem
bylo pomoci stfidani barev zobrazovdno postupné ohfivani topné soustavy, a to az do

slidu 20.

Slide 21

Obrdzek 25: Popis nastaveni kotle

Ridici jednotka

Zdroj: archiv autora

Na slidu 21 bylo prikro¢eno k osvétleni dalsi ¢asti regulace kotle. Zde bylo
zdlUraznéno pomoci Textové bubliny, Ze kotel ma jesté dalsi vétev regulace, ktera se
stard o udrzovani teploty kotle a zaroven o udrzeni ohné v dobé utlumu (Obr.25). Pro
zvyraznéni jiné vétve regulace byl animovan koufr z komina. Tento efekt byl vytvoren
tak, ze se nejdrive vytvofil obrazec zobrazujici ¢ast koure, ¢ehoz lze dosahnout
pouzitim efektu Klikihdky a jeho nakopirovanim a uloZzenim jesté dvakrat.
U jednotlivych obrazci byla nastavena rGznd velikost a byly posunuty do vzoru
zobrazujiciho vétsi ¢ast koure. Tyto obrazce byly oznaceny a seskupeny v jeden
obrazec. Seskupeny obrazec byl nakopirovan a opét vloZen dvakrat. Vznikly tfi
jednotlivy useky koure, které byly zase zvétSeny nebo zmenseny a posunuty v poradi

od nejmensiho po nejvétsi pro zlepSeni ukdzky koure. Jako posledni efekt byla
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nastavena animace drahy pohybu koure. PFi této animaci se musi nejdfive oznacit tfi
seskupené obrazce, které nebyly seskupeny, ale animovdny po kfivce, ktera byla

nakreslena. Tato animace dokreslila realisticnost koufe (Obr.26).

Obrdzek 26 Vytvoreni animace koure

Animace Q Format obrazce

> PFehrat vBechno
ANIMACE
0 ¢ Zasobnik na uhli . Zasob...
% Skupina 3
% Skupina 212
% Skupina 208

0
0
0
0 & Skupina 216

Zdroj: archiv autora

U téchto animaci bylo nastaveno pocatecni spusténi s predchozim efektem.
Dale bylo nutné nékolikandsobné spusténi animaci a nastaveni a sefizeni jednotlivych
efektll ¢asové i poctem spusténi. Vysvétlujici textova bublina byla animovana efektem

Text po slovech (Obr.26).

Slide 22

Na tomto slidu bylo vysvétleno regulovani teploty spalin podle méreni Cidlem
v koufovém télese. Podle této teploty se méni otacky ventilatoru. Ventilator byl
vytvoren sloZzenim obrazce Kruh se Zlutou vyplni a ohrani¢enim s nastavenim potfebné
Sirky a barvy (€ernd). Jako dalsi obrazec byl zvolen Kfizek. Tyto obrazce byly seskupeny
a posouvanim ustaveny na misto. Zaroven byla nastavena pomérnda velikost. Tento

obrazec byl animovén efektem otaceni. Tento efekt byl vytvoren jesté dvakrat. U
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téchto efektl byly nastaveny parametry casu efektu a opakovani a postupnym
testovani bylo nastaveno zobrazeni redlného zvySovani otacek ventilatoru, jak je to

popsano v popisce (Obr.27).

Obradzek 27: Popis regulace spalin

Névrh  Prechody [EERGIL]) Prezentace  Revi zeni A+ Sdilet ~

e - * . =1 * - ke . P zahsien: | PR kiknuti
~ 4 » —
Zazie  Sschowmice  Nastk Pl Zuitieniaz Otageni | Pribiednost Zivirséné  Animace  Magnos kna Aktivagni Kopioval (D) Doba trvdni | 0011
L fekty  drdhy pohybu  efektu  animaci uddlost anmac
Animace @ Format pozadi
> Prehrst od + x
. — . . ANIMACE
Cidlo ovliviiuje otacky ventilstoru podle teploty spalin . IETTT
PFili§ velka teplota zplsobuje velké ztraty . 2 Skupina 2

3 [y K. Skupina 2

Cidlo teploty spalin

¥ MoZnostl efektu

Viastnost: 360 * zleva doprava
Po animac: i Meztlumevat
Cidlo teploty zpiteéni vody Zvuk: [Baz zaku]

Plynuly zatétek

Plynuly kanec

Konec odrazu

Automaticky prehrdt obracens

v Casovani
Zahjeni: P Kliknuti
Doba tredni: 0,11 viefin
Zpokdéni: o s
Opakovat: 20
Snimek 22223 Cedtina = Poznamky W Komentéfe N T - e— + 126% [

Zdroj: archiv autora
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4.2.3 Prezentace 3 — automaticky kotel (kombinace aplikaci)

Pro porovnani vhodnosti jednotlivych aplikaci, které lze vyuzit v e-learningu
byla vytvofena pro téma Automaticky kotel jesté jedna prezentace. Zde bylo pouzito
nékolik aplikaci. Jako prvni byla pouzita aplikace Procreate, ktera je urcena ke kresleni
na lpadu. V této aplikaci bylo vybrano platno o formdatu A4 a jako zaklad animace
importovan scan obrazovky pfi spusténé Prezentaci 2 - Automaticky kotel
v PowerPointu. Pro tento scan byl vybran slide svyobrazenim topné soustavy bez
textovych poli. Tento zakladni obrazek byl zadan do prvni vrstvy. Dalsi vrstva pridana jiz
slouZila k animaci ukazky principu topeni. Podle pfedem promysleného scénare byly

nejdrive vykrouzkovany jednotlivé ¢asti soustavy topeni dllezité pro regulaci (Obr.28).

Obrdzek 28: Zvyraznéni kotlového télesa

Zdroj: archiv autora

Dale bylo pristoupeno krozkresleni tfi zakladnich poloh c¢tyfcestného
regulacniho ventilu, a to pomoci ¢ar, které rozdéluji nebo naopak spojuji jednotlivé
okruhy (Obr.29). Popsany krok byl dulezity zdlvodu zjednoduseni budouciho
vysvétleni principu topeni v audio stopé, ktera bude nahrana jako posledni. Jako dalsi
byly vybarvovany jednotlivé vrstvy zobrazujici postupné ohtivani kotle, které byly
nasledné premalovavany dalsSimi vrstvami, postupné od oraniové az po cervenou

barvu, kterou byl nakonec vybarven cely okruh véetné kotlového télesa.
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Obradzek 29: Uzavreny Ctyfcestny ventil

Zdroj: archiv autora

Po dosazeni ¢ervené barvy byla ve vrstvé, kterd je urend pro Ctyrcestny ventil,
smazana €ara znazornujici Uplné uzavreni Ctyfcestného ventilu a byla namalovdna ¢dra
ukazujici ¢astecné otevreni ¢tyfcestného ventilu (Obr.30). Tato vrstva musi byt nejvyse,
aby nedochdzelo k pfemalovani. Poté byl prepnuta vrstva urcena pro kresleni teploty
soustavy a zde byly, opét pomoci barev, rozkresleny dalsi prlbéhy ohfivani a

ochlazovani soustavy podle pfipraveného scénare (Obr.30).

Obrdzek 30: Cdstecné otevreni ctyfcestného ventilu

Zdroj: archiv autora

Uvedeny postup je stale opakovany az do stadia, kdy je ve vrstvé pro Ctyrcestny
ventil pfepdzka nakreslena jako zcela oteviena a soustava nahfata. V tomto bodu byla
pridana do soustavy dalsi veli¢ina, a to ohtivani vzduchu pomoci radiatord, coz lze
naznacit Sipkou a Cislici. V dobé nahtati mistnosti na 23 °C bylo znazornéno uzavreni

ventilu a opétovném otevieni pfi ochlazeni mistnosti pro nazornost regulace (Obr.31).
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Obradzek 31: Zobrazeni nahrati mistnosti na 23°C

i

Zdroj: archiv autora

Po dokonceni kresleni jednotlivych scén, byl zapnut zdznam obrazovky na Ipadu
a na spusténé aplikaci Procreate zvolena funkce spusténi zdznamu jednotlivych zmén
na displeji. Funkce ukaZze postupné prekreslovani jednotlivych vrstev ve formé videa.
Zaznam displeje byl importovan do aplikace iMovie spusténé na pocitaci. Aplikace
iMovie je urcéend pro stfih videa. V uvedené aplikaci byly zvidea vystfizeny

nepovedené Upravy.

Obrdzek 32: Uprava videa v programu iMovie

° °

N-ONDERBROBORIE oo §

Zdroj: archiv autora

Moznosti nastavené délky scén bylo vyuzito pfi dabovéani prezentace. DalSimi

funkcemi této aplikace jsou napf. moZnost otdcet scény, vytvaret vyrezy atd. Nadpis
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videa, ale i dalsi titulky Ize upravovat a vkladat do videa s tim, Ze Ize vybrat, v jakém

Casovém pasmu a jak dlouho budou titulky video doplfiovat (Obr.33).

Obrdzek 33: Vytvdreni nadpisu videa

Y
] < Projekty  Ep

" Audlo | Tialky  Pozadl
Titulky

Aktusind mativ: Zidny motiv

Regulace topeni s automatickym
kotlem

e

AEONDEBEBROROBM S =2

Zdroj: archiv autora

Kromé ndzvu videa (jako je tomu u této prezentace), Ize pomoci titulk( opravit
audiozaznam nebo pridat informace, které v prezentaci chybi a jiny zplsob opravy ¢i

zpresnéni by byl pfilis komplikovany.
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Obrdzek 34: Kompilace audio a videostopy

Zdroj: archiv autora

Pomoci aplikace Diktafon byly nadabovany kratké sekvence. Jednotlivé
sekvence byly po exportu do pocitace do aplikace iMovie ptidany do projektu
Automaticky kotel — kombinace aplikaci. Vzhledem ktomu, Ze v pfipadé dlouhych
audionahravek by bylo nutné driet se presné daného scénare, byly v projektu
vyuzivany sekvence kratké. Pfi kompilaci videa a audia v aplikaci iMovie se pracovalo

s funkcemi zrychleni, zpomaleni a zmrazeni.

Obrdzek 35: Funkce nastaveni rychlosti videa

Obnovit vie

Rychlost: % « Plynule

Norméinf
Pomalu
Rychle
Zmrazit
Viastni

Zdroj: archiv autora
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K sjednoceni audio a videostopy lze pouzit bylo pouzito vyse uvedeného efektu.
Dany casovy Usek (Zluté ohrani¢eny — Obr. 36) Ize pfesouvat za znacku (kruhovy bod)

na ¢asové ose videa.

Obrdzek 36: Bod pro pfetaZeni videa

Zdroj: archiv autora

V aplikaci lze provadét i dalsi uUpravy projektu jako napf. vystiihavani a
vymazavani ¢asti videa, pfesouvani urcitych ¢asti atd. Na zavér je projekt véetné audio

a videostopy uloZen v jednom souboru.
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4.2.4 Prezentace 4 — automaticka pila

Aby bylo moiné vytvofit prezentaci zabyvajici se automatickou pilou, bylo
nejdfive nutné vytvofit animovany ndkres automatické pily. Pro vytvoreni

e-learningového materidlu byla zvolena aplikace Power Point.

Nakres byl poskladan zjednotlivych obrazcli, v nejvétsi mife jsou vyuzity
obdélniky. PFi sklddani nakresu je dobré dodriet posloupnost vkladani poradi, se
zfetelem na vrstveni a prihlednost obrazcl. Jednotlivé ¢asti byli seskupeny, a to pro

jednoduché animovani pohybd.

Slide 2

Tento slide obsahuje animaci funkcnich ¢&asti hydraulického posuvu. Popisek byl

vytvoren textovym polem.

Obrdzek 37: Animace textového pole
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Textové pole bylo zvyraznéno obrazcem s nastavenou priahlednosti a doplnéno
o Sipky, které upresni, na jakou ¢ast pily se popis vztahuje. Pro uc¢innéjsi zvyraznéni
byla pouzita animace s postupnym vkladanim celych slov (Obr.37). Treti slide je

doplnikovy, pro ukonéeni animace a pfipravu na Ctvrty slide.
Slide 4

Ve ¢tvrtém slidu byl animovan jeden z hlavnich pohybU pily, ktery byl popsan
v popisu druhého slidu. Pro lepsi vizualizaci byl v animaci nastaven plynuly zacatek i
konec animace, coZ odpovida redlné situaci. Pohyb se animuje s nastavenim drahy

pohybu, kde se da nastavit i obracené prehravani.

U animace je nejslozitéjSi udrzet rovinu pohybu a zdroven délku posuvu. Pti
nastaveni se miZeme orientovat zobrazenim prihledného nahledu pfi oznaceni dané
animace v podokné animaci. Obraz se musi shodovat s origindlem jinak dochazi ke

skoku pfi animaci (Obr.38).

Obrdzek 38: Prekryv animace
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Zdroj: archiv autora
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Slide 5

Slide 5 zobrazuje animaci posuvu pohyblivé ¢asti svéraku. Jako u pfedchozi
animaci, i vtomto pfipadé se musi dodriet presnd drdha animace. U nastaveni
animace byl pouzit rovnéz plynuly zacatek a konec posuvu. Pro ukazku staci nastavit
pouze jedno opakovani. Pro popis funkce svéraku byl vybrdn popisovaci obrazec
s Sipkou. Na tuto funkci je pole dostacujici, protoze je pouzita pouze jedna pohybliva

Cast, proto staci popisek s jednou Sipkou.
Slide 6

Tento slide popisuje rozevieni svérdku, které je vychozi situaci pro slide 7.

Slide 7

Na sedmém slidu je naznacen jeden manudlné ovladany cyklus pro ufiznuti
jednoho obrobku. Vtomto slidu byly navoleny postupné predchozi animace. P¥i
jednotlivych animacich je dulezité dodrZiet posloupnost a presnost posuvl. Pro
vizualizaci materialu byl vloZzen kruhovy obrazec, ktery je v nejvyssi vrstvé, proto

prekryva pilovy list a vizualné je vznika dojem skutecného rfezu materialu.

Slide 8

Slide 8 zobrazuje pilu spolecné s podavacim stolem. Pro lepsi ndzornost je
tentokrat zvolen pohled shora. Na popis jednotlivych &asti byly pouzity bublinkové
popisky, které obsahuji animovany text. Bublinkové popisky s textem jsou nastaveny
tak, aby Casové zpozidéni vytvofilo prostor pro precteni textu, poté teprve nasleduje
dalsi animovana bublinka. Cas bylo nutno nékolikrat vyzkouset, aby bylo mozné ovéfit,
zda Ize text precist za prednastaveny casovy interval a po precteni se soustfedit na

animaci cyklu posuvu svéraka.
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Svéraky byly vytvofeny pomoci prednastavenych obrazcli. Pevna celist svéraku
se sloucila s télem svéraku pomoci seskupeni obrazc(l. U stabilniho svérdku bylo nutné
animovat posuvnou celist. Animace byla prednastavena pro pohyb po pfimce.
Vzhledem ktomu, Ze je cyklus sloZitéjsi, bylo duleZité si nasledujici pohyby radné
naplanovat. Kazdy pohyb znazornény animaci je nutné hned po nastaveni otestovat,
aby nedochdzelo posuvim téla svérdku a Celisti svéraku po jinych drahdch. U posuvu
byl vytvofen scéndar s nékolika animacemi. Nejdfive se rozevre stabilni svérak. Po
uvolnéni materidlu ve stabilnim svérdku dojde k posuvu pohyblivého svéraku, ktery je
v sevieném stavu. Diky tomuto se zaroven posouva i upnuty materidl. Po dosazZeni
prfednastavené vzdalenosti se sevie stabilni svérak pro upevnéni materidlu. U
posuvného svéraku dojde krozevieni posuvné celisti a cely svérdk se posune do
zakladni polohy, kde se sevie posuvna Celist pro upevnéni materidlu a ptipravu pro

fezu a dalsi cyklus.

Slide 9

Slide cCislo 9 je koncipovan jako uUvod do animace celkového nahledu cyklu.
Cykly byly popsany v textovych polich. Textové pole popisuje jednotlivé pohyby

jednotlivych ¢asti pily a stolu (Obr.3).

Obrdzek 39: Popis pohybu automatické pily
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Tyto pohyby budou animovany v dalSich slidech.

Slide 10 a 11

Slidy cislo 10 a 11 znazornuji cely cyklus ufiznuti a posunuti jednoho vyrobku.
Pro tento Ucel byly nakopirovany slidy 7 a 8, odstranény popisky a nastaveny prechody
mezi jednotlivymi slidy. Pro nazornéjsi ukdzku byl dokreslen odkladaci prostor pro
nafezany materidl. Zaroven byly pfidany animace pro ufiznuty material. Tento ufiznuty
material je zobrazovan nakopirovanym kruhovym obrazcem ve slidu 10. Nakopirovany
obrazec je nasledné vloZzen a umistén na misto prechoziho obrazce. Nové nakopirovany
obrazec je v nejvyssi vrstvé, a proto prekryva jiz animované pohyby pily. Po dokonceni
cyklu fezu byl animovan pad a posuv ufiznutého vyrobku. Dalsi slide se spusti sam
automaticky a zndzorni posuv materidlu. Slidy 10 a 11 byly nakopirovany a vloZeny
dvakrat za sebou tak, aby znazornily sérii tfech cykli. Do téchto slidi byly vloZzeny

podle poradi ezl jeden, dva nebo tfi obrazce zobrazujici ufiznuté a ulozené materialy.
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4.2.5 Prezentace 5 — regulace vodovodni soustavy

Pro tuto prezentaci byla pouZita aplikace PowerPoint.

Slide 1

Prvni slide nese pouze nazev v textovém poli.

Slide 2

Druhy slide znazornuje zakresleni tlakové nadoby obrazcli s ndzvem obdélnik.
Prvni obdélnik zobrazuje tvar celé tlakové nadoby a pro jeho zvyraznéni byly nastaveny
parametry vyplné na bilou plné prihlednou a obrys ¢erny nepriihledny. Tento obrazec
byl duplikovan, snizen a poté ustaven do prfedchoziho obdélniku tak, aby licoval se
spodni hranou obdélniku i s bocnimi hranami obdélniku zobrazujici tvar tlakové
Zvolime tedy nastaveni vyplné na modrou neprlhlednou, kdeZzto obrys na modrou,
plné prihlednou. Duplikat obrazce byl presunut do polohy plného prekryvu obrazce,
ukazujici spodni hladinu. Obrazec v nejvyssi vrstvé byl animovan efektem animace
drahy po c¢are, kterou bylo nutno ustavit presné tak, aby se pfi animaci neoddélily
obrazce zobrazujici vodu a nevznikl uprostfed vodniho sloupce bily pruh. Dale se musi
obrazec pohybovat po draze vytycené obrazem tlakové nadoby. Pro upfesnéni bylo do
obrazce pridano textové pole s ndzvem Bublinovy popisek se Sipkou s popisem, co je
vzduch a co je voda. Po nakresleni, popsani a vyzkousSeni animace obrazu tlakové
nadoby Ize namluvit audiozaznam na diktafon. Audiozaznam popisuje funkci tlakové
nadoby a princip regulace tlaku vody. Audio bylo pfiddno ke slidu s nastavenim

spusténi audia zaroven s animaci (Obr.40).
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Obrdzek 40: Nastaveni animace vody a audiozdznamu
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Slide 3

Slide 3 byl duplikovan z pfedchoziho slidu, protoZe animace studné vypada
stejné jako obraz a animace tlakové nadoby. Pomoci obrazce nazvaného Obdélnik bylo
pouze dokresleno potrubi, naznacujici pfivodni vedeni vody ze studny do Cerpadla. Pro
zakresleni ¢erpadla Ize pouzit obrazce Oval a Ctyistranna Sipka. Tyto obrazce byly na
sebe nasunuty, vystfedény a zaroven animovany efektem Otaceni, coz simuluje pohyb
Cerpadla. V dolni ¢asti je patrné vioZeni ¢erné zbarveného obrazec Oval tvofici ¢idlo
spodni hladiny s popisem pomoci obrazce Bublinovy popisek se Sipkou. Animace
Cerpadla a vodni hladiny byla nastavena, na shodny casovy interval. Po dokonceni
animace byl na diktafon namluven popis principu ¢erpani vody s vypnutim na spodni

hladiné, pridan ke slidu 3 a nastaveno na spusténi zdroven s animaci ¢erpadla a vodni

hladiny (Obr.41).
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Obrdzek 41: Animace studny s Cerpadlem
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Slide 4

Ctvrty slide ukazuje animaci celd vodni soustavy, kde dochazi k otevieni a
zavfeni kohoutku s vodou. Na tuto animaci byly nakopirovany obrazy studné a tlakové
nadoby z predchozich slidd. K cerpadlu a tlakové nadobé bylo dokresleno potrubi
znazornujici jejich propojeni. Dale bylo dokresleno potrubi od tlakové nadoby ke
kohoutku, jehoz zdlraznéni, véetné jeho ovladdni, lze dosahnout pouzitim obrazcu
Oval a Obdélnik. Tyto obrazce byly vystfedény seskupeny a animovany efektem
otaceni s nastavenim na otoceni jen o 90°. Vodu vytékajici z kohoutku zndzorruje
obrazce s nazvem LichobéZnik. Na animaci byl pouzit efekt setfeni. Slide obsahuje Ctyfi

Bublinové popisky se Sipkou, které popisuji jednotlivé ¢asti soustavy (Obr. 42).
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Obrazek 42: Animace vodovodni soustavy
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U této animace predstavuje nejsloZitéjsi ukol nastaveni ¢asovych pribéhl a
pocatkd jednotlivych animaci tak, aby vSe zapadalo do scénare. Po kazdém nastaveni
animace je proto nezbytné vyzkouset spolupraci aktualni animace a animacemi
predchozimi. Popis jednotlivych animaci byl nahrdn na diktafon a ptidan do slidu

(Obr.42).

Slide 5

Paty slide vychazi z predchoziho slidu pouze se zménou animace kohoutku,
ktery se otevrel a animace vody ve studni, ktera klesne az k Cidlu spodni hladiny. Zde
byla zménéna animace vody, ktera prestane téct i bez uzavieni kohoutku. Cely slide je
opét doplnén audio stopou. V diktafonu je mozno vytvorit i jednoduché Upravy zvuku,
jako je zkraceni zdznamu, a to jak zacatku, tak konce jejich nahrazeni. Zaroven je
mozné vystfihnout ¢ast zaznamu primo. Tyto Upravy jsou pomérné jednoduché a délaji
se ihned pred uloZenim v aplikaci diktafon. Pfes sdileni byl audiozdznam uloZzen do

pocitace, odkud byl importovan pfimo do prezentace.
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4.2.6 Prezentace 6 — vytah

Pro vytvoreni prezentace vytahu byly pouzity aplikace Keynote a PowerPoint.

Tato prezentace je tedy ukazkou kombinace aplikaci Apple a Microsoft.
Slide 1
Prvni slide obsahuje nazev prezentace.
Slide 2
Druhy slide je koncipovan spiSe jako Uvod a upozornéni pro dalsi slide.
Slide 3

Prvni slide byl vytvoren v aplikaci Keynote. Pro ukazku regulace byl na uvodni
slide vybran vytah zvany Pater noster. Tento vytah se trvale posouva stalou malou
rychlosti. Do kabinek se vstupuje bez zastaveni. Slide byl vytvoren nasledujicim

postupem. Nejdfive bylo z tvard Kruh a Radioaktivita sloZzen obraz obézného kola.

Obrazek 43: Obraz obézného kola

Zdroj: archiv autora

Tvar radioaktivita je kromé cerné vybarveného symbolu piné prihledny, a
proto byl pouZit modfe zbarveny tvar kruh velikostné nastaven stejné, jako symbol
radioaktivita. Po nataZeni téchto tvar( na sebe dochazi k dokonalé simulaci obézného
kola, u kterého se da nastavit animace otaceni. Pro toto zobrazeni je vSak zapotrebi
dodrzet posloupnost ukladanych tvard, pokud by byl tvar radioaktivita vytvoren pred
tvarem kruh, tak po prekryti tvar(Q by byl tvar radioaktivita skryt pod kruhem a musela

by se nastavovat priahlednost tvaru kruh, coz by zbytecné komplikovalo praci (Obr.43).
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Tyto tvary byl duplikovany a rozmistény nad sebe. Vzdalenost byla nastavena
az pozdéji, podle pater. Pro ukdzku byla zvolena tfi patra, ktera byla popsana jako
pfizemi, prvni patro, druhé patro. Podle pater byly rozpocitdny a vytvoreny obrazce

obdélnikd které predstavuji kabinky vytahu (Obr.44).

Obrdzek 44: Popis vytahu Pater noster
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Zdroj: archiv autora

Zobrazeni vodicich a nosnych lan bylo vytvoieno tvarem nazvanym Céra. Tento
tvar byl dostacujici, ponévadz zobrazeni lana otoceného kolem vodiciho kola by zaniklo
v tvaru radioaktivita. Po nastaveni délky ¢ara byla okopirovdna a znova ulozena a druha
Cara se posune na druhou stranu vodicich a pohanécich kol. Pro zobrazeni lidi
nastupujicich do vytahu byly nakopirovéni tvary. Mezi tvary jsou prednastaveny
postavy. Ktomuto Ucelu byl vybran tvar nazvany MuzZ. Nyni byl vymyslen scénar
pohybl, které musely byt presné nastaveny a nacasovany. Jako prvni pohyb byl
nastaven pohyb kazdé kabinky. Nejdfive byl vloZzen tvar obdélnik nastaven do velikosti
odpovidajici pfibliznym proporcim jednotlivych pater. Tento tvar byl nakopirovan a

uloZen sedmkrat, tim se vytvofilo osm stejnych kabinek.

Kazda kabinka byla ustavena na misto tak, aby predstavovala kabinku v kazdém
patie, plus na kazdé vodici kladce v horni nebo dolni Gvrati. Jesté byl pfidan tvar zvany

Muz je to prednastaveny obraz postavy tak, Ze neni nutné ho nijak slozité vytvaret.
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Pro dalsi dpravy bylo vyhodnéjsi soubor uloZit ve formatu vhodného pro

PowerPoint (Obr.45).

Obrdzek 45: Export z Keynote do PowerPoint
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V této aplikaci byly tvoreny dalsi efekty. Pro zobrazeni a simulovani pohybu
kabinky byl vybran efekt Nakreslit volny tvar. Pocatek animace byl zvolen ve stfedu
tvaru Obdélnik a vyznacena trasa objektu po vytvorené draze lana. Pro rovné useky
staci oznacit pocatek a konec Useku pfi zaobleni se drzi stlaeny touchpad, a pfitom se
obkresli draha po sméru pohybu lan (Obr.46). Draha se ukonci ve stfedu nésledujici
kabinky. Takto se postupuje po celé délce lan u vSech kabinek. Po oznaceni se provede

animace, kde je vidét vysledek provedené animace.
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Obrdzek 46: Vytvoreni animace pohybu kabiny vytahu
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Po této ukdzce byly nastaveny parametry animace. Pro plynulost animace byly
vypnuty plynulé za¢atky a konce animace. Zahajeni animace bylo zaddno po kliknuti, u
ostatnich animaci kabinek byl zadan zacatek z pfedchozi animaci. Animace byla
pokazdé spusténa pro kontrolu spravného nastaveni, a to z divodu tézkého odhaleni
chyby pfi spusténi vSech animaci tohoto slidu. Dalsi animace se tykala pohybu osob dle
napldnovaného scénare. Pohyby osob byly vytvoreny nékolika po sobé jdoucimi
animacemi, které tvofi prichod k vytahu, nastoupeni do vytahu a pohyb osoby zaroven
s kabinkou. U tohoto plati pravidlo jako u tvoreni predchozich animaci, a to Ze je nutné
pokazdé animaci spustit jak samostatné, tak i zaroven s ostatnimi animacemi. Pfi
téchto ukdzkach bylo odhaleno a zaroven napraveno velké mnoizstvi chyb. Naptiklad
obraceny smér animace, nepresné nastaveni zacatku a konce animace, které vytvari

skokové pohyby osob (Obr.47).
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Obradzek 47: Animace osob
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Pro upfesnéni bodu nastaveni bylo nutné sledovat prekryv priahlednému

obrazu osob s dalSimi ulozenymi osobami (Obr.48).

Obrdzek 48: Zndzornéni sefizeni animace

Pl

Zdroj: archiv autora
Slide 4

Ctvrty slide je koncipovan jako Gvod a upozornéni pro dalsi slide.
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Slide 5
Tento slide je ukazkou regulace klasického vytahu.

Pro uvedenou ukazku byl vytvofen obraz vytahu z pfedchozi ukazky, jen byly
smazany nékteré obrazky. Pro nazornost byly naprogramovany animace pohybl a
ovladacich prvk. Jako ovladaci prvek pro pfivolani vytahu byly zvoleny obrazce Sipka a
Prstenec, které byly uloZeny pres sebe a seskupeny. Ddle byla k tomuto zobrazeni
zaddna animace zvana Lupa. V nastaveni byl zadan cas pro zvyraznéni efektu a zaroven
proto, aby nedoslo k efektu pfilis rychle a byl pozorovateli zaznamenan. V dalsi animaci
byl zadan pohyb kabinky podle sméru pfivoldni. Pro zadani animace musely byt
seskupeny obrazce znazornujici lano a kabinku a zadana animace drahy pohybu, kde se
zadd pocatek a konec pohybu. Pro zlepseni realisti¢nosti bylo lano vioZzeno jako dva
obrazce Céra, kratké byly kratsi ne celkova délka a ¢aste¢né se prekryvaly. P¥i animaci
spole¢né s kabinkou to navozuje pocit, Ze se lano zkracuje tim, Ze se naviji na civku,
kterou zobrazuje jako u prfedchoziho obrazku sloZzeny kruh s obrazcem Radioaktivita, u
které byla nastavena animace otdceni. Animace otaceni a posuvu musi byt spustény na
stejné, a zaroven na stejny ¢asovy interval. U otaceni se nastavuje dale stupen a smér
otaceni. Toto je potfeba otestovat, aby vzdalenost pohybu kabinky a potoceni civky
pfiblizné odpovidaly. U animaci byl pro realisticnost zadan plynuly zacatek a konec

animace (Obr.49).
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Obrazek 49: Animace pohybu vytahové kabiny
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Slide 6

Sesty slide je pokracovanim predchoziho slidu s vytvofenim animace vchazeni
osob do vytahu a navoleni pater, kde chtéji osoby vystoupit (Obr.50). Vchazeni osob
bylo animovano podobné, jako u predchozich slidl, jen u voleni pater byl zvolen
obrazec Osmicipa hvézda s prednastavenou Cislici. V animaci této hvézdice bylo zadan
efekt lupa bez opakovanim s ¢asem trvani. Tento obrazec byl nakopirovan a vloZen i

s animaci, pouze byl zménén popis patra.
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Obrdzek 50: Animace pohybu osob
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Slide 7

Sedmy slide animuje pohyb seskupenych obrazc obdélnik, lano a dvé osoby

Efekt animace byl vybran po drdze s definovanym zacatkem a koncem v prvnim patre.

Slide 8

Tento slide zobrazuje vystoupeni jedné osoby, ktera si navolila dané patro.

Slide 9

Devaty slide zobrazuje pohyb vytahu do pfizemi. Navoleni animaci je podobné

jako u slidu 7, pouze u animace je zaddna a seskupena pro animaci jen jedna osoba.

Stejnymi postupy muze byt vytvorena celd fadu dalSich slid(. Tato prezentace

byla ukonéena slidem 10, ve kterém je animovan pouze pohyb osob.
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4.2.7 Prezentace 7 — posuv stolu frézky

Pro tvorbu prezentace jednoduché regulace posuvu stolu frézky, byla pouzita

aplikace PowerPoint.
Slidel

Na tomto slidu bylo zaddno pouze textové pole pro sezndmeni s obsahem

prezentace.
Slide 2

Slide 2 obsahuje fotografii ovladaciho panelu univerzalni frézky FB25U a dale
popis zakladnich tlacitek a jejich funkci (Obr. 51). Popis byl proveden pomoci textovych
poli. Vzhledem ktomu, Ze Casovy Usek potiebny k vysvétleni funkce celého panell
véetné popisu tlacitek a spinach muaze byt rGzné ¢asové narocny, je mezi slidy zvolen

pfechod po kliknuti mysi.
Slide 3

Slide je duplikaci predchoziho, doslo pouze k prepsani textového pole, které
aktudlné vysvétluje princip funkénosti pohybového Ustroji posuv( frézky. Casovy limit

pfechodu a animace textu zde probiha najednou (Obr. 51).
Slide 4

Slide 4 byl opét duplikovan z pfedchoziho slidu. Textova pole byla pozménéna
na popis pouze jednoho pohybu v ose X. Konce pohybu a sméru byly popsany jako X+,
X- azdlraznéni bylo dosazeno tvarem Obousmérna Sipka. Na ukazku pohybu stolu byl
z tvaru Obdélni vytvoren obraz stolu frézky a z tvaru nazvaném Obdélnik s ofiznutymi
rohy na jedné strané byla vyobrazena ovladaci zarazka. Tyto dva tvary byly seskupeny
z dvodu nutnosti pohybu obou tvar( stejnym smérem a stejnou rychlosti. Dale byly
tyto tvary animovany efektem animace po drdze, zvolena byla draha po ¢&are, ktera

urcuje délku drahy a smér (Obr.51).
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Obrdzek 51: Ovlddaci panel s popisem

Format pozadi Animace o
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vioZite poznamky. Spustit efekt

Zdroj: archiv autora

Céru uréujici animaci posuvu bylo nutno vyrovnat do rovnobéZznosti s podélnou
hranou stolu a dale bylo nutno dodriet pfesné umisténi cary vrozvrieni stolu.
V pfipadé nepresnosti by pfi spusténi animace dochazelo ke skoklm v animaci. U
animace byly nastaveny parametry ¢asu animace v délce 2 sekund, dale automatické
prehrani obracené. Nastaveno bylo opakovani animace a plynuly konec a zadatek
z divodu navozeni redlnosti. Dvojim opakovanim bylo docileno efektu kmitavého
pohybu. Do krajnich poloh posuvu stolu byly vloZzeny obrazce dvou mikrospinacu, které
byly vytvoreny pomoci tvard Obdélnik a Kruh. Mikrospinace byly zobrazeny pouze
naznakem, bez posuvid ovladacich ¢lenli. Tyto mikrospinace budou rozkresleny a
animovany v jiné prezentaci. Pro tuto prezentaci stacilo ustavit obrazce mikrospinacu
pouze do krajnich poloh posuvi. Pro presné ustaveni bylo zapotiebi nékolikandasobné

spousténi animace z ddvodu nastaveni redlného efektu.
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Slide 5

Tento slide zobrazuje posuv stolu frézky po ose Y. Vychazelo se z predchoziho
slidu, doslo pouze ke zméné smérovani Sipek k tlacitkim ovladacim posuv po ose Y.
Obraz stolu byl predélan na tfirozmérny z dlvodu zlepseni nazornosti posuvu po ose Y,
ktery byl ve dvourozmérném provedeni nejasny a malo nazorny. Zaroven vysvétluje

smér Sipek na ovladacim panelu, kde je i ndzorné stejny smér animovan (Obr.52).

Obradzek 52: Posuv stolu frézky po ose Y

Format pozadi Animace (%)

> Prehrat od x
ANIMACE
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Zadéni sméru pohybu stolu

¥ Moznosti efektu

Vlastn... Ukotveni k objektu
Po ani... Neztlumovat
Zvuk:  (Bez zvuku)
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vioZite poznamky. Spustit efekt:

Zdroj: archiv autora

Ttirozmérného zobrazeni stolu lze dosdhnout pomoci obrazec s nazvem Krychle
preformatovaném do tvaru kvadru, ktery pfipomina stul frézky. Pro zdlraznéni sméru
posuvu byl vloZzen obrazec s nazvem Obousmérna Sipka. Konce Sipky byly oznaceny Y+
a Y-, zaroven byly Sipky nasmérovany ve sméru osy Y. K obrazci zobrazujicimu stal

frézky byl presunut z hrany ve sméru X na hranu ve sméru osy Y tvar, ktery predstavuje
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zardzku posuvu. Zaroven presuneme tvary predstavujici mikrospinace a uloZime do
vzddlenosti, ktery ohrani¢i délku posuvu. Posuv je animovan efektem Animace po
draze, kterd je smérovana a ohrani¢ena délkou a smérem ¢ary. Smér bylo nutné
posouvat dle prihledné kopie, ktera navazovala hranou v ose posuvu. Nastaveni

parametrd posuvu bylo pouzito stejné s predchozim slidem (Obr.53).

Obrdzek 53 Animace po drdze

Formét pozadi Animace o

P> prehrat od x
ANIMACE

1 [> . Skupina 20

Ovladaci panel frézky FB25U

Zadani sméru pohybu stolu

¥ MoZnosti efektu

Viastn... Ukotven! k objektu
Po ani... Nezilumovat
Zvuk: (Bez zvuku)

2 Plynuly zagstek
Plynuly konec
Konec odrazu

Pohyb mezi mikrospinaci
Automaticky pfehrat obracené

v Casovani

Zahdj.. PH Kiiknuti
Doba... 2 viefin (Stfednl)
Zpozd.. (0 ,|s
Opako... 2
Previnout zpét po pfehrani
¥ Aktivaéni uddlosti

vioZite poznamky. Spustit efekt:

Zdroj: archiv autora

Slide 6

Slide 6 byl duplikovan ze slidu 4, kde byl zménén smér obousmérné Sipky a
popisek prepsan Z+, Z- oznacujici smér a popis pohybu osy Z. V této ose byla nastavena
animace posuvu stolu. Podle této animace byly nasmérovany a rozestavény tvary

mikrospinacu. K obrazci stolu frézky byl pfipojen a seskupen obrazec dorazu pojezdu.
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Obradzek 54: Posuv stolu frézky po ose Z

Zadini smiru potytx stoks

Pohyt mezi mikraspinali

vatie poardray

Zdroj: archiv autora
Slide 7

Tento slide byl koncipovan jako pfiblizna ukdzka regulace posuvu. K danému
ucelu byla vloZzena fotografie ovladaciho panelu, kde byla popsana ovladaci tlacitka
pomoci textového pole a upresnéna Sipkami, které ukazovaly konkrétni tlacitko a
tlac¢itko na nakresu regulace. Na obraz tladitek bylo pouzito obrazce s ndzvem Tétiva,
ktery byl upraven do tvaru hfibové hlavy a nakopirovan a vlozen jesté jednou. Tyto
tvary byly zbarveny podle funkce tladitka, spinaci zelené a vypinaci ¢ervené. Nasleduje
zobrazeni pridriného ovladaciho relé, které je obrazcem Ctverec s priihlednou vyplni.
Kontakty byly zobrazeny pouze &arami seskupenymi do tvaru T. Tento tvar byl
duplikovan a rozmistén na relé a vypinaci tlac¢itko. Pevné kontakty byly zobrazeny
cernym obrazcem Kruh a vodice ¢ernymi ¢arami. Dale byl zobrazen motor, a to
sloZzenim tvaru Kruh s vypIni prdhlednou a okrajem cerné barvy, rotor byl vyobrazen
tvarem Ctyfstranna Sipka. Zdroj byl vytvoren tvary oblouk a kruh byl zkopirovan

z obrazce motoru. K pfechodu k dojde po kliknuti (Obr.55).
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Obrdzek 55: PrerusSeny obvod posuvu pomoci kontakt relé
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Zdroj: archiv autora

Slide 8

Tento slide ukazuje detail spinaciho tlacitka srelé. Tvary byly popsany

v textovém poli.

Slide 9

Devaty slide je duplikovan ze slidu 7, zobrazuje a popisuje princip ovladani

posuvu. Pfechod byl nastaven na 10 sekund (Obr.56).
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Obrdzek 56: Sepnuty obvod posuvu pomoci kontaktu relé
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Zdroj: archiv autora
Slide 10-14

Uvedené slidy byly duplikovany ze slidu 7. Pomoci nastaveni ¢asu prechodu byla
vytvorena animace. U kazdého slidu byl ¢astecné posunut stil ve sméru osy X a
pootocen tvar Ctyrcestnd Sipka. Timto byl animovan posuv stolu aZ do vypnutim
posuvu cervenym tlacitkem, které je zobrazeno posunutim tvaru T u cerveného

tlacitka.
Slide15

Slide 15 byl zkopirovan ze slidu 14 a pro zddraznéni vypnuti posuvu tlacitkem
bylo tlacitko zvyraznéno ¢ervenym kruhem s prihlednou vyplni. Pfechod byl nastaven

pfi kliknuti mysi.
Slide 16-21

Tyto slidy byly nakopirovany a uloZeny z predchozich slidd i s nastavenim

(Obr.57).
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Obrazek 57: Preruseni obvodu pomoci tlacitka Stop

EEIym—

Zdroj: archiv autora

Slide 22-30

Témito slidy byla vytvofena animace posuvu stolu aZ po zastaveni pomoci
mikrospinace. Animace byla vytvorena stejnym postupem jako predchozi animace
slid(i, a to aZ po posunuti stolu po zmacknuti mikrospinace vyobrazeném tvar(i spinace

a zarazky.

Slide 31

Slide byl kopirovan ze slidu 30. U tohoto slidu bylo zvyraznéno ¢ervenymi kruhy

zvyraznujici rozpojené kontakty, a tudiz zastaveni motoru a posuvu.
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4.2.8 Prezentace 8 - mikrospinac

Prezentace je zpracovdna pomoci dvou aplikaci. V aplikaci PowerPoint byly
vytvoreny slidy 1-7, na kterych je vyobrazen mikrospinac a pro nadabovani byla pouZita

aplikace iMovie.

Slidel

Prvni slide zobrazuje mikrospina¢ s dvéma kontakty. K zobrazeni nosného téla
mikrospinace byl pouZit jednoduchy obrazec s ndazvem Obdélnik. Dale se tyto obrazce
pouzily na vytvoreni obrazu ovladaciho ¢epu a stolu frézky. Z obrazcli obdélnik byl
vymodelovan tvar kontaktu spinace, obrazce byly seskupeny. Tento obraz kontaktu byl
zkopirovan, duplikovédn a nasledné pretocen o 180°. Tim se podafilo vyobrazit funkci
mikrospinaCe se spinacim a rozpinacim kontaktem. Mezi témito kontakty byly
vyobrazeny ctyfi pevné kontakty. Na konstrukci pevnych kontaktl byl pouzit obrazec
Oval Cerné barvy s obrazcem ¢ara znazornujicim elektrické vodice. Tyto obrazce byly
také seskupeny, zkopirovany a tfikrat vioZeny. Dale bylo vSe naaranZovano tak, aby
ovladaci trn simuloval situaci, kdy je stlaéen ovladaci zarazkou, a tudiz horni pohyblivé
kontakty posunuty smérem k pevnym tak, aby se jich dotykaly a ukazovaly moznost
prichodu signalu. Naproti tomu spodni kontakty naznacuji rozepnuty stav, coz lze

vidét mezerou mezi obrazci zobrazujicimi kontakty (Obr.58).

Obrdzek 58: Mikrospinac se dvéma kontakty

Zdroj: archiv autora
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Slide 2

Na tomto slidu byl ¢aste¢né posunut obraz stolu, a to do polohy, kde se nachazi
zeSikmeni stolu v poloze, kdy po pfisunuti seskupenych obrazct zobrazujicich ovladaci
¢ep a kontakty dojde k vytvoreni mezery mezi kontakty, a to jak spinacimi i rozpinacimi

tudiZz mezipoloha (Obr.59).

Obrdzek 59: Posun obrazu stolu

Zdroj: archiv autora

Slide 3

Na slidu 3 byl obraz stolu posunut stejnym smérem jako na predchazejicim
slidu, a vSak nyni bylo posunuti provedeno az do polohy, kde se ovladaci cep
mikrospinace nedotykal zeSikmené zarazky, ale dotykal se obrazu pevnych kontaktu

(Obr.60).

Obrdzek 60: Posun obrazu stolu s dotekem Cepu pevnych kontakt(

Zdroj: archiv autora
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Slide 4

Slide 4 byl duplikovan ze slidu 3, byly oddéleny seskupené obrazce kontaktl a
Cepu. Horni kontakt byl smazdn a tim ukdzdn mikrospina¢ s jednim kontaktem

v sepnutém stavu pfi vysunutém ovladacim ¢epu (Obr.61).

Obrdzek 61: Mikrospinac s jednim kontaktem pfi vysunutém ovlddacim cepu

Zdroj: archiv autora

Slide 5

Slide 5 vychazi z pfedchoziho slidu, kdy bylo posunuto s tvarem zobrazujicim
stul, a to do polohy, kterd predstavuje stav, kdy je ¢ep ovladaci mikrospinac stlacen. A

kontakt rozpojen.

Slide 6,7

Slidy 6 a 7 zobrazuji stejné situace jako pfedchozi slidy jen s tim rozdilem, ze byl
predélan mikrospina¢ na opaénou funkci, a to pfi vytazeném cepu je mikrospinac ve

stavu vypnuto.

Pfi tvorbé této prezentaci bylo dale postupovano tak, Zze se u Mac Book Pro
klavesami Command Alt a 5 spusti zdznam obrazovky, kde je zaznamendna veskera
¢innost na obrazovce a v aplikaci PowerPoint byly postupné otvirany slidy. Kazdy slide
byl otevien poklepem na vybér slidu a pomoci mysi ve volbé kresleni a po navoleni
potfebného ndstroje a barvy nakresleny Sipky zobrazujici privod signalu a v pfipadé
sepnutého kontaktu byl ¢arou nastinén mozny prichod signalu a Sipkou ukazano

z kterého kontaktu signal vychazi.
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4.2.9 Prezentace 9 — vytapéni domu tepelnym cerpadlem

K této prezentaci byla pouzita aplikace Procreate, coz je kreslici program, ktery
ma i funkci nahravani jednotlivych krok(d kresleni a dokdze tyto kroky vygenerovat do
video souboru. UloZeny videosoubor je tfeba dale otevfit v programu iMovie a pridany

audiostopy z diktafonu.

Nejdfive byla zvolena plocha, nebo spiSe platno formatu A4 v aplikaci

Procreate, na které se bude kreslit (Obr.62).

Obrdzek 62: Uvodni obrazovka aplikace Procreate

Procreate

New canvas

Zdroj: archiv autora

Po zvoleni platna je tfeba nejdrive otodit toto platno o 90°, aby byl vyuZito pro
kresleni co nejvétsi zabér. Tento rozmér se da v pfipadé nutnosti jednoduchym gestem
na displeji zvétsit. Staci se pouze najednou dotknout dvéma prsty a postupné je vzdalit.
Pro samotné kresleni, byl zvolen nastroj Technical pen. UdrZeni rovnych ¢ar lze
snadnéji dosahnout pomoci pravitka, podle kterého lze jednoduse kreslit pomoci
Applepencil na displej. Timto zplsobem bylo narysovan zakladni rozvrzeni obrazku. Po
zakresleni a popsani tepelného cerpadla, potrubi pfivadéjicimu vodu k radidtordm a
samotnych radidtorl a termostatu byla zvolena funkce Rectangle, kterd vymezuje
urcity zvoleny prostor, jenz se da jednoduse vybarvit bez obav z pretahovani. Tento

prostor se vyznacuje pridrzenim Applepencil a tazenim po displeji se vytvari prostor ve
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tvaru budto obdélniku nebo ¢tverce. Pokud by bylo potfeba vytvofit jiny tvar, tento se

da vytvofit pomoci bodl stanovenim dotykem Applepencil v danych bodech (Obr.63).

Obrdzek 63: Prdce s Applepencil v aplikaci Procreate

Zdroj: archiv autora

Po zakresleni vrtd bylo dokresleno pfivodni vedeni z vrtd do tepelného
Cerpadla, byla vybarvena spodni voda a pisek. Cely obrazek byl popsan pro upresnéni.
Dale byl vygenerovan videosoubor s historii kresleni a uloZzen na pocitac. Tento soubor
byl ddle importovan do aplikace iMovie, kde byl nasledné nadabovan. Dabovani bylo
provedeno diktafonem, a to po kratkych sekvencich, které byly poté exportovany do
pocCitaCe a dale importovany z aplikaci iMovie a pfidany do projektu o vytapéni
tepelnym cerpadlem. Dlouhé audio nahravky se ukazaly jako neefektivni zejména
proto, Ze nutnost drzet se urcitého scénare je dlouhodobé obtizna. Pro zjednoduseni je
mozno se u aplikace Diktafon v audiostopé pohybovat a nahrazovat stopu zaznamu
jinym zdznamem. V aplikaci iMovie bylo ndsledné video a audio stopa sparovany, a to

funkcemi zrychleni, zpomaleni a zmrazeni (Obr.64).
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Obrdzek 64: Prdce s video a audiosouborem v aplikace i Movie

Zdroj: archiv autora

V pripadé zaddni tohoto efektu se zobrazi prednastaveny casovy Usek
ohrani¢eny Zluté. Nasledné je mozno tento Usek posunut pretazenim za vyznaceny

kruhovy bod na ¢asové ose videa (Obr.65).

Obrdzek 65: MozZnosti presouvdni jednotlivych stop

-

Zdroj: archiv autora
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U video i audiostopy je mozno taktéz provadél libovolné prostfihdvani stop a
nasledné tyto Useky mazat nebo posouvat. Po sestfihani stop byly do projektu vlioZzeny
uvodni titulky. Jako posledni krok bylo video uloZeno jako jeden soubor véetné

audiostopy.
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4.2.10 Prezentace 10 - regulace hladiny
K vytvoreni materidlu byla pouzita aplikace PowerPoint.
Slide 1

Uvodni snimek je zarover nadpisem se sezndmenim s obsahem prezentace. Pro
upoutdni pozornosti je na tomto slidu pouzZita animace pisma nazvand Pfilétnuti. U
tohoto efektu je moZno nastavit smér odkud kam se pismo pohybuje a zaroven i zvuk
efektu, ktery ale nebyl nastaven vzhledem ktomu, Ze by prezentaci rusil. DalSim

nastavenim, byla nastavena rychlost efektu a zvolena moznost spusténi efektu.

Druhy text slouZi jako podnadpis nebo doplnék. U tohoto textu, byla pouZita

animace po pismenech a spusténi s predchozi animace.
Slid2

Na slidu 2 byl sestaven ze zakladnich obrazcl model regulatoru hladiny.
Textovymi poli byly popsany rizné veli¢iny ovliviujici tento regulacni systém. Zakladni
tvar nadoby a porubi byl vytvoFen pomoci vkladani obrazct Cara. Do téchto obrazcli
byla nasimulovana voda pomoci obrazce Obdélnik, ktery je spustén animaci nazvanou
Setfeni realisticky, simulujici nardst hladiny. Dalsi v poradi vanimaci je popis
poruchové veli¢iny, ktery simuluje vypousténi hladiny nastavenim vysky stavitka nebo
ventilu. Pro popis bylo pouZito textové pole s animaci zvétSovani. Zaroven s textem je
timto efektem animovéna Sipka ukazujici ventil. Po ukonéeni této animace, byla
nastavena animace vysvétleni jednotlivych veli¢in, pfi¢in a nasledkd poruch. U
jednotlivych animaci textu a ukazatelQ, byly pouzity rizné typy efektu pro zpestreni.
Zaroven bylo ale v celkové stylizaci pouzito jednoduché zndzornéni na bilém podkladu
pro snizeni ruchovych jevll (Obr.66). Ostatni textova pole a animace byly pouZity

v podobném stylu.
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Obradzek 66: Animace v aplikaci Power Point
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Zdroj: archiv autora

Slide 3

Na slide 3 byl nejdfive nakopirovan obraz reguldtoru hladiny. Pro popis ukazky
bylo animovano textové pole efektem po pismenech. Znazornéni pohyblivych ¢&3asti
bylo pouZito obrazcu Sipek pro upresnéni sméru pohybu. U animace kazdé Sipky bylo
pouzitu efektu vplynuti s nastavenim sméru, odkud a kam plyne Sipka a dalsi nastaveni

Casu efektu.

Slide 4

Slide 4 vychazi z predchoziho slidu. Zatimco v predchozim slidu byly pohyby
Casti reguldtoru pouze naznaceny Sipkami, v tomto slidu byly jednotlivé pohyblivé ¢asti
animovany. Pro animaci pohybu byla pro kazdy dil vybrana animace drahy pohybu
svolbou efektu Nakresli drahu efektu. Zde lze nastavit vlastnosti efektu, plynuly
zacatek, plynuly konec a automaticky prehrat obracené. Ddle zde bylo nastaveno

opakovani animace. Ke kazdé animaci bylo animovano textové pole, které bylo
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nastaveno jako efekt celé najednou se spusténim s predchozim, ¢imZz se dosahne

vytvoreni popisku zaroven s animaci pohybu ¢lenu regulace (Obr.67).

Obrdzek 67: Opakovdni animace
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Zdroj: archiv autora

Slide5-11

Tyto slidy tvori animaci ukazky funkcénosti regulace. U animaci bylo
postupovano nasledovné. Nejdfive byl duplikovan slide 2 a presunut za slide 4. U slidu
byly smazany animace a dale duplikovan az po slide 11. U kazdého slidu byli postupné
zménény obrazce. Nejdfive se mirné posune obrazec simulujici vypoustéci ventil, dale
se vytvori obdélnik s vyskou stejnou s velikosti posunuti. Pak byly pfidany obrazce
zvané Cara, predstavujici odtékajici vodu. Pro zobrazeni efektu snizeni hladiny se u
obrazce Obdélnik snizi vysSka zobrazujici vySku hladiny. Podle snizeni hladiny byla
nastavena vyska plovaku a tim ukazan pfiblizny Uhel naklonéni paky ovladajici ventil
pfivodu vody do ndadrzky. Po naklonéni pdky se ukdazala vyska posunuti pfivodniho
ventilu, ktery byl také posunut. Podle vysky posunuti pfivodniho ventilu byla nastavena

vyska hladiny protékajici vody pod pfivodnim ventilem. Toto se nasimuluje tvarem

Obdélnik s nastavenou vyskou podle vysky zdvihu ventilu. Stejné vysokym obdélnikem
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natocenym o 90° se zobrazi proud vody tekouci do nddoby. Pro zlepseni efektu byly na

konec obdélniku pridany ¢ary simulujici rozstfik vody.

Obrdzek 68: Animace ukdzky funkcnosti requlace

Ukazka funkénosti regulace vodni hladiny

Zdroj: archiv autora

Stejné Upravy byly délany u ostatnich slidi a pribézné kontrolovany spusténim,
aby slidy spousténé s prednastavenym casem prechod( vytvareli iluzi automatické

regulace (Obr.68).
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Zhodnoceni a zaveér

StéZejni ¢asti predkladané diplomové prace je praktickd cast, ktera obsahuje
konkrétni e-learningové materidly vhodné k pouZiti do predmétu Automatizace.
Uvedené materialy byly tvofeny pomoci nékolika aplikaci, které byly pouzity bud
samostatné nebo v kombinaci (Tab.1). Aplikace iMovie, Keynote, Procreate a Diktafon
vyuzivané pro potreby této diplomové prace jsou aplikace pro zafizeni spolecnosti

Apple a PowerPoint je aplikace spole¢nosti Microsoft.

Tabulka 1: Aplikace pouZité pfi vytvdreni jednotlivych e-learningovych materidl(i

PowerPoint | iMovie | Diktafon | Procreate | Keynote
Automaticka pracka *
Automaticky kotel *
Automaticky kotel - * * * *
kombinace apl.
Pdsova pila *
Regulace vodovodni soustavy * *
Vytah * *
Posuv stolu frézky *
Mikrospinac * * * *
Tepelné Cerpadlo * * *
Regulace hladiny *

Zdroj: autor

ProtoZe pfi pfipravé e-learningovych materidll byly kombinovany aplikace,
které se pouzivaji v zafizenich vyrabénych rliznymi spolecnostmi, bylo tfeba vyzkouset
kompatibilitu jednotlivych aplikaci v rlznych zafizenich tak, aby byly materidly

pouzitelné bez pripadnych chyb a omezeni.

Aplikace Keynote a PowerPoint jsou aplikace uréené pro vytvareni prezentaci.
Keynote spole¢nosti Apple je zmého pohledu oproti PowerPointu intuitivnéjsi,
jednodussi na ovladani, ale ma méné funkci. PowerPoint je aplikace velmi

propracovand a na vytvareni prezentaci se jevila jako nejvhodnéjsi.
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ProtoZe uzivatelU vyuZivajicich operacni systém Windows je vice nez uzivatel(l
macOS, jsou e-learingové materidly uloZeny v takovém formatu, aby byly pouZitelné

v OS Windows.

Keynote i PowerPoint jsou shodné vyhodné pti vytvareni e-learningovych
material( zejména proto, Ze Ize v materidlech vétsSinou provadét libovolné zmény bez
ohledu na to, v jaké Casti tvorby prezentace se nachazime. Naproti tomu je pomérné
sloZité v téchto aplikacich vytvaret animace podle daného scénare tak, aby na sebe
navazovaly a nedochdzelo napf. k pfeskakovani obrazu. Animace v téchto aplikacich lze
také vytvaret pomoci sledu slaidd, které jsou postupné drobné pozménény. To je vSak
nevyhodné proto, Ze pak prezentace obsahuje mnoho slaidid, velky objem dat a tim

padem muizZe déle trvat jeji naCteni a spusténi.

Aplikace Procreate je na rozdil od aplikaci uréenych k prezentaci vhodnéjsi
k vytvareni animaci pro e-learning zejména tim, Ze uZivatel neni omezen
prednastavenymi tvary a obrazci, je vSak nutné ovladat kresleni. Neni zde ani tolik
omezena paleta nastrojd, proto lze vytvaret takrka libovolné tvary pomoci riznych
nastroju jako jsou Stétce, tuzky, pastelky atd., véetné vytvareni libovolnych povrch( a
pozadi. Nevyhodou animovani v aplikaci Procreate je fakt, Ze presto, Ze se Ize vratit a
opravit pfipadnou chybu, ve vysledném videu je zobrazena chyba i s opravou. Video je

pak nutné sestfihavat a chyby tak odstranit.

Nékteré z e-learningovych materidlll byly také dabovany pomoci aplikace
Diktafon. Dabovani e-learningovych material( je vhodné zejména proto, Ze je lze
pouZivat samostatné, bez komentare vyulujiciho. Zak nebo student se mGze také lépe
soustfedit na obrazovou cast prezentace a nemusi Cist dlouhy popis. Slabou strankou
dabovani e-learnigovych materidll je pak ¢asto sdm jejich autor, pokud je ve své mluvé
nejisty, ma vadu reci nebo neumi dostatec¢né pracovat s hlasem tak, aby zaky nebo
studenty zaujal. Nejvhodnéjsi pro dabovani e-learningovych materidld je tedy pracovat
se scénarem, jednotlivé komentare si pfedem pfipravit a délit je na mensi useky, se

kterymi lze poté snaze pracovat pfi stfihu.
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U nékterych z predklddanych e-learningovych materidld byla findlni verze
zpracovana v aplikaci iMovie. Tato aplikace slouZi ke kompilaci obrazu, textu a zvuku.
Takto vytvorené materidly pak mohou byt pro pfijemce nejatraktivnéjsi, protoze je
mUZe zaujmout vétSi akénost e-learnigového materidlu. V aplikaci iMovie lze také
upravit, resp. vysvétlit nebo uvést na pravou miru chyby, které se vyskytly
v materidlech dfive pfipravenych pro prdci v iMovie. Napf. Ize titulkem okomentovat

chybny text nebo pripadny prefek v audionahravce atd.

Hlavnim cilem predkladané diplomové prace bylo vytvoreni e-learningovych
materiall pro predmét Automatizace. Prace obsahuje deset materidld na téma
automatizace, které lze vyuzit pfi vyuce daného predmétu. Byly vybrany regulacéni
systémy takovych pfistroja, které uzivame v bézném Zivoté a je tedy mozné zakim di

studentlim ukdzat ndzorné propojeni teorie s praxi.

Tyto e-learningové materialy si nekladou za cil slouZit jako podrobny navod
k sestaveni daného pfistroje, proto neobsahuji detailni popis vSech jednotlivych

soucastek, ale jde o vysvétleni principu regulace v automatickych systémech.

E-learningové materidly, které jsou soucdsti predkladané diplomové prace
mohou slouzit vyucujicim pfimo ve vyuce nebo jako inspirace k vytvareni dalSich

materiall tak, aby dochdazelo k modernizaci vyuky.

S modernizaci spolecnosti je tfeba pfristupovat oteviené i k modernizaci a
zavadéni novych trend( do vyuky. E-learning je moznosti, jak vyuku zefektivnit a

zatraktivnit.
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