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Priloha formulafe Zapis o statni zavérecné zkousce
Konkrétni pfipominky a otazky k obhajobé:

Jednoducha didaktickd chemicko-nauéna pocitacové hra typu adventura z pohledu prvni osoby.
Pro hru byly vybrany nejvyznamnéjsi lokality mésta Pelhfimov, které ve formé& fotografii tvoii
jednotlivé lokace hry. Hrajictho usmériiuje opét alchymista Antonicus. Lexikon v kazdé lokaci
piindsi mnozZstvi zajimavych informaci, které se vztahuji jednak k pfib&hu hry, jednak k prostiedi
Pelhfimova. Chemické informace se tentokrate vztahuji k oblasti organické chemie a chemie
prirodnich latek.

Hra je v podstaté jednosmérna, navrat mezi lokacemi je mozny pouze tam, kde ma smysl (provadi
se akce k nékterou piedchozi postavou). Toto schéma hru zjednodusuje a urychluje, protoze hrajici
nema na vybranou. Podle mého soudu je to jednoduché opatfeni k tomu, aby hra byla jednoduse
hratelnd a hrace zbyte¢né neznudila. Na druhou stranu neni moZny ndvrat k néjaké predchozi
informaci z lexikonu. Adventurni prvky zahrnuji hlavn& sbér voln& loZzenych piedmétd a jejich
interakce s postavami. Hovor s postavami je kratky a vystiZzny. Vzdjemné interakce predmétii jsou
logické. Inventoraf neni pretizeny, pouZité pfedméty mizi, coZ opét zpifjemiiuje hratelnost.

Po formalni strance je hra piehlednd, texty obsahuji minimum pieklep@ (snad jen poznimka ke
kminu: karvon a limonen patfi mezi terpeny).

Zavery jsou formulovany logicky, jejich relevanci pon&kud snizuje relativng mensi poget zaki,
kteff hru hréali. Do budoucna doporucuji zvysit mnoZstvi testovanych subjekti.

Do budoucna doporucuji hru doplnit pracovnimi listy, které by bylo mozné stahnout z webu
projektu.

Atraktivni téma by predstavovalo napt. , Koteni a regionalni specifika jeho uZiti pfi vyrobé
destilata®. Vék cilové skupiny hradi viak navrh ponékud problematizuje. Obdobnym zpiisobem je
ale moZné pfistoupit k tématu ,,Chemie v kuchyni®, resp. ,,Koteni v narodnich kuchynich®.
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