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4. N izk6
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. Origin6lni zpracovdnia ndzory, piedklddii novil zjiSt6ni

. Prdce ie v dan6m oboru piinosni, ale neobsahuie
orieindlni a novi ziiitEni
3. Primdrn6, omezen6 vyuiiti v1i'sledk0 priice
4. Nedostatean6, price nemii jasn'i piinos pro obor

VviSdieniooonent a diplornov6 prdce:

eesky psand diplomovii prdce s ndzvem ,,Podpora osvojovdni anglick6ho jazyka pomoci
poiitatovfch her" se zabtv6 roli poditatovrich her pii osvojovanl a udeni se nemateisk6ho
jazyka (ESL, EFL). Jednd se o t6ma velmi aktudlni, jelikoi jak siim autor popisuje, videohry jsou

dnes nedflnou soui6sti naii kultury a jejich roli v procesu dospivdnia udeni se nelze opomijet.
Pr6ce je tradiin6 rozd6lena na teoretickou a praktickou tdst.

V rozsdh16 teoretick6 fdsti se autor v6nuje nejdiive procesfim, s jejichi pomoci dlov6k

nablivd schopnost mluvit. Petliv6 vysvEtluje d0leiit'i rozdil mezi osvojovdnim a uienim se, a

komentuje rozdflnou efektivitu t6chto dvou proces0, kterS je zdsadni pro diskuzi o videohrdch.

Autor tak6 zohledriuje diiv6jii piistupy k udeni (se) jazyka a poukazuje na fakt, ie souiasnrf'

kognitivni piistup lze povaZovat za synt6zu dvou ndzori; tedy ie (i) jazyk je schopnost ziskand

v prib6hu iivota, a (ii) jazyk je vrozend predispozice. StEiejni ddstijsou pak dle m6ho ndzoru

kapitoly, kde autor detailn6ji popisuje Krashen&v model osvojovdni (1.4) a podminky pro

efektivni osvojov6ni jazyka (1.6), zejm6na pak motivaci. Autor v teoretick6 ddsti prokazuje

velmi dobrou orientaci v problematice a pouiivii velk6 mnoZstvi relevantnich zdroji, za coi je

tieba ho pochvii lit.

Vidi teoretick6 prdci mdm jen dv6 drobn6 vlihrady. Prvnise tfkii zaiazeni single ployer a
multiplayer m6du mezi herni iainry. R0zn6 herni i6nry jsou vesm6s voln6 kombinovateln6

st6mito m6dy, n6kter6 i5nry jsou pak ztilsti definovan6 pr5vE danlim m6dem (napi.

MMORPG, MOBA). Druhd vlihrada je k fenom6nu, kterli byl v pr6ci zmin6n jen velmi okrajov6

- rozdil mezijazykem generovanrl'm hrou (ga me-generated) a hr6ti (user-generated ). Jed nd se

o dileiitV aspekt, kterri mf nemalf vliv na osvojovd n i jazyka v rdmci dan6 videohry, nicm6n6

lze pochopit, Ze autor zkritka nem6l dostatek prostoru se tomuto t6matu ve sv6 prSci n6jak

podrobndji v6novat.

V praktick6 idsti autor nejprve piedstavuje svrij hlavni cil vfzkumn6ho Setieni, tedy zda

videohry mohou slouiit jako m6dium pro osvojovdni anglick6ho jazyka. Troufdm si tvrdit, ie



na tuto otdzku jiZ autor kladn6 odpov6d6l v teoretick6 ddsti, vfzkumn6 Setienitak slouii spiSe

pro ovdieni. Ndsledn6 piedstavuje metodologii sv6ho Setieni a jako hlavni metodu voli
biografickli' design, d6le si stanovuje v'l'zkumn6 hypot6zy a popisuje sb6r dat. Autoriv
metodologickv postup je logickli a transparentni.

V dalSi tdsti autor popisuje vrisledky sv6ho kvalitativniho Setieni. Jednd se o odpov6di na

22 ot6zek piedklSdan6 19 respondenttim, kter6 lze povaiovat za autorovi vrstevniky. Autor
odpovEdi na jednotliv6 ot6zky prezentuje piehlednou formou v tabulkilch, piidemZ z6roveri

komentuje a interpretuje r0zn5 specifika. U otdzky d. 6 by bylo zajimav6 zm6iit, zda uveden6

faktory koreluji s poitem hodin strdvenlich pr5v6 danou aktivitou (i v pom6ru s ostatnimi).

Nakonec autor vyhodnocuje vrisledky sv6ho Setieni a komentuje platnost piedem

stanovenich hypot6z, kte16 jsou dle ofek6v6niplatn6, piipadnd alespori iSstedn6 potvrzen6.

Jak vyplrivd z podstaty biografick6ho designu, coi i sem autor pfipouiti, jedn5 se kvalitativni

5etieni zam6ien6 na subjektivnl vnimdni omezen6ho pottu respondenti a nelze tudi:
vlisledky takov6ho Setieni povaiovat za obecn6 platnd fakta. Rozhodn6 v5ak lze pozorovat

urtit6 tendence, kte16 s velkou pravdEpodobnosti budou obecn6 platn6.

V sam6m zdvEru autor navrhuje ,,podrobn6j5i probiid6ni praktick6 implementace

komerinich videoher do rSmce klasick6 5kolni r4iuky", coi se mi jevi jako nesnadnri ikol,
zejm6na pokud je slovo k/osrckd uZito terminologicky. Nicmend naprosto souhlasim s autorem,

ie v6tii mira zadleriovdni digitdlnich medii (nejen videoher) do 5kolni vriuky je nutnd a

nevyh nuteln6.

Co se triie formdlni str6nky, pr5ce je psand kultivovanou spisovnou ieitinou. Struktura
priice je jasnd a piehledni, form6lnich nedostatkrl (pieklepy, drobn6 stylistick6 prohieiky) je

ve srovndnis d6lkou prdce zanedbateln6 mnoistvi a hodnotu pr5ce nijak nesniiuji.

Celkovd povaZuji piedklddanou diplomovou prdci za velmi zdaiilou, a jelikoi sphiuje

veiker6 poiadavky kladen6 na tento typ praci, doporuiuji ji k obhajob6.

N avrhova n 6 hodnoceni: vfbornE

Otdzkv k obhaiob6

1. lntegrativni motivace je nepochybnd piimo spojena s roziiienosti anglidtiny. Urduje
podle Vds kulturni preference z6roveri ivariantu angliitiny, kterou si nerodilf mluvdi

cilend osvojuje?

2. Na str. 60 popisujete ponoieni, coi je nepochybn6 jeden z dileiit'ich aspektri videoher.

Jak se nazfv6 v psychologii tento stav ponoieni (immersion), pii kter6m je mimo jind

udenise a soustfed6niextr6mn6 efektivn i?

3. V ndvaznosti na otdzku i. 22 Valeho dotazniku - nemdte obavu, ie iizen6 vyuilti
komerinich videoher pii vliuce piispEje k budovdniafektivniho filtru?
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