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l. Cil prace a jeho naplnéni:
s tématem

Il. Struktura prace:

I1l. Prace s literaturou:

IV. Prezentace a interpretace dat:

V. Formalni stranka:

VI. Jazykova uUroven prace:

1. Cil prace byl stanoven a naplnén vsouladu

2. Cil prace byl naplnén s drobnymi nedostatky
. Cil prace byl adekvatni, ale jen ¢astecné naplnény
. Stanoveny cil nebyl naplnén
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. Logicka, jasna a prehledna
. Pfiméfena

. Uspokojiva

. Nevhodna
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1. Vyborna: zvoleny a pouZity vhodné prameny
v patficném rozsahu, presna prace s citacemi, kriticka
analyza zdrojt

2. Velmi dobrd prace sadekvatnimi prameny
v patficném rozsahu

3. Primérna prace s literaturou

4. Slaba, chybna nebo nedostadujici

1. Systematickd, logicka prezentace, origindlni a
dasledna interpretace

2. Velmi dobra prezentace dat, uspésny pokus o jejich
interpretaci

3. Uspokojiva prezentace i interpretace dat

4. Neodpovidajici prezentace, nedostatecna analyza
vysledk(

1. Odpovida viem stanovenym poZadavkim
2. Obsahuje drobné formalni chyby

3. Nespliuje nékteré zasadni poZadavky

4. Nesplriuje vétsinu stanovenych pozadavki

1. Vyborna




2. Velmi dobra
3. Dobra
4. Podprimeérna

VII. Naro¢nost zpracovani tématu: 1. Velmi vysoka
2. Vysoka
3. Stredni
4. Nizka

VIII. Pfinosy prace: 1. Originalni zpracovani a nazory, predklada nova
zjisténi
2. Prace je vdaném oboru pfinosna, ale neobsahuje
originalni a nova zjisténi
3. Primérné, omezené vyuziti vysledk( prace
4. Nedostatecné, prace nema jasny prinos pro obor

Vyjadreni vedouciho diplomové prace:

Pfedkladana diplomova prace Matéje Rytycha pfinasi skutecné aktudlni téma. Diplomant se
zabyva vyznamem pocitaovych her, konkrétné komerénich videoher, pro osvojovani
anglického jazyka.

Nesmirné chvalim teoretickou ¢ast prace. Diplomant na 61 stranach textu predstavuje
nékolik zcela rozdilnych teoretickych vychodisek. Tim nejduleZitéjsim je teorie osvojovani
ciziho jazyka S. Krashena, kterou diplomant jasné, srozumitelné a presto detailné
predstavuje v ramci 1. kapitoly. Kromé toho se vénuje jazykim obecné, popisuje rizné teorie
osvojovani a uceni se cizim jazykim a vhodné podminky k osvojovéni. Na tuto kapitolu
navazuje kapitola vénovana pocitatovym hram. Diplomant nas seznami s typologii takovych
her a dale se zabyva souasnym poznanim v oblasti obecného vzdélavaciho potencialu
videoher (tedy oblast pedagogiky, ale i psychologie) a rozvojem jazykovych kompetenci
v anglickém jazyce (oblast oborové didaktiky). Teoretickou &ast diplomant zpracoval na
zakladé opravdu Siroké Skaly odborné literatury tykajici se nejen osvojovani cizich jazyka ale
také pocitatovych her a jejich potencidlu, ale i fenoménu hradstvi. Daldim skuteéné
pozitivnim rysem této prace je jeji jazyk. Jedna se o opravdu inteligentni ¢estinu na Grovni.
Ackoli student pouZiva skute¢né akademicky jazyk s rozsahlou slovni zasobou, jde o velmi
napinavé ¢teni. Sama jsem se nemohla od prace odtrhnout, pfecetla jsem ji na jeden zatah,
mnoho informaci z oblasti pocitatovych her pro mé bylo novych a velmi zajimavych.
(Diplomant se samozifejmé v rozsahlém textu nemohl vyhnout nékolika drobnym chybam a
preklepim.)

Stejné kvalitné jako teoretickd ¢dast je zpracovand i Cast praktickd. Matéj Rytych detailné
popisuje metodologii vyzkumu, vyzkumny vzorek, stanovuje si vyzkumné otazky a hypotézy.
Jednalo se o kvalitativni vyzkum s 19 respondenty, ktery byl bohuZel ¢asteéné ovlivnén
pandemii koronaviru. Pfesto diplomant na zakladé svého vlastniho polostrukturovaného
rozhovoru ziskal data tykajici se nazor( respondentll nejen na moZnost rozvoje jazykové
kompetence, ale i obecné vzdélavacich pfinost videoher. Vysledky jsou opravdu zajimavé,
néktefi respondenti hovofi i o rozvoji sociolingvistické kompetence, i kdyZ ji samozfejmé
takto nepojmenovavaiji.



Diplomant shrnuje vysledky vyzkumu v prehlednych tabulkach, detailné je diskutuje a
vztahuje k poznatkim z teoretické Casti prace. Je si védom i moZnych limitd vyzkumu a
navrhuje dalSi mozné zaméreni vyzkumu v této otazce do budoucna.

Podle mého ndzoru se jednd o vynikajici diplomovou praci, ktera mize byt velmi inspirujici
pro mladou generaci ucitelG anglitiny a nasledné pfinést skutecné motivujici zptisob vyuky
jejich zakim. Diplomovou praci Matéje Rytycha navrhnu na publikovani v nakladatelstvi PF
JU.

Prace spliiuje zakladni poZadavky kladené na tento typ praci, a proto ji doporucuji k ustni
obhajobé.

Navrhovana znamka: vyborné

Otazky k obhajobé:

1. Mluvite o tom, Ze videohry mohou napomoci osvojovani jazyka u viech urovni
pokroéilosti. MuiZete na zdkladé provedeného vyzkumu specifikovat, jak pokrocili
studenti z hrani videoher benefituji nejvice?

2. Jako dalsi moznost vyzkumu zminujete praci s konkrétni videohrou nebo videohrami
ve vyuce angli¢tiny. Kterou hru nebo hry byste si pro takovou préci na 2. stupni ZS
sam vybral?

3. Prekvapilo vas néco na odpovédich respondent(, tedy viceméné vasich spoluzaka a
vrstevnika?
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