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Abstrakt

Tato prace se vénuje rozvoji ¢tenarské gramotnosti skautského oddilu srze zazitkovy
program realizovany na vikendové akci. Teoreticka ¢ast prace je zamérena na kulturni
a historicky kontext vzniku a etablovani skautského hnuti v USA, Velké Britanii a ¢eskych
zemich. Dale jsou v této ¢asti analyzovany historické a soucasné skautské publikace
pracujici s tématem ¢tenarské gramotnosti. V této ¢asti je rovnéz reflektovdno téma
Ctenarské gramotnosti v pojeti ceského Skolského prostfedi a téma zazitkové
pedagogiky jakoZto vychoziho sméru pro zazitkovy program. Prakticka ¢ast je vénovdana
vytvofenému zazitkovému programu pro vikendovou akci a zpétné vazbé k programu od
tri skautskych oddilt, které jej vyzkousely. Prilohy k této praci obsahuji pracovni listy
a doprovodny material k vybranym aktivitdm zazitkové akce.

Klicova slova

Skaut, zaZitkovy program, ¢tenarska gramotnost



Abstract

This thesis is concerned with the developement of the scout’s group reading literacy via
experiential programme realized during a weekend scout’s event. The theoretical part
is focused on cultural and historical context of scout’s movement establishement in the
USA, Great Britain and Czech historical countries. Historical and contemporary scout’s
publications dealing with the topic of reading literacy is the next topic involved. Czech
school approach to reding literacy and the topic of experiental education as a basis for
the experiential weekend programme. The practical part deals with prepared
experiential programme for the weekend event and feedback of the programme made
by three scout’s groups that experienced it. The thesis‘ appendix contains workseets and
accompanying materials for selected activities of the event.

Key words

Scout, experience programme, reading literacy



UVOG. ..ttt ettt e e b e e e bt e e st bt e et e e e e bt e e et e e e e bt e e e ane e e eareeennes 8
1 Teoretickd CASt ........cccoiiiiiiiii e 10
1.1 CLenAFSKA SramOtNOST......c.cvcvivieiiieeereeeee sttt es e seeeaenas 10
1.1.1  Definice a problematika Ctenarské gramotnostia ¢teni ........cccceevvveennes 10
1.1.2  Urover ¢tenafské gramotnosti ¢eské mladeie dle PISA .........ccccevveneeee 15

1.2 Funkéni styly jakoZto kategorizace druhl textU.......cceeevevieeeecciieeeeciee e, 17
1.3 Kulturné historicky kontext vzniku skautské vychovné metody...................... 18

1.3.2  Historicky kontext vzniku skautského a woodcrafterského hnuti v USA . 22

1.3.3  Kontext €eského SKaUtINGU ......ccuuveeiiiiiiiiiiiiiie e 24
1.4 Téma Ctenarské gramotnosti u R. Baden-Powella a E. T. Setona..................... 28
1.5  Ctenarska gramotnost v ramci ¢eského skautingu ..........coceeeevveeeeveeeevreennn. 29

1.5.1  Vybrané pfirucky autorli do roku 1989 ...........cceevuveeeeiiieeeeecieee et 29

1.5.2  Ctenéarska gramotnost v souéasné uzivanych publikacich........................ 32
1.6 Z3AZitkova pedagogiKa ......cccccuuiiiiiiiiiie et 36

1.6.1  KOMFOITNTI ZONY ...eveiiieeeeeeeeeeeeee et e e e e e e e 39

2 Prakticka cast — vikendova zAZitkova akCe ........cceevveeiiiiriiieniiieeeeeee e 40
2.1  Cilové skupina Ucastnikd, vize, cile a prostfedky .......ccocveeeecveeeeecieeeceeiieeeeens 40
2.2 Vychozi podminky pro akci .....cceeeeeciiiiiee e 42

2.2.1  Charakteristika prostfedi......ccccccccuiiiiieiie i 42

2.2.2  Technické nalezitosti akCe ........ccccveviiriiiiiiii e 42
2.3 Jednotlivé rozepsané aktiVity......ccoocooiiiiieiee i 44

231 PALEK oottt et s s 44

2.3.2  SODOTA .. 54

B0 T T [T [ [PPSR 75



3.1 PAteCNT AKLIVITY .eveeeiiiee e 79

3,11 HIEdANT €ISl ..o 79
700 00 A |V o 1yl (o WY o 1= o 11 [ USSR 79
3.1.3  HIledani mista Na SPaNi....ccccccueeiiriiiiiei it 80

K IR T A VTl T o o T =] 01/ - USSR 80

3.2 SOBOtNT AKEIVITY veviieiiieeiiiiiee e e 81
3.2, 1 Vareni 0b8da.......ei i 81
3.2.2  LoupeZnické StUAANKY ......cccccuiieeeeiiieee ettt e 82
3.2.3  Cesta po CItATECN ..ocviiiiee e 83

3.3 Vystup z dotaznik( k zaZitkové akci dle ucastnikl a dle organizatord ............ 83

& 1= 86
Seznam zdrojU iNFOrMACT .....cccueiiiie e e n 87

Y4 0¥ [ g 18T 1] o TSR 92



uvob

Tato prdce se zabyva vytvorenim prakticky vyuZitelného programu na podporu a rozvoj
Ctenarské gramotnosti pro skautsky oddil vramci vikendové zaZitkové akce, jeho
provedenim a naslednym zhodnocenim. Zvolené téma nahlizim skrze vlastni sedmiletou
praktickou zkuenost viidce 15. junackého (skautského) oddilu v Ceskych Budé&jovicich
a zaroven studenta navazujiciho magisterského studia v oboru Cesky jazyk pro druhy

stupen zakladnich skol.

V teoretické ¢dsti se nejprve vénuji nezbytnému kulturné-historickému kontextu vzniku
dvou paralelnich hnuti — skautingu a woodcraftu, které se vzajemné obohacovaly a Usti
v dnesni faktickou podobu celosvétového skautingu. Pristupy obou hnuti reflektuji skrze
zasadni myslenky zakladatel(i téchto hnuti — Roberta Baden-Powella a Ernesta
Thompsona Setona. Soustifedim se zde zejména na otazku mravnich vzor( téchto hnuti,
klicovych myslenek, zasad, kodex(, principd a metod, které jsou, mimo jiné, zalozené
na schopnosti jedince — skauta ¢i woodcraftera vnimat sprdvné text a umét jej
interpretovat. V radmci pozorovani odliSnosti mezi Setonovymi a Baden-Powellovymi
myslenkami popisuji zejména rozdily mezi plivodné armadou inspirovanym skautingem
a liberalnéjsim woodcraftem. Detailni rozbor odliSnosti obou hnuti je klicovy
pro pochopeni specifik ¢eského skautingu, etablovaného jakoZzto origindlni regiondlni
variety castecné syntetizujici skauting a woodcraft svétové velmi neobvyklym

zpUsobem.

Téma cCtenarské gramotnosti je u dvou analyzovanych praci Setona a Powella
reflektovano nepfimo, kdy oba autoti o¢ekdvaji zvladnuti zakladnich ¢tenarsky strategii
mimo skautskou vychovu. Dila jinych zahrani¢nich skautskych autor(i zde nejsou
zmifovana, nebot sceskou variantou skautingu spiSe nesouvisi. V ramci Ceskych
skautskych priru¢ek a metodik je analyzovano celkem 12 titul(, pfiéemz dvou vydanych
do roku 1989 a deseti po tomto roce. Publikace byly vybrany tak, aby spadaly do oblasti
skautské vychovy vékovych kategorii vicat/svétiusek/Zabicek, skauti/skautek

a rovert/rangers.

Samotné problematice ¢tenarské gramotnosti je vénovano nékolik kapitol v dalsi ¢asti

prace. Nejprve jsou zde prezentovany definice pojmu ¢tendarské gramotnosti z pohledu



Pedagogického slovniku, Dolezalové, Ministerstva Skolstvi, mladeze a télovychovy
a Organizace pro hospodarskou spoluprdci a rozvoj skrze jeji vyzkumny program
Programme for International Student Assessment. Jsou zde nastinény klicové motivacni
procesy, které utvareji vztah ke ¢teni a dale jednotlivé faze osvojovani si kompetenci

Ctenarské gramotnosti v ramci mentalniho vyvoje lidského jedince.

V praktické ¢3asti je popsan vytvoreny a nasledné realizovany program pro zazitkovou
skautskou vikendovou akci. Program je pripraven pro skupinu 20 Ucastnikl ve dvou
vékovych kategoriich (vicata a skauti) a Sest vedoucich ve vékové kategorii rovefi,
pficemz jednotlivé aktivity jsou zasazeny do prostredi pfirodni rezervace — krajinarského
parku Ter¢ino udoli u Novych Hradd a skautské zakladny Svycarsky dém, ktera se
ve zminéné rezervaci nachazi. V ramci popisu programu jsou nejprve popsany cile
programu stanovené v souladu s metodou SMART a presnd specifika modelového
oddilu, ve kterém je zazitkovy program realizovan. Ndsledné jsou chronologicky vypsany
jednotlivé pripravené aktivity véetné metodiky jejich provedeni, instrukci pro vedeni
i UCastniky a seznamu nutného vybaveni pro realizaci. Nékteré aktivity jsou rovnéz
doplnény o vybranou metodu pro zpétnou vazbu k dané aktivité. Aktivity jsou rovnéz
doplnény o obrazovou pfilohou — vybranymi pracovnimi listy, hernimi kartami
a pomuckami apod. Obrazové pfilohy rovnéz obsahuji prakticky ¢asovy harmonogram
zazitkové akce v prehledné tabulce, se kterou vedouci pracuji v celém pribéhu zazitkové
akce. V ramci vyhodnoceni zpétné vazby porovnavam informace ze zpétné vazby od tfi

ceskobudéjovickych oddil(i, které zrealizovaly zazitkovy program na svych vypravach.



1 TEORETICKA CAST
1.1 Ctenafska gramotnost

1.1.1 Definice a problematika ctenaiské gramotnosti a cteni

Pedagogicky slovnik definuje ¢tena¥skou gramotnost takto: ,Ctendfskd gramotnost —
angl. reading literacy, je komplex znalosti a dovednosti jedince, které mu umoZzriuji
zachdzet s pisemnymi texty béZné se vyskytujicimi v Zivotni praxi (napf. Zelezni¢ni jizdni
rdd, navod k zachdzeni s automatickou prackou, uvodnik v novindch aj.). Jde o dovednosti
nejen ctendrské, tj. umét texty precist a rozumét jim, ale také dovednosti vyhleddvat
a zpracovdvat informace obsaZené v textu, reprodukovat obsah textu aj.” (Prlcha,

Walterovd, & Mares, 2013, s. 40).

PhDr. Jana Dolezalova, Ph.D. se, jakoZto ¢lenka Ceské pedagogické spoleénosti a Ceské
asociace pedagogického vyzkumu aktivné zabyva problematikou ¢tenarské gramotnosti
jako pedagozka a vyzkumnice (Univerzita Tomase Bati ve Zliné, 2017). DolezZalova v dile
Textovd gramotnost predstavuje tuto problematiku jako podmnoZinu tzv. funkéni
gramotnosti, ktera je predevsim obecnym souborem dovednosti a strategii pro praci
(vyhledani, vyvozovéni, hodnoceni) s jakymkoliv textem. Ctenarska gramotnost,
jakozto podmnozina funkcni gramotnosti, by méla platit za klicovou oblast zajmu
pedagogl i Siroké verejnosti: , CtendFskou gramotnost povazujeme za druh komunikace
umoZzriujici vyménu informaci, kontakty na ddlku i zachovdni myslenek do budoucich
CaslG. Je prostredkem komunikace, kultivace C¢lovéka, prostfedkem vzdéldvani
a informovanosti ¢lovéka. Cetba je ndpini volného ¢asu a zptlsobem relaxace. Vyznam
Ctendrské gramotnosti vzristd v nasi spolecnosti, nebot podminky Zivota soukromého
i profesniho a verejného jsou zavislé na informacich.” (Dolezalova, 2014, s. 8). Plivodni
definice ¢tenarské gramotnosti v sobé zahrnovala pouze elementarni dovednost ¢teni,
ovsem v pribéhu ¢asu se definice postupné proménuje. Z pivodniho pojmu pouhé
»gramotnosti“ se ctenarska gramotnost vyclenila narlstem specifik v této oblasti.
Ctenafska gramotnost v sobé& kombinuje ¢tyfi formy komunikace — &teni, psani, mluveni
a naslouchani. Vzdjemnou kombinaci téchto ctyr forem dochdzi ke zvyseni kvality

Ctenarské gramotnosti jedince. V souvislosti s nastupem internetu je vSak v ramci

10



Ctenarské gramotnosti stale duleZitéjsi davat dliraz na tfidéni informaci a informacnich

zdroju na relevantni a nerelevantni.

S ohledem na vysSe zminénou nutnost tfidéni informaci jakozto nutny prvek strategie pro
Uspésné porozumeéni textu lze zminit hojné uzivanou definici Americké asociace
knihoven (ALA), kterd Cctendfskou gramotnost zahrnuje pod tzv. ,gramotnost
informacni“, kdy je nutnost tfidit informace na relevantni a irelevantni zcela klicova.
K dosaZeni informacni gramotnosti musi byt jedinec schopen rozeznat, kdy potfebuje
informace, a ddle je vyhledat, vyhodnotit a efektivné vyuZit. Informacné gramotni lidé se
naucili, jak se ucit. Védi, jak se ucit, protoZe védi, jak jsou znalosti pordddny, jak je moZné
informace vyhledat a vyuZit je tak, aby se z nich dalsi mohli ucit. Jsou to lidé pripraveni
pro celoZivotni vzdéldavani, protoZe mohou vZdy najit informace potrebné k urcitému
rozhodnuti ¢i k vyreseni daného ukolu.” (Odborna komise pro informacni vzdélavani

a informacni gramotnost na vysokych Skolach, 2013).

Problematika je dale také utvarena celou fadou exogennich (jako napfiklad rodina
a Skola, text, informacni technologie) a endogennich faktorl (napfiklad psychické
vlastnosti jedince a Zivotni zkuSenosti) (Dolezalovd, 2014, s. 8 - 24). Dolezalova dale
uvadi pét etap konstituovani ¢tenarské gramotnosti jedince, pficemz etapy na sebe

navazuji a vzajemné se prekryvaji:
1. Etapa spontdnni gramotnosti

Pokusy o zdpis nebo cteni néjakého sdéleni se u déti objevuji (vynoruji) spontdnné
jiz v predskolnim véku. Voli k tomu vlastni strategie, prostredky i zplsoby

vyjddreni, aby mohly napodobit dospélé (Dolezalova, 2014, s. 25).
2. Etapa elementdrni Ctendrské gramotnosti

Déti ziskavaji ve Skolni vyuce zdklady gramotnosti. V pocdtecni vyuce se jednd
o elementdrni gramotnost. Ctendrské dovednosti (a tim i étendr'skd gramotnost)
jsou zatim omezené, neautomatizované. Cilem je predevsim osvojeni pisemného
kddu. Zalezi na metodé vyuky prvopocldtecniho ¢teni a psani, jak rychle si osvoji

a budou funkéné vyuZivat gramotnostni dovednosti (Dolezalova, 2014, s. 25).
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3. Etapa zdkladni (bdzové) ctendrské gramotnosti

V této etapé jsou zaznamendvdny pocdtky funkcniho vyuZivdni gramotnostnich
dovednosti, a proto je oznacena jako etapa zdkladni (bdzové) gramotnosti.
Znamend osvojeni dovednosti Cist a psdt s porozuménim. Béhem skolni dochdzky

je prekondvdna a prerista do funkcni gramotnosti. (Dolezalova, 2014, s. 25)
4. Etapa rozvinuté zdkladni (bdzové) ctendrské gramotnosti:

Kvalitativné se jiz tato faze vyrovna plnohodnotné ¢tendiské gramotnosti,
jakmile jedinec dokaze poznatky ze ¢teni vyuzit k dalSim operacim. Kvalita je
budovéna zejména v pribéhu Skolni dochazky, kdy jedinec nabyva vlastnich

zkusenosti. (Dolezalova, 2014, s. 25)
5. Etapa funkcni gramotnosti:

Tato etapa plné odpovida narokim na vyspélého jedince z hlediska schopnosti
Cteni, produkce a porozuméni textu. Jednd se o vék 15 let, tedy v dobé
zakoncovani povinné Skolni dochdazky. Kvalita ¢tenarské gramotnosti vsak dale
mUze rlst, hrozi vSak ale také stagnace ¢i Upadek dovednosti (Dolezalova, 2014,

5. 25— 26).

Cela problematika ¢tenarské gramotnosti je odvozena od svého zakladniho pojmu ¢teni.
V rdmci pfirozenych vyvojovych fazi nejprve pfichazi ¢teni nahlas, po zautomatizovani
zrakovych vjemu a kognitivnich procesl pak ¢teni tiché (kdy zkuSeny ¢tenar zpravidla
lépe rozumi textu pfFi ¢teni tichém neZ pfi hlasitém). Cteni samotné je pak jednim
z klicovych nastroja poznani, ktery je primarné uréeny pro ziskavani a zpracovani
informaci. Proces ¢teni je definovan na zdkladé dvou odlisnych ptistupl: modelu ,Zdola
nahoru” a modelu ,,Shora dold“. Prvni jmenovany predpoklada, Ze porozuméni textu je
zavislé na primarni identifikaci abecedniho kdédu vizudlné-percepéni a fonologické
roviny. Az poté je jedinec chapat vétsi celky, jako jsou slova, véty a nakonec cely kontext
daného textu. Model ,,shora dol(“ naopak stanovuje proces opacny, tedy Ze nejprve
Ctenar vnima kontext textu, do kterého promita i vlastni hypotézy, zkuSenosti

a oCekavani, aby je nasledné potvrzoval, vyvracel ¢i doplnoval v pribéhu samotného
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Cteni (Dolezalova, 2014, s. 30 — 31). Pro porozuméni textu je proto nezbytné, aby si
Ctendr vybudoval vlastni strategie porozuméni, které mu pomohou text pochopit
a zpracovat informace v ném obsaZzené. Dolezalova ve své publikaci také zminuje
poznatky profesora Petera Gavory, ktery poukazuje na faktum, Ze dobfe osvojené
strategie ¢teni (zejména rychlost a plynulost) nemuseji souviset s poZzadovanou urovni
prace s textem (Dolezalovd, 2014, s. 33). Vhodnym prostfedkem pro dobré osvojeni
¢tenarskych dovednosti je prace s uméleckymi texty, pficemz pfivolbé textu je nezbytné
pracovat zejména s premisami vyvojové psychologie. V ramci skutecného pochopeni
textové informace je rovnéz duleZité mit na zreteli metakognitivni procesy (ty stoji nad
vsemi dovednostmi ¢tenare) (Dolezalovd, 2014, s. 43), které jsou pritomné ve fazich pred
¢tenim (planovani cetby, seznameni se s tématem), v jeho pribéhu (sledovani vlastnich
procesll chapani a konfrontace se zkusenosti) a po ¢teni (hodnoceni textu a nasledna
prace se ziskanymi informacemi) (Dolezalovd, 2014, s. 34). Ctenarské dovednosti
a osobnost samotného se rovnéz do kvality ¢tendrské gramotnosti promitaji, zejména
pak jejich jednotlivé slozky (rozumova, védomostni a dovednostni), tudiz predstavuji
»(-..) jednotlivé, dil¢i zvladnuté ukony realizované ve vsech fdazich prdce s textem.”
(Dolezalova, 2014, s. 40). Faktory ovliviujici kvalitu ¢tenarské gramotnosti a celkového

zajmu o literaturu lze ilustrovat nasledujicim schématem (schéma 1).
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Schéma 1: Cinitelé utvdrejici zdjem o &teni a literaturu
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Zdroj: Dolezalova, 2014, s. 64

Ministerstvo $kolstvi, mlddeie a télovychovy (dale jen MSMT) se problematikou
Ctenarské gramotnosti zabyva skrze metodickou podporu vydanou Narodnim dstavem
pro vzdélavani (dale jen NUV), vychazejici predevéim z definic danych vyzkumem
Programme for International Student Assessment (dale jen PISA) organizovanym
Organizaci pro hospoddriskou spoluprdci a rozvoj (dale jen OECD) (Koubek, Palkovska,
Prchlikova, Safrankova, & Slapal, 2011). Postoj organizace PISA k problematice ¢tenéiské
gramotnosti byl naposledy zpracovan Ceskou $kolni inspekci v roce 2019 v rdmci
publikace Koncepcni ramec hodnoceni Ctendrské gramotnosti. Zde je problematika
Ctenarské gramotnosti reflektovana nasledovné: ,V minulosti byla podstatou c¢tendrské
gramotnosti schopnost porozumét jednotlivym textum, interpretovat je a premyslet
o nich. PrestoZe tyto dovednosti neztrdceji na duleZitosti, pronikdni informacnich
technologii do osobniho i pracovniho Zivota vyZaduje navic dalsi dovednosti, které jsou

nutné pro zvladdni ¢tendrskych ukoli v 21. stoleti (...).” (Potuznikova, Janotova & Blazek,
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2019). Dle autorl je v soucasnosti rovnéz dulezité vyuzivat i dalsi znalosti a strategie
z oblasti ¢tenarské gramotnosti, jako jsou analyza, syntéza, mezioborové propojovani
védeckych poznatkl a schopnost efektivné tridit informace. Zaroven zde autoti davaji
najevo, ze definice ¢tenafské gramotnosti je, s ohledem na védecko-technicky pokrok,

proménliva (Potuznikova, Janotovd, & Blazek, 2019).

Podobny ndhled na problematiku ma star$i publikace z roku 2011 Ctendrskd gramotnost
ve vyuce — metodickd prirucka, kdy ale tento pojem podle editorl zahrnuje i slozky, které
nelze testovat (roviny hodnot a postojd). ,Ctendfskd gramotnost je celoZivotné se
rozvijejici vybavenost c¢lovéka védomostmi, dovednostmi, schopnostmi, postoji
a hodnotami potfebnymi pro uZivani vsech druhi texti v riznych individudlnich

i socidlnich kontextech.” Nasledujici roviny jsou, dle autord, rovnéZ neopomenutelné:

1. Vztah ke ¢teni— ¢teni jako potéseni ¢lovéka

2. Doslovné porozuméni — schopnost dekddovat texty na zakladé vybudovanych
zkuSenosti

3. Vysuzovani a hodnoceni — kriticka percepce textu a schopnost vytvofit nazorovy
postoj

4. Metakognice — schopnost seberegulacni, volba strategii pro lepsi porozuméni
a prekondni sloZitosti textu

5. Sdileni — predavani vlastnich myslenek o textu okolnimu svétu, schopnost
porovnat své citéni z textu se svymi spoleCensky sdilenymi interpretacemi,
porovnavani rozdil( u rliznych interpretaci

6. Aplikace — vyuziti ¢teni k seberozvoji a obohaceni osobni zkuSenosti
(Altmanova a kol., 2011)

1.1.2 Uroven étenaiské gramotnosti ¢eské mladeze dle PISA

V roce 2009 byl v celkem 65 zemich svéta, véetné CR, realizovan vyzkum PISA. Vyzkum
se zaméroval na témata znalosti ¢tenafské, matematické a prirodovédecké gramotnosti
u zaka ve véku 15 let v 9. ro¢niku zakladni skoly. Vysledky vyzkumu byly reflektovany na
tiskové konferenci MSMT za pfitomnosti tehdej$iho ministra $kolstvi Josefa Dobese.
Oproti roku 2000, kdy byl vyzkum realizovdn poprvé se vysledky zak( zhorsily.
,Vsledkem loriského prizkumu ¢tendrské gramotnosti je sice skutecnost, Ze Cesti Zdci
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dosdhli pouze podprimérnych vysledki, nesmime ale opomijet programy, které
ke zlepsovani situace pfispivaji. Pozitivni ohlasy mame napriklad na program , Knizka
pro prviidcka”. Z vysledki vyzkumu PISA pro nds jinak vyplyvd, Ze Skoly potrebuji
koncepéni metodickou podporu, “ shrnula Feditelka Ustavu pro informace ve vzdéldvdni,

ktery vyzkum PISA v CR realizoval, Pavla Zieleniecovd.“ (Holikova, 2010).
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1.2 Funkeni styly jakozto kategorizace druht textu

Vyse jmenované metodické skautské publikace a pedagogické vyzkumy (v ramci
testovych uloh) pracuji s Sirokou paletou literdrnich i neliterarnich zdrojt, pficemz texty
lze v rdmci Ceské stylistiky klasifikovat dle metodiky tzv. funké&nich styld. Cesky

encyklopedicky slovnik ¢eského jazyka definuje funkéni styly takto:

“Styl vymezeny na zdkladé funkce textu, tedy na zdkladé jednoho z objektivnich
stylotvornych faktord; jeden z typ( styl objektivnich. Objektivni podminky komunikace
zavazuji pivodce promluvy k jistému stylotvornému chovdni, maji tedy stylotvornou
ucinnost. U funkcnich styli jde o vlivy, které na vybér vyrazovych prostfedkt a na jejich
integraci do textu vykondvd prislusnd obecné pojimand komunikacni funkce, oznacovand

nékdy i jako komunikacni zamér, cil.” (Krémova, 2017).

Funkéni styl, do kterého je dany text fazen odpovida funkci samotného textu,
komunikacni situaci a cili komunikace. Styl je pak urcen podle dominantni funkce textu.
Funkéni styly Ize primarné délit na esteticky sdélné a vécné sdélné. Esteticky sdélny text
byva také nazyvan stylem umélecké literatury, pficemz do néj lze fadit prézu, poezii,
drama, ¢ast fecnickych Zanrud a kulturni a literdrni eseje. Vécné sdélné styly se dale déli
na: prostésdélovaci styl (zde dominuje mluvenost a spontannost), odborny styl (sem
patfi texty Cisté odborné i popularné naucné; styl vyuzivda odbornou terminologii,
spisovny jazyk a specificky strukturované textové formy), publicisticky styl (zejména
v oblasti publicistiky a zpravodajstvi, vyuzivajici specifické vyrazové prostiedky),
administrativni styl (specifickd vyrazova slozka, specifické textové normy pouzivané
zejména v oficidlni dfedni komunikaci) a Fecnicky styl (zcela specificky v rdmci ostatnich
kategorii, kombinujici prvky prededlych styld). (Cechovd, Krémovd, & Minafova,

2008, s. 97 - 100).
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1.3 Kulturné historicky kontext vzniku skautské vychovné metody

Zminéni kulturné historického kontextu vzniku skautského hnuti a jeho etablovani je
klicové pro pochopeni pfistupu skautingu k tématu ctenarské gramotnosti. Nastinéni
zakladnich ideji a principl skautingu ma zde predevsim roli kontextualniho rdmce, bez
kterého neni mozné s tématem této prace plnohodnotné pracovat. Historicky kontext
vzniku hnuti je klicovy pro pochopeni specifik ¢eského skautingu, jakozto svébytné
regionalni variety se svymi charakteristickymi prvky. V této praci zminime dva zakladni
ideové pristupy, Baden-Powelllv britsky a Setonv americky, na jejichz ¢astecné syntéze
je Cesky skauting vystavén. Analyzované skautské publikace v ¢astech 1.4 a 1.5 slouzi

jako ¢astecny vhled do skautského pfristupu k tématu ¢tendiské gramotnosti.

1.3.1.1 Kontext vzniku britského skautingu

Skauting jako vychovné-vzdéldvaci systém ma korfeny ve vélecné inspiraci generala
britské kolonialni armady Roberta Baden-Powella. Powellovi byla v dobé Druhé burské
valky (1899 — 1902), na uzemi dnesni Jihoafrické republiky a ptilehlych statd) byla
svéfena obrana strategického bodu — pevnosti Mafeking. Ackoliv bylo vojsko protivnika
mnohondsobné silnéjsi, Powell dokazal vyuzit potencidl mladych chlapcl ve véku 13 - 16
let a zacal je cviéit jako vojenské informatory, stopare, zvédy a kuryry. Pro zvyseni
efektivity vycviku Powell zacal chlapce organizovat do mensich funkénich celk — druzin,
za néz vidy zodpovidal jeden stejné stary, nebo o malo starsi chlapec, nez byl zbytek
druziny. Na chlapcich Powellovi imponoval zejména jejich horlivy zajem o sluzbu
a schopnost vykonavat svéfené ukoly navzdory nizkému véku a pripadnému nebezpeci

(Baden-Powell, 2009, s. 16 - 18).

Po ukondéeni valky, po navratu do vlasti a Uspéchu prvniho vydaného dila Aids to
Scouting — pfirucky pro trénink mladych armadnich Spehi a stopard, byl Baden-Powell
pozadan o sepsani dila, které by mohlo slouZit jako tréninkova pfirucka
pro chlapce - budouci dobré obcany (Baden-Powell, 2009, 3 - 5). Powell nejprve v roce
1907 usporadal experimentalni tydenni pobytovou akci — tabor na ostrové Brownsea,
kde realizoval zazZitkovy tydenni program pro 22 chlapcl. Zde Powell zejména poukazal
na fakt, Ze jeho metody jsou univerzalné pouZitelné pro chlapce napfic¢ spolecenskymi

vrstvami. Své zkuSenosti z poradaného tabora, stejné tak i vlastni vychovné-vycvikovy
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systém a metody publikoval v dile Scouting for Boys roku 1907 (Baden-Powell,

2009, s. 3 - 306).

1.3.1.2 Mravni vzory a skautska vychova

Powelllv skauting se v myslenkovych zdkladech opird o vojenskou a cestovatelskou
zkuSenost autora, stejné tak o kombinaci svétovych filosofickych ptistup(l. Je mozné fici,
Ze skauting je vlastni origindlni myslenkovou syntézou, zakladajici se na kompilaci
autorem ovérenych postuptll a cténych hodnot. Mravnimi vzory jsou pro Baden-Powella
»opravdovi muZzi v pravém smyslu slova”, muzi schopni ,zit v dZungli“, vzorem jsou
zkusSeni lovci, trapefi, stopati i japonsti samurajové. Zejména reflektuje jejich schopnost
»(...) brdt Zivoty do viastnich rukou a nasadit je bez vahadni, kdyby tim mohli prospét své
vlasti.” (Powell, 2009, s. 5). Idedlem muZstvi je, dle autora, anticka Calocagathie. Mravni
vzory vybird i mezi kfestanskymi svétci — svaty Jifi coby symbol vééného zapasu mezi
dobrem a zlem, svaty FrantiSek z Asisi jako laskavy ochrance Zivych tvorl. ldealnim
vzorem je také rytif, coby nositel atributl cti, kdy je z rytifskych evropskych tradic
odvozovana skautskda symbolika (lilie, poddani levé ruky) i volba hesla tzv. ,rover(”
(¢lenové skautské organizace ve véku 15 — 25 let) ,Ich dien”, odvozeného od motta

princli z Walesu. Avsak stejné tak, jako je vyzdvihovan ideal silného muzstvi, obdivuje se

krasa uméni japonské vazby kvétin a smyslu pro esteti¢no (Svojsik, 1912, s. 6 - 98).

Pozdéji, pfi zakladani oddill s mladsimi ¢leny — ,,wolf cubs” (v ¢eskych zemich ,vI¢ata“),
vytvari Baden-Powell symbolicky rdmec skautské vychovy, aby byly skautské myslenky
snaze pochopitelné pro mladsi ¢lenstvo. Vychazi pfimo z dila Knihy DZzungli Rudyarda
Kiplinga, zejména pak ze zdkon( dzungle a pfibéhl hlavniho hrdiny Maugliho. U oddill
s mladsimi ¢leny tak rovnéz vznikd nové pojmoslovi — oddil mladsich ¢lenl se nazyva
smecka, jeho viidcem je , Akéla“, jeho pomocnikem je ,Maugli“ aj. Baden-Powell jesté
dodava k mravnim vzordm v dile Na pomoc skautskym vidcim: ,, KdyZ chlapec zjisti,
Ze se 0 néj nékdo zajimd, nechd se ochotné vést. Pravé zde se projevi jeho ,ucta

k hrdindm* a to je pro skautského viidce velikd vyhoda.” (Baden-Powell, 2006, s. 12).

Skautskou vychovu sam Baden-Powell charakterizoval v pfiru¢ce Na pomoc skautskym
vudcim takto: ,,Skauting neni obtiZnd, nesrozumitelnd véda,; pokud se k nému stavite
spravné, je to spis zabavnd hra. Ma pritom vychovny ucinek a (podobné jako dobré

skutky) prindsi prospéch nejen tomu, kdo dostdvd, ale i tomu, kdo ddvd. Slovo skauting
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dnes chdpeme jako zpusob soustavné vychovy chlapct i dévcat k dobrému obcanstvi

prostrednictvim hravé Cinnosti.” (Baden-Powell, 2006, s. 4).

1.3.1.3 Vnimani autority a myslenkové zdaklady

Britsky PowellGv skauting vychazejici z vojenstvi klade jasny dlraz na hierarchické Fizeni
kolektivu. Pro realizovani skautské vychovy a vycviku jsou zfizeny jednotlivé oddily
vedené vidy ,viidcem oddilu”, ktery ma moZnost uplatfiovat viidcovsky princip —zasadni
strategicka rozhodnuti mizZe provést samostatné, avsak Setrné ke svému kolektivu
svérencl. Kritika je pripusténa, avSak je dbano na dUsledné plnéni uloZenych ukold.
1 v pripadé, Ze dostane rozkaz, ktery se mu nelibi, musi se zachovat jako vojdci
a ndmorhnici anebo fotbalisti, ktefi poslouchaji kapitdna svého muZstva, a vykonat jej,
nebot je to jeho povinnost; a po jeho vykondni mazZe pfijit a vznést proti nému ndamitky.
Avsak musi jej vykonat okamZité. To je véc kazné.” (Powell, 2007, s. 9). Pro jednoznacné
odliSeni je v tomto ohledu nosena i jednotici uniforma, na které jsou vyznacovany
hodnosti ¢inovnik(, které odkazuji na jasné diferencovany hierarchicky systém (pficemz
hodnostni Stitky, ¢i nasivky opétovné vychazeji ze vzora britské armady) (Baden-Powell,

2007, s. 32 - 34).

Baden-Powell vytvoreny systém se opira o vyse jmenované prvky, které na sebe navazu;ji
a funguji pouze ve vzajemné propojenosti. Skautské Principy jsou celkem tfi: Povinnost
k sobé, Povinnost k bliznim a Povinnost k Bohu — pozdé&ji, v regionalnich mutacich
chapanou jako povinnost k hodnotam vys$sim, nez materialnim. Skautsky zakon vychazi

z kfestanského Desatera - plvodni znéni z dila Scouting for boys R. Baden-Powella.

1. Na skautskou Cest je mozné se spolehnout

2. Skaut je loajdIni vici krdlovné, své zemi, svym vidcim, svym rodiciim, svym
zameéstnavatelim a ostatnim podrizenym.

3. Skaut je uzite¢ny a pomdhd jinym.

4. Skaut je pritelem vsech lidi dobré vile a bratrem kaZdého skauta — bez ohledu
na jeho ndrodnost, tfidni ptvod, nebo viru.

5. Skaut je zdvofily.

6. Skaut je pritelem zvifat.

7. Skaut uposlechne bez ndmitek narizeni rodi¢t, druZzinového radce, ¢i skautského
vidce.

20



8. Skaut se usmivd a pri vsech obtiZich si hvizdd.
9. Skaut je hospoddrny.

10. Skaut je cCisty ve slovech, myslenkdch i skutcich.

(Baden-Powell, 2007, s.9 - 10)

Skautskym heslem je ,,Bud'pripraven”. Dennim ptikazem skautu je: , KaZdy den vykondm
alespori jeden dobry skutek” (Baden-Powell, 2007, s. 28 - 29). Skautskd vychovna metoda
je soubor jednotlivych prvk(, které se vzajemné maiji prolinat a spolupusobit pri veskeré

skautské cinnosti. Obsahuje tyto body:

1. Slib a zakon (vySe zminéné)

2. Uceni se zkuSenosti

3. DruZinovy systém (malé funk¢ni jednotky 6 - 8 chlapc(, které jsou vedeny jednim
stejné, nebo o malo starSim chlapcem)

4. Symbolicky rémec

5. Pfiroda

6. Program osobniho rlstu (v ramci kolektivu neni opomijen osobnostni a tvarci
potencial jedince)

7. Podpora dospélymi

8. Sluzba spolecnosti (pfidana 2012)

(Sykorova, 2015)

Plivodni Baden-Powellova podoba skautského slibu je nasledujici:

,0n my honour,

| promise that | will do my best

to do my duty to God and to The Queen,

to help other people

and to keep the Scout Law (The scout’s association, 2020).
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Baden-Powell rovnéz stanovuje vychovné kategorie, ve kterych probihd skautska
vychova: wolf cubs a brownies (vi¢ata a svétlusky/Zabi¢ky u vodnich skautli v ¢eském
prostfedi; vék 6 - 11 let), scouts and girl guides/scouts (skauti a skautky v Ceském
prostredi; vék 11 - 15 let), rovers a rangers (rovefi a rangers v ¢eském prostredi; vék
15— 20 let; horni hranice se lisi dle vykladu jednotlivych oddili) (Bfichacek, 1998,
s. 8 - 370 a Baden-Powell , 2009, s. 3 - 310).

1.3.2 Historicky kontext vzniku skautského a woodcrafterského hnuti v USA

OrigindIni vklad do zaklad( skautingu, ptindsi, pavodné zcela nezavisle na Baden -
Powellovi, americky spisovatel a ilustrator Ernest Thopson Seton. V |été roku 1902 se
na jeho pozemku v Connecticutu objevila skupina mladistvych delikventd, ktefi jej nicili.
Seton se pokusil k této situaci pristoupit zcela originalnim zplsobem a z chlapcu
postupem casu zformoval zdjmovy krouziek — pozdéji pojmenovany jako Woodcraft
Indians. E. T. Seton pfi vytvareni programu pro chlapce vyuzival své bohaté zkuSenosti
z dob souziti s indidny a lovci divoké zvére (sam byl nékolik let najiman jako lovec vlki)
a sestavil zakladni myslenky filozoficko-vychovného systému, ktery nazyva ,lesni
moudrost” - ,woodcraft”. Pozdéji Seton zacne vydavat v ramci ¢asopisu Ladies Home
Journal popularizaéni ¢lanky o tdboreni v prirodé, které odstartuji vinu zakladani
woodcrafterskych oddill (E. T. Seton Institute, 2018). V roce 1905 se E. T. Seton setkava
s Baden-Powellem a jeho skautingem je nadsen, pticemz schvaluje, aby Powell vyuzil
ve svém Scouting for Boys jeho poznatky z knihy Birch Bark Roll, zejména pak c¢ast
nazvanou Woodcraft. Nedlouho poté se vsak Setonovy sympatie méni spiSe v kriticky
postoj, zejména pak vici Powellovym sklontm k militarismu. Seton sam se sice stava
hlavou pozdéji vzniklé americké skautské narodni organizace, avsak presto naddle vede
svou organizaci Woodcraft Indians League, kterd se ideovym zakladem od skautingu

v nékterych myslenkdach podstatné lisi (E. T. Seton Institute, 2018).

1.3.2.1 Mravni vzory

Mravnimi vzory jsou pro Setona silné osobnosti s jasné formulovanym nazorem, které
jsou v pripadé potreby schopny postavit se autoritam, pokud tyto z mordlniho hlediska
selZou. Stejné jako u Baden-Powella se zde opakuje motiv zkuSenych lovci, stoparq,

trapper( a indianu. Setonovo pojeti idealni osobnosti mizeme pochopit naptiklad skrze
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charakter Caleba Clarka z dila Dva Divosi. Caleb je v dile ocefiovan nejen jako inspirator
chlapcli, ale také jako zdsadovy clovék prosazujici srozumitelny a milosrdny rad
veskerého déni. ,Od té doby fikam: Kdyz uz musis chytat do pasti, pouZij takovou, kterd
hned zabije nebo kterd lapi zvife Zivé, tu nebo onu; Zadné mrzaceni a nékolikadenni
tyrdni. Poviddm, tahle novd Zeleza na vydry, co je chytnou témi Zeleznymi chvaty, by méla

byt zakonem zakdzand; to je nelidské.” (Seton, 2006, s. 218).

Setonovy nazory na mravni vzory mladeZe lze rovnéz ziskat z predmluvy jeho dila,
pfiru¢ky The Boy Scouts of America: , To combat the system that has turned such a large
proportion of our robust, manly, self-reliant boyhood into a lot of flat-chested
cigarette - smokers, with shaky nerves and doubtful vitality, | began the Woodcraft

movement in America”. (Seton, 1910, s. 12).

1.3.2.2 Devét woodcrafterskych zdasad

1. Hnuti lesni moudrosti mad slouZit ozdravéni a osvéZeni clovéka.

2. Tdborovy Zivot: taboreni je prosty Zivot omezeny na skutecné potieby a zdroven
vyvrcholeni pobytu v pfirodé. Tdboreni mizZe byt nejen prijemnym osvéZenim, ale
i spdsou pro téla a duse vycerpané shonem prepracovaného svéta.

3. Samosprdva za vedeni dospélych: Snad nikde nemd kazZdy clen tolik mozZnosti
podilet se na spolecnych vécech rodu, kmene i organizace jako ve woodcraftu.

4. Kouzlo tdborového ohné: oheri umoznil obrovsky pokrok ve vyvoji lidstva. Pro nds
je sezeni v kruhu kolem tdborového ohné silnym zdZitkem, ktery spojuje vsechny
pritomné trvalym svazkem kamarddstvi a pratelstvi.

5. Vychovné prostfedky v duchu lesni moudrosti: PInéni Cin( rozviji vSestrannost
woodcraftera. Nejednd se zde o ucenost, ale o souhrn vsech dobrych viastnosti —
silu, mrstnost, duvtip, Sikovnost... plnéni Mistrovstvi pak vede k ziskdni
dikladnych znalosti ve zvoleném oboru. Na rozdil od zkousek, které se plini
v mnoha jinych organizacich, ma woodcrafter moznost vybrat si sadm zkousky,
které mu nejlépe vyhovuji a v nichZ miZe nejlépe splnit cile, které si sam stanovi.

V tom je obrovskd prednost Setonova systému orlich per.
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6. Pocty podle stanovenych méritek: v nasich zkouSkdch se nikdo nesnaZi porazit
ostatni, ale kaZdy se snaZi povznést sdm sebe. Tento stupefi mu neni odepren jen
proto, Ze nékdo jiny je silnéjsi nez on.

7. Osobni vyznamendni za osobni vykony: Touha po slavé je nejsilnéjsi motivaci u
primitivniho ¢lovéka. Vyspély clovék by mél mit néjaky vyssi princip. Nase udileni
orlich per a titult neni odménou za vykonané ¢&iny, ale jejich uzndnim. Clovék
nachdzi ve svych Cinech vnitrni uspokojeni, ale potrebuje i spravedlivé  uzndni.
Podstatou ziskavani a ,hromadéni” poct neni tedy ozdobeni Serpy hezkymi
malymi pery, ale dalsi ziskdvdni a rozsifovdni znalosti kaZdého woodcraftera.
Setonova povidka Stoupdni na horu nejlépe vyjadruje smysl této zdsady.

8. Idedini hrdina: Nase ¢innost je ¢asto inspirovdna Indidny nebo jinymi pfirodnimi
ndrody. Neni to proto, Ze bychom chtéli utéct od skutecnosti Zivota v civilizaci, ale
proto, Ze Cisty, muZny a statecny vzor Indidna je dobrou inspiraci pro nasi ¢innost
a pomdhd ndm naplnit posledni z deviti zdsad.

9. Malebnost ve vsem: To je velmi dileZitd zdsada. Malebnost plsobi na
podvédomé slozky  osobnosti a rozviji citové vnimdni svéta. Proto vyuZivame
vS§emozné kouzla tituld, pestrych Serp, krdasnych obradi, kmenovych zvykd,

tanci a pisni.
(Kupka, 2013)
1.3.3 Kontext ceského skautingu

Cesky skauting se etabluje v letech 1911 — 1912, kdy jej zaéind prosazovat profesor
zizkovské redlky Antonin Svojsik (pfezdivkou fec¢eny Benjamin) (Svojsik, 1912, s. 3 — 50).
a dalsi pedagogové (ktefi vSak, na rozdil od Svojsika a ¢astecné Seiferta plsobi spise
regionalné). Po ndvstévé Anglie, kde se setkdva se skautingem poprvé, Svojsik
popularizuje tento vychovné-vycvikovy systém v Ceskych zemich. V lété 1912 porada
Svojsik prvni pokusny tabor v délce ¢ty tydn( (Svojsik, 1912, s. 3 — 50). Ve stejném roce
porada spisovatel Milo$ Seifert prvni putovni tdbor. Zatimco Svojsik se prvné potkal
s mysSlenkami R. B-Powella, Seifert inklinoval spiSe k Setonovi. Pro ¢eské skauty voli
Svojsik oznaceni ,jundci” (Zensky ekvivalent tohoto oznaceni se vSak neustalil). Na

dlouha léta v Ceskoslovensku panuje uréitd dvojkolejnost, kdy Svojsikem zaloZena
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organizace Junak, svaz skautd RCS je spise pfiklonéna k myslenkdm Powellovym (a v
Ceskych zemich ma dominantni postaveni), zatimco Seifertovi Psohlavci, jakoZzto dalsi
skautska organizace se spiSe kloni k setonovskému woodcrafterstvi (Studenovsky, 2017,
s. 3—345). Nicméné obé osobnosti, Powell i Seton, jsou Svojsikem stavéni, co do pfinosu
skautingu, na stejnou Uroven: , TéZko je posouditi, kdo md o které odvétvi skautingu vétsi
zdsluhy, zda Seton, ¢i Baden-Powell. Jisto jest, Ze ona romanti¢nost, poeti¢nost a Idska
k prirodé jsou predevsim zdsluhou Setonovou, kdezto porddek, kdzen, organisace jsou
zase dilem Powellovym — obou vybornych pedagogt a psychologu.” (Svojsik, 1912,

s.22 - 23).

Koexistence obou myslenek utvafi zcela specifické podminky za kterych vznika cesky
skauting. A. B. Svojsik vydava také zasadni dilo pro ceské skauty, mutaci anglického dila
Scouting for boys R. B-Powella, Zdklady jundctvi, které navic dopliiuje o ryze narodni
prvky. Mravnimi vzory zde jsou, kromé téch zminénych Setonem a Baden-Powellem,
také osobnosti z fad Ceskych Slechticd — rytif(, myslitel( a dalSich osobnosti ¢eského
plvodu. Setonem je Svojsik inspirovdan do takové miry, Ze ¢eskym skautlm rovnéz
predstavuje i prvky woodcraftu (které se v pozdéjsich letech odrazeji napf. v existenci
»odbornych zkousek” - ,odborek”, specifickych rituall, tdboreni v tee-pee). Specificnost
razu ¢eského skautingu utvareji i dalsi vyznamni autofi, jako jsou naptiklad Jaroslav
Foglar, Bohuslav Rehak, Rudolf Plajner a Jan Novak.
Principy, Heslo i Denni ptikaz skautl byly pouze jazykové preloZzeny do ¢eského jazyka.
Z dlivodU politické i regiondlni nutnosti bylo znéni skautského slibu pozménéno, avsak
jeho pfesna a kodifikovana textace se objevila az roku 1921 v Svojsikové dile Organizace
(Nosek a Le3anovsky, 2001, s. 2). Caste¢né odGvodnéni Ize najit v dile R. Plajnera,
nacelnika Junaka v povalecnych letech: ,,Svojsikovi bylo zcela jasné, Ze v nasich ceskych
pomérech nemizZe zustat ve slibu ani plnéni povinnosti k Bohu, ani vérnost k cisafi
a Siroké vlasti, mocndrstvi rakousko-uherskému, a proto ve svém ndvrhu tuto ¢dst prosté
vypousti. Spokojuje se pouze a) s pIlnénim veskerych povinnosti jundkd i svych viastnich,
a b) s pomoci bliznimu. Seifert rozlisuje slib o ,,vérnosti idedlim viastni duse. ,Zda se, Ze
v té dobé nebyla pripisovdana jundckému slibu takovd vdha jako po vdlce a Ze se i jeho
formulace v drobnostech ménila. Nelze dnes také bezpecné zjistit, kdy byla do textu slibu

vélenéna ldska k vlasti.” (Plajner, 1992, s. 28).
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Dle dila Organizace mél skautsky slib nasledujici znéni:
Slibuji na svou cest, jak dovedu nejlépe:
1. milovati viast svou republiku Ceskoslovenskou a slouZiti ji vérné v kazdé dobé,
2. plniti povinnosti vlastni n zachovdvat zdkony skautské,
3. dusi a télem byti hotov(a) pomdhati bliznim.
(Svojsik, 1921, s. 30).

Uplné vynechana je jakakoliv zminka o Bohu, kterou Svojsik zdmérné vypustil. V ramci
ustanoveni mezinarodni skautské Organizace WOSM toto nebylo mozné (a na rozdil
od ostatnich zemi panovala v Junaku dvojkolejnost, kdy soubéiné s oddily ¢len(i bez
naboZenského vyznani existovaly rovnéz oddily katolické, Zidovské, husitské a dalsi)
(Nosek a Lesanovsky, 2001, s. 1 —13). Debatu napfi¢ hnutim pak pomysiné prerusil vznik
dolozky ke slibu: ,, Tak mi dopomdhej Buh”, ktera se pak oficidlné po roce 1939 stala
dolozkou fakultativni (tamtéz, s. 3). Po roce 1989 doslo k diskuzim o podobé slibu, ktera

vyustila v nasledujici znéni:
»Slibuji na svou Cest, jak dovedu nejlépe:
slouZit Nejvyssi Pravdé a Ldsce vérné v kazdé dobé,
plnit povinnosti vlastni a zachovdvat zdkony skautské,
dusi i télem byt pfipraven(a) pomdhat vlasti i bliznim. (Bfichacek, 1998, s. 371)"

Rovnéz skautsky zakon byl pfizpisoben regiondinimu charakteru a znél takto (textace

zUstava do dnesnich dni stejnd):

1. Skautovi jest slovo svaté.
Skaut jest v pravém slova smyslu loydlni.
Skaut znd povinnost svou, byti uziteCcnym a pomadhat bliznimu.

Skaut jest pritelem kaZdého ¢lovéka dobré viile a bratrem kaZdého skauta.

ok~ LN

Skaut jest ochotny a usluzny.
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6. Skaut jest pritel zvirat.

7. Skaut jest poslusny.

8. Skaut jest vlidny a usmévavy.

9. Skaut jest hospoddrny a Setrny.

10. Skaut jest Cisty v mysleni, slovich, ve skutcich.
(Svojsik, 1912, s. 59)

Soucasna verze byla upravena pro dnesni potfeby skautld do této podoby dle

V. Bfichacka (1998, s. 11):

Skaut je pravdomluvny
Skaut je vérny a oddany
Skaut je prospésny a pomdhd jinym

Skaut je pritelem vsech lidi dobré viile a bratrem kaZdého skauta

1.

2

3

4

5. Skaut je zdvorily
6. Skaut je ochrdncem prirody a cennych vytvori lidskych
7. Skaut je poslusny rodict, predstavenych a vidcu

8. Skaut je veselé mysli

9. Skaut je hospoddrny

10. Skaut je Cisty v myslenkdch, slovech i skutcich
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1.4 Téma ctenaiské gramotnosti u R. Baden-Powella a E. T. Setona

Robert Baden-Powell zcela zdmérné vybira pro oznaceni svych svéfencl a pozdéji
pro vSechny ¢leny hnuti oznaceni ,,scout”, dle role plivodnich skautl — tedy vojenskych
zvédU. Zejména pak atributy zvidavosti a vSimavosti by mély byt prednosti skautt. V dile
na pomoc vlidcim je popsana bystrost — tedy vlastnost, kterou by mél kazdy skaut
disponovat: ,Kluk je obycejné bystry jako rys. Snadno ho vycvicite v téch vécech,
pfi kterych se uplatni pozorovaci schopnosti, vsimavost, usudek.” (Baden-Powell, 2016,
s. 11) O nutnosti cviit pozorovani a vnimani dale Baden-Powell pise: ,,Naddni pozorovat
a usuzovat md pro mladého obéana nedocenitelny vyznam. Prislovecné rychlé jsou pri
pozorovdni déti, tato schopnost vsak, jak vyristaji, odumird, prevazné proto, Ze prvni
dojmy upoutaji jejich pozornost a uZ je nechtéji opakovat. Pozorovani je vskutku zvyk,

v némZ se chlapec musi cvicit.” (Baden-Powell, 2016, s. 51).

V zakladnim dile skautingu — knize Scouting for boys se vSak Powell pfimo tématu
Ctenarské gramotnosti nevénuje. Pfitomnost problematiky lze vSak dedukovat z kapitol
o Sifrovani — kédovani, pochodovych znackach a signalizovani. Signalizovani a kédovani
vénuje Powell nékolik kapitol, stejné tak jako klade diraz na gramotnost v ramci
orientace v mapach. Baden-Powell uZiva ve své pfirucce i texty umélecké povahy,
vétsinove upravené pribéhy s muzskym hrdinou, jehoz pocinani ma reflektovat soulad
se skautskymi myslenkami a potvrzovat je (napftiklad pfibéh o zvédu Kimovi, pfibéhy
o lovcich a vojacich) (Baden-Powell, 2009, s. 2 — 280). Strategie a ¢tendarské dovednosti
by pak mély potencialnimu ¢tendfi dat moznost konfrontovat skautské ideje s postoji
a hodnotami pribéhd (véetné Baden-Powellem casto doporucovaného okopirovani
vzoru dané literarni postavy) (Baden-Powell, 2009, s. 2 — 280). DalSimi texty umélecké

povahy jsou texty ke skautskym pisnim.

Tématické zaméreni je stejné rovnéz u Ernesta Thompsona Setona v jeho dile Boy Scouts
of America, ktera je mutaci Scouting for boys pro ucely amerického skautingu. Taktéz se
zde objevuje signalizace, ¢teni v mapach a kéddovani. Seton, stejné jako Powell, uvadi
v knize nékolik pribéhl s muzskym hrdinou, ktery se zpravidla chova dle skautskych ideji
a jeho osobnost mUze slouzZit jako priklad k nasledovani ¢i kopirovani. Z uméleckych

textl vyuZiva Seton navic Ustni lidovou slovesnost — pranostiky (Seton, 1910, s. 6 - 172).
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Jejich spravné zapamatovani, a hlavné porozuméni jim muze byt dobrou pomuckou pfi

pobytu v pfirodé.

e Between eleven and two, you can tell what the weather is going to do.
o When the dew is on the grass, rain will never come to pass.

e Rain befeore seven, clear before eleven.

(Seton, 1910, s. 66)

1.5 Ctenaiska gramotnost v ramci éeského skautingu

1.5.1 Vybrané pfirucky autord do roku 1989

Antonin ,Benjamin® Svojsik v rozmezi let 1911 — 1936 vytvofil nékolik vyznamnych
metodickych dél, ve kterych je tématicky reflektovana ctendrska gramotnost. Prvni
z téchto uvedenych dél jsou Zdklady jundctvi vydané roku 1911. V kapitole napsané
prof. Frantiskem Cadou se doéitdme zejména o pfinosech skautingu z hlediska
procvi¢ovani ,soudnosti”, tedy aplikace kritického mysleni v rdmci percepce textu
a kritické posuzovani. O soudnosti — usuzovani se zminiuje i A. B. Svojsik: ,Usuzovati jest
umeéni postupné rozumem vystihnouti a z riznych znak( pozorovanych a z ostatnich

okolnosti domysliti se toho, co skutecné znamenaji.” (Svojsik, 1912, s. 16).

Svojsik se vénuje tématu Ctenarské gramotnosti prakticky — porozuméni textu (zejména
textl Uredni povahy) je v rdmci vychovy junakd podstatnym prvkem, slouzZici k dobré
orientaci v terénu a situacich bézného Zivota, jako jsou napfiklad orientace v tisténém

vlakovém jizdnim fadu a v ceniku postovnich sluzeb (obrazek 1 a 2).
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Obradzky a 2: Jizdni fad a cenik
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Zdroj: Svojsik, 1912, s. 122.

Dale mezi dlleZité dovednosti fadi rovnéZz schopnost sprdvného ¢teni v mapach a

nasledné orientace podle nich. Téma oznacujiciho a oznacovaného se zde objevuje u

mapovych znacek, kdy je, dle Svojsika, dulezité znat co nejvétsi mnozstvi mapovych

znacek zpaméti, aby byla prace s mapou dostatecné rychla a efektivni (obrazky 3 a 4).

Obrdzky 3 a 4: Priklady pomicek mapové orientace — ndkres vrstevnic a mapové znacky
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Zdroj: Svojsik, 1912, s. 164 — 169.



Praci s mapou a schopnostem v ni Cist je vénovdna i modelova aktivita slouzici
k procviceni ¢tenarské gramotnosti — cvi¢eni v mapé. Pomoci tvofivych uloh a otazek je
¢tendf mapy stimulovan k vyuzivani rdznych ¢tenafskych strategii pro vyhledavani,
tfidéni a zpracovani informaci. Svojsik zde klade maimalni dlraz na prakti¢nost
a kombinuje pozadavky ¢tendiské gramotnosti v mapé s tvofivou ¢innosti v terénu. Nize

jsou citovany 3 priklady praktickych terénnich aktivit pfi praci s mapou:

1) Stanovte polohu chuchelského kostelika u Prahy dle vyznacnych bodi od ného
pozorovanych a prirovnejte jednotlivosti na mapé udané (vesnice, tovdrny, cihelny, lomy)

s jejich polohou v prirodé!

2) Zjistéte pravdépodobnou vzddlenost z Moravské Ostravy pochodem do Mistku

a prirovnejte dle vlastnich zkusenosti k udajim na mapé!

6) Dle mapy konaji jundci vylet do okoli Bélé a na Bezdéz,; kaZdych patndcte minut jest
jiny clen druZiny vidcem, aby svou schopnost osvedCil; takto nejsndze docilime

pozornosti vsech.

(Svojsik, 1912, s. 179 — 180)

Zvlastni pozornost je vénovana procvicovani a znalostem z oblasti jednoduché manualni
signalizace, a to zejména ramci prenosu dulezitych zprav na dalku mezi jednotlivymi
aktéry vzniknuvsi komunikacni uddlosti. Svojsik tomuto druhu komunikace pfiklada
vyznam, ackoliv védecko-technicky pokrok tento zplsob vytladuje: ,,Ani v moderni dobé,
kdy elektrickym telegrafem a telefonem miZeme se dorozumivati s misty celé
zemékoule, nepozbyly tyto svého vyznamu. Nelze vsude dociliti spojeni draty, zfizovati
telegrafii bez drdatu neb zavésti dorozumivdni postovnimi holuby. Prednosti naseho
signalisovani jest, Ze je ze vsech zpusobu nejlevnéjsi a nezistavi nds na holickdch ani kdyz
byly telegrafni linie Zivelni pohromou neb nepfitelem preruseny” (Svojsik, 1912,
s. 181 —182). Z druh( signalizace pak jde zejména o tzv. ,Semafor”, kdy jsou jednotliva
pismena odvozovdna z jednotlivych pozic rukou, Morseovu abecedu signalizovanou

svételné ¢i vlajkami (obrazek 5), zvukové signaly pistalkami a Sifrovani.
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Obrazek 5: Signalizace Morseovy abecedy — dlouhy znak

Zdroj: Svojsik, 1912, s. 187.

Interpretace a porozuméni umélecké literature nejsou v Zdkladech jundctvi zahrnuty,
ackoliv je zde umélecka literatura ¢asto citovdna a jeji pfinos vidi Svojsik zejména v rdmci
potéseni mysli. Zdklady jundctvi obsahuji i nékolik basni (z autor( Ize zminit napf. Viktora
Dyka), avsak ty maji spiSe ucel doprovodny a textové-ilustrativni. Nechybéji zde rovnéz
texty pisnové (signaly, Junacka hymna). Svojsik vyuZivd uméleckou dobrodruznou
literaturu s muzskym hrdinou se stejnym zamérem jako Bade-Powell a Seton — tedy
muzsti hrdinové z konkrétnich text(l jako symboly naplnéni skautskych ideji (Svojsik,

1912, s. 5-704).

Rudolf Plajner navazuje na Svojsikovo dilo a vydava prirucku Radosti jundckého roku.
Ptirucka je uréena zejména pro vidce oddild. Stejné jako Svojsik o¢ekava u ¢tenare plné
zvladnuté veskeré slozky ¢tenarské gramotnosti. Psani junackého deniku a oddilovych
kronik je beznou ¢innosti jmenovanou v publikaci, skautsky vidce se musi dobre
orientovat i v textech ufedni povahy (zminéno je zejména vedeni jednoduchého
Ucetnictvi. Texty jsou doplnéné o ndvodné otdzky pro praci s textem, objevuji se zde
kratké texty - lidova porekadla, pfirovnani, pfislovi. Jeho ostatni pfirucky pracuji

s tématem Ctenarské gramotnosti podobné.

1.5.2 Ctenaiska gramotnost v souc¢asné uzivanych publikacich

Na publikaci Skautskou stezkou od Vaclava Bfichacka se podilela velka fada skautskych
autoru. Jedna se o komplexni skautskou priru¢ku navazujici na tradici Zdkladi jundctvi

a v mnohém dilo rozsifujici. Publikace je urcena skautim od 11 let. Téma ctenarské
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gramotnosti zde neni frekventovano, nebot se u ¢tenarl predpoklada schopnost prace
s textem na dobré Urovni. Dilo pracuje s texty umélecké (pisfiové texty, zaznamy z kronik
a denikd, memoary aj.) i neumélecké povahy (praktické navody, faktografické souhrny

déjin aj.) (Brichacek, 1998, s. 9 - 387)

Skautské odborky je vychovné-motivacni nastroj pro skauty a rovery (tedy ¢leny Junaka
ve véku 11 - 15 a 15 - 20 let) (Skaut.cz, 2020). Funguji jako motivacni zkousky pro osobni
rozvoj jednotlivce v 11 rGznych oblastech, soubor ¢ita celkem 55 rliznych zkousek.
Splnéni podminek zkousky ma jednotlivci pomoci zdokonalit se v nejriiznéjsich oblastech
praktické ¢innosti spojené se skautskou vychovou, ocenénim za spnéné podminky je
moznost nosit prislusny odznak, u kazdé zkousky jiny. Tématu ¢tendiské gramotnosti
odpovidaji tyto zkousky: Cestovatel (Cteni v mapdach, vedeni deniku, precteni 2 tituld
cestovatelské literatury), Spisovatel (aktivni psani raznych textd v prabéhu sledovaného
obdobi), Reportér (tvorba 2 novinovych ¢lank( a jejich publikovani), Skautsky historik
(Cteni textl s historickou skautskou tématikou, rozbor textl a jejich interpretace),
Ctendr (usporadani akci s prezentacemi a intepretovanim precétenych dél, psani recenzi
na prectenad dila), Historik (interpretace historickych literarnich dél), Geocacher (znalost
a interpretace specifické symboliky, prace s mapou), Divadelnik (zpracovani a cetba
dramatického textu a naslednd interpretace) a Mapar (detailni zvladnuti orientace
vmapé a priprava zdzitkového programu pro zvySeni mapové gramotnosti)
(Junak - ¢esky skaut, z. s., 2018). Variantou Odborek pro mladsi vékové kategorie (vi¢ata,
svétlusky a Zabicky) jsou VIcci a Svétylka, pracujici podobnym zpldsobem, kdy jednotlivé
zkousky maji podobny obsah jako u starsi vékové kategorie, ale konkrétni ukoly jsou
vytvoreny s ohledem na vék zkousenych. Zde rovnéz nalézame nabidku moznosti, jak

aktivné pracovat s textem a reflektovat jej (Kozakova & Ktiz, 2002).

Kombinaci praktického sborniku zazitkovych program( a povidkového dila je Kronika
Ztracené stopy Jaroslava Foglara. Kniha je vhodnd zejména pro druZinové radce (vedouci
program( ve véku od 13 let) a starsi vedouci. Kniha kromé praktickych navod( obsahuje
i fiktivni denikové a kronikové zapisy, které nasledné ctenar reflektuje a porovnava
s praktickymi ndvody na cinnost. Povidkova forma vyzaduje dobfe zvladnuté ¢tendrské
strategie a schopnost prace s textem na vyssi Urovni, je vSak diky této formé dobre
pfistupna pro c¢tendre v cilové skupiné (Foglar, 1991, s. 6 - 219).
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Jednim z dUleZitych ndstroji osobniho rozvoje je rovnéi Stezka. Jedna se o zcela
originalni skautsky prvek - metodickou pomucku, kterd je zdkladem pro fungovani
skautské cinnosti. Stezky jsou v soucasné dobé dostupné pro vékové kategorie
vicat/svétlusek a skautl/skautek. Stezka je souborem jednotlivych povinnych
i dobrovolnych zkousek, které €len absolvuje v rdmci skautské vychovy. Ctenarské
gramotnosti se v rdmci Stezky vicat a Cesticky svétlusek/Zabicek (mutace pro konkrétni
vékové kategorie vénuje maly prostor. Zvladnuti zakladnich operaci s textem je
predpokladem pro praci se Stezkou. Stezka/Cesticka obsahuje jeden umélecky text
(Junackou hymnu) (Junak - svaz skaut@ a skautek CR, 2010) (Junak, svaz skautl a skautek
CR, 2008). Posledni vydani z roku 2018 méni nazev, nicméné kolokvidlni oznacovani
zUstava stejné. Stezka vicat/ Cesticka svétlusek/Zabicek v poslednim a prepracovaném
vydani z roku 2018 pracuje metodicky podobnym zpUlsobem (Jundk-Cesky skaut, z.s.,
2018). Skautska stezka uz nékteré metody Ctendrské gramotnosti vyZzaduje (napf.
vedeni deniku, vytvoreni kronikového zapisu, ¢teni uméleckych textl a jejich reflexe,
prace s mapou), podobny metodicky postup je uplatnén ve vSech dosavadnich vydanich,

v€. posledniho z roku 2018 (Adamcova & Sykorova, 2019).

Poselstvi skautské vychovy je metodicka a motivacni pfirucka pro vidce skautskych
oddild. Predpokladd se, Ze ctendrska gramotnost je pro cilovou skupinu ctenaru
(skautské vidce, tedy ¢leny Jundka od 18 let véku) jiz zvladnuta na vysoké trovni, proto
publikace pracuje s naroénymi texty. Kladen je dlraz zejména na aktivni Cteni textu
s filozofickym presahem u kterych ¢tendr konfrontuje prectené informace s vlastnimi
zkuSenostmi a postoji. Dale jsou na konci kazdé kapitoly ndvodné otazky, ukoly a testy

vztahujici se k prectenému (Bfichacek, 1991, s. 7 - 114).

Podobnym zplsobem jako v pripadé Poselstvi skautské vychovy pracuje s narocnym
textem i publikace z roku 1991 Po stopdch jundckych myslenek autora Jaromira Marka
vydana pro vnitini potieby skautského stiediska VAVEHA v Ceskych Budé&jovicich.
Publikace pracuje i s texty poetickymi a hojné cituje uUvahové texty rlznych
pedagogickych autor(l. Kazda kapitola je opatfena navodnymi otazkami k praci s textem
a testy slouzicimi k textové reflexi i sebereflexi ctenare na zakladé preétenych informaci

(Marek, 1991, s. 1 - 75).
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Vidcovskd zkouska je priruckou uréenou zejm. pro pfipravu budoucich vidct skautskych
oddilt pro absolvovani tzv. Vidcovské zkousky (kvalifika¢ni stupen opraviujici k vedeni
skautského oddilu a vykonavani vybranych cinovnickych funkci). Samotna publikace
predpokladd, stejné jako ostatni vySe zminéné publikace uréené pro ¢leny Jundka okolo
18. roku véku, predpoklada vysokou Uroveri €tenafskych dovednosti. Ctenar zde najde
mnoho vynatk( z textu skautskych autor( - metodikd, mnoho otdzek pro préci s textem
a mnoho odkazli na skautskou literaturu (Odbor pro vzdélavani ¢inovnic a cinovnika,

2017).

Skautsky Zdvod vi¢at a svétlusek (dale jen ZVaS) je akci porfadanou jedenkrat za dva roky
pro ruzné soutéini skupiny skautskych oddili ve vékové kategorii skautu
a vi¢at/svétlusek/zabicek. Programové je zavod jednim z vyvrcholeni skautské vychovy,
nebot reflektuje radu ocekavanych vystupl v ramci skautské vychovy. Akce se v jedné
z celkovych 12 oblasti vénuje tématu vyhledavani informaci a prace s nimi. V ramci
metodiky zavodu jsou uvedeny i modelové discipliny pro kontrolni stanovisté zavodu,
napf.: rozeznavani pravdy/nepravdy v souvislém textu, prace s texty formalniho
funkéniho stylu (jizdni tady, aredni dopisy aj.), prace s rejstfiky, prace s mapou,
interpretace a reflexe precteného textu. Zavod pro vékovou kategorii skautl/skautek se
nazyva Svojsiktv zdvod. Metodicka prirucka Od Exodu ke Svojsikovu zdvodu obsahuje
fadu modelovych aktivit, které, v ramci jednoho z témat zavodu, reflektuji zejm. praci
s informacemi, jejich tfidéni a schopnost refexe. Duraz je kladen rovnéz na vlastni

konfrontaci zku$enosti pfi setkani s textem (Zarska, 2007).

S vicaty - rok za rokem, krok za krokem je publikace slouZzici jako podpurny metodicky
prvek pro vedouci vékové kategorie vi¢at. Téma ctenarské gramotnosti zde neni
explicitné zminéno, ocekava se, Ze zdkladnim navykdm uci bézné skolni vyucovani. Téma
Ctenarstvi se odrazi v aktivitach jako: psani denikd a kronik, samostatné cteni
motivacnich textll a porozuméni pfibéhu (symbolika rdznych ptribéhl je zde

prezentovana jako priorita v rdmci vi¢acké vychovy).

PIné zvladnuti ¢tendrskych dovednosti vyzaduji metodické prirucky Listy Jurovi a Tichou
postou. Jedna se o priruc¢ky uréené vidcim skautskych oddilC, nebo jinym aktivnim

skautskym cinovnikim. Obé jsou praktickym argumentacnim souhrnem zakladnich
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myslenek skautské vychovy a prakticky vyzkouSenych tipG. V ramci ¢eskych skautskych
metodik jsou jako jedny z mala psané epistolarni formou (Vorikova, 2014, a Fanderlik,

2015).

Junak, Cesky — skaut, rovnéZz vyviji nakladatelskou cinnost prostfednictvim svého
Tiskového a distribu¢niho centra (TDC), které rovnéz vyddava skautské casopisy. V roce
2020 vychazi vTDC caopisy Ben Ja Mina (pro predskolni cleny Junaka, tzv.
,benjaminky”), Svétylko (pro vicata, svétlusky a Zabicky), Skaut — Jundk a Skauting (oba
tituly pro skauty a skautky), Skautsky svét (pro kategorii vedoucich pfi oddilech
a ¢inovniky), Roversky kmen (pro kategorii rover(l) a Kapitanskou postu (pro vodni
skauty) (Skautské ¢asopisy.cz, 2020). Na lokdlnich Urovnich je rovnéZz mozné sledovat
vlastni vydavani oddilovych ¢&i stfediskovych ¢asopisll u nizsich organizacnich jednotek

Junaka.

Celkové lze vyvodit, Ze dosavadni skautské metodické ndstroje se tématu ctenarské
gramotnosti vénuji a s tématem pracuji. Zakladni Uroven znalosti ¢tenarskych strategii
a dostatecna praxe ke zvladnuti cteni textl je, v duchu zminénych publikaci, zvladnuta v

ramci povinné Skolni dochazky.

1.6 Zazitkova pedagogika

Zazitkova pedagogika je definovana dle materidlu Prazdninové Skoly Lipnice nasledovné:

Pod oznacenim zdZitkovd pedagogika rozumime takové vychovné procesy, které pracuji
s navozovdnim, rozborem a reflexi proZitkovych uddlosti za ucelem ziskdni zkusenosti
prenositelnych do dalsiho Zivota. Cile takovych vychovnych procesii mohou byt
vytycovdny a dosahovdny v riznorodém prostredi (Skolnim i mimoskolnim, prirodnim
i kulturnim), v rozmanitych socidlnich skupindch (diferencovanych vékem, socidlnim
statusem, profesnim postavenim ¢i dalsimi demografickymi faktory) a naplriovdny
nejriznéjsimi prostredky (hrami vsech typl, modelovymi situacemi, tvofivostnimi
a dramatickymi dilnami, besedami a diskusemi, fyzicky i psychicky ndaro¢nymi vyzvovymi
situacemi, sebepozndvacimi i k tymové spoluprdci smérujicimi aktivitami). Pro
zaZitkovou pedagogiku je prozitek vidy pouhym prostfedkem, nikoliv cilem; tim pro ni
zustdava starorecky vychovny idedl, vsestranny rozvoj osobnosti smérujici k harmonii.
(Jirasek, 2004).
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Vyzkum SvatoSe a Lebedy (2005, s. 17) dokladd, Ze prozitkem nabité zkusenosti jsou
lidskou paméti déle a efektivnéji uchovavané, nez zkusenosti, které clovék ziska pouhou
audiovizualni nebo ¢tenou formou percepce. Dle teorie zazitkové pedagogiky je idealni
formou ziskavani novych zkusenosti hra, ktera maze stat ve zdanlivé vzajemné opozici
s vychovou. Avsak zazitek ze hry, kterd klade dlraz na aktivitu jejich samotnych
Ucastnikd, mlze byt plné vyuZit pro naplnéni vychovnych cill. Dale si zazitkova
pedagogika klade za cil zprostredkovani zazitkl a poznani. Pokud pedagog (organizator
dané aktivity) zvladne pIné vyuZit dynamiku kolektivu ucastnikli a aktivné je vede
k reflexi proZitkl, mohou byt nabité zkuSenosti kliCové pro formovani osobnosti
Ucastnika. Herni prostfedi je sice simulovanou formou, ale individualni emociondlni
prozitky, skupinové procesy a principy spoluprace jsou zcela realné. Pro jejich skutecné
vyuziti vramci rozvoje osobnosti je nezbytna reflexe, kdy by mélo dojit k pfenosu
prozitk( do redlného prostredi lidského jedince (domova, Skoly atp.) (Prdzdninova Skola

Lipnice, 2020, s. 1 -9).

Samotna reflexe mize byt ,zabavnou” a ,objevnou” fazi aktivity, ktera, v zavislosti na
mnoZstvi prozitkl ziskanych pti hie a pfi které dojde k tzv. ,vytéZeni“ aktivity. Reflexe
kvalitné provedenou reflexi spravné pokladané otazky adresatlim a jejich skutecny
zajem participovat na odpovédich. Tvorbu program( vramci zazitkové pedagogiky

a naslednou reflexi je mozno vystavét na zakladé tzv. Kolbova procesu uceni (schéma 2).
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Schéma 2: Kolblv proces uceni

[
e @ Ohlédnuti
Co se délo?
Plan .
pro pristé
v okl {podond) 050 ]
Zhodnoceni

Co jsme délali dobfe?
Co se nedafilo?

Zdroj: Prazdninova Skola Lipnice, 2020, s. 4.

Ve fazi Akce se jednd o konkrétni spontanni prozitek jedince. Samotny zazitek je
nepfenosny, pricemz faze se tedy soustfedi na ucebni styl ,prozivani“ (Mares, 1998,
s. 21 — 22). Ve fazi Ohlédnuti jedinec provadi ,promyslejici pozorovani“, kdy premysli
o prozitcich a snazi se je v ramci sebereflexe popsat. Zde uzity ucebni styl je nazyvan
,vnimani“. V ramci Zhodnoceni své myslenky abstrahuje a vytvati logické zavéry. Na
jejich zakladé doplnuje jiz zaZité teorie, nebo vytvari teorie nové, kdy mu zde uzity ucebni
styl ,mysleni“ mlze pomoci zménit vlastni chovani pfi podobném, nebo stejném
prozitku. Samotné poznani je zde rozsifovano a systematizovano. Faze Plan pro pristé
v sobé zahrnuje rovinu ,,aktivniho zkouseni“ a uéebni styl , kondani“. Jedinec v této fazi
zkousSi uplatnit nabyté zkusSenosti vramci nové, praktické ¢i hypotetické situace.
Vzhledem k faktu, Ze tento model uéeni probiha ve spirdle, posledni fazi Plan pro pristé
v podstaté zacina cely proces znovu, avSak na pozadi jiné konkrétni situace (Mares,

1998, str. 21-22).
Pfipravu a realizaci zazitkového programu lze rozdélit na Ctyfti faze:

1. Analyza potreb organizdtort a cilové skupiny

2. Stanoveni si redlného cile (napf. dle metody SMART)
3. Samotnd realizace zdZitkového programu

4. Reflexe zdZitkového programu a jeho hodnoceni

(Prazdniova skola Lipnice, 2020, s. 6)
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1.6.1 Komfortni zony

Vramci pfipravy zaZitkového programu v této praci je u nékterych aktivit rovnéz
reflektovano téma tzv. Komfortnich zén. V pribéhu rlstu a zrani lidsky jedinec ziskava
mnozstvi zkuSenosti, vytvari si vlastni strategie zvladani situaci, stavi si hodnotovy
Zebri¢ek a definuje tak pro sebe cil a smysl Zivota. Soubor zkusSenosti, dovednosti
a strategii Ize nazvat Komfortni zénou, kterd ma vlastni nékolikerou podobu — fyzickou,
intelektudlni a emocionalni. Pokud clovék vystoupi z komfortni zény, do zatim jim
nedostatecné probadaného prostiedi, jednd se o vstup do takzvané Zoény rlstu (Svatos
a Lebeba, 2005, s. 31 —36). Pfekroceni z komfortni do rlistové zény je mozné nazvat jako
koncept ,flow” dle Csikszentmihalyie. Stav ,flow” (,,plynuti“) je v podstaté optimalnim
prozivani jedince, kdy nové prostredi plné zaméstnava jeho schopnosti. Pfi naristu miry
dovednosti a schopnosti nakladat s prostfedim dle vlastni vlle ztraci dané prostredi pro
jedince svou atraktivitu. Naopak pfi narlstu vyzev a prekroceni inosné meze muze dojit
ke stahnuti jedince, nebot se praveé ocitl v Zéné ohroZeni (titéz, 2005, s. 31 — 36). Aktivity
zalozené na principu ,flow” jedinci mohou dopfat pocit objevovani, mohou ho vést
k vy$sim vykonlm a zasadné ovlivnit tvorbu strategii a osobnostni rlist. Nasledné pak

dochazi ke zvétSeni komfortni zony (Csikszentmihalyi, 1996, s. 64 — 146).
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2 PRAKTICKA CAST — VIKENDOVA ZAZITKOVA AKCE

2.1 Cilové skupina ucastnikQ, vize, cile a prostiedky

Z4azitkovy program bude vytvoren pro vikendovou zazitkovou akci (patek vecer, sobota
a nedéle dopoledne). Cilovou skupinou je chalpecky skautsky oddil, pficemz ucastniky
programu je smisend skupina dvou skautskych vychovnych kategorii — vic¢at a skautu

v poCtu 26 lidi - 10 skautl, 10 vi¢at a 6 roverd (v této vékové kategorii se nachazeji

evvs

Cile zazitkového programu bude tato prace urCovat v souladu s metodou SMART.
Metoda je v managementu cil(i vyuzivana celosvétové od roku 1981, kdy ji poprvé
predstavil Richard T. Doran ve vydani ¢asopisu Magnificent review . Tato metodika cilt
je rovnéz v soucasnosti hojné vyucovanou v ramci skautskych vzdéldvacich kurzu.
Metoda SMART vyuZiva pétibodovy systém pro tvorbu cilQ, pricemz idealni cil musi byt
v souladu se vsemi péti body: ,(...) stretching (ndrocny), méritelny (measureable),
prijatelny/akceptovatelny agreed/acceptable), realisticky (realistic), timed (¢asové pfi

meéreny)” (Wagnerova, 2008, s. 51). Plvodnich pét bod( je v nékterych publikacich
o koucinku jesté rozsiteno do podoby SMARTER, kdy pfidané body jsou E - exciting
(vzrusujici) a R - rewarding/recorded (prospésny/zaznamenany). Zejména v oblasti
koucinku je SMARTER vice preferovanou moznosti, kdy jedinci nemusi k uspokojeni
stacit pouze méfitelné hodnoty péti prvnich bod(, a proto potfebuje k udrzeni motivace

vnimat podnéty jako lakavé a zajimavé (Horska, 2009, s. 74 - 76).

Ceska varianta tohoto systému je pojmenovana KARAT a specifikuje p&tibodovy

systém takto:

1. Konkrétni - cil musi splfiovat kritérium jasné méritelného a konkrétniho vystupu,
ktera nabizi pouze jedinou mozZnou objektivni interpretaci

2. Ambicidzni - cil by mél sdm o sobé dostatecné motivovat ucastnika dané aktivity,
aby ucastnik vyuzil svlj potencial, avsak nebyl pro néj pfilis lehce splnitelnym
(tedy ne rutinni ¢innost nebo jednoduchy ukol)

3. Redliny - dosazeni cile nesmi byt pfilis obtizné, aby neodradilo jedince od ¢innosti
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4. Akceptovatelny - zadavatel i Ucastnik aktivity se na cili shoduji - jde tedy
o vysledek shody mezi obéma stranami

5. Terminovany - cil je méfitelny a ¢asové ohraniceny
(Wagnerov4, 2008, s. 51-52)

Vize programu je nasledujici: vi¢ata a skauti si z absolvované vikendové zazitkové akce
odnaseji praktickou zkusenost prace s texty umélecké i neumélecké povahy. V pribéhu
vikendové zazitkové akce uplatni vybrané Ctenarské dovednosti a znalosti
v mimoskolnim prostiedi. Uc&astnici po absolvovani akce odjid&ji uspokojeni
nad absolvovanim kvalitniho a pfinosného programu, coz se pozitivné odrazi v ramci
vyhodnoceni zpétné vazby. Vedouci - rovefi si odnaseji pocit dobfe vykonané
smysluplné prdace, kterou odvedli v rdmci realizace zaZitkového vikendového programu,
pficemz prace bude pozitivné reflektovana v ramci zpétné vazby. Jednou z ¢asti Skautské
vychovné metody je symbolicky ramec, ktery bude u vybranych aktivit vyuZit jako

,Pribéh na pozadi“.
Cile vikendové zazitkové akce pro ucastniky programu (vékova kategorie vi¢ata a skauti):

1. Kazdy ucastnik akce si vyzkousi alespon jedenkrat samostatnou praktickou praci
s textem a alespon Sestkrat v ramci skupinové prace.

2. Kazdy ucastnik akce se v ramci tymovych aktivit setkd se vsemi funkénimi styly
textu (prostésdélovaci, odborny, publicisticky, umélecky, administrativni,
fecnicky) a odnese si praktickou zkuSenost prace s témito texty.

3. Kazdy ucastnik akce bude samostatné alespon jednou kriticky interpretovat
predloZeny text a rozvine tak v ramci konkrétni praktické zkuSenosti kritické

prace s textem
Cile pro vedouci akce (rovery):

1. Kazdy z vedoucich se bude minimalné dvakrat za celou zazitkovou akci podilet

na organizaci aktivit spojenych s rozvojem ¢tenarské gramotnosti.
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2. Kaidy vedouci ziska alespon jednu novou praktickou zkuSenost v ramci
organizovaného programu pro zdazitkovou akci a tuto zkuSenost je schopen

slovné charakterizovat.

2.2 Vychozi podminky pro akci

2.2.1 Charakteristika prostredi

Zazitkovy program bude uskutecnén na skautské zakladné v pfirodé, pficemz pro druhou
a treti skupinu bude poZadovdno, aby si k realizaci vybrala stejnou, nebo podobnou
zakladnu. Pro prvni skupinu je vybrana zakladna Svycarsky dém - Stary Svycarak
nachazejici se v ptirodni rezervaci - krajindfském romantickém parku Tercino udoli
vzddleném asi 2, 5 km od jihoceské obce Nové Hrady (Prasil, 2015). Romanticky
krajinarsky park, plvodné zaloZzen roku 1756, ma rozlohu 138, 3 ha (KIC Nové Hrady,
2020). V objektu je k dispozici vybavena kuchyné, spole¢enska mistnost se stoly
a lavicemi a 2 ubytovaci mistnosti s palandami se skfiftkami na uloZeni véci. Objekt je
v chladnych obdobich vytapén kotlem na dfevo, které je nutno priibézné doplriovat.
K objektu navic ndlezi kryty ochoz po celém obvodu stavby, zpevnénd plocha na
venkovni hry (asi 80 m?), kryta veranda a venkovni ohni$té s lavicemi. V tésné blizkosti
se je$té nachdzi tzv. Novy Svycardk — druha budova zakladny a okrasny rybnik Gabrielin
(Prasil, 2020). Vyhodou pro organizatory programu je samotna poloha zakladny, nebot
se nachazi na okraji krajinafského parku mimo hlavni navstévnickou trasu smérujici
k vodopadu. Krajinarsky park disponuje luénim a lesnim porostem, pfirodnimi
pamatkami (potok Stropnice, pamdatné stromy), drobnou romantickou architekturou
(budova laznicek, tvrz Cuknstejn, ruiny hudebniho pavilonu, umély vodopad). Cely park
je propojen okruzni nau¢nou stezkou a fadou dalSich zpevnénych spojovacich cest (KIC

Novi Hrady, 2020).
2.2.2 Technické nalezitosti akce

Akce samotnd bude ohldsena v pllro¢nim prehledu planovanych akci na zacatku
2. pololeti (leden) a o detailnich informacich k zazitkové akci budou ucéastnici vyrozumeéni
nejpozdéji 14 dni pred jejim kondnim prostfednictvim internetové stranky skautského

oddilu. Podminkou pro vstup na akci bude véasné nahldseni uUcastnika, nejpozdéji
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s tydennim predstihem. V ramci informaci o akci se ucastnici dozvédi o ¢asech srazu
arozchodu, doporuc¢eném seznamu vybaveni (oddil jej ma zaveden jako
standardizovany pro veskeré vikendové akce pod zkratkou UVV — ,uplnd vyletni
vystroj“), seznamu véci nad ramec UVV, U&astnickém poplatku a kontaktech na hlavni

vedouci.

Kromé véci ze seznamu vybaveni UVV jeété Gcastnici navic potfebuji pravé rozectenou
knihu, kterou si pfivezou s sebou z domova. Predpokldadd se, Ze vedouci akce jsou
obeznameni se zdravotnim stavem ucastnik( (zejm. kvali alergiim, dietdm, podavani
lé¢iv). Skupina Ucastnikil bude vyraZet na cestu z autobusového nadrai v Ceskych
Budéjovicich. Sraz organizatorl probéhne 90 minut pfed srazem ucastnikd v budové
autobusového nadrazi - Mercury centru, kde probéhne nakup veskerych potravin
v mistnim supermarketu. Sraz ucastnikl probéhne nejpozdéji 40 minut pred odjezdem
autobusu, kdy rovnéz probéhne rozdéleni nakoupenych potravin do batoht jednotlivych
Ucastnikd a organizator(. Pro prepravu celad skupina vyuzije autobusovy spoj v 17:10,
¢. 320520 17 spolecnosti GW Bus a. s. Vystupovat budou na zastavce “Nové hrady -
Udoli” v pfedpokldadaném ¢ase 18:00 (Idos. cz, 2020a). Pfesun na zakladnu pésky bude
dlouhy pfiblizné 1, 2 km (Mapy. cz, 2020) a dle odhadu bude trvat asi 50 minut, pficemz
je do néj zahrnuta jedna venkovni aktivita. Pfesun zpét do Ceskych Budéjovic je pldnovdn
po stejné trase autobusovym spojem €.320510 14 spolecnosti GW Bus a. s., pficemz
planovany ndvrat do Ceskych Budéjovic je, dle jizdniho Fadu, ve 14:00 hodin (Idos. cz,

2020b).

Osobni véci a vybaveni na akci dle obecné zavazného seznamu si U€astnici vezou s sebou
sbalené v batozich s pevnou zadovou konstrukci, pficemz budou dopfedu informovani,
aby méli v batohu dostateény prostor na prepravu spoleénych potravin a vybaveni. Akce
samotna je planovana pro maximalni pocet 26 ucastnikd, pricemz 20 osob jsou primi
Ucastnici programu a 6 osob vedouci akce. Minimalné z vedoucich by méli byt starsi 18
let.. Pro prehlednost akce bude k dispozici organizatorim prakticky harmonogram

(Ptiloha ¢. 1, 2 a 3).
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2.3 Jednotlivé rozepsané aktivity

Nasledujici aktivity popsané nize maji podobu programovych karet a vénuji se pouze
zazitkovym ¢astem programu. Kolonka ,,Psychicka/fyzicka naro¢nost” urcuje na stupnici
1 — 5 fyzické a psychické ndroky na ucastnika. Nepopisuji tak programové ¢asti jako
konkrétni pribéh organizace spole¢ného obéda, organizaci hygieny ucastnik( atd. Neni
zde rovnéz uveden rozpocet a jidelnicek celé akce, vyjimku tvoti pouze jediny pfipad —
sobotni obéd, jehoZ pfiprava je soucasti zdaZitkové aktivity. Pro prehlednost jsou
v harmonogramu ¢asy spolecného stravovani vyznaceny zelenou barvou. Symbolickym
ramcem celé akce jsou smyslené ¢i adaptované povésti z Ter¢ina udoli. Ramec je viak
vyuzit pouze u vybranych konkrétnich aktivit a ma spiSe povahu ptibéhu na pozadi, ktery

nema linearni charakter a neni dominantnim prvkem celé akce.

2.3.1 Patek
2.3.1.1 Presun autobusem — hledani cisel

Cil: rychld orientace v textu, rozvoj soustredéni

Charakteristika: jednotlivci museji v co nejkratSim ¢ase najit vSechna disla

v planku od nejmensiho po nejvétsi

Fyz./psych. naro¢nost: 1/4

Cas na aktivitu: asi 20 minut, pfiprava: 3 minuty

Min. poc. organizatoru: 2

Misto: po cesté autobusem

Pomticky: pripravené kartic¢ky s planky, tuzka pro kazdého ucastnika,

tabulka pro zaznam casu, stopky
Realizace

Uvodni aktivita zaZitkové akce bude probihat jiz po cesté na zékladnu. Po nastoupeni
autobusu a prvnich 15 minutach jizdy vedouci kazdému rozda prehnuty vytistény Ciselny

planek a tuzku. Na jeden povel vSichni U¢astnici rozeviou planek (obrazek 7) a postupné

evvs
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Obrdzek 6: Ciselny pldnek
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Zdroj: Koupil, 2010.

Jesté pred zapocetim samotné hry je zdlraznéno, Ze hra se hraje v tichosti a je zaloZena
zejména na férovém pristupu kazdého hrace. Jakmile ma hra¢ odskrtana veskera Cisla
z planku, nahlasi to vedoucimu a ten mu sdéli jeho casové skoére, které rovnéz
zaznamend do tabulky. Vyhodnoceni hry je provedeno ihned po pfijezdu do vystupni

stanice.

2.3.1.2 Loupeznici na mosté
Cil: interpretace textovych instrukci, propojeni

mimotextovych informaci

Charakteristika: Ucastnici se museji dostat pres most hlidany tfemi slepymi
loupezniky tak, aby se jich ani jeden nedotkl. Pfi dotyku se
vraceji zpét na vychozi misto a ,ozZivuji“ se zvlastnim

zpusobem dle instrukci v textu

Fyz./psych. naro¢nost: 2/2

Cas na aktivitu: 10 minut, pfiprava: 5 minut

Min. poc. organizatoru: 5

Misto: most po cesté na zakladnu

Pomiucky: tfi Ustfizky krepového papiru riznych barev, tfi laminované

texty k povéseni na stromy, tfi Sadtky na zavazani oci.

45



Realizace

Jakmile skupina ucastnikd projde pres parkovisté, vedouci je zastavi asi 20 m pred
mostem s pokynem, aby si sundali batohy ze zad. Poté jeden z vedoucich tUc¢astnikiim
prevypravi nasledujici smysleny pfibéh s pravidly hry: ,Cely tento vikend se budeme
seznamovat s krajem Tercina udoli. Kdysi ddvno byl tento most jedinou moZnosti, jak
mohli kupci s ndkladnimi vozy prekrocit Feku. Celou cestu z Cech do Rakouska i zpét
museli byt velmi ostraZiti. Jednou za rok se totiz na mosté k veceru objevovali duchové
slepych loupeznikd, kteri kdysi prepadali kupce v okoli. Pokud se kupcim nepodarilo
projit mezi slepci tak, aby se jich nedotkli, cekalo je dlouhé bloudéni lesem a nakonec pdad
do feky Stropnice. Tak se nyni pojdme na ty loupezniky pfipravit. Zkusime si natrénovat,
jaky by byl takovy prechod pres most s loupezniky. Pokuste se dostat na druhou stranu
mostu tak, aby Vds Zadny z loupezniki nechytil. Pokud se vds ale dotkne, opatrné
prolezte zdbradlim a prejdéte zpdtky na zaldtek ke mé po precnivajicich trdmech
ze strany mostu. Pozor! Nesmite béhat, aby vds neslyseli! Pro¢ md kazZdy z nich jinou
barvu na krku? To se hned dozvite, protoZe oZivit se, to nebude jen tak. Pamatujte si,
jakou barvu mél loupeznik, ktery se vds dotkl a zbytek pak uz zjistite z karty na stromé.
Utiste se a vyrazte!“V prabéhu vykladu legendy a pravidel se od ucastnikd oddéli ctyri
vedouci (tfi z nich budou zastdvat roli loupeznikl, jeden z nich bude shromazdovat
Uspésné Ucastniky z aktivity za mostem). Stranou vedle mostu povési na tfi rlizné stromy
pfipravené laminované texty, ndsledné se loupeznici rozestavi na most (dopredu,
doprostfed a dozadu), kolem krku oznaci sami sebe barevnym ustfizkem krepového
papiru (jeden bilou, druhy modrou, tfeti cervenou) a ndsledné si zavazi oCi Satkem.
Hlidac stoji na druhé strané feky za mostem a ma na starosti zachytavani skaut( a vicat,
ktefi prosli skrze loupeiniky a dbat na dodrzovani ticha. Jakmile jsou loupezZnici
pfipraveni na mosté, skupina mlze vyrazit. Dva zbyli vedouci zorganizuji, aby jednotlivci
postupovali na most vrozestupech a gesty zdlrazni, aby se pohybovali pomalu
a potichu. Vidy, kdyZz se nékomu z ucastnik(i nepodafi projit skrz loupezniky a vrati se
na zacatek mostu, vedouci mu pokyne rukou ke stromdm, na kterych visi pfipevnéné

texty s nasledujicim znénim:

1. Mir: obejdi tento strom trikrdt dokola

2. Voda: naber vodu do dlani a zalij tento strom

46



3. Krev: udélej na tomto misté 5 drepi

Jakmile vSichni Uspésné projdou, jeden z vedoucich da pokyn k ukonceni hry a utvoreni
kruhu, do kterého pfizve vSechny Ucastniky hry, pficemz loupeznici v mezi¢ase uklidi
misto hry. Nasledné probéhne zpétna vazba predeslé aktivity. Vedouci dad pokyn, aby
vsichni zavreli oci a natahli pred sebe ruku v pést, pricemz vztyci palec smérem vzhiru.
Nasledné vedouci vyhldsi, aby palecis rukou sméroval nahoru, pokud pro Gcastniky byla
aktivita velmi obtiznd. Pro stfedni obtiZznost by palec ukazoval doleva od ucastnika, pfi
minimalni obtiznosti by sméfoval smérem k zemi. Mezistupné polohy palce jsou mozné.
Jakmile vSichni ukazi, dostanou pokyn, aby otevreli o¢i a navzdjem mohou porovnat své
subjektivni vnimani aktivity. Po ukonceni této kratké zpétné vazby skupina pokracuje na

cesté k zakladné.

2.3.1.3 Hledani mista na spani
Cil: interpretace textovych informaci, hledani spojitosti mezi

obrazkem a textem

Charakteristika: na zakladé kratkého hledaji ucastnici vhodny obrazek,

ktery oznacuje jejich misto na spani

Fyz./psych. narocnost: 1/4

Cas na aktivitu: 10 minut, pfiprava: 5 minut

Min. poc. organizatoru: 2

Misto: prostor na spani

Pomiicky: vytiSténé navodné texty pro kazdého ucastnika, vytisténé

fotografie zvirat
Realizace

Prostor na spani je na zakladné vyhrazen v prvnim patfe budovy, pfiéemzZ jsou zde
k dispozici palandy. Pfi prichodu k objektu zakladny si ucastnici sundaji batohy
a vyslechnou nezbytné informace pro pohyb na zdkladné (pravidla BOZP, na které
vedouci smérovat dotazy ohledné provozu zakladny atd.). V pribéhu predavani téchto
informaci jeden z vedoucich nenapadné vejde do prostoru na spani a na kazdou matraci

umisti listek s vytiSténou fotografii zvifete. Poté kazdy ucastnik obdrzi kratky vytistény
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text, pomoci néjz bude muset nalézt své misto na spani. Text( je pfesné 20 kus, stejné

tak obrazk( umisténych na matracich. Vedouci akce se aktivity ucastni jako koordinatofri

a kontrolofi celé akce. Kratké texty jsou nasledujici:

1.
2
3
4
5.
6
7
8
9

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Vanoce, Vadnoce prichazeji (text odkazuje na fotografii kapra).

Trikrat prekvapeni pro Popelku (text odkazuje na fotografii veverky).

Hura do Egypta (text odkazuje na fotografii velblouda).

Je libo trochu Cerstvého jogurtu (text odkazuje na fotografii kravy)?

Rytmus do kazdého kmene (text odkazuje na fotografii datla)!

Domek na cesté (text odkazuje na fotografii hlemyzdé).

Obuvnik ma na rok vydélano (text odkazuje na fotografii stonozky).

A dokaze nastfihat i papir (text odkazuje na fotografii raka)?

Nepfitel nejlepsiho pfitele (text odkazuje na fotografii kocky).

Borek stavitel, specializace na hraze (text odkazuje na fotografii bobra).

A co na to Joker (text odkazuje na fotografii netopyra)?

Konkurence Ferrari (text odkazuje na fotografii geparda).

Vstavani je nebezpecna ¢innost (text odkazuje na fotografii lenochoda).

Bila hil je dobra pomucka pro nevidomé (text odkazuje na fotografii slepyse).
Nocni Zivot je nejlepsi v kole (text odkazuje na fotografii kiecka).

Ranni budicek (text odkazuje na fotografii kohouta).

Pfi tenise je dllezité dostat micek pres sit (text odkazuje na fotografii pavouka).
Dnes vecer bude zatazeno, misty prehariky (text odkazuje na fotografii rosnicky).
Jablka na zdda ne, radéji Zizalu (text odkazuje na fotografii jezka)!

Pferusi kaZzdou ovc¢i zabavu (text odkazuje na fotografii vika).

2.3.1.4 Vecerni Cajovna s knihami a pfibéh na zdvér dne

Cil: porozuméni literarnimu textu a jeho intepretace, sdileni
vlastnich zkuSenosti z prace stextem, tvorba asociaci,
prace s tématem viny, ve€erni zklidnéni

Charakteristika: Ucastnici se pohybuji rozdéleni do skupin po celkem 5
stanovistich, kde plni pfipravené ukoly

Fyz./psych. naroénost: 1/5
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Cas na aktivitu: max. 90 minut

Min. poc. organizatoru: 6
Misto: vnitfek zakladny
Pomticky: kazdy ucastnik vlastni pfinesenou knihu z domova, karty

s popisem aktivit na stanovistich, svicky, samolepici
nadepsané listecky jmény zvifat, rucni zvonek, kniha
jednoho z vedoucich, baterka na cCteni textu, pfipraveny
text na zavéreCny pribéh, natiSténé pracovni listy,
zapisniky a tuzky pro kazdého ucastnika a dalSi pomucky

vypsané u konkrétnich aktivit
Realizace

Na zacatku aktivity se vsichni Ucastnici sejdou v prostoru na spani a usednou do kruhu.
Nasleduje rozdéleni do debatnich skupinek pro naslednou aktivitu, v mezicase jeden
z vedoucich ptipravi hrnecek s ¢ajem pro kazdého ucastnika. VSichni Ucastnici se postavi
do jedné rady, zady k vedoucim a nesméji se otdcet. Ti jim na zada pfilepi popsany listek.
Kazdy listek ma na sobé napsdno jméno zvirete, pficemz jména zvifrat jsou vybrana tak,
aby vzdy ctverice nebo pétice tvofila urcitou skupinu Zivocichl nebo rostlin. Listky jsou
nalepovany tak, aby z nich vzes|é skupiny ucastnika byly sloZzeny ze skaut( i vi¢at (a tedy
nevznikla jedna skupina o pouze jedné vékové kategorii). Skupiny budou sestaveny jako

pét Ctvefric-

Skupina (ptdci): orel skalni, sykora modfinka, holub domdci, datel ¢erny
Skupina (plazi): zmije obecnd, uZzovka obojkova, jeStérka obecna, slepys kiehky

Skupina (ryby): pstruh duhovy, Stika obecnad, kapr obecny, lin obecny

P w N

Skupina (hmyz): babocka pavi oko, moucha domdci, véela medonosnd, mravenec
lesni
5. Skupina (obojzivelnici): ropucha obecna, mlok skvrnity, skokan hnédy, rosnicka

zelena

Na znameni museji vSichni Ucastnici ztichnout a beze slov se spojit do skupin dle
informaci na listcich — tedy dle spojitosti mezi jednotlivymi jmény zvifat. Jakmile se

skupina spoji, vedouci prekontroluje, zda jsou vsichni ¢lenové jeji soucasti a pripadné
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potvrdi spravnost. Pro ucastniky je béhem rozdélovani do skupin pfipraveno celkem Sest
ocislovanych stanovist rozmisténych po objektu zakladny (v prostoru na spani, v mensim
pokoji, v kuchyni, ve spolecenské mistnosti a v kotelné) a hrnek s ¢ajem pro kazdého
jednotlivce. Kazdé stanovisté je oznaceno hofici svickou ve sklenici, utérkou, mistem na
sezeni pro Ctyri az pét lidi a oboustrannou kartou - textem s instrukcemi (otocenymi
smérem na podlozku). Z jedné strany je na karté napsano ,OtoC aZ po zazvonéni
zvonku.”, z druhé strany je text s instrukcemi ke stanovisti. Po vytvoreni skupin vysvétli
vedouci pravidla Cajovny. Kaidd skupinka si v prib&hu nasledujicich 5 minut vybere
jedno z nabizenych stanovist a sedne si okolo néj do kruhu na zem, pficemz s sebou si
vezme kazdy clen skupiny hrnecek s ¢ajem, svou knihu pfivezenou z domova a zapisnik
s tuzkou. Poté, co vedouci zazvoni na zvonek, skupiny mohou otocit text s instrukcemi
a zacit plnit stanovisté. Skupindm je sdéleno, aby vidy pfipraveny text s instrukcemi
na stanovisti precetl jeden z ucastnikQl nahlas, kterého skupina vybere. Starsi clenové
skupin (skauti) jsou pozadani, aby pfipadné pomohli vicatlm a v pripadé
nesrozumitelnosti jim text s instrukcemi vysvétlili. Na plnéni stanovisté maji Gcastnici
celkem 8 minut. Po ubéhnuti ¢asového limitu opét zazni signdl zvonku a ucastnici
se presouvaji kazdy na jiné, jeSté nesplnéné stanovisté. Prodleva na preskupeni
u stanovist a pripadné doliti ¢aje (samoobsluzné) je 3 minuty. Od této chvile aZ do konce
aktivity se ucastnici na kazdé kolo ve skupinkach proméni tak, ze kazdy ¢len skupiny
plGjde pfi kazdém dalSim kole aktivity na jiné stanovisté (¢imZ by se mélo zabranit
putovani dvojic pohromadé). Na hladky chod stanovist dohliZeji vedouci (kazdy vedouci
ma jedno stanovisté), pripadné se mohou zapojit do debaty, pokud by predéasné doslo
k vyCerpani, korigovat hadky apod. Zaroven tito vedouci vzdy ohlasuji bliZici se pfesun
na jind stanovisté, a to jednu minutu pred uplynutim limitu. Hra by méla koncit

v idedlnim pfipadé po 66 minutach.

1. Stanovisté (prezentace vlastnich privezenych knih). Na stanovisti ucastnici vyuziji
své knihy pfinesené z domova. Kdispozici jim jsou, kromé zadani ukolu,
presypaci hodiny s odpo¢tem jedné minuty. Jejich Ukolem je vZit se do role
obchodnikll, ktefi nabizeji svou knihu potencidlnim zdkaznikim (ostatnim
clenim skupiny). K prezentaci knihy poslouzi navodné otazky napsané

v instrukcich ke stanovisti. Na pfedstaveni své knihy maji pouze jednu minutu
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a poté preddvaji stopky dalSimu ¢lenu skupiny. Vedouci toto stanovisté sledu;ji
pro ptipad zpoidovdani a hrozictho nedokonceni Ukolu. Text na stanovisti ma
nasledujici znéni:

,Vitejte na stanovisti ¢. 1! VyuZijete zde své knihy z domova. Zkuste si pfedstavit,
Ze jste obchodnici a ostatni ve vasi skupiné jsou lidé, kteri by si chtéli vasi knihu
koupit. Nejdriv by se ale chtéli néco o knize dozvédét. Nevadi, Ze z knizky tfeba
zatim mdte pfectené jen Ctyfi strany. Zkuste tedy ostatnim svou knizku predstavit
tak, aby si ji chtéli sami precist. Nebojte, nebude to tak téZké. Kazdy zkuste
odpovédét ostatnim na tyto otdzky. Poté md slovo dalsi z vds. Pozor na Cas! At se
vystriddate vsSichni. Otdzky jsou: Jak vypada? Proc jste si vybrali prdvé ji? Kdo je
hlavni hrdina? Jaky je? Pro¢ se Vdm hrdina libi? Jaky proZivd hrdina pfibéh? Co
byste si dali nejradéji k piti pri ¢teni téhle knizky? Je v knizce néjakd zdpornd
postava? Jakou nejveselejsi a nejsmutnéjsi prfihodu hrdina proZil? Pfipomnélo
Vdm to néco? Jakad tfi slova mohou knizku nejlépe vystihnout?“

Stanovisté (tvorba pokracovani nedokonéeného pribéhu, nacvik psani vlastnich
poznamek). Na stanovisti jsou kromé zakladnich vySe jmenovanych véci
pfipraveny navic tuzky a presypaci hodiny s odpoctem ¢tyf minut. Na karté je
napsan nedokonéeny piibéh. Ukolem je béhem &tyf minut zkusit vymyslet, jak by
pribéh mohl dale pokracovat. Do vlastniho zapisniku si Uc¢astnici piSi pouze slova,
nebo fraze, neni nutné psat dlouhé véty a souvéti. Po uplynuti 4 minut si dcastnici
ve skupiné navzajem prezentuji své verze pokracovani nedokonceného pfibéhu.
Vybrany pribéh je zdamérné nedokoncena bajka o Mysi a Ivu.

»Hejno mysi si hrdlo pobliZ spiciho Iva. Nejodvdznéjsi myska mu prebéhla pres
tlapu, ale prévé v tu chvili se lev probudil a chytil ji. ,,0, mocny krdli zvifat,”
upénlivé prosila myska, ,, nezabijej mé, bud’ krdlovsky velkomysiny a pust mé na
svobodu! MozZnd ti to jednou oplatim!” ,To urcité,” usmdl se lev. ,Takové
stvorenicko jako ty! Ale pobavila jsi mé, tak si béz!“ Myska podékovala a byla
pry¢.“ (Zacek, 2015, s. 18). Po precteni této ¢asti se Ucastnici pusti do Ukolu a dle
pracovniho listu se pokusi pribéh dokonéit. Vedouci pak ucéastniky seznami

s originalni verzi, kdy myska Ivu skutec¢né pomohla. Kdyz byl totiz lev chycen lovci

do sit&, myska prehryzala provazy a tim ho vysvobodila (Za¢ek, 2015, s. 18).
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3. Stanovisté (interpretace informaci z textu). Na stanovisti naleznou ucastnici

kratky pribéh o divce Abigail predtisténé volné listky s péti kolonkami
ocislovanymi 1 — 5 a mésec. V pfibéhu o Abigail je celkem pét postav, pricemz
kaidd mlZe pusobit ze subjektivniho hlediska rozporuplné. Ukolem skupiny
na stanovisti je precist si pfibéh a nasledné sestavit seznam postav v pfibéhu
od nejméné zdporné po nejvice zapornou. Nejprve kazdy napiSe vlastni seznam,
poté se musi skupina dohodnout na findlnim poradi. K zapsani jim slouZi listky
s kolonkami. Po ukonceni aktivity skupina slozi svij listek s odpovédmi dvéma
piehyby papiru a vioZi jej do mésce. Text pribéhu:
»Milenci Abigail a Gregory Zili ve mésté, kterym protékala velkd feka plnd
krokodylu. Ta se jednoho dne rozvodnila, strhla most a znemozZnila dopravu mezi
obéma brehy. Kazdy z milenci byl uvéznén ve své cdsti. Abigail byla odhodldna
za svym milym vyrazit, jedinou moZnost predstavoval zkuSeny ndmornik
Sindibad. Ten s pfevozem souhlasil pod podminkou, Ze se s nim Abigail strdvi noc.
Divka byla v Soku a vyhledala pomoc pritele Ivana, kterému vsechno povédéla.
Ivan se vSak odmitl jakkoli vyjadrit ¢i zapojit. Abigail se proto musela rozhodnout
sama a Sindibadovu podminku splnila. Na druhém brehu se konecné shledala
s Gregorym, ale kdyZ mu fekla, jakou obét musela podstoupit, zhrzeny Gregory ji
odsoudil a opustil. Zlomend Abigail pak potkala dalsSiho zndmého jménem Slag.
Tomu vse vyli¢ila a Slag se rozzlobil, nasel Gregoryho a zbil ho. Pomsta byla
dokondna. Nebo ne?” (Zoom magazin, 2017).

4. Stanovisté (hra s asociacemi). Na stanovisti jsou pfipraveny presypaci hodiny
s odpoctem tfi minut. Na tomto stanovisti je ukolem kazdého clena skupiny
vylosovat si jeden novinovy vystfizek (Pfiloha ¢. 4) a ndsledné si do svého
zapisniku zapsat co nejvice asociaci, které ho k danému kratkému uryvku
napadnou. Asociace mohou jednotlivci psat po dobu tfi minut (odméfovano
presypacimi hodinami). Po ubéhnuti limitu precte vidy jednotlivec nejprve své
asociace a poté teprve novinovy vystfizek. Tésné pred skoncenim casového
limitu stanovisté vedouci odtajni plvod novinovych vystfizka.

5. Stanovisté (postreh a rychld orientace v symbolech). Na tomto stanovisti se hraje
hra Dobble. VyuzZijeme pro ni herni karty vytvofené skautskym stfediskem

VAVEHA k jeho 40. vyrodi (Pfiloha ¢. 5). Pravidla hry vysvétli hrac¢dm vedouci
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asam se do hry nezapojuje, pouze dba na dodrZovani pravidel a pripadné
upresnuje nejasnosti. Pro toto stanovisté je vyuZit druh hry Studna. Mezi hrace
se rozdaji vSechny karty z balicku, kromé karty posledni. Ta se umisti do stredu
herni plochy obrazkem dol(. Na dany signal vedoucim hraci otoci karty ze svého
balicku. Hrac, ktery jako prvni pojmenuje shodny symbol na své otocené karté
a na karté uprostred stolu da svou kartu doprostred stolu a otoci ve svém balicku
dalsi kartu. Hra pokraduje do té doby, nez se postupné vsichni hraci odhodi
doprostied stolu své karty. Hrag, ktery odhodil kartu jako posledni, prohrava

(“Jak hrat Dobble? Studna.”, 2008).

Zpétnd vazba probéhne v kruhovém usporadani vsedé. Kruhem symbolicky putuje kniha
jednoho z vedoucich, pficemz ten, kdo ji ma aktudlné v ruce je vyzvan, aby kratce
zhodnotil Cajovnu a zaroveri probé&hlé odpoledne a veler na zazitkové akci. PFi zpétné
vazbé se pokousi zhodnotit vSechny tfi probéhlé zazitkové aktivity vecera (Hleddni Cisel,
Hleddni mista na spani a Vecerni ¢ajovna). Po ukonceni zpétné vazby jsou na rfadé
skautské ritudly k ukonéeni dne — v pfipadé modelového oddilu, na kterém je zazitkova
akce popisovana je to zpév skautské Vecerky, pti kterém vsichni Uéastnici vypravy véetné
vedoucich stoji vtzv. Gilwellové kruhu, maji zkfizené ruce pred sebou a propojeny
z kazdé strany s rukou souseda. Uprostied kruhu sviti jedna zapdlenad svicka. Po doznéni
Vecerky vedouci posle vedouci signal stiskem ruky, pficemz stisk putuje dokola
a postupné se tak vrati zpét k jeho vysilateli (13. oddil Modra hvézda, 2020). Ritudl je
zakoncen popranim dobré noci vSem uUcastnikiim a rozpusténim kruhu. Poté, co se
vSichni Ucastnici uloZi ke spanku, vedouci zhasne svétla a preéte pfibéh na zakonéeni

dne. Pro tuto zazitkovou akci je vSak vybran pribéh Dva prdtelé.

»Ten starsi se jmenoval Frank a bylo mu dvacet. Ten mladsi byl Ted a nebylo mu jesté
osmndct. Byli stdle spolu, kamarddili se uz od prvnich Skolnich let. Spolecné se rozhodli,
Ze se nechaji povolat na vojnu. Kdyz odjizdéli, slibili, Ze se budou starat jeden o druhého.
Meéli stésti, dostali se do stejné jednotky. Ta jednotka byla posidna do vdlky, kterd zufila
ve vindch pousté a byla strasliva. Néjakou dobu byli Frank a Ted chrdnéni letadly. Pak
jednou vecer prisel rozkaz proniknout na neprdtelské uzemi. Vojdci postupovali celou noc
pekelnym ohném strelby. Rdno se jednotka shromdZdila v malé vesnicce. Ted tam vsak

nebyl. Frank ho vsude hledal, mezi ranénymi i mezi mrtvymi a nakonec jeho jméno nasel
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na seznamu ztracenych. ,Zdddm Vds o dovoleni, abych mohl pfinést svého pfitele, “ hidsil.
,Je to pfilis nebezpecné,” odpovédél mu velitel. ,,Ztratil jsem uZ tvého pfitele a ted bych
ztratil i tebe. Tam venku té zastreli.” Frank presto odesel. Po nékolika hodindch svého
pfitele nasel. Ted byl smrtelné ranény a svym zranénim nakonec podlehl. Frank si ho
naloZil na zada a obrdtil se s nim k navratu. Ndhle ale Franka zasdhla strela. Podafilo se
mu z poslednich sil dostat do tdbora. ,Stdlo za to poloZit Zivot za mrtvého?” kricel na néj
velitel. ,Ano,“ zaSeptal Frank, ,protoZe driv, neZ Ted zemfrel, fekli mi: Franku, védél jsem,

e prijdes.” (Smaijcl, 2010).

2.3.2 Sobota
2.3.2.1 Budicek (hlavni téma: interpretace pisnového textu)

Cil: interpretace pisfiového textu

Charakteristika: Ucastnikim je interpretovana pisen Banka. Na zakladé

textu pisné ucastnici odpovidaji na jednoduché otdzky.

Fyz./psych. naro¢nost: 1/2

Cas na aktivitu: 20 minut, pfiprava: 5 minut

Min. poc. organizatoru: 2

Misto: prostor na spani, predsin zakladny
Pomticky: text s akordy k pisni Banka, kytara
Realizace

Ranni budiéek provedou dva vedouci. V prvni fazi jeden z vedoucich zahraje na kytaru
a zazpiva libovolnou pisen. U skladby je nutno zvolit stfedni tempo (moderato)
a v pribéhu jeji produkce postupné zvySovat dynamiku skladby z tisSich poloh piana
az po hlasitéjsi mezzoforte. Skladba by méla vétsinu ucastnikl probudit, pficemz druhy
vedouci pantomimicky naznadi, aby jesté zUstali lezet na lGZku a pozorné poslouchali.

Po doznéni prvni skladby vedouci zahraje a zazpiva skladbu Banka od bratri Ryvolovych.
Ze starejch casaki a fotek zazZloutlych,
sklebi se chlap co uZ se ddvno poldim zdejch,

gangster md na kahdnku,
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kdyZ koufi marijanku,

miluje Paula Anku,

je velkej lump.

Tuctovej ksicht a pfece je to velkej Séf,
na Pdty Avenue se trese kazdej sejf,
nddobi vycidény,

heroin a krdsny Zeny,

dolary upoceny nejsou nds job.

Jedeme prepadnout velikdnskou banku,
ve vokynku kulomet a dvé sté litr( v tanku,
ukradneme mraky dolard,

sejdeme se vecer u bdru,

a tam je prochlastdme.

Zastrelime poldu co tu banku chrdni,
nasi velky loupeZi uz nikdo nezabrani,
soustredime vsechno usili,

poldové uZ shdnéj posily,

a my je zastrelime,

do bricha,

Nacpeme koltdky do pouzder podpaZnich
namazZem’ mechanismus zbrani trofejnich.
Naskdaéem”do Chrysleru

kasleme na aféru,

rozdélime si sféru,

vodkud aZ kam.
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Bezdymej prach a prvotridni autaky,

falesny dolary a whisky hektdky,

mafie nase mama,

decentné hejbe s ndma.

You are my sugar baby, make love get back. (Ryvola a Ryvola, 2005).

Po jejim pfehrdni Ucastnici mohou vstat, maji 10 minut na obleceni a vychdazeji ven
pred budovu zdkladny. Pti prlchodu dvermi je zastavi vedouci a ukaze listek
s vytisSténou otazkou (celkem 4 varianty otdzek, pricemz kazdy prlichozi dostane jinou
variantu) a prochazejici mu odpovéd predd Septem. Pti spravné odpovédi je prochazejici
pustén ven, v opacném pripadé je mu ukazana jind otdzka z nabidky (predpoklada se,
Ze alespon na jednu z poloZenych otdzek bude znat prochdzejici odpovéd. Text pisné

Banka:
Otazky k pisni jsou tyto:

V jaké zemi se pisen odehrava?
Jaké ndvykové latky pouZzivaji gangstefri?

Jak penize mafiani utrati?

P wo N

Zalezi gangsterdm na tom, co si o nich lidé mysli?

2.3.2.2 Sobotni rozcvicka (hlavni téma: orientace v textu, rychlé cteni, zapamatovdni

informaci )

Cil: orientace v textu, rychlé ¢teni, zapamatovani informaci

Charakteristika: jednotlivci se pohybuji po stanovistich, na kterych je vidy
umistén tématicky text jehoz dekddovanim ziska ucéastnik
navod k provedeni daného cviku

Fyz./psych. naro¢nost: 4/5

Cas na aktivitu: 20 minut, pfiprava: 30 minut

Min. poc. organizatoru: 6

Misto: tésné okoli zakladny
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Pomucky: tuzka pro kazdého ucastnika, karty s textem pro kazdé
stanovisté, mékcéend podlozka (karimatka) na stanovisté
¢.2, velky hrnec (obsah min. 30 | se zatézi asi
5 kg —brambory k pozdéjsSimu obédu), vytiSténé testy,

pistalka, pfipinacky na pfipevnéni karet
Realizace

Ranni rozcvicka probéhne na zdkladé samoobsluznych stanovist, kterda v rannich
hodinach rozmisti vedouci v okoli objektu zakladny tésné prfed samotnym zahajenim.
Kazdy ucastnik obdrzi tuzku a tzv. ,Privodku“ (Pfiloha €. 6), na které bude seznam deseti
stanovist, z ¢ehoZ povinné je absolvovani Gkoll na min. Sest z nich, a to v libovolném
poradi. Prlivodka slouZi pro orientaci Ucastnika ve spInénych stanovistich. Cela rozcvicka
je pojata jako soutéZ mezi jednotlivci (zvlast kategorie vi¢at a zvlast skautd), pricemz se
Gcastnici béhem casového limitu 20 minut snaZi vyplnit co nejvétsi pocet stanovist.
Zaroven Ucastnici dostanou instrukci, aby si fradné procetli kazdy text, vyplnili dany cvik
dle svého nejlepsiho védomi a svédomi (podobu cviku zjisti hraci prectenim textu)
a pokud mozno si z textu zapamatovali co nejvice informaci. V ramci preddvani instrukci
se organizatofi Ucastnikim rovnéz zmini, Ze jakmile je pistalkou ohlasen konec rozcvicky
(pismeno ,k“ v kédu Morseovy abecedy), vSichni Ucastnici museji pribéhnout zpét na
start bez ohledu na pripadny nedokonceny ukol na stanovisti. Kazdé stanovisté je
umisténo na rozeznatelném krajinném bodu — stromy, parezy, velké kameny, stavidlo
rybnika a dalsi. Jednotlivé texty jsou zamérné zvoleny tak, aby vidy v sobé ukryvaly
informaci, kterd je zjistitelna pouze pfi praci stextem, kdy ucéastnik musi oddélit
nepodstatné informace od podstatnych. Na jednom stanovisti mohou plnit Ukol
nanejvy$ dva Ucastnici. Cislo kazdého textu je zaroveri ¢islem stanovisté. Vedouci se
v pribéhu rozcvicky stfidavé pohybuji mezi stanovisti a namatkové kontroluji pInéni
instrukci. Jeden z vedoucich vidy ohlasuje zbyvajici ¢as do konce rozcvicky, a to vidy po
jedné uplynulé minuté. Texty k aktivité rozvijeji povést z geocashingové série
(multi cashe) Ohnivy pes v Terciné udoli z roku 2007. U Ohnivého psa se predpoklad3, ze

oddil jiz pInil ukoly v rdmci této série dtive v prabéhu minulych navstév Tercina udoli.

1. Je dobré zachovat se jako Anezka, kterd po cesté nasledovala ohnivého psa. Ruce

se ji nervdzné trasly, a tak je pétkrat sevrela v pést, azZ ji zbélely klouby a vidy
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u toho napocitala potichu pét vtefin. V jednu chvili si myslela, Ze skonci jako
rozmazlend hrabéci dcera a odnese ji dabel do pekel.

Pani hrabénka po rdnu vzdy pilné cvicila. Na podloZce si sedla na paty a koleny
se oprela o Zinénku ve svém salonu. Zada méla vidy perfektné rovna a hlavu
vztyCenou. Pfitom citila, jak se ji napinaji chodidla a napocitala u toho vidy
do pétadvaceti.

V hrabéci kuchyni to vidy vonélo samymi dobrotami a témi nejvybranéjSimi
pokrmy. Obcas bylo ale zdmeckych hostl i na 200 a tak kucharka zadélavala
buchty opravdu zvldstné. Kucharka se pak poradné rozkrocila, aby drZela stabilitu
a pred Spicku jedné nohy si polozila hrnec. Musela opravdu zabrat, protoze byl
cely plny kynutého a to je velmi tézké. Obé ruce pak dala vysoko nad hlavu. Téstu
v hrnci mezitim trochu spadla ¢epice. Levou a pravou ruku pak spole¢né natahla
snazila se dotknout dna hrnce a tésto jednou promichat, ale bez posunuti nohou
na podlaze. Ruce méla od tésta pékné ulepené. Takto tésto trikrat, vidy
s nataZzenim rukou nad hlavu, promichala, a to samé jesté u Spicky pravé nohy.
Anezka pospichala pry¢ z ddoli domu co ji sily stacily. Bézela jako o Zivot
a natahovala nohy, aby prodlouzila krok. A dFiv, nei bys dobé&hl od Svycarské
chaty k rybniku a zpét, byla pry¢.

Na dobre pecenou zdmeckou kachnu s knedliky a zelim potfebujes: kachnu
vykuchanou a oskubanou, jedno jablko, sul, pepf, kmin, zaklonénou, mouku
polohrubou, hlavu, zeli ¢ervené, veprové sadlo, vodu, cerné pivo, petrzel,
pomerang, stavu z jablek, tfikrat, kerblik, pekac, otacej, vyhratou pec, tam i zpét.
Celedini, ktefi také pomahali na skliznich u Cuknstejna byli pofadni sildci.
O jednom z nich se dokonce fikalo, Ze umi stromy kacet holyma rukama. Opfrel
se poradné o kmen stromu, rozkrocil nohy jednu vpred a druhou vzad a zatlacil
trikrat silou takovou, Ze by i nejsilnéjsi dub v udoli spadl.

Kdyz Anezka dobéhla k domovu a presvédcila se, Ze s ni nejde ohnivy pes,
zajasala. Otec na oslavu, Ze je Anezka zdrava, zaklel jednim sprostym slovem
a otevrel si lahev palenky (pozndmka pro organizatory: v oddile je zvykem za

sprosté slovo okamzité vykonat 15 diepl u vI¢at a 15 klik( u skaut( a starsich).
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8. Stary kodi jel vecer po cesté z Cuknstejna a musel opravdu radné brzdit viz
s konmi. Pres silnici skakaly Zaby jedné z nich to dokonce trvalo 15 skokU, nez se
dostala na druhou stranu cesty!

9. Celedinia dévecky na louce u Cuknitejna se museli ohanét, aby stihli celou louku
shrabat. Ctyrhektarovy pozemek byl velky a rozpdleny. Postupné si tak b&hem
dne protahli ruce a nohy, aby je nebolely uz odpoledne.

10. Anezka zahlédla veliké Cerné zvite, kterému kolem hlavy svitily ohnivé znaky —
runy. Anezka se zhrozila a pomyslela si, Ze je to urcité ohnivy pes! Zvife zavréelo
a trikrat se dotklo hlavou nejdfive jednoho kolene a pak i druhého. Nohy méla

ale celou dobu natazené, chodidlem stala na zemi.
(Geocashing.org, 2007)

Po ukonceni rozcvicky se vsichni Ucastnici sebéhnou na jednom misté, kde nejprve
probéhne struéné vyhodnoceni zavodu. Vedouci rozhodne, Ze musi seskupit spolu
seskupit vi¢ata nebo skauti podle stejného poctu splnénych stanovist, a to do napocitani
15 vtetin. Ze skupinek tak vznikne plasticky graf, ktery nasledné vedouci okomentuji. Po
vyhodnoceni rozcvicky kazdy Ucastnik obdrzi kratky test, ve kterém vyplni vidy jen ty
otazky, které se tykaji absolvovanych stanovist kazdého jednotlivce. OkamzZité po
vyplnéni odevzdavaji Ucastnici vyplnény test vedoucimu a odchazeji se pfipravit na
snidani. Vyhodnoceni testu vedouci provedou na rannim nastupu po snidani. Testové

otdzky jsou tyto:

Pro¢ se Anezka bala a svirala ruce v pést?

Kdo cvicil v salénu rano na Zinénce?

Co pripravovala kucharka pro zdmecké hosty a hodné se u toho nadrela?
Kam pospichala Anezka, kdyz utikala z udoli?

Jaky recept ze zdmecké kuchyné jste si mohli na rozcvicce precist?

Co umél udélat celedin — silak?

Jak otec oslavil, Ze je Anezka v poradku?

Proc koci brzdil kocar?

w ® N o v B W DN

Pro¢ museli ¢eledini a dévecky chvatat, kdyz hrabali trdvu u Cuknstejna?

10. Co svitilo Ohnivému psu kolem hlavy?
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2.3.2.3 Uték barev a aktivni cetba uméleckého textu — povidky
Cil: nacvik rychlé orientace ve c¢teném textu, diskuse

o precteném umeéleckém textu — povidce

Charakteristika: v &asti Uték barev se hraci poslouchaji text zady k sobé ve
dvou radach. Pokud se ozve jedno z klicovych slov, jedna
skupina utika zatimco druha ji chytd; v ¢asti cteni povidky
nejprve ucastnici zavedou diskuzi na téma Usmév a

nasledné si prectou povidku, kterou reflektuji

Fyz./psych. naro¢nost: prvni ¢ast: 5/2; druha c¢ast: 1/5

Cas na aktivitu: 15 minut (Uték barev) a 35 minut (Eetba povidky), pFiprava:
5 minut

Min. poc. organizatoru: 4

Misto: zpevnéna plocha (minimalné 20 x 60 m) na jejichZ obou

koncich stoji vyznamny bod (strom, parez, velky kdmen

apod.)
Pomiicky: dva batohy, natisténé povidky pro kazdého Ucastnika
Realizace

Hraci jsou rozdéleni do dvou tymU po deseti, obé vékové kategorie dohromady.
Kazdému tymu je pridélena jedna barva (napf. cervend a modra). Tymy se na pokyn
vedouciho postavi zady k sobé do dvou rad tak, aby mezi fadami byla mezera 2 m a hraci
stali vzdy ¢elem k vyznamnému bodu v jedné linii. Jednotlivé linie, dle kterych lze urcit
presnou polohu stojiciho druzstva Ize ze stran oznacit batohy. Nasledné vedouci vypravi
smysleny pribéh, ve kterém vzdy v ¢asti textu zmini slovo, které je pribuzné se slovem
modry, nebo Cerveny. Prodleva mezi jednotlivym vyréenim téchto slov je na uvazeni
vedouciho (nemusi také pravidelné stfidat barvy, lze danou barvu zminit i dvakrat
za sebou. Jakmile zazni pfibuzné slovo od slova cerveny, skupina s touto pfidélenou
barvu se rozebéhne smérem k vyznamnému bodu a musi se jej dotknout rukou. Skupina
s pridélenou modrou barvou vybiha za nimi, pficemz se snazi ,Cervené” hrace vyradit
dotekem ruky dfive, nez dobéhnou k vyznamnému bodu. Pokud se jim to podafi, tak si

»,chyceny” hrdc zapocitava jeden trestny bod. Stejny princip plati, pokud vedouci
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pfi vypravéni pfibéhu zmini slovo pfibuzné se slovem modry (tedy ,modfi“ utikaji,
»cerveni” chytaji“). Takto je odehrano nékolik kol, pficemzZ vedouci musi zajistit stejny
pocet vybéhnuti pro obé skupiny. Pokud se béhem hry ozve jakékoliv pfibuzné slovo ke
slovu ,,Usmév“, obé skupiny utikaji ke svym vyznamnym bodUm, pficemz je chytaji
vedouci, ktefi jsou pripraveni po boku vypravéce. Po poslednim kole hry tym secte své

trestné body, pficemz dany tym s mensim poctem trestnych bodu vitézi.

Nasledujici aktivitou je aktivni cteni uméleckého textu — povidky, kterd nese nazev Muj
Zivot zachrdnil usmév a je prevzata z dila Slepici polévka pro dusi. Pfed zac¢atkem c¢teni se
Ucastnici usadi do kruhu a vedouci s nimi zavede kratkou diskusi na téma Usmév.
Klicovou otazkou v diskusi je: MiZe mit usmév barvu? MiZe usmév zachrariovat? Po
kratké diskusi si kazdy z ucastniki na chvili vybere pohodiné misto v tésném okoli
zakladny a precte si samostatné povidku. U vékové kategorie vi¢at je mozno povidku

precist nahlas, pokud by se v této kategorii vétSinové nenachazeli zdatni ¢tendfri.

,Saint-Exupéry byl vojensky letec, bojoval proti nacistim a byl zabit pri akci. Pred druhou
svétovou vdlkou bojoval proti fasistiim v obéanské vdlce ve Spanélsku. Napsal okouzlujici
povidku, kterd se jmenuje Usmév (Le Sou-rire). Rdd bych se o ni s vdmi podélil. Neni jasné,
zda je to pribéh autobiograficky, ale ja tomu vérim. Saint-Exupéry vypravi, jak byl zajat
nepfitelem a vsazen do vézeni. Podle pohrdavych pohledi a tvrdého zachdzeni, kterého
se mu od véznitel( dostalo, usoudil, Ze ho na druhy den popravi. Budu vam jeho pribéh
vypravét tak, jak si ho pamatuji: "Byl jsem si jisty, Ze mne zabiji. Strasné jsem znervdznél
a nedokdzal jsem se na nic soustredit. Hore¢né jsem hledal po kapsdch, jestli nenajdu
néjakou cigaretu, kterd jim pfi prohlidce unikla. Jednu jsem sice nasel, ale tak se mi trdsly
ruce, Ze jsem se stézi trefil do ust. Ale nemél jsem zdpalky, ty mné sebrali. Podival jsem
se skrze mfiZe na svého dozorce. Ten ale mij pohled neopétoval. Konec koncl nikdo
nereaguje na pohled véci, mrtvoly. Zavolal jsem na néj: for favor, nemds ohen?' Ohléd|
se po mné, pokrcil rameny a Sel mi pripdlit. KdyZ pfisel bliz a skrtl zapalkou, necekané se
jeho pohled setkal s mym. Snad z nervozity, snad proto, Ze kdyZ se dva lidé dostanou tak
blizko jeden k druhému, je téZzké se na toho druhého neusmdt, usmal jsem se. V tom
okamZiku jako by preskocila jiskra mezi nasimi srdci, mezi dvéma lidskymi dusemi. Védél
jsem, Ze to udélal nechténé, ale muj usmév prosel mrizi a vzbudil usmév také na jeho

rtech. Cigaretu uz mi zapdlil, ale zistal u mne stat, dival se mi pfimo do oci a usmival se.
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Usmival jsem se na néj také, najednou byl pro mne clovék, ne jenom dozorce. A zddlo se,
Ze i jeho pohled na mne md jiny rozmér. ,Mds déti?' zeptal se. ,Ano, tady, podivej.' Vytdhl
jsem penéZenku a nervozné v ni hledal fotografie své rodiny. On také vyndal fotografie
svych ninios a zacal povidat, jaké md s nimi pldny a co by si pro né pfdl. OCi se mi zaplavily
slzami. Rekl jsem mu, Ze se bojim, Ze uZ nikdy svou rodinu neuvidim, Ze neuvidim, jak mé
déti rostou. Slzy se zableskly i v jeho oCich. Pak najednou bez jediného slova odemkl celu
a micky mé z ni vyved|. Vedl mé ven z vézeni a postrannimi ulickami ven z mésta. Na kraji
mésta mé pustil. A beze slova se vratil zpdtky. Mdj Zivot zachrdnil usmév." (Canfield

& Welanetz Wentworth, 1997, s. 46).

Nasledné se ucastnici rozdéli na dvé skupiny dle vékovych kategorii (vicata a skauty),
kazda si najde své misto na sezeni v blizkosti zdkladny (napf. lavice okolo ohnisté,
hromada klad apod.) a vedouci zavede kratkou reflexi k pfectené povidce. Navodnymi
otazkami se snaizi zjistit nazor ¢tenarl na problematiku, kterou se povidka zabyva
(usmév jako specifické gesto, valka a jeji dopady na lidské mysleni a konani, solidarita
v tézkych chvilich apod.). Pfi diskusi by mél vedouci vyZadovat ne-jednoslovné odpovédi
ctenarli, pokladat vhodnych otdzek apod.). Vedouci se snazi vtahnout do diskuse

kazdého ucastnika a podpofit jej v prezentaci vlastnich nazor(.

2.3.2.4 Vareni obéda
Cil: intepretace neuméleckého textu, konkrétni manudlni

¢innost dle instrukci, tymova spoluprace, praktické vareni

Charakteristika: Na zakladé tematického textu a receptu museji skupiny
Gcastnikd

Fyz./psych. narocnost: 2/4

Cas na aktivitu: 2, 5 hodiny, pfiprava 40 minut

Min. poc. organizatoru: 6

Misto: les u zakladny, pfedem pfipravena mista na ohnisté

Pomucky: 6x pripravené karty s recepty polozené v kuchyni na pultu,

suroviny na vareni obéda (dle poctu skupin) predem
rozmisténé ve vytyCeném terénu, kuchyrské vybaveni pro
jednotlivé tymy, vyznacend mista na rozdélavani ohné (6x),
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zapalky pro 6 tymf, vlastni nlZ kazdého ucastnika. Plan
akce pocitd stim, Ze potfebnym kuchyriskym vybavenim
disponuje zakladna, pouze kotliky je nutné dovézt

z Ceskych Budé&jovic
Realizace

V prabéhu dopoledni svaciny jsou vSichni G¢astnici upozornéni, aby byli velice ostrafziti,
zvlasté pak v nejbliz§im okoli zakladny. V prvni fazi aktivity misto je na vSem viditelné
jednim z vedoucich nepozorované pfipevnén vzkaz vsem ucastnikim obsahujici
smysleny pribéh o napadeni zasobovaci karavany vcerejsimi duchy loupeznik( (Pfiloha
¢. 7). Pri pfepadeni doslo k zajeti kuchare, tudiz obéd si Ucastnici museji pripravit sami
ze surovin z prevrienych zdsobovacich vozl. Na uvareni obéda je stanoven ¢asovy limit
2, 5 hodiny. Text informuje Ucastniky, aby se dle seznamU pod vzkazem rozdélili do 6
tyma (péti Ctvefic a jedné pétice), jejichz sezamy ¢len( jsou vypsané pod vzkazem. Tyto
tymy jiz predem sestavili vedouci dle aktudlnich ucastnik(i zazitkové akce tak, aby
v kazdé skupiné byli alespori dva zkuSenéjsi oddilovy clenové, ktefi dokazi rozdélat
a zabezpedit ohen. Poté jsou Ucastnici vyslani do terénu, aby nalezli misto prepadeni
zasobovaci karavany (asi 150 m od zakladny v lesnim porostu, kde jsou zabalené
suroviny rozvéseny po stromech) a vzali si odsud suroviny potfebné pro uvareni obéda
dle receptll (Priloha €. 8), které skupina nalezne v misté prepadeni zasobovacich vozU.
Stejné tak zde skupina nalezne potiebné kuchynské vybaveni (Pfiloha €. 9). Vedouci
dohlizeji, aby si ucastnici jednotlivé potraviny brali pouze v takovém mnozstvi, které je
nezbytné pro pripravu obéda. Suroviny si poté uUcastnici odnesou k jimi vybranému
ohnisti vtésné blizkosti zakladny. V pribéhu celé aktivity jsou vedouci pfitomni
u jednotlivych tym( a pUsobi jako pozorovatelé, poradci a pfipadni urovnavaci vaznych

spord v tymech.

V druhé fazi aktivity si Uéastnici vyrazeji sehnat dfevo na ohen do predem vytyéeného
lesniho terénu, vyrabét si zavés na kotlik a zapadlit ohen. Vedouci zde dohliZeji zejména
na to, aby byli zapojeni vSichni ¢lenové tymu do spolecné Cinnosti, pricemz se u starsich
¢lenl predpoklada, Ze jiz v minulosti min. jednou vafili jidlo v polnich podminkach.
Skupina, které se podafi obéd uvafit odebere vzorek do velké misky (pro nasledné

porovnani mezi skupinami) a mlze obédvat. Po ukonceni celé aktivity skupina po sobé

63



uklidi celé misto a umyje nadobi vpfedem pripravenych prostorach zakladny.
Po dovareni vSech obédl a douklizeni ndsleduje ochutnavka vzorkd a zpétnd vazba

k aktivité.

Zpétnd vazba je provedena opétovné v kruhovém usporadani s posilanim symbolického
predmétu — vafecky. Kazdy ucastnik se pokusi zhodnotit probéhlou aktivitu, zejména
jsou vsichni na zacatku pozadani, aby zhodnotili naro¢nost textu a Uroven spoluprace

ve skupiné a reflektovali své prozitky.

2.3.2.5 Vylet a odpoledni ¢teni
Cil: aktivni ¢teni vlastni knihy, sdileni ¢tendarské zkuSenosti,

charakteristika literarniho hrdiny

Charakteristika: Ucastnici aktivné &tou vlastni knihu z domova po dobu 20
minut, ndsledné pracuji ve dvojici, kdy si navzdjem

predstavuji hlavniho hrdinu dila s pomoci pracovniho listu

Fyz./psych. narocnost: 1/3

Cas na aktivitu: 45 minut

Min. poc. organizatoru: 1

Misto: louka u Cuknstejna — remizek

Pomticky: vlastni pfinesené knihy z domova, tuzka pro kazidého

Ucastnika, natisténé pracovni listy, podlozky na psani, ru¢ni

zvonek
Realizace

Nasledujici aktivita je prevzaty koncept uZivany vramci projektu Dilny cteni
podporovaném Ministerstvem Skolstvi, mladeze a télovychovy. Vramci odpoledni
vypravy do okoli zakladny se skupina vyda rovnéz na obhlidku tvrze Cuknstejn. Cestou
ze Svycarského domu po naucné stezce projde kolem Laznicek, Modrého domu
a vodopdadu. Po cesté se hraji bézné pochodové hry dle aktualni nalady ucastnika,
trénuje se rychlé schovdvdni a maskovani vterénu ,pred neéekanym setkdnim
s loupezniky” atp. Dle pokynu vedouciho se skupina obhlidce Cuknstejna usadi

v dubovém remizku nedaleko tvrze. Nasledné je ucastnikim vysvétleno, Ze je ¢as na
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zklidnéni a respektovani ticha. Kazdy ucastnik si vezme svou knihu na ¢teni a v nejblizSim
okoli mista, kde se skupina zastavila si musi najit své pohodIné misto k sezeni, nebo
leZeni tak, aby nebyl nikym a ni¢im rusen. Po dobu nasledujicich 20 minut je zakazano
jist, pit a chodit na zachod. Ug&astnici se mohou vénovat pouze aktivhimu éteni své
rozeCtené knihy po celych 20 minut. Jakmile jsou vSichni usazeni na pohodIném misté,
uz se nesmi nikam presouvat, chodit po okoli a jakkoliv jinak se zbyte¢né pohybovat

a vénuji se Cteni. Konec Cteni je opét hlasen signdlem zvonku.

V dalsi fazi jsou vsichni ¢tenafi svolani zpét k nasledné aktivité a vedouci jim rozda
pracovni list Baterka (Ptiloha €. 10) . Obrys monoclankové baterie je v poloviné své délky
rozdélen a obé poloviny jsou oznageny jako ,,+“ a ,,-,,. U€astnici se béhem 5 minut pokusi
do obrysu baterie zaznamenat pozitiva a negativa o vybraném hlavnim hrdinovi knihy
a jeho chovani v ramci dané ukdzky. Poté ucastnici utvofi libovolné dvojice (v ptipadé
potieby trojice) a navzdjem se pokusi sdélit jim obsah , Baterky”. Vedouci se mezi
jednotlivymi dvojicemi pohybuji, snazi se je podporovat v konverzaci a pripadné ji

rozproudit.

2.3.2.6 Loupeznické studdnky
Cil: prace s asociacemi, textova predstavivost, tymova

spoluprace,

Charakteristika: na zakladé indicii v lese se Ucastnici pokouseji najit misto
zneSkodnéni loupeznickych studanek, aby tak pomohli

mistnimu obecnimu Uradu s bojem proti loupeznik(iim

Fyz./psych. naro¢nost: 5/4

Cas na aktivitu: 120 minut, pfiprava 2, 5 hodiny

Min. poc. organizatoru: 6

Misto: ohrani¢eny lesni prostor, mezi Stromem svatebcani

a Svycarskym domem

Pomucky: Karty sindiciemi (velikost 30x8 cm), dalekohled pro
kazdého vedouciho (6x), predepsané samolepky s Cisly
s trojmistnym cislem (na nalepeni na hlavu; velikost 5x8

cm; od Cisla 100 do ¢isla 999), ndhradni samolepky a fixy,
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kazdy hrac jeden zapisnik a tuzku, krepové papiry péti
rGznych barev (zelena, ¢erven3, fialovd, modra a bild), Ctyfi
barely (obsah 15l) s vypustnym kohoutem plné vody (a
oznacené kazdy jinou barvou krepového papiru, pficemz
jsou to Ctyfi barvy zminéné vyse), uvodni text k aktivité

(,,mistni vyhlaska®) a ¢tyfi popisy cesty ke ,,studankam®
Realizace

Karty sindiciemi jsou jednim ze zdkladnich hernich pom(cek k této aktivité. Jsou
vyhotoveny z papiru vyssi gramaze (idedlné ¢tvrtky). Kazda karta ma na sobé napsano
jedno, nebo dvé slova. Celkem 40 karet je rozdéleno do ¢tyt skupin a kazdd skupina ma
slova na kartach napsana jinou barvou (zelena, ¢erven3, fialovd a modra). Karty maji na

sobé napsdna tato slova (kazda karta ma na sobé pouze jedno slovo):

1. Zelend barva: mince, drobaky, Zzluta, MHD, tlacitko, displej, papir, cenik, zastavka,
kov, 9 K¢, 13 K¢ (pfi spojeni asociacemi vznikne ,automat na jizdenky”)

2. Cervena barva: voda, kimen, piskovec, osvéZeni, symbol, zbradli, ndmésti,
mince, fetézy, sildk, Budéjovice, lev (pfi spojeni asociacemi vznikne: ,,Samsonova
kasna“, ,kasna“ nebo ,fontdana“)

3. Fialova barva: domecéek, domov, dfevo, dira, stfecha, hnizdo, strom, opefrenec,
ukryt, vyrobek, bezpedi, pristresi (pri spojeni asociacemi vznikne: ,ptaci budka®)

4. Modra barva: plast, anténa, pfijima¢, frekvence, draty, stanice, reproduktor,

muzika, zpravy, zvuk, Impuls, kabel (pfi spojeni asociacemi vznikne: ,radio”)

Tato aktivita vyZzaduje pfipravu ndro€nou na cas, pficemZ je vhodné, aby vedouci
s ptipravou zacali uz v rannich hodindch (pred budickem, béhem rozcvicky, snidané
apod.) a v pribéhu dopoledne, pokud budou moci. Nejprve je potieba na tuto hru
zajistit spolupraci v penzionu Laznicky v Teréiné udoli. Vedouci se domluvi
s obsluhou Lazni¢ek, Ze u nich schova Ctyfi texty v podobé papirovych rolicek. Kazda
rolicka obsahuje popis cesty k nalezeni studanek — 15 | barell rozmisténych v terénu.
Kazda rolicka mda rovnéZz napsdano na své vnéjsi strané originalni heslo: ,Automat
na jizdenky” (1. roli¢ka), ,Samsonova kasna” (2. rolicka), ,Ptaci budka“ (3. roli¢ka)
a ,Radio” (4. rolicka). Na vnitini strané rolicek je umistén planek, kdy se studanka
nachazi.

66



Ctyfi hranice herniho Uzemi této aktivity jsou v Ter&iné Gdoli tvoFeny: linii Svycarského
domu, koncem lesniho porostu za Gabrielinym rybnikem, linii cesty se Stromem
svatebcanu a linii tekouci Stropnice. Hranice Uzemi vedouci vyznaci bilym krepovym
papirem (idedlni je navazovat krepovy papir do vysky oci na stromy, kefe aj.
v dostatecnych rozestupech tak, aby od jednoho Ustfizku krepového papiru bylo vidét
na Ustrizek dalsi). Vtomto uzemi vedouci vyznaci celkem pét stanovist barevnym
krepovym papirem (zelené, Cervené, fialové, modré a bilé stanovisté): bilé u Stromu
svatebcanu, kde zanechaji pripravené samolepici karty s Cisly a fixy; a dale na ¢tyrech
dalSich, pokud moZno od sebe stejné vzdalenych libovolnych mistech v terénu (zde
nehraje roli, které stanovisté nese nékterou z barev). Kazdé ze ¢tyr stanovist v terénu by
mélo byt umisténo v tésné blizkosti vyznamného krajinného prvku (napf. mohutny
strom, padly kmen, parez, velky kdmen apod.) a zaroven by kolem néj mél byt volny
kruhovy rozhled méfici alesport 5m v priaméru (a disponujici pouze nizkym lesnim
porostem bez kef( a strom(). V okoli tohoto stanovisté pak vedouci poloZi vidy 12 karet,
po trfech kartach z kazdé barevné skupiny. Karty leZi na zemi a jsou otocené textem
vzhUru. Dale vedouci v hernim prostoru umisti na ¢tyrech rliznych mistech Ctyfti barely
(oznacené opét zelenym, cervenym, fialovym a modrym krepovym papirem), které jsou
naplnény vodou do % svého obsahu. Nakonec vedouci umisti na Strom svatebéand

uvodni text k aktivité (Pfiloha €. 11).

Aktivita zacind v momenté, kdy se hraci vraceji zvypravy po Teréiné udoli zpét
na zakladnu (trasa je predem pldnovana tak, aby pres vychozi bod této aktivity
prochazela). Hraci narazi po cesté na psany text — vyhlasku, kterd je umisténa u Stromu
svatebcanl a prectou si ji (vedouci, ktery vypravu vede pfipadné na text poukaze
a dopliniinformace). Z textu se Ucastnici dozvédi, se v mistnim lese usadila skupina osob,
které pachaji kriminalni ¢innost. Vedouci déle dovysvétli, Ze jsou témér nepolapitelni,
nebot velmi zfidka opoustéji lesni prostor, avsak jsou zavisli na zdrojich pitné vody
(€tyrech lesnich studankach - barelech svypustnym kohoutem). Pokud se podafi
Ucastnikdm tyto studanky vycerpat, zlodéji z lesa odejdou. Studanky Ize najit pouze tak,
Ze Ucastnici zjistiti Ctyri tajnd hesla zlodéja. Heslo pak stadi fici nékomu z obsluhy baru

v penzionu Laznicky a on mu obratem vyda popis cesty ke studance.
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Nasledné jsou rozdéleni do ¢tyf skupin po péti hracich, v kazdé z nich jsou zastoupeny
obé vékové kategorie, tedy skauti i vicata. Volbu clenl jednotlivych tym( provadéji
vybrani kapitani (2 vicata a 2 skauti), ktefi si vybiraji vidy dalsi dvé vicata a dva skauty.
Po utvoreni tymua si kazdy tym vylosuje svou barvu (zelend, ¢ervena, fialovd a modra)
a ma casovy limit jedné minuty na ptipadnou diskusi, pokud by bylo potfeba vybrat jako
kapitana jiného hrace z tymu. Dale si tym zvoli jednoho zapisovatele (v této funkci se pak
hraci v rdmci tymu museji pribézné stfidat). Jsou-li kapitani vybrani, vedouci kazdému
hraci umisti na celo jeden samolepici listek s cislem, jehoZz hodnotu si musi hrac

zapamatovat.

Cilem hry je projit vSechny faze hry a zneskodnit zdroje vody zlodéjl, pricemz jednotlivé
faze hry na sebe pfimo navazuji a tymim je méren ¢as od startu do dokonceni hry.
Zacatek hry oznamuje vedouci signdlem pistalky (pismeno ,Z“ vkdédu Morseovy
abecedy) a taktéz pistalkou celou hru ukoncuje (po splnéni herniho uUkolu vsemi

skupinami; pismeno ,K“ v kddu Morseovy abecedy).

V prvni fazi se skupiny pokusi zjistit ¢tyti tajna hesla zlodéjl (na kazdou skupinu pfipada
pravé jedno heslo). V lesnim prostoru se hraci pokouseji najit karticky se slovy v barvé
svého tymu. Jakmile hra¢ nalezne karticku své barvy, zapamatuje si jeji obsah a bézi zpét
na vychozi misto hry (Strom svatebcan(), kde jej nadiktuje zapisovateli svého tymu a ten
jej zaznamena do zapisniku. Jeden hra¢ mize vidy mlze ,nést” slova pouze z jedné karty
v hernim Gzemi. Na pfedem oznadenych ¢tyfech stanovistich jsou pfitomni Ctyfi
yloupeznici“ — vedouci, ktefi peclivé sleduji prilehlé okoli svého stanovisté. Pokud
do okoli stanovisté pronikne hrac a ,loupeznik” precte Cislo z jeho samolepky na cele
nahlas, hrac si Cislo z ¢ela strhava a vraci se na ke Stromu svatebéanl. Na tomto misté,
vychozim bodé celé hry je po celou hru pfitomen vedouci, ktery nalepuje nova cisla na
celo hraclm, pripadné pomaha fidit hru v pripadé nesrovnalosti. Dle pfinesenych slov
z herniho pole — indicii se postupné hraci jednotlivych tym( pokouseji pfijit na to,
co muze byt klicovym slovnim spojenim — heslem zlodéjt. Hraclm je pfi vykladu pravidel
hry sdéleno, Ze klicové slovni spojeni lze pomoci asociaci a premysleni o souvztaznostech
jednotlivych indicii. Jakmile se tymu podafi slozZit heslo zlodéjli a vedouci jeho spravnost

potvrdi, nastava pro tym dany tym druha faze hry.
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V druhé fazi cely tym hracd bézi do penzionu Laznicky, kde pomoci hesla zlodéjl ziska
presny popis mista, kde se nachazi jedna ze studanek — barelU. Dle instrukci se tym vyda
studanku najit, vypustit ji a poté se vraci zpét k vychozimu bodu celé hry — teprve v tu
chvili pro tym hra kon¢i. Hru Ize ukoncit po splnéni ukoll vSech skupin, nebo po vyprseni
stanoveného ¢asového limitu na hru (120 minut). Okamzité po ukonceni celé hry jsou
vSichni hraci sefazeni do rojnice, aby spolecné sesbirali vSechny herni karty a znaceni

z krepového papiru.

Zpétnou vazbu k aktivité provedou ucastnici po prichodu na zdkladnu, kdy vyuZziji
vedouci metodu Review. Vyhodou této techniky zpétné vazby je zejména moZnost
zpétné popsat zazitky ucastnikd hry v jednotlivych krocich s dlirazem na jimi prozivané
cile zpétné vazby, v tomto pfipadé to jsou zpétnd vazba miry spoluprdce v tymu a projev
vlastnich postoji a hodnot v rdmci probéhlé aktivity. Pravidlem pro vedeni Review je,
Ze moderator by mél byt dobie seznamen s aktivitou, ktera je reflektovadna, avsak nemél
by se ji pfimo Ucastnit. Pro udrzZitelnost zpétné vazby (a zejména pro neznehodnoceni
atmosféry) bude zpétna vazba provedena ve dvou mensich skupinach, vzdy dva herni
tymy dohromady, ke kterym budou ptidéleni dva vedouci (moderator a zapisovatel).
Role moderdatora by se mél zhostit vedouci, ktery je schopen fidit diskusi ve skupiné
a klast otazky, byt dostatecné empaticky k ucastnikim zpétné vazby a mél by mit
zkusSenosti stimto tipem zpétné vazby. Pfi kladeni otdzek moderator postupuje
od obecného ke konkrétnimu, mluvi jazykem srozumitelnym pro skupinu a snazi se
dosdhnout vytyéenych cild. Otdzky musi byt naprosto konkrétné formulované,
moderator se nesmi spokojit s jednoslovnou odpovédi typu ,,ano/ne” (Skautsky institut,
2020). Navodné otazky pro reflexi Ize Cerpat z materidl( Skautského institutu rozvinout

je otazkami, které vyplynou z odpovédi ucastnik(:

1. Jak jste spokojeni s vysledkem, kterého jste dosahli? Jak jste vnimali pribéh
vzajemné pomoci? Jak moc jste byli zapojeni? Bylo vase zapojeni dostatecné,
nebo jste cekali vétsi? Jaké? Jak byste pristé mohli osobné pfrispét k lepsi
spolupraci? Kdo prebiral funkci realného kapitdana tymu? Co byste pfristé
potiebovali védét, aby se vam tym vedl [épe? VSimali jste si rozdili mezi ¢leny

skupiny? Jaky vliv mély tyto rozdily na skupinu?
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2. Co Vas pfri hie potésilo? Co jste se o sobé dozvédéli nového? Na cem byste

chtéli pristé zapracovat?
(Skautsky institut, 2020)

Na zavér Review vedouci viem precte, jako doslov po aktivité, bajku Zvifeci Skola

a nasledné, dle mozZnosti a Unavy skupiny mUze jesté rozpoutat kratkou diskusi o bajce:

,Kdysi ddvno se zvifata rozhodla, Ze musi udélat néco velkého, aby se postavila
problémim, které prindsi "novy svét". A tak vymyslela skolu. Sestavila ucebni osnovy,
zaradila do nich béh, Splh, plavani a létani. Pro vétsi administrativni jednoduchost byly
vSechny predméty povinné pro vsechna zvifata. Kachna byla na vybornou z plavdni, byla
dokonce lepsi nezZ instruktor, ale s odfenyma usima prolezla v Iétdni a béh méla jen tak
tak na dostatecnou. ProtoZe béhala pomalu, musela zistdvat po skole, byla omluvena
z plavdni a musela cvicit béhdni. To trvalo, dokud si osklivé neodre-la nohy a nedostala
nakonec trojku i z plavdni. Ale primérnd trojka byla ve skole pfijatelnd, a tak si z toho
kromé kachny samotné nikdo nic nedélal. Krdlik byl zpocdtku nejlepsi ze tiidy v béhu, ale
nervoveé se zhroutil, protoZe se nestacil doucit plavdni. Veverka méla vybornou ze Splhu,
dokud se u ni neprojevila frustrace zplsobend hodinami Iétani, kdy ji ucitel nutil
vystartovat ze zemé misto z vrcholku stromu. Z pretrénovdni dostala kie¢ do nohy
a nakonec také na vysvédceni dobrou ze Splhu a dostatecnou z béhu. Orel byl
problémovym ditétem, které bylo neustdle tvrdé trestdno. Pri hodindch Splhu se dostal
do koruny stromu pokaZdé driv neZ ostatni, ale trval na tom, Ze si styl vybere sam.
Na konci roku mel nejlepsi primér jeden nenormdlni uhor, ktery dokdzal vyjimecné dobre
plavat a také béhat, Splhat, a dokonce i trochu létat, a tak se z néj stal primus tridy.
Psouni prérijni do skoly nesli a odmitali platit povinné skolné, protozZe reditelstvi nechtélo
zaradit do osnov hrabdni dér a norovdni. Dali své déti na vyuceni k jezevci a pozdéji
spolecné s krtky a sysly zalozili uspésnou soukromou Skolu. Plyne z této bajky néjaké

ponauceni?” (Canfield & Welanetz Wentworth, 1997, s. 98).

2.3.2.7 Vecerni ,esusova” hra
Cil: vysvétlovani pojmU, trénink formulovani myslenek,

vymysleni ndpovédy
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Charakteristika: Ucastnici rozdéleni do dvou tymd navzajem soupefi o vétsi
pocet ziskanych listk( z ,eSusu”; listky ziskava skupina
hadanim jejich obsahu, kdy jeden z hraca vytvari napovédu

a jeho spoluhraci hadaji

Fyz./psych. narocnost: 1/5

Cas na aktivitu: 50 minut

Min. poc. organizatoru: 2

Misto: jidelna se stoly a lavicemi

Pomticky: jidelni miska (,,esus”), bilé papirové listky vel. 3 x 7 cm (asi

150 kusl), kazdy ucastnik 1 tuzku, presypaci hodiny

s odpoctem jedné minuty
Realizace

Vsichni Ucastnici se shromazdi v jidelné. Vedouci zvoli z vi¢at losem dva kapitany, ktefi
si pak vybiraji své herni tymy. V prvnim kole vybéru si kapitan (vi¢e) voli jednoho skauta.
Nasledné skaut voli jedno vice a takto dale pokraduje tvorba tymu aZ do zafazeni vSech
osob. Po svém sestaveni tymy zasednou ke stolu ¢elem proti sobé, pricemz desku stolu

maji pfed sebou.

Dle instrukci vedouciho si kazdy jednotlivec vidy vezme jeden prazdny papirovy listek
a napiSe na néj jedno podstatné jméno oznacujici lidské povolani. Popsany listek dvakrat
prehne a vhodi jej do pfipravené jidelni misky, kde jeden z vedoucich pfihozené listky
promichava. Takto vsichni hraci popisuji listky tak, aby kazdy napsal alespon pét riznych
povolani, pficemz pro pestrost hry je doporuceno, aby hraci psali i méné obvykla
povolani. Nasledné zacina hra samotnd. Jedno kolo trva pfesné jednu minutu (vzdy
odmeérenou presypacimi hodinami), hraje vidy jeden tym (jedna fada u stolu) a druhy
mlci. Zacina hrat tym, ktery je vybran ndhodnym losem. Po zacatku odpoctu ¢asu si prvni
z tymu (sedici na krajnim misté rady) vytahne z jidelni misky jeden listek a precte si jej
pouze pro sebe beze slov. Poté se snazi, bez pouziti kofene klicového slova, popsat
pojem, ktery je na listku napsan. Ostatni spoluhrdci z tymu okamzité hadaji, jaké
je klicové slovo (bez otazek vykrikuji ndvrhy). Vysvétlujici hrac pokracuje do té doby, nez
jeden zjeho spoluhracl nevyrkne klicové slovo, nebo nevyprsi casovy limit jedné
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minuty. Pokud je klicové slovo uhodnuto skupinou a zbyva jesté herni Cas, vysvétlujici
hra¢ uhodnuty listek poklada pred sebe, vytahne si z misky dal$i a pokusi se jej opét
vysvétlit ostatnim spoluhractm. Cini takto do vyprieni jedné minuty. Je-li pro hrace
slovo, které si vytahl, pfilis tézké na vysvétleni (nebo nechdpe-li jeho vyznam), listek zpét
slozi, vrati do misky a maze si vzit z misky jiny (tuto moznost muize hrac vyuzivat za své
kolo neomezené). Po uplynuti jedné minuty je na fadé tym protihrace, kdy opét krajni
hra¢ vytahuje listek a ostatni z jeho tymu se pokousi uhodnout obsah listku. Hraci se
v ramci jednotlivych tyma stfidaji ve vysvétlovani a postupuji po radé od kraje ke kraji
(kazdé kolo vsak cte vidy jiny hrac). Ve hie rovnéz plati pravidlo, Ze pokud se ozve
zakdzané slovo ,,ano”, ,ne”, ,jo“, misku slovy automaticky ziskava protihrac a k jeho
hernimu ¢asu se pfipocitava zbyvajici herni ¢as skupiny, kde zakazané slovo zaznélo.

Vitézny tym je urcen dle souctu uhodnutych listkl celého tymu.

2.3.2.8 Cesta po citdtech a prislovich a zavérecnd aktivita dne — posezeni se zpévem
Cil: prace s kratkym uméleckym textem, interpretace textu

ostatnim ucastniklim, hledani smyslu textu

Charakteristika: Ucastnici za vecerniho Sera putuji po svickami osvicenych
stanovistich, kde se seznamuji s citaty — nékteré z nich si
mohou odnést ,s sebou” a nasledné prezentuji myslenky

o vybranych citatech ostatnim ucastnikim

Fyz./psych. naro¢nost: 1/5

Cas na aktivitu: 70 minut

Min. poc. organizatoru: 4

Misto: okoli zakladny a vnitfek zakladny (zpétnd vazba)
Pomticky: natisténé listecky s citaty (25 druhd, od kazdého druhu 25

kusu), zapalené svicky ve sklenicich (25x), rucni zvonek,

zpévniky
Realizace

Cestu po citatech je nutné zahajit az po setméni, nebo alespon za soumraku. V blizSim

okoli zdkladny (hraz rybnika, plocha prfed budovou, kraj pfilehlé louky, patezy, klady
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apod. — max 150 m od zakladny) je rozmisténo celkem 25 sklenic se svickami, pficemz
u kazdé z nich je poloZena jeden natistény ocislovany citat nebo pfislovi. Dale je u kazdé
svicky obdlka s natisténymi 25 kopiemi citatu/pfislovi poloZzeného u svicky. V prvni fazi
aktivity se vSichni Ucastnici a vedouci sejdou pred budovou zdkladny, na znameni
vedoucim se vsichni ztisi a po celou dobu této faze aktivity jiz nemohou promluvit.
V priibéhu aktivity se budou pohybovat pouze samostatné, nikoliv ve skupinach. Ukolem
Ucastnikd je dojit postupné ke kazdé sklenici se svickou a precist si citdt nebo pfislovi
u ni umisténé. Chvili by méli na prectenym citatem premyslet (vedouci pfi popisu aktivity
mdZe pouiit ndvodné otazky, napt.: Cim vas citat zaujal? Co si myslite, Ze citat Fika
,havic”, ale neni to v ném pfimo napsano? Vybavi se vam néjaka situace nebo moment,
kdyzZ si jej prectete?). Pokud se jim citat ¢i ptislovi zalibi, mohou si jejich kopii vzit
z pfipravené obalky s sebou a poté se presunout pomalym krokem k dalsi svi¢ce. Takto
si mohou vzit az pét citatl ¢i pfislovi, minimalné si vSak museji odnést tfi. U svicky muze
byt v jeden moment pfitomen pouze jeden ucastnik. Casovy limit pro aktivitu neni
pfesné stanoven, odhadovan je na 35 — 40 minut. Aktivity se rovnéz ucastni Ctyfi
vedouci, ktefi si rovnéz odnaseji citaty.

V dalsi fazi aktivity prob&hne prezentace vybranych citatd. Uastnici jsou rozdéleni
na dvé skupiny dle vékovych kategorii (skauti a vi¢ata) a ke kazdé skupiné jsou pfidéleni
dva vedouci, kazda skupina pak provadi reflexi aktivity samostatné a v jiné mistnosti.
Kazdy ucastnik si pred sebe polozi své vybrané citaty. Nasledné postupné kazdy ucastnik
prezentuje své citaty — nejprve vzdy nahlas citat precte, poté jej okomentuje v nékolika
vétach (vedouci pfi popisu aktivity nastini ndvodné otdzky k prezentaci: Pro¢ se mi libi
tento citat? Co konkrétné se mi vybavi, kdyz si jej pfeCtu? Pfi jaké pfileZitosti bych jej
mohl vyuZit?). Vedouci, pusobici jako moderator prezentaci by mél po ucastnicich
vyZzadovat komplexni odpovédi, pokud mozno ne jednoslovné, rozvité véty, které
rdmcové odpovidaji na navodné otazky. Pokud se chce kdokoliv z téastnikd v pribéhu
prezentace na cokoliv prezentujiciho zeptat (ohledné zkuSenosti, proZité situace
vzhledem k citatu apod.) je mu to umoznéno. Poradi prezentujicich neni uréeno, zalezi

na vUli jednotlivcli. Seznam citatu je nasledujici:

1. Je lepsi zapalit svicku, nez si stézovat na tmu (Cinské pfrislovi).
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Pokusme se zanechat tento svét o trochu lepsSim, nez jaky byl, kdyZz jsme
na néj pfisli“ (Robert Baden-Powell).

,Nejkrasnéjsi ze vSech tajemstvi je byt géniem a védét to jen sam.” (Mark
Twain).

,NejdllezitéjsSim ukolem pfitele je, aby ti byl nablizku, kdyz se mylis. Kdyz mas
pravdu, jsou po tvém boku témér vsichni.” (Mark Twain).

Dej nékomu rybu a nasyti$ ho na den. Nauc ho rybafit a nasyti$ ho na cely
zZivot (Cinské pfislovi).

,Pravda vitézi, ale da to fusku.” (Jan Masaryk).

,Demokracie je, kdyz dva vici a jedno jehné hlasuiji, co bude k vecefi. Svoboda
je, kdyZz dobte ozbrojené jehné odmitd hlasovat” (Andrew Jackson).
,Nejvétsi chyba, kterou v Zivoté muzZete udélat, je mit porad strach,
Ze néjakou udélate.” (Elbert Hubbart)

»Je zhola zbytecné se ptat, ma-li Zivot smysl ¢i ne. Ma takovy smysl, jaky mu
dame.” (Seneca).

,Hlad je dobra disciplina.” (Ernest Hemingway)

»,Bez ¢inu z0stava i nejkrasnéjsi myslenka bezcennou.” (Mahatma Ghandi).
,Vse, co je v Clovéku krasné, je ocfima neviditelné.” (Antoine
de Saint Exupéry)

Ill

»Jednou té zamrzi, Zes nepromluvil, stokrat, Ze jsi nemlcel.” (Lev Nikolajevi¢
Tolstoj).

,Strach, to je jako cit v prstech. Nemas cit, $ahas do ohné, a uhofi si ruka.”
(Jan Werich),

»Chcete-li vybudovat velky podnik, vybudujte nejdfive sebe.” (Tomas Bata)
,Nefikej, Ze to nejde, radéji fekni, Ze to zatim neumis.” (Tomas Bata).
»,Skautovat mlzeme i v srdci, tfebaZze na sobé zrovna kroj mit nebudeme”
(Rudolf Plajner)

,Nadéje neni to presvédceni, Ze néco dobie dopadne, ale jistota, Ze ma néco
smysl - bez ohledu na to, jak to dopadne.” (Vaclav Havel)

,Je zbytecné se ptat, ma-li Zivot smysl ¢i ne. Ma takovy smysl, jaky mu dame.”
(Seneca).

,Zlato se pozndva v ohni, v nestésti statecni lidé.” (seneca)
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21.,Ze nedostanete v Zivoté vidy, co chcete, je nékdy obrovské $tésti.” (14.
Dalajlama)

22.,,Drive nebo pozdéji musime vSichni zaplatit za to, co délame.” (Oscar Wilde)

23. ,ZkuSenost je nazev, ktery ddvame svym chybam a omylim.” (Oscar Wilde)

24. , Pfedstavte si to ticho, kdyby lidé fikali jen to, co védi.“ (Karel Capek)

25.,V kolika vécech se divdame, kam vlaje kouf, misto abychom se divali, odkud

vitr vane.” (Karel Capek)
(“Citaty slavnych osobnosti”, 2020)

Posledni sobotni programovy blok je vénovan posezeni u krbu a zpévem pisni. Aktivita
vyZaduje predem pfipravené zpévniky a minimdlné jednoho aktivniho kytaristu. Neni
Casové ohranicena, avsak jeji trvani je harmonogramem stanoveno nejdéle na 35 minut.
2.3.3 Nedéle

2.3.3.1 Ranni budicek a rozcvicka

Cil: rozcvi€eni a protazeni sval(l, trénink obratnosti

Charakteristika: Ucastnici jsou vzbuzeni tématickou pisni Pod dubem, za
dubem a poté se ucastni rozcvi¢ky slozené z béhaci hry

a nasledné imitace cvik

Fyz./psych. naro¢nost: 1/5

Cas na aktivitu: 30 minut

Min. poc. organizatoru: 2

Misto: zpevnéna plocha pred zakladnou, hraz rybnika
Pomticky: kytara, fiktivni novinovy ¢lanek

Realizace

Ranni budicek a ndsledna rozcvicka je po narocné soboté pojat jako zdbavny - radivy
a explicitné nespojeny s hlavnim tématem celé zazZitkové akce — rozvojem cEtendrské
gramotnosti, aviak tematicky vychazi z aktivit predeslého dne. U¢astnici jsou vzbuzeni
pisniJaroslava Uhlife a Zderika Svéraka Pod dubem, za dubem (pisen z televizni pohadky

Lotrando a Zubejda). Nasledné je jednim z vedoucich precten fiktivni novinovy ¢lanek.
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Datum v ¢lanku je upraveno tak, aby kalendarné odpovidalo tfetimu dni zazitkové akce

(nize zminéné datum je uvedeno jako pfiklad mozného provedeni).

»,27. dubna 2020, Nové hrady. Méstska policie Nové hrady dékuje nezndmym
pomocnikum, ktefi pres riziko ohroZeni zdravi vstoupili do lesniho prostoru v Terciné udoli
a dokdzali odtud vyhostit neZzadouci osoby prerusenim vodnich zdroji. V ndvaznosti na
prfedchozi uddlosti a ve spoluprdci s ufadem mésta tak nyni Nové hrady zavadéji povinny
vycvik civilni obrany, aby byli pro pripad dalsiho vyskytu téchto osob obcané pripraveni.
Vycvik spociva zejména v pravidelném udrZovadni fyzické kondice a ndcviku reakci
na rdzné situace. Rozhodnuti nabyvad ucinnosti dnesnim datem.” Nasledné se Ucastnici
sejdou venku pred objektem, kde je ocekavaji ptripraveni vedouci, kteti shromazduji
Ucastniky na jednom misté. Jeden z vedoucich pfivita Ucastniky slovy: , Vitejte na
preventivnim vycviku na obranu pred loupezniky! LoupeZnici jsou ¢asto dobre ozbrojeni,
proto je dobré se nejen kryt mezi stromy, ale i umét se vyhybat prekdazkam pfi pripadném
utéku.”. Nasleduje spolecnd hra, pfi které je nejprve vybran jeden hrac predstavujici
loupeznika. Ostatni Ucastnici se postavi do kruhu, celem dovnitf, pficemz se kazidy
Ucastnik rukama spoiji s rukou hrace po levici i po pravici. Cely kruh se nasledné roztahne
tak, aby ucastnici méli natazené obé ruce, aviak kruh nebyl napjat silné. LoupeZnik stoji
vné kruhu a na pokyn vedouciho zacne kruh postupné obchazet dokola, a pfitom si
vyhlédne v kruhu jiného hrace — obét. Pfi obchazeni se loupeinik nendpadné dotkne
rukou zad obéti. Dotek musi byt dostatecné silny, aby jej obét zaznamenala. Okamzité
po doteku obéti se loupeznik rozbihd a snazi se probéhnout mezi vSemi hraci stojicimi
v kruhu. Obiha hrdce ve sméru své predchozi chlize tak, Ze vbéhne vidy do kruhu
v mezefe mezi dvéma hraci a vybéhne ven z kruhu mezerou vedle ve sméru béhu. To
samé po doteku loupeZnika Cini obét, avsak bézi v opacném sméru nez loupeznik. Béh
obou trva tak dlouho, dokud loupeznik, nebo obét dosahne prazdného mista v kruhu,
kde plvodné obét stala. Dobéhne-li drive loupeZnik, usazuje se na misto obéti. Pokud je
na misté prvni obét, loupeznik pokracuje v obchazeni kruhu a vybira si jinou obét. Takto
vedouci nechaji hru probihat asi osm minut. Po ukonceni hry se Ucastnici presunou
na hrdz rybnika, kde vkruhovém uspofddani probéhne zbytek rozcvicky. Kazdy
z Ucastnik(l predvadi jeden cvik, ostatni po ném opakuji. Takto se postupné vystridaji

vsichni Ucastnici na rozcvicce.
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2.3.3.2 Zpétnd vazba za celou zaZitkovou akci a dotaznik

Cil: provedeni zpétné vazby po zazitkové akci

Charakteristika: zpétna vazba akce pomoci dotazniku

Fyz./psych. naro¢nost: 1/5

Cas na aktivitu: 45 minut

Min. poc. organizatoru: 6

Misto: okoli zakladny

Pomticky: vytiStény dotaznik pro kazdého ucastnika, vytistény
dotaznik pro vedouci, psaci potfeby pro vSechny

Realizace

Kazdy ucastnik obdrzi dotaznik s otazkami k probéhlé zazitkové akci. Dotazniky maji

k sobé prilozen chronologicky seznam aktivit, které se odehrdly béhem vikendu. Nazev

kazdé aktivity je stru¢né doplnén o stru¢nou charakteristiku. Dotaznik v sobé kombinuje

prvky kvalitativni i kvantitativni.

Otdzky pro ucastniky:

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)
9)

Charakterizujte akci tfemi pridavnymi jmény (tedy ,jakd“ akce podle vés byla?).
Napiste, ktery program byl podle Vas nejlepsi z celého vikendu a proc (vysvétlete

|ll

konkrétni dlivod — nestaci napsat napft. , protoze se mi libil“, ,protoze byl dobry“)
Ktery program byl podle Vas naopak nejhorsi a proc?

Odnasite si z celé akce néjakou novou zkusenost? Jakou?

Pokud by méli organizadtofi néco na programu vylepsit do ptisté, co by to
konkrétné bylo a ve které aktivité?

Stala se néjaka situace, u které si myslite, Ze vedouci selhali? Jaka to byla? Proc
si myslite, Ze k selhani doslo?

Napiste ve dvou vétach doporuceni pro kamarada, aby na tuto akci mohl také
nékdy vyrazit.

Libila se Vam zdakladna a jeji okoli?

Vyrazili byste na takovouto akci znovu?
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Otdzky pro organizatory:

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)

Charakterizujte akci tfemi pridavnymi jmény (tedy ,jaka“ akce podle vas byla
z pohledu organizatora)

Nastal pfi organizaci aktivit néjaky nepfijemny moment? Jaky?

Kterd aktivita podle Vas zaujala Ucastniky nejvice a kterd naopak nejméné?
Doslo u nékteré z aktivit k selhdni organizatord? U jaké?

Ohodnotte jednou vétou spolupraci mezi organizatory.

Jaky program byl podle vas nejlépe vymysleny, jaky nejhire?

Jak hodnotite vybranou zakladnu i jeji okoli?

3 VYSTUPY ZE ZPETNE VAZBY A REFLEXi K AKTIVITAM

V ramci hodnoceni této akce je uzit kvalitativni dotaznik a vystup ze zpétné vazby

k vybranym aktivitdm. S ohledem na preferovanou bezprostiednost reakci bez delsiho

¢asového odstupu byly vybrané aktivity hodnoceny okamzité po jejich realizaci.

K dotazniku byl k dispozici chronologicky prehled aktivit s popisky ke kazdé aktivité. Dale

hodnoceni aktivit zazitkové akce probihalo pomoci strukturovanych diskusi po

vybranych aktivitach, v ramci kterych k nim byla realizovana reflexe.

Otdzky:

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)
9)

Charakterizujte akci tfemi pridavnymi jmény (tedy ,jaka“ akce podle vas byla?).
Napiste, ktery program byl podle Vas nejlepsi z celého vikendu a proc (vysvétlete
konkrétni dlivod — nestaci napsat napf. ,,protoze se mi libil“, ,protoze byl dobry“)
Ktery program byl podle Vas naopak nejhorsi a pro¢?

Odnasite si z celé akce néjakou novou zkusenost? Jakou?

Pokud by méli organizatofi néco na programu vylepsit do pfisté, co by to
konkrétné bylo a ve které aktivité?

Stala se néjaka situace, u které si myslite, Ze vedouci selhali? Jaka to byla? Pro¢
si myslite, Ze k selhani doslo?

Napiste ve dvou vétach doporuceni pro kamarada, aby na tuto akci mohl také
nékdy vyrazit.

Libila se Vam zakladna a jeji okoli?

Vyrazili byste na takovouto akci znovu?

78



Otdzky pro organizatory:

1) Charakterizujte akci tfremi pridavnymi jmény (tedy ,jakad“ akce podle vas byla
z pohledu organizatora)

2) Nastal pti organizaci aktivit néjaky neprijemny moment? Jaky?

3) Ktera aktivita podle Vas zaujala ucastniky nejvice a kterd naopak nejméné?

4) Doslo u nékteré z aktivit k selhani organizatort? U jaké?

5) Ohodnotte jednou vétou spolupraci mezi organizatory.

6) Jaky program byl podle vas nejlépe vymysleny, jaky nejhlire?

7) Jak hodnotite vybranou zakladnu i jeji okoli?

3.1 Patecni aktivity

3.1.1 Hledani cisel

PFi dotazovani k této aktivité se vedouci zamérovali svymi dotazy predevsim na udrzeni
koncentrace ucastnikd a celkovy dojem z aktivity. VétSina ucastnik(i ve vSech trech
skautskych oddilech se vyjadfila, Ze aktivita byla naro¢na na pozornost (po ukonceni
zpétné vazby jim bylo sdéleno, Ze prlimérny ¢as plnéni zadaného ukolu byl 13 minut).
VétsSina aktivitu vnimala jako zdbavnou, v ramci jednotlivych vypovédi nékolikrat zaznélo
hodnoceni ,dobry hlavolam®. Asi tfetina ucastnik( uz by ale aktivitu nechtéla znovu
opakovat pro pfiliSnou ndrocnost. Néktefi ucastnici zde vyzdvihovali neschopnost
soustredit se po delsi ¢as pfi pohledu na stdle stejny Ciselny planek. Zbylé dvé tretiny na
dotaz ohledné opakovani aktivity v budoucnu vypovédély, Zze by v budoucnu chtély
aktivitu vyzkouset, aby mohly sledovat ptipadny pokrok v rychlosti plnéni. Aktivitu by
vétSina Ucastnikl do pristé nijak neupravovala. Nékolik Ucastnikd z kazdé skupiny
vyjadrilo obavu, Ze ukol je téZko méfitelny, nebot se domnivaji, Ze se pfi ném da
jednoduse podvadét. Néktefi ucastnici pfi aktivité prozivali stres, zvlasté v momenté,
kdy vidéli, Ze nékteti uz odevzdavaji vyplnéné ciselné plany. Organizatofi akce se spisSe
klonili k tomu, Ze aktivita byla pfi svém prabéhu vnimana ucastniky kladné a vsichni

Ucastnici respektovali jeji pravidla. Pro pfisté by organizatofi nic neménili.

3.1.2 Most loupeiniki
Priblizné polovina ucastnikd aktivity ve dvou skupinach uvedla, Ze aktivitu najednou
absolvovalo vét$i mnozstvi hract, nez jaké by bylo vhodné. Ucastnikiim zejména vadily

dlouhé fronty pred mostem, kdy vedouci museli usmérfiovat vstup hracd na most.
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Nékolikrat bylo v rdmci zpétnych vazeb zminéno, Ze bylo tézké udrzet ,tichy pribéh”
aktivity a néktefi hraci jen s obtizemi respektovali pravidlo tichého pfesunu po mosté.
Nékteri ucastnici zde vyjadrovali pocit zklamdani nad chovanim ostatnich hracd, kdy
vnimali jejich chovani jako ,neskautské”, nékteri pocitovali vztek a chtéli nékolikrat
»okriknout” ostatni hrace. Nékolika ucastnikim z kazdé skupiny trvalo delsi ¢as, nez se
jim podafilo rozklicovat, jak barvy souviseji s jednotlivymi zplsoby ,o0Ziveni“ po vybiti
loupeznikem, pricemz reflektovali pocit nastvani a zklamani nad nezvladanim ukolu.
U dvou skupin davali hraci najevo rozmrzelost z neschopnosti vedoucich hru ,ufidit”.
Dva Ucastnici ze vSech skupin vnimali aktivitu spiSe jako zbyte¢nou a nelibilo se jim
zbytecné ,rozkouskovani“ cesty k zdkladné, ktera jim pfrisla zbytecné zdlouhava. Do
pristé by Ucastnici urcité zménili hru tak, aby ji v jeden moment hralo o polovinu méné
hraca.

3.1.3 Hledani mista na spani

U&astnikiim se celkové aktivita libila, nicméné okam?Zité po jejim ve viech skupinach
pozdadali organizatory, aby si mohli vyménit mista na spani (ve vSech tfech skupinach jim
to bylo povoleno a Ucastnici projevili radost). Ve vSech tfech skupinach nékteti ucastnici
vyjadrili nespokojenost s aktivitou a vypovédéli, Zze napovéda k obrazku byla pfilis tézka
(jednalo se zejména o nipovédy 8., 9. a 18.). Cést star$ich hracd — skautl dala najevo, Ze
aktivita byla pro né pfilis jednoducha a ocekavali ,,néco slozZitéjsiho“. Vice nez polovina
hracl jmenovala prozité pocity prekvapeni a radosti nad originalitou hledani mista na
spani. Do pfristé by hraci zménili pouze nékolik napovéd k obrazkim a navrhovali
zaméreni na jednu konkrétni oblast Zivocichl (prevladaly navrh skupin jako dinosaufi,
kockovité Selmy a ryby). VétSina ucastnik(i si odnasela ze hry pocit uspokojeni nad
vyreSenym ukolem. Organizatofi prozivali pocit uspokojeni a radosti z celkové dobré
atmosféry pfi hledani mist u vSech tfi skupin. Néktefi z organizator( prozali pocit radosti,

kdy u viech tfech skupin skauti pomahali vi¢atim pfi nesndzich v ramci pInéni Ukolu.

3.1.4 Vecerni ¢ajovna

V rdmci putovani po stanovistich ¢ajovny vétsina ucastnikl vypovédéla, Ze nejvice
zabavné bylo stanovisté se hrou Dobble, nejméné pak s novinovymi vystfizky. U hry
Dobble hradi pocitovali radost ze zabavné hry a vi¢ata projevovala pocit nespokojenosti

a zklamani, Ze je herni ¢as na tomto stanovisti pfili§ kratky. Cast Géastnikd z kategorie
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vi¢at méla problém s tvofenim asociaci na dany ¢lanek, stanovisté jim pripadalo ,divné
a nudné” a ,,zbytecné”. Skauti zde naopak projevovali pocit zdbavy z ,,mnozstvi blbinek,
které Slo udélat spojenim téch slov”. Dale ucastnici zminili, Ze jim nevyhovoval herni ¢as
u vétsiny stanovist, ktery jim pripadal pfilis kratky. Zde néktefi Ucastnici projevili
nastvani a stézi projevovali vili pfesunout se na jiné stanovisté. Skauti litovali kratkého
herniho ¢asu zejména v ramci stanovisté, na kterém pracovali s pfibéhem Abigail, kde
jim bylo lito pfilis kratkého ¢asu. Néktefi ucastnici vyjadfrili nespokojenost s vyslednym
poradim ,vinikd“ u pribéhu Abigail, nebot méli pocit, ze ,kazdy mél néjakou vinu“
a nebylo moZné tedy Zebricek sestavit, skauti zde vyslovili prani pro pristé vytvofrit
»Spravné reseni ukolu“. Doplfiovani nedokonceného pribéhu bylo pro nékolik hraca
,trochu nuda“, nebot byli s bajkou jiz seznameni ve skole. Z aktivity si Uc¢astnici odnaseli
pocit zdbavy ze stanovist, skauti projevovali zaujeti pfibéhem Abigail. Do pristé by
nejrad&ji G€astnici zménili herni ¢as, aby na néktera stanoviété zbylo vice asu. U¢astnici
si z aktivity odndseli pocit radosti a zaujeti jeji formou — cesta po stanovistich jim
pfipadala netradi¢ni a nova. Organizatofi méli radost zejména z pestrosti sloZeni
jednotlivych skupin, kdy plnéni kazdého stanovisté danou skupinou bylo v jejich ocich
zabavné, legracni a nékdy velice prekvapivé. Organizatofi si z aktivity odnaseli pocit

uspokojeni z dobfe zorganizované aktivity.

3.2 Sobotni aktivity

3.2.1 Vareni obéda

V ramci zpétné vazby Ucastnici jako nejcastéjsi negativum jmenovali pocateéni chaos pfi
rozdélovani jednotlivych krokd. U&astnici ze dvou , kuchafskych” skupin vypovédély, Ze
dlouho nevédéli, jak maji dkol zacit plnit, pficemzZ jim nejvice dopomohla napovéda
vedouciho. Nékteré provazel z pocatku pocit nejistoty nad tim, jak ukol zacit. Skauti
u dvou skupin projevovali pocit spokojenosti nad tim, Ze aktivita souvisela s neddvno
plnénymi ukoly ve skautskych stezkach. Jako nejvétsi obtiz jmenovali Uéastnici vyrobu
zavésu na kotlik, zejména obtizné jim prislo hledani jimi zvolného materidlu, ktery
nakonec (ve Ctyrech skupindch) nenasli a dle napovéd vedoucich vymysleli alternativni
feSeni. Ve dvou skupinach jmenovali jejich ¢lenové jako hlavni potiz konflikt mezi nimi
samotnymi, kdy skupina predala vedeni jednomu z ¢lend, ktery vSak svou roli nezvladl.

Zde néktefi pocitovali nastvani nad neschopnosti vedouciho skupiny a nejradéji by
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skupinu Fidili sami. U&astnici z péti skupin uvedli, Ze neméli 2addného ,$éfa“ skupiny,
ktery by pfimo rozdéloval praci a skupina pracovala s ,,nékolika $éfy“. Ve vSech ptipadech
skupin byl pomysinym ,vedoucim® skupiny skaut. Nékolik skupin rovnéz vypovédélo, ze
by ukol nebyli schopni dokoncit bez ob¢asné pomoci vedoucich, nebo ostatnich ¢lent
jiné skupiny. Jako velké pozitivum néktefi Uc€astnici uvedli pocit radosti z moznosti vareni
v kotliku na ohnisti, které jesté nikdy nezkouseli. Skauti ze tfi skupin vnimali ukol jako
vysoce narocny a obtizné se vyporadavali s funkci $éfa skupiny, kterou neradi pfijimali.
Ukol pro nékterd vi¢ata znamenal vystoupeni z komfortni zény. Jedna ze skupin vyslovila
prani, aby do pristé byl vedouci skupiny jmenovan vedoucimi, aby tak bylo zabranéno
moznym konfliktiim. Z aktivity si GUcastnici vétsSiny skupin odndseli pocit uspokojeni nad
splnénym dkolem a vlastnim vytvorem, ktery mohli snist. Do pfiSté by ucastnici zadani
aktivity neménili. Néktefi organizatori uvedli, Ze u nékolika skupin pocitovali zklamani,
Ze i pres predchozi prlpravu v oddile si dvé skupiny poradily s Ukolem spiSe s vétSimi
obtizemi. Vedouci by do pristé uvitali jasné nastaveni pravidel nakolik mohou pomahat

a radit skupinam.

3.2.2 Loupeznické studanky

Tuto aktivitu hodnotili ucastnici jakozto celek pozitivné. Nékterym skautlim a vicatiim
vadilo zejména béhani pro jednotlivé indicie, pfiblizné poloviné z nich pak ,ndaro¢na“
cesta do penzionu Laznicky pro uryvek mapy. Nékolik ucastnikd (vl¢at i skautl)
vypovédélo, Ze princip hry pochopili az v jejim prabéhu po prvnich deseti minutach,
pricemz nékteri se museli ¢asto doptdvat vedouciho na vychozim stanovisti. MnoZstvi
pravidel nékterym ucastnikim pfislo znacné velké, pro nékteré pfilis narocné na
pozornost pfi vysvétlovani. Tretina tymU se vyjadfila, Ze sestavovani tajného hesla
provadél pouze zapisovatel, ostatni hraci plsobili pouze jako nosici. Zde néktefi ¢lenové
tymQ projevovali zklamani, Ze diky pfistupu vedouciho skupiny neméli moznost
ovliviiovat pribéh sestavovani tajného hesla. Ve tfech skupinach vi¢ata vypovédéla, ze
se Ucastnila hry spiSe pod pfimym vedenim skautl a neméla moznost ovlivnit taktiku
skupiny, kdy za né skauti ,vSechno rozhodli“. Nékolik vi¢at vnimalo aktivitu jako
extrémné narocnou, pfiéemz plizeni se pro indicie je nebavilo. Po splnéni Ukolu skupiny
prozivaly radost nad vysledkem skupiny a pocit uspokojeni. Nékolik Gcastnikd navrhlo

zménu pravidel tak, Ze by existovala moznost loupezniky ve hie do¢asné ,vybit” a ziskat
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tim indicie rychleji. Z aktivity si néktefi ucastnici odnesli pocit ,prekonani sebe sama“
a nadsSeni z akéni hry. Organizatofi byli vétSinové spokojenis pribéhem hry a méli radost

z akéniho ptistupu a tymové sehranosti nékterych skupin.

3.2.3 Cesta po citatech

Skauti tuto aktivitu vnimali jako ,,hodné povedenou®, nékolik z nich pfi zpétnych vazbach
odcitovalo vybrané citaty, které se jim libily. Asi tfetina skautl kladné hodnotila
atmosféru aktivity, zejména nasviceni svickami. Predstavovani citatl prislo nékolika
skautlim velice zdlouhavé. Pro ¢ast vicat byla aktivita ,moc dlouha”. Nékolik z nich
vypovédélo, Ze se balo pfi svickach a ocenila, Ze byli v prlibéhu aktivity pfitomni vedouci.
Nékolik vicat vnimalo po aktivité (i v prlibéhu zpétné vazby) pocit Unavy a nedokazalo se
soustredit. VétSinové hodnoceni této aktivity ze strany vic¢at bylo kladné, avSak néktera
by preferovala pro pfisté spise aktivnéjsi zptisob hry (vice b&hdni, vybijeni atp.). Ugastnici
si odndseli pocit tajemna, dobré atmosféry a mimoradného zazitku. Organizatoti byli
nadsSeni z atmosféry, kterou se podafilo udrzet i pres velkou ,Zivelnost” nékterych
Ucastnikd. Pro pristé organizatofi navrhovali vytvoreni tematického ramce pro tuto
aktivitu a rozmisténi stanovist do néjakého optického tvaru (jmenovali zde tvar skautské

lilie, pravidelny kruh a hvézdu).

3.3 Vystup z dotaznikul k zazZitkové akci dle ucastnikli a dle organizatora
Ucastnici u prvni otazky volili nejéast&ji ptidavna jména ,dobra“, suprova”, ,skvéla“,
»,zabavna“ a ,hustd”, v nékolika pfipadech se objevilo ,naroéna“. V nékolika pfipadech
neslo o pridavna jména z divodl nepochopeni, nebo Spatného precteni zadani otazky.
Jako nejoblibenéjsi program nejcastéji ucastnici volili Loupeznické studanky a cestu po
citatech. U prvni jmenované ucastnici uvadéli nejcastéji ze byla ,,akéni“, nebyla porad
»,jen o povidani“, u druhé zmifovali Ucastnici nejvice atmosféru samotné aktivity.
NejhorSim programem byl podle Ucastnikl Most loupezniki, pro nékteré Cesta po
citdtech, Most loupeZniki zejména z dlivod(i velké fronty a ¢ekani u mostu u prvniho
jmenovaného a z dlvod( unavy ucastnik( u druhého. V nékolika pripadech ucastnici
zminili i Vareni obéda, kdy se jim nelibilo zejména , hadani se”“ v tymu. Jako novou
zkusSenost si nejéastéji ucastnici odvazeli ,uméni vafit v kotliku“, ,zajimavé citaty”
a moznost ,povidat si s kamarady o knizkach“. Do pristé by, dle ucastnikd, méli

organizatofi vylepsit zejména pravidla k LoupeZnickym studdnkém — aby bylo mozné
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loupezniky ,vybijet”, ,zkratit nékteré hry“ (zde se objevovala Cesta po citdtech)
a u Mostu loupeZniki (zde zejména zminovali fronty, predbihdni a hluk pfi aktivité). Dvé
tretiny ucastnikd k této otazce napsaly ,nic”. Podle vétSiny ucastnik( vedouci pfi
organizovani aktivit neselhali a nic jim nebylo vytéeno. V nékolika pfipadech ucastnici
uvedli organizacni chaos pfi aktivité Most loupeZniki. Za selhanim organizatorl tito
vidéli dezorientaci vedoucich pfi aktivité (,nevédéli, co maji délat, bylo tam moc lidi“).
Doporuceni kamaradovi vétSina ucastnik(l pojala jako kratkou zpravu. Nejcastéji se
v odpovédich objevovaly rlizné obmény zpravy ,Pojed. Je to super.”“ nebo ,Mame dobry
hry, pojed.“. Prostfedi zakladny vnimali ucastnici jako ,krasny“, ,super”, ,husty”,
»Peékny“a ,moc pékny“, ve dvou pfipadech se objevila zminka ,malo mista na spani”. Na
otazku, zda by ucastnici vyrazili na tuto akci znovu odpovédéli vSichni Ucastnici kladné
(,jo“, ,urcité ano” ,ano”). Z akce si ucastnici odndseli nové zkuSenosti s varenim
v pfirodnich podminkach (,,umim uvafit gulas v kotliku“), pocit spokojenosti ze ,,super
atmosféry” (Cesta po citdtech) a nalezeni nového Zivotniho motta (tamtéz). Néktefi

rovnéz uvedli ,bavi mé Cist moji knizku“ a zkuSenost setkani se s zajimavym pribéhem.

Z pohledu organizator(i byla akce nejcastéji ,dobra“, ,dobre pripravena”, ,narocna“,
»unavna“ a ,hezkd“. Ve dvou organizacnich tymech nastaly neshody zejména pfi
sdélovani napovéd k riznym aktivitdm, kdy se organizatofi nemohli shodnout, na kolik
budou pomahat tymUm pfi Vareni obéda. V jednom z tym( doslo ke konfliktu, kdy jeden
z organizator(l osocil jiného z ,nedodrzovani atmosféry” pfi Cesté po citdtech. Jind
zminovana kolize nastala pfi organizaci LoupeZnickych studdnek, kdy si organizator
vylozil roli loupeznika jako , pohyblivého vybijece”. Spoluprace mezi organizatory byla
hodnocena jako ,,dobra“, ,kvalitni“, ,super”, ,ptrijemna“. V jednom z oddila pak uvedli
spoluprdci jako ,narocnou” a ,namahavou”, kdy v pozndmce nékolik organizator(
z tohoto oddilu uvedlo, Ze nejsou zvykli pldnovat aktivity ,takhle detailné”. Nejlépe
vymyslenymi programy byly podle organizatorl LoupeZnické studdnky a Cesta po
citdtech. Zde zejména organizatofi kladné hodnotili propracovanost aktivit a jejich
,presah” mimo ,herni ndpln“. Ddle organizatofi ocenili snahu vytvorit ,originalni
a zabavné” budicky a rozcvicky, které radi zopakuji na letnich taborech. Jako ,nejslabsi”
aktivitu vnimali organizatofi Most loupeZniki, kdy hra byla, podle vétsiny nazorq,

zvolena pro pfilis mnoho uUcastnikd nardz a nebylo tak mozné, aby probihala , hladce”.
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Zakladnu i jeji okoli popsali organizatofi slovy ,nadhera”, ,super klasika“, ,fajn jako
vzdycky”, néktefi se zminili, Ze zakladna byla pro zaZitkovou akci dobfe vybrana (vSechny
tfi oddily zde sv(j vikend realizovaly). Organizatofi si z akce odnesli zkuSenost
s organizovanim , propracované a detailné naplanované akce”, s , krdsnou atmosférou”

crqt

pfi Cesté po citdtech a ,zajimavé udélanou strategii” pfi LoupezZnickych studdnkdch”.

Organizatofi si rovnéZz odnaseji zkuSenost z prace stématem cCteni textd v oddile

a zkuSenost ,prace s reflexi”.
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ZAVER

NaplIni této diplomové prace byla realizace a nasledné zhodnoceni zazitkové vikendové
akce. ZaZitkova akce byla v rozmezi tfi mésicll realizovana se tfemi skautskymi oddily na
zakladné Svycarsky dim v Ter¢iné ddoli. Z technického hlediska v zadném z piipadd
tymy organizatoru nemuseli ¢elit zasadnim nepfijemnym situacim. Zakladni zadani akce
ohledné poctu ucastnikl bylo oddily vyplnéno ve dvou pripadech, pricemz v pripadé
tfetim se jednalo o mensi pocet Ucastnikd (z pldnovanych deseti vi¢at a deseti skautl
dva skauti chybéli). Na celé akci se vzdy u viech oddill podilel pfedepsany minimalni
pocet organizatord, ktery vSak bylo u jednoho oddilu potfeba doplnit z fad jinych
skautskych oddil@ v Ceskych Budé&jovicich. Z hlediska samotnych cilé stanovenych pro
organizatory se fakticky podafilo naplnit vSechny tyto cile. Kazdy ucastnik si tak dle
stanovenych cil vyzkousSel praktickou praci se vSemi druhy text(i ve vSech funkcnich
stylech, a to jak samostatné, tak i v rdmci skupinové prace. V rdmci ¢tenarské aktivity
v pribéhu odpoledniho sobotniho vyletu do okoli a Cesty po citdtech vsSichni ucastnici
naplnili cil interpretace precteného textu ostatnim ucastnikim. Z cilG pro organizatory
se podatilo naplnit oba stanovené. Organizatofi byli schopni vyjmenovat nové nabyté
praktické zkusenosti z vikendové akce a ,,pozitivné naladéni” pro dalsi skautskou ¢innost.
SvySe uvedenym je rovnéz vsouladu naplnéni vize akce, kdy vétSina ucastnik(
i organizatort odjizdéla z akce s pocitem kvalitni prozité a kvalitné zorganizované

smysluplné akce.

Téma rozvoje ¢tenarské gramotnosti u skautskych oddili maze byt nadale rozvijeno po
praktické strance v rdmci vytvareni dalSich zazitkovych programui pro vsechny skautské
vékové kategorie. Rozvijeni tohoto tématu je Zadouci zejména s ohledem na kvalitni
produkci dostupné ceské skautské literatury. Pristup ke skautské literature tak mize byt
podnicen pravé vramci zaZitkového skautského programu. Zarazenim aktivit pro
vytvareni novych a prohlubovani stavajicich ¢tenarskych dovednosti a znalosti vznika
i mezioborova propojenost mezi Skolnim prostfedim a prostifedim volnocasovych aktivit.
Zde je moino Cerpat vyhody zejména z ,nenucenosti” ¢tenarskych aktivit, kdy jsou
znalosti a dovednosti nabyté ve Skolnim prostfedi uvddény do praxe, kterd je svym

kontextem pro daného jedince pfijemna a stimulujici.
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Priloha €. 1: Harmonogram zazitkové akce — patek

|PATEK Aktivita Misto Pomiicky Min. po&. ved.
Sraz organizatorG a |Albert - Mercury Sepsané nakupni seznamy, 3 nakupni kosiky

15:00 - 16:30 nakup potravin centrum pro 5 vedoucich
Rozdéleni potravin  |Volné prostranstvi u
do batohd, dobaleni |vytahu v Mercury  |Spinaci $pendliky, krdtké gumové popruhy

16:30 - 17:00 batoh( centru (pro pfipad protrieni batoh()

Cekani na autobus a

Vybrané prikazky se slevou na doparvu pro

17:00-17:10 odjezd Stanovisté 30 predloZeni Fidici
17:10-17:30 Jizda, volnd zdbava |X X X
Kazdy na svém tuzka pro kazdého Ucastnika, vytisténé
17:30- 17:55 Hledani isel sedadle ¢iselné planky, stopky, tabulka
Sbirdni planka,
17:55 - 18:00 vystup po cesté X
Vyhlaseni vysledkl z [Autobusova zastdvka
18:00 - -18:05 Hledani Cisel v Udoli uN. Hrad  [tabulka se zdznamem ¢asovych skére
Okolo sklarny po
odstavném
18:05 - 18:15 PFesun na zdkladnu |parkovisti X X

18:15 - 18:25

Most loupeZnikd

most pres Feku

3x $atek na zavazani oci, 3x tabulka na krk, 3x
krepovy papir (rizné barvy)

18:25 - 19:00 Pfesun na zdkladnu X X
pred vstupnimi
19:00 - 19:05 Pravidla bezpecnosti |dvefmi do zdkladny [X
Hledani mista na VytiSténé texty s napovédami a fotografie
19:05 - 19:15 spani Prostor na spani zvirat
Ubytovéni a vybaleni
19:15 - 19:50 véci Prostor na spani X
19:50 - 20:10 Spoleénd velefe Jidelna Vlastni jidlo z domova X
Kazdy Gtastnik vlastni pfinesenou knihu z
domova, karty s popisem aktivit na
stanovistich, svicky, samolepici nadepsané
listecky jmény zvifat, ruéni zvonek, troje
presypaci hodiny, kniha jednoho z vedoucich,
20:10 - 21:20 Cajovna Po celé budové natisténé pracovni listy

21:20 - 21:40

Zakonceni dne +
zavérelny pfibéh

Prostor na spani

Svitilna na ¢teni textu, pfipraveny text na
zavérelny pribéh, svitka ve sklenici

21:40

Veclerka

X

X

X = informace vyplyvaji z kontextu a neni nutné je rozepisovat

Zdroj: Strobl, 2020.




Priloha €. 2: Harmonogram zazitkové akce — sobota

[soBoTA Aktivita Misto Pomiicky Min. poé. ved.
7:00 - 7:10 Budicek Prostor na spani Pfipraveny literarni text, kytara 2
Karimatka, tisténé texty, hrnec
30I, 5kg brambory, tuzky, texty na
stanovisté, testy, pistalka,
7:10 - 7:40 Rozcvicka + testy Okoli zakladny pfipinacky na pfipevnéni textl 6
7:40 - 8:00 Snidané Jidelna X vsichni
Hygiena, tklid mista na
spani, pfiprava na nastup
8:00 - 8:30 v krojich X X vsichni
plocha u stoZéru u
8:30 - 8:45 Nastup v krojich objektu zdkkladny vsichni
8:45 - 9:00 Prevleceni z krojl X X vSichni
Okolf zdkladny -
Uték barev a ¢éteni herni prostor - Dva batohy, natisténé povidky pro
9:00 - 9:50 povidky rovinaty (40 x 60 m) |kaZdého Udastnika 4
Jednotlivé kusy ovoce/susenek
Schovéna v okoli atp., které se daji "schovat" v okoli
9:50 - 10:00 Svacina zakladny zakladny 1
6x kuchyriské vybaveni, suroviny
na vareni, recepty, zprava o
prepadeni, seznamy sestavenych
tym{, vyznacena mista na ohnisté,
10:00 - 12:30 Vareni obéda Okoli zékladny vlastni nGZ kazdého Ucastnika vichni
12:30 - 13:05 Obéd Okoli zékladny X vsichni
Poledni klid/vedouci
pFipravuji LoupeZnické uvnitf budovy av
13:05 - 14:00 studanky blizkém okoli X viichni
Vylet po okoli + svacina |PFedem uréend trasa [V batohu s sebou pfipravené
14:00 - 15:00 (po cesté) po nauéné stezce pomiicky na Odpoledni éteni 2
Vlastni pfinesené knihy z domova,
tuzka pro kazdého udastnika,
Remizek u natisténé pracovni listy, podloZky
15:00 - 15:45 Odpoledni éteni Cuknitejna na psani, ruéni zvonek 2
Pokradovani vyletu -
presun ke Stromu Pfedem urcena trasa
15:45 - 16:10 svatebland po nauéné stezce X 2
Terdino udoli, Detailni seznam vypsan u popisu
16:10 - 18:10 LoupeZnické studanky vyhrazeny lsek aktivity 6
18:10 - 18:45 Vecere Jidelna X vsichni
Jidelni miska (“esus"), bilé
papirové listky o rozméru 3x7 cm
(150 ks), kazdy uéastnik svou
tuzku, jednominutové presypaci
18:45 - 19:30 Vecerni eSusova hra Jidelna hodiny 2
Pfiprava na vedernf{
19:30 - 19:45 nastup X X viichni
19:45 - 20:00 Vecderni nastup X X vsichni
20:00 - 20:10 Pfevleceni z kroja X X vsichni
Pfipravené natisténé citaty (kazdy
20:30 - 20:40 Cesta po citatech Okoli zdkladny 25 ks), sklenice, svicky, 4
Posezeni u krbu se
20:40 - 21:15 zpévem Jidelna Pfinesené zpévniky, kytara 6
Ukl&adani ke spanku,
21:15 - 21:30 hygiena X X X
21:30 Vecerka Prostor na spani X vSichni

X = informace vyplyvaji z kontextu a neni je nutné zminovat

Zdroj: Strobl, 2020.



Priloha €. 3: Harmonogram zazitkové akce — nedéle

[NEDELE Aktivita Misto Pomicky Min. po¢. ved.
7:30-7:40 Budicek Prostor na spani Kytara 2

Rovina pred budovou,
7:40 - 8:00 Rozcvicka hréz rybnika X 2

Jidlena (pfi teplém

8:00 - 8:20 Snidané pocasi venku) X 6
Hygiena, pfiprava na
18:20 - 8:50 néstup v krojich X X 6

Plocha u stozaru vedle
18:50 - 9:05 Nastup v krojich objektu zakladny Vlajka CR, oddilova viajka viichni

9:05 - 9:20 Prevleceni z krojll X X vichni

Baleni véci, uklid
9:20 - 10:45 zakladny X X vichni

Vytistény dotaznik pro kazdého
Ucastnika, vytistény dotaznik pro

10:45 - 11:30 Zpétnd vazba k akci vedouci, vSichni

11:30 - 12:00 Obéd X X vsichni

12:00 - 12:15 Piprava na odchod X X viichni
Cesta na autobusovou

12:15-12:54 zastavku X X vsichni
Cesta autobusem do C.

12:54 - 14:00 Budéjovic X X vichni

Zakonceni akce (oddilovy
14:00 - 14:10 pokfik) a rozchod X X vichni

X = informace vyplyvaji z kontextu a neni je nutné zminovat

Zdroj: Strobl, 2020.



Priloha €. 4: Novinové vystrizky

VystfiZek 1: Rozhovor se spisovatelem Patrikem Hartlem

Zdroj: Kadlecova, K. (2019). Jsem nadseny diletant: nejproddvanéjsi Cesky spisovatel Patrik Hartl. Reflex,
30(3), 20 - 25.

Vysttizek 2: Cldnek o prazském domé Klinika, kam se bez oprdvnéni nastéhovali lidé

Zdroj: Dolezal, J. X. (2019). Klinika. Reflex, 30 (3), 26 — 31.
Vystrizek 3: Rozhovor s faddovou sestrou

Zdroj: Adamek, O. (2019). Sestra v akci. Reflex, 30 (3), 36 — 39.
Vystfizek & 4: Cldnek o seridlu z produkce Netflixu

Zdroj: Stanék, L. (2019). Velkd hra s nejasnym koncem. Reflex, 30 (3), 36 — 39



Pfiloha €. 5: Ukazka hry Dobble

Zdroj: Prokes, V. (2010). Strediskové Dobble. Ceské Budéjovice: 4. stfedisko VAVEHA Ceské Budéjovice.



Priloha €. 6: Pravodka

Herni privodka
Pokud jsi radné splnil stanoviste, preskrtni obrdzek hrabéciho pdru.

) | Bdh (6) 0
& ’ (@) "
“ 5 ; ©) ;

Zdroj ilustrace: ZS Ujezd (2020). Slechtic. Dostupné

z: http://zsujezd.blog.cz/en/gallery/omalovanky/historicke/picture/80968049.

Zdroj textu: Strobl, 2020.



Priloha €. 7: Prepadeni karavany

Vazeni zakaznici,
velice si vazime toho, Ze nase spolecnost mize byt
hlavnim dodavatelem VaSich zasob a kucharskych
pracovnikl. Dnes nad ranem vsak byla nase
karavana prepadena loupeZnickou bandou a vSichni
zranéni museli byt prevezeni do nemocnice. Ackoliv
jsme byli velice vazné zranéni, podarilo se nam
ubranit vase zboZi.

Mezi oSetfovanymi jsou bohuzel také kuchari. NasSe
firma se velice omlouva za zplisobené komplikace,
ale dneSni obéd musite zvladnout sami bez nasi
pomoci. Suroviny a potifebné vybaveni naleznete
v misté posledniho odpocivadla karavany, naproti
ostrivku u Gabrielina rybnika. Kuchynské vybaveni
je Vam také k dispozici.

Hodné stésti preje Novak a synové, dopravni a
kucharska spolecnost.

Zdroj ilustrace: Rodina Snirchova a Bouckova (2020). Formansky viiz. Dostupné
z: https://www.payne.cz/3xS43787 /forman.htm.

Zdroj textu: Strobl, 2020.



Priloha ¢. 8: Recept na gulas

Recept na bramborovy gulas

Suroviny

1ks cibule

2ks klobasa

2 1zice mletd sladka paprika
0,5 kg brambory

0,51zicky  kmin

2 Spetky mlety pepr
0,51zicky  mletd paliva paprika
2 strouzky  Cesnek

2 Spetky majoranka
1,51 voda

1 1zice hladkd mouka
2 1zice olej

Zeleninu ocistime. Cibuli a ¢esnek nasekame najemno. Brambory nakrajime na kostky,
klobasu na kolecka.

Na oleji osmahneme nakrajenou klobasu, jakou kdo ma rad. Pouzivdm naSe domaci.
Jakmile je klobasa trochu osmazend, pridame nadrobno nakrajenou cibuli a nechame ji
zesklovatét. Poté prisypeme sladkou a palivou mletou papriku, kmin, nadrobno
nasekany ¢esnek a chvilku smazime, aZ kofeni zavoni. Ve zalijeme vodou a piidame
syrové brambory. Bramborovy gulas s klobaskou osolime a varime do polomékka. V
troSce studené vody si rozmichdme mouku, aby byla bez hrudek, a guld$ zahustime.
Bramborovy gulas s klobaskou varime dal$ich 15 minut. Dochutime pepifem a
majorankou, povarime jesté 5 minut a mizeme podavat.

Zdroj informaci a obrazku

e Bramborovy gulas s klobaskou. (2010). In Vareni.cz. https://recepty.vareni.cz/bramborovy-gulas-s-
klobaskou/

e Scout cooking cliparts. In . http: //clipart-library.com/scout-cooking-cliparts.html

Zdroj receptu: Vareni. Cz (2010). Bramborovy gulds s klobdskou. Dostupné

z: https://recepty.vareni.cz/bramborovy-gulas-s-klobaskou/

Zdroj ilustrace: Clipart — library (2020). Scout cooking cliparts. Dostupné z: http://clipart-
library.com/scout-cooking-cliparts.html

Zdroj textu: Strobl, 2020.



Priloha €. 9: Seznam kucharského vybaveni k aktivité
Pro kazdou skupinu je potfeba prichystat:

e I1xvarecka
o 1x kotlik se zavésem a poklici
e 2x prkénko kuchyriské

Pro vSechny skupiny spolecné:

e 2xlis na ¢esnek

e 1x kuchynska vdha

e 1x barel s pitnou vodou (40 |)
e 1xnabéracka navodu



Priloha ¢. 10: Baterka

Jaké kladné a jaké zaporné vlastnosti ma tviij hrdina?

Zkus napsat jaka jsou hrdinova pozitiva a jaka negativa

DURACELL

Zdroj loga: Seek Vector Logo (2020). Duracell. Dostupné z: https://seekvectorlogo.net/duracell-vector-
logo-svg/



Priloha €. 11: Vyhlaska

Meésto Nové hrady

Obecné zdvaznd vyhldska ¢ 4/2020

O mimoradném rozhodnuti zastupitelstva mésta ze dne 20. 2. 2020 o mimoradné situaci
v lesnim porostu Tercina udoli

C.1
Uvodni ustanoveni
Tato obecné zavazna vyhldska stanovuje zplsob rfeSeni mimorddné situace v lesnim porostu

Tercina udoli tykajici se protizdkonného pobytu osob pachajicich krimindlni ¢innost na
pozemku 24/321 (katastr Nové Hrady — Udoli).

Cl.2
Rozhodnuti o napravé situace
Ve spoluprdci s méstskou policii Nové hrady je vefejnost pfizvana na pomoc k vysidleni vyse
zminénych osob z lesniho porostu. Vysidleni bude provedeno pomoci do¢asného omezeni
zdroju pitné vody, které tyto osoby vyuzivaji.
¢.3
Zpusob napravy situace
Odmeéna za pomoc pfi vysidlovani nezadoucich osob bude stanovena na zdkladé mnozstvi
predanych informaci a pfipadné pomoci.

Cla.
Zavérecné ustanoveni
Obcané pohybuijici se v okoli vySe zminéného pozemku jsou nabadani ke zvysené
obezfetnosti.

Vyvéseno na Uredni desce méstského uradu: 4. 2. 2020
K. Buquoy

Starosta

Zdroj ilustrace: Mésto Nové Hrady (2020). Nové hrady znak. In: Wikipedia.cz (2020). Dostupné
z: https://cs.m.wikipedia.org/wiki/Soubor:Nové_Hrady_znak.png



