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Abstrakt

Tato prace se zabyva problematikou videi ve vyuce. Konkrétné¢ vyukova videa na
serveru YouTube a jejich vyuziti ptimo ve vyuce nebo dopln€k k vyuce. Hlavnim
cilem této prace je vytvoreni nékolika vzdélavacich videi zaméfenych na vizudlni
programovaci jazyk Scratch. Cilovou skupinou pro tyto videa jsou zaci zakladnich
Skol a vysledné videa jim tedy byla pfizpiisobena. Zam¢étil jsem se na nastudovani
literatury a analyzu jiz vytvofenych audio-vizudlnich materidli, které jsou spjaty
s touto problematikou, a dle toho bude postupovano pii vytvareni obsahu. V ramci
prace bude k vytvofenym videim zjiSténa zpétna vazba pomoci dotazniku a nasledné

probéhne jejich analyza.
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Abstract

This thesis focuses on issues of videos in teaching. Specifically, educational videos on
the YouTube server and their directly use in teaching or a supplement to teaching. The
main goal of this work is to create several educational videos which are focused on the
visual programming language “Scratch”. The primary school students were the target
group for these videos and the final videos have been adapted for them. I focused on
studying literature and an analysis of already created audio-visual materials which are
related to this issue; according to it will be proceed with the creation of content. Within
the thesis the feedback will be collected by the questionnaire and then will be analysed

for the created videos.
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1 Uvod

1 Uvod

Aktualné zijeme ve svéte plném nejriznéjSich modernich technologii. Tyto
technologie bezpochyby ovlivnily a zménily nejriznéj$i odvétvi a obory. Taktéz ve
vzdélavani doslo diky rychlému riistu moderniho svéta, k velkému pokroku a zméndm.
prilezitosti, ale také hrozby. Jednou velkou hrozbou je nedostatecné zdbavnost vyuky
v porovnanim s ostatnimi aspekty svéta internetu. Proto se neustale snazime vyuku
vylepSovat a ménit tak, aby se student kvalitn¢ informoval a zaroveni ho vzdélavani
bavilo. Vyraznym pomocnikem v souboji 0 pozornost mize byt ¢astecné presunuti
vyuky na mista, kterd mame spojena pouze se zabavou. K tomuto a¢elu mohou skvéle

poslouzit socialni sité. Tou nejidealnéjsi se zda byt server YouTube.
1.1 Cile prace

Jednim z cila bakalatské prace je prizkum a porovnani jiz vytvoienych a volné
dostupnych edukativnich videi na portalu YouTube nebo na jinych portalech
poskytujicich MOOC. Zaroveit budou popsany vyhody i nevyhody, které¢ online
vyukovych videi se zaméfenim na vizudlni programovaci jazyk Scratch tak, aby brala
v potaz zjisténé poznatky. Tato videa by méla plnit didaktiku a fidit se podle
pedagogicke teorie kognitivniho zatizeni. Svym zaméfenim budou videa cilit priméarné
na zaky zakladnich Skol. Na zaklad¢ vzniklych materidlti vytvoiim dotaznik, pomoci
kterého se pokusim zjistit informace o respondentech a ziskat diky nim zpétnou vazbu
k videim. Pomoci odpovédi z dotazniku a dat z Google Analytics, které nabizi portal
YouTube, probéhne analyza vyhod a nedostatki mnou vytvotfenych studijnich
materidlti. V této préaci rovnéz popisu postup tvorby videi a vytvofeni youtubového
kanalu, ktery by mohl pfipadné slouzit pro vyucujici jako pomoc k tvorbé vlastnich

material.
1.2 Metody prace

V teoretické ¢asti se hned v tvodu zaméfim na problematiku videa ve vzdélavani.
Popsany budou definice edukativnich videi, vyvoj, formaty a typy. Nésledné zjistim
moznosti a pozici portdlu YouTube ve vzdélavani a popiSu ostatni portaly

s otevienymi hromadnymi kurzy.
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P4

Cilem praktické ¢asti je nastudovani si a analyza jiz vytvofenych studijnich materiala
na YouTube a MOOC serverech v raznych oborech tak, abych si vytvofil povédomi
o ruznych funkcich a fungujicich formatech. Materidly z hromadnych otevienych
online kurzit (MOOC) mi pak budou slouZit jako dalsi inspirace k tvorbé vlastnich
videt.

V dalsi praktické casti vytvoiim edukativni videa tak, aby korespondovala se
ziskanymi informacemi. Zaroven bych chtél, aby byla didakticky sprdvna a splitovala
pedagogickou teorii kognitivniho zatizeni. Rovnéz popisSu postup a nalezitosti spojené
s tvorbou videi tak, aby tento popis mohl slouzit i vyucujicim ve vlastni tvorbé.
Nasledné vytvoiim dotaznik, ve kterém chci zjistit respondentovo zkusenosti s vyukou
na YouTube a dostat od néj zpétnou vazbu k mym vytvofenym videim. Dale
vyhodnotim data ziskand Google Analytics, dostupném na zminéném portalu. Dle

vSech zjisténych informaci ndsledné provedu analyzu vytvorenych materiali.
1.3 Vychodiska prace

Rozvoj internetu a socidlnich siti pfinesl mnoho moznosti a vyuziti. V sou€asné dobé
trdvime na socidlnich sitich mnoho €asu, prokrastinujeme tim tak naSe povinnosti, ale
1 na$ osobni rozvoj. Hlavni motivaci takto straveného Casu je pfevazné zabava.
Nastésti mdme aktuadlné spousty moznosti a ptilezitosti, jak tento Cas strdveny zdbavou
spojit se vzdélavanim. Na portal YouTube ptispiva stale vice tviircti, ktefi nas zasobuji
zédbavnymi, ale také edukativnimi videi. BohuzZel v Ceském jazyce je jich stéle
nedostatek, a tak jsme za zahrani¢im v tomto sméru pozadu. Touto praci bych chtél
ukézat, Ze vzdélavani pomoci videi na socidlni siti miZe slouzit jako zdroj pro
samostudium nebo dopln€k vyuky. Hlavnimi vyhodami youtuberingu ve vyuce jsou
jeho dostupnost, jednoduchost, ptehlednost, c¢eské prosttedi a to, Zze ho kazdy zna

a travi na ném minimaln¢ hodinu tydné¢.
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2 Vzdélavaci video

Video se stalo postupem casu dilezitou soucasti vzdélavani. Stavd se soucasti
tradi¢nich vyu€ovanych predméti a slouzi jako zdkladni kdmen mnoha kurzl v ramci
MOOC. N¢kolik meta analyz ukézalo, ze video dokaze zlepSit proces uceni [1]
a mnoho dalSich studii ukazalo, ze video miZze byt velmi efektivnim nastrojem ve

vzdélavani.[2]

Samotnou definici pojmu vzdélavaci video je, ze se jedna o simultanni audio-vizudlni

prezentaci za ucelem vzdélavani.|[3]

24 v

Néazornost v oblasti informa¢nich a komunikacnich technologii piinadsi rozsiteni
funkci didaktickych prostiedki. Audio a video vyuzité pii vyuce tak
zprostiedkovavaji, ulehCuji a zefektiviiuji vzdélavani zdk. Video ve vyuce
predstavuje velmi dilezity pozadavek nazornosti a vérné odrazi jevy poznavaciho

procesu a redlné pfedméty. [4]

Vyukova videa naprosto dokonale ptedstavuji pozadavky didaktickych zasad
nazornosti podle Komenského, které patii k jednim z nejstarSich zasadam didaktiky.
74k diky nim ziskava poznatky o problematice piimym stykem a vnima je viemi
smysly. Smyslova zkuSenost je dle zjiSténych poznatkli zcela nenahraditelna

a uleh¢uje nam vsttebavani ucené latky. [5]

Videa mohou mit ve vzdélavacim procesu rozdilné funkce. Na tyto funkce je pottebné
brat ztetel, protoze pii zvoleni vhodného vyuziti videa lze dosahovat lepSich

vzdélavacich cilu.
Ruzné vzdélavaci funkce videi:

e Motivacéni — pred vykladem nového uciva

e Ucebni — prezentace novych poznatkt, vyklad, vysvétleni

e Dopliikkova — doplnéni, rozsifeni, ilustrace ucitelova vykladu
e Shrnujici — shrnuti tématu

e Instrukéni — navod k urcité ¢innosti [6]

S edukacnimi videi se miizeme setkat v témef vSech odvétvich online vzd€lavani, ale
taktéZz se ¢im dal vice objevuji v prezencnim vzdélavani. Dulezité je tedy popsat

formaty, styly a rozdéleni, které mohou byt pod timto pojmem schované.
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2 Vzdélavaci video

2.1 Rozdéleni videi

K rozdéleni videi mtze poslouzit zdroj jejich vzniku a zdmér jejich vyuziti. Tomuto

rozdéleni poslouzi dvé vzajemné velmi spjaté kategorie, a to mimoskolni a tradicni

,

vyuka.

Rozdéleni podle zdroje:

e Tradi¢ni vyuka — video bylo vytvofeno jakymkoli zpisobem ve Skole (napf.
zaznam prednasky)
e Mimoskolni vyuka — video bylo vytvofeno mimo béznou vyuku (napf.

dokumentarni film)
Rozdéleni podle vyuZziti:

e Tradi¢ni vyuka
o Zivé pienosy nebo zdznamy z prednaiek — b&Zna vyuka dostupna
ostatnim
o Zaznamy svych hodin pro vlastni zpétnou analyzu — vyucujicimu poté
slouZi k sebereflexi a sebehodnoceni svych hodin
o Zaznamy dovednosti student pifi hodiné — tento néstroj slouZzi
k zdokonalovani studentii a jejich dovednosti (napf. prezentace pied
tiidou)
o Video vytvoiené studentem — slouzi jako kreativni nastroj v bézné
vyuce, student diky nému muZe plnit rlizné tkoly
e Mimoskolni vyuka
o Jedna se o videa cilend na konkrétni skupinu s konkrétnim obsahem
(napf. tutorial, jak postavit ptaci budku) [7]
Z ptedchazejiciho rozdéleni nam muze byt jasné, Ze nejCastéji se na internetu
setkdvame s videi, které maji mimoskolni zdroj a jsou ur¢ena k mimoskolni vyuce.

AvSak mize dochazet k prolindni tohoto rozdé€leni, naptiklad i s materialy uréenymi

k mimoskolni vyuce se mizeme setkat pii bézné vyucovaci hoding.
2.2 Vyuziti videa v online vzdélavani

Podle Carlinera [8] definujeme online vzdélavani jako vzdélavaci materialy, které jsou
prezentovany na pocitaci. Khan [9] zase definuje online vyuku jako novatorsky ptistup

k poskytovani vyuky vzdalenému publiku za pomoci webu jako média. Online
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2 Vzdélavaci video

vzdélavani vSak obsahuje mnohem vice nez pouze prezentaci a poskytovani materialti
pomoci webu. Online vzdélavani by se mélo zaméfovat na studenta a proces uceni.
Definujeme jej tedy jako vyuzivani internetu k pfistupu k ucebnim materidlim
a interakci s jejich obsahem, vyucujicim a dal$imi studenty a pro ziskani podpory

béhem celé¢ho procesu uceni za icelem nabiti novych znalosti a osobniho ristu. [10]

Video je v online vzdélavani velmi dilezitou soucasti a vyuZzivaji jej vSechny druhy
takto definované mimoskolni vyuky. Pro lepsi pfehled budou popsany formaty online

vzdélavani a vyuziti audio vizualnich materiald v nich.
2.2.1 E-learning a vyuziti videa

E-learning je proces, ktery zahrnuje tvorbu a distribuci vyukovych materiall, fesi
prabéh vyuky a vysi dosazenych védomosti. Vzd€lavani probihd pomoci multimédii,
jednim z nich je prave video. V dne$ni dob¢ jsou e-learningové kurzy nejrozsirencjsi
na internetu a vyuka mize probihat na vSech elektronickych zatizenich s pfipojenim
k internetu. E-learning totiz v doslovném piekladu znamena ,.,elektronické uceni®.
Tyto kurzy mimo videa vyuzivaji text, obrazky, grafy i zvukové nahravky. Podle
moznosti komunikace mezi ucitelem a studentem tyto kurzy d€lime na dva druhy:
1) asynchronni (tj. student se uc¢i sam, neméa moznost pfimé komunikace s ucitelem)

2) synchronni (tj. moZnost komunikace s ucitelem v tzv. virtualnich u¢ebnach)

E-learning je skvély pomocnik pro domaci ptfipravu zakd, student ma moZnost
studovat, kdyz ma cas, chut’ a naladu, to vSak vyzaduje velkou motivaci. E-learning
taktéz rozsifuje moznost predavani informaci, to znamena, zZe se diky nému mohou
vzdélavat 1 lidé, ktefi by jinak neméli z riznych divodi moznost. Nema vSak za cil
nahradit vyuku (jako je tomu u MOOC), nybrz ji mé pouze doplnit, pfipadné ji zpestfit.
[11]

Pro¢ bychom tedy v e-learningu méli vyuzivat primarné video materialy? Podle
rozsahlého globalniho prizkumu z roku 2014 [12] uvedlo velké mnoZstvi vyucujicich,

ze video jiz neni pouhym piechodnym trendem, ale studenti jej ¢im dal vice pozaduji.

Hlavnimi benefity videa v ramci e-learningu jsou poskytnuti velkého mnozstvi
informaci v kratkém case, video usnadnuje sd€leni pomoci nézornych ukazek

a v neposledni fadé€ pfinasi vet§i emoce a zatéZuje vice smyslil nez prosty text.
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Podle prizkumu [12] se tak video stalo v rdmci e-learningu jednim ze zékladnich
kament. Veskeré aplikace elektronického uceni tak video podporuji bud’ nahranim na

vlastni server nebo vyuzitim portalu YouTube.
2.2.2 MOOC a vyuziti videa

V piekladu ,,hromadny otevieny online kurz* je ureny ke vzdélavani velkého poctu
lidi, bez poplatkli, pomoci webu a vychazi z konektivismu (tj. Didaktickd teorie
a metodika poznani, uceni se, ktera vychazi z komunikace a interakce mezi Cleny sit¢.
mezi jednotlivymi tématy a schopnost ménit své postoje). Tim padem se snazi studenta
zapojovat do diskuze s lektory, odborniky a ostatnimi ucastniky. Délka takového
kurzu byva obvykle od nckolika tydni do tfech mésici. Po uspéSném ukonceni
absolvent dostava certifikat. MOOC a e-learning se lisi hlavné tim, ze MOOC stoji

samostatné jako celek, kdezto e-learning je pouze doplnék jin¢ho kurzu. [13]

Takeé v ramci téchto kurzl je video hlavnim stavebnim kamenem a ve vétSiné téchto
kurzti jsou obsazeny. Tyto vzdélavaci materidly byvaji doplnény systémem
automaticky vyhodnocujicich se otazek, jejichz zodpovézeni zavisi na dalSim postupu
kurzem. Jako ptiklad mizeme uvést kurz Programming in Scratch od vzdélavaciho
institutu HarveyMuddx, ktery obsahuje video-tutorialy doplnéné vysvétlujicim textem

a prave otazkami.

V ramci MOOC typicky ptevladaji interaktivni materidly v podobé vyukovych videi,
které jsou doplnény o dalsi studijni materialy. Videa opét mohou byt nahrana ptimo
na portaly s hromadnymi kurzy, nebo jako v pfipad¢ diive uvedeného kurzu jsou

nahrany na server YouTube, kde jsou vSak skryté pro bézného uzivatele.
2.2.3 Webinaie a vyuZziti videa

Slovo webinar je vytvoten ze slov web a seminar. Webindfem se mysli udalost
potadana na internetu, které se tiCastni vyhradné online publikum. Touto definici se
odliSuje od webového vysilani, které zahrnuje 1 ptfitomnost fyzického publika. DalSimi
terminy, pod kterymi se ukryvaji webinafe, jsou online seminate, webcasty, webova
prednéska nebo virtudlni pfednaska. Webinat je vinimany jako forma komunikace mezi
vice uzivateli, kde jednim z nich je moderétor a dal§imi jsou online divaci. Ugastnici
sleduji webinafe prostfednictvim svych chytrych zatizeni a pfijimaji jak audio, tak

1 video od prednasejiciho. NejCastéjSim vyuzitim webinaft je piredavani pfinosnych
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JO A

informaci nebo rizné Skoleni a pfednasky. Primérna doba sledovéni téchto seminait
vzdoruje vSem nejnovejSim trendiim v komunikaci, aby bylo vSe kratsi a rychlejsi,
v soucasné chvili ¢ini v priméru 56 minut. Oproti obvyklym vzdélavacim videim se

tedy jedna o vyrazny rozdil v délce. [14]

Jak z definice vyplyvé, online seminafe jsou stejné¢ jako e-learning tak MOOC
dualezitou soucasti online vzdélavani. V tomto piipad¢ vSak dokazi stat jak samostatné,

tak mohou byt vyuzivany ve dvou piedchozich formach online vyuky.
Webinate dle jejich definice mizeme zatadit mezi vzdélavaci videa.

Diky moznosti zaznamu se s nimi setkdvame pomérné ¢asto na béznych webovych
aplikaci, které vyuzivame. NejCastéji se se zdznamem webindii setkdme na
videoportalech jako YouTube, Facebook ¢1 Google Video. Konkrétné miiZzeme uvést
napiiklad zdznam z online seminafe Jana Miihlfeita na téma M4s na vic, nez myslis,

ktery nalezneme na YouTube pod kandlem Recruitment Academy.
2.3 Formaty vzdélavacich videi

V sou€asné dobé zndme nékolik typu vzdélavacich videi. Pro lepSi pfedstavu
o problematice budou v této kapitole pfedstaveny podrobnéji. Popis téchto typt videi
se zam¢tuje primarné na vizualni obsah videi, zvukova stopa byva obvykle vyuzivana

pro popis ¢innosti, vyklad, podkresovou hudbu nebo miiZze byt bez zvuku.
Screencast — zaznam obrazovky

Jedna se o digitalni zdznam vystupu z obrazovky pocitace, Casto obsahuje taktéz
zvukovy komentéi. Pomoci néj vidime zmény v pribéhu Casu, které uzivatel provedl
na své obrazovce, byva vylepSen zvukovym vypravénim popisujici ¢innost. Jejich
vyuziti byva hlavné ve vyuce softwart. Uzivatel¢ velmi jednoduSe dokéazi predvést
svou praci v softwaru. Ve vzdélavani je moZné screencasty vyuzit naptiklad
k vysvétleni obsahu, nebo vyuzit zdznam z interaktivni tabule. Vyhodou z4dznamu
obrazovky pro studenty je moznost pohybovat se vlastnim tempem diky moznosti
pozastaveni. Velkou vyhodou je rovnéz Gstni projev a zaroven vizualni vysvétleni
uciva. Rovnéz byvaji vyuzivany v nejriiznéjSich webinétich. Se zdznamy obrazovky

je velmi blizce spjaty dalsi format a to tutorial. [15]
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Tutorial — krok za krokem

Jedna se o vyukova videa, jejichz metodou je ndzorny postup procesu nebo prochazeni
pottebnych krokii k dokonceni tikolu. Vyuzivaji se v nich riizné metody jako je pfima
instruktaz, navadéni pomoci instruktaze, dokonce i kvizové a interaktivni prvky. Casto
byvaji oznaovany jako ,,how-to* (,,Jak na to*) videa, ta maji pfedem dany cil a jsou
peclivé naplanovana. Videa mohou byt zaméfena na témét jakoukoli oblast. Casto
byvaji vyuzivdna v prostfedim softwarovych aplikaci nebo programovani, kdy
vysvétluji uréity problém a pomoci postupnych krokt jej fesi. Tim se 1 divak uci vice
orientovat v dané problematice a zaroven se uci nové véci. Velmi Casto jsou tutorialy

doprovazeny screencasty. [16]
Odborny komentator — talking head

Tato videa se vyznacuji odbornym komentatorem, tedy osobou, ktera je dominantni
v zabéru kamery a mluvi ptimo do ni. Anglické oznaceni téchto videi je ,,talking head*
neboli mluvici hlava, vychazi to pravé ze zabéru kamery, kde byva nej€astéji vidét jen
horni polovina téla pfednasejiciho. Tento format tak nejcastéji mizeme znat z televize,
kde se hojné vyuziva. V online vzdélavani slouZzi jako prostor pro ucitele, ktery timto
zpusobem miize vykladat svou latku. Nejcastéji byva vyuzivano ve vyuce jazyki nebo

ptirodnich védach.
Prezentace

Video prezentace, jak se rovnéz tento typ videi oznacuje, je zaznam z raznych
prezentaci vystupujicich. NejCastéji se jednd o zaznamy prednéasek z konferenci. Tyto
pfednasky obvykle byvaji pfed Zivym publikem, a tak ma sledujici ¢aste¢né pocit, jako
by byl ucastnén. Jednd se o velmi podobny typ webinafi. Piikladem mohou byt

ptednasky z konferenci TED.
Rozhovory

Jak nazev napovid4, video rozhovory jsou zaznamem osobnich nebo online setkani,
ke kterym dochazi na rtiznych mistech. Muze se také jednat o zaznamy ve stylu
konferen¢nich paneld. Priméarné se jednd o rozhovory s odborniky ve svych oborech,
diky nimz miizeme vstfebavat nové informace a znalosti. V dnesni dob¢ je tento typ

videi velmi oblibeny a vznikaji 1 samostatné zvukové zdznamy neboli podcasty.
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Nazorné ukazky

Jiz podle nazvu tohoto typu videi si dokdzeme predstavit o jaky format videi se jedna.
Nézorné videa ndm piiblizuji problematiku riiznych obora podle piikladd, které ndm
ukazuji. Hojné se vyuzivaji v oborech jako je tfeba chemie, kde ndm vyucujici nazorné
ukazuje razné chemické pokusy. V tomto oboru je pouziti téchto videi zcela idedlni,
nebot’ bézny student nema k nékterym chemikaliim pfistup a pomoci textu a obrazkt

si reakci predstavi hlife neZ na videu.
Dokument

Samostatny zanr tvorby filmi se taktéz dé zatadit do vyukovych videi. Divodem
zafazeni je vysoka koncentrace informaci. V online prostfedi nalezneme napftiklad
youtubovy kandl National Geography, kde nalezneme pies 9 000 voln¢ dostupnych
dokumentédrnich videi. Rozsah dokumentl je Siroky, nejcCastéji nalezneme témata

z ptirody, cestovani nebo historie.
Animace

Velmi zabavnym typem edukativnich videi je pravé animace. VyuZiva se téméf ve
vSech oborech a perfektné nam ilustruje a doplituje mluvené slovo. Oblibenym stylem
je animace postupného kresleni. Tento styl se stal velmi oblibenym po celém svéte.

Problémem tohoto typu videa je vysokd naro¢nost pfi tvorbé.

Kombinace

NejcastéjSim typem videi jsou pravé kombinace vySe uvedenych. Mnoho kreativet
kombinuje razné prvky a vyuziva tak ty nejlepsi vlastnosti jednotlivych typl. Mizeme
vidét naptiklad kombinace animace s odbornym komentatorem nebo ndzornou ukazku
a tutorial postupu.

2.4 Vyvoj videa ve vzdélavani

Abychom Iépe porozuméli uloze a vlivu videa na vyuku, je tieba nahlédnout trochu do
historie. Zjistime tak, ze vzdélavaci videa nejsou pouze moédnim trendem poslednich

let.

Britska vysilaci spolecnost BBC zacala vysilat radiové vzdélavaci programy pro Skoly
ve 20. letech 20. stoleti. Nasledovalo rozhlasové vysildni pro dospéle v roce 1924.

Toto byly prvni kroky ke vzdélavani pomoci videa. Televize byla poprvé pouzita ve
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vzdélavani v 60. letech, jednalo se o programy pro Skoly a pro vSeobecné vzdélavani

dospélych.

Vroce 1969 britskd vlada zfidila Open University (Otevienou univerzitu), ktera
spolupracovala s BBC na vyvoji univerzitnich programti otevienych v§em. Plvodné
vyuzivala kombinaci ti§t€énych materidli a televiznich a rozhlasovych potada. Tyto
pofady byly rozdéleny do urcitych kurzi. Ackoli rozhlasové programy obsahovaly
prevazné ustni komunikaci, televizni programy nevyuzivaly pfednasky jako takoveé,
ale vice se zaméfovaly na bézné formaty zndmé z televize. Prevazné se jednalo
o dokumentarni filmy, nazorné ukazky nebo ptipadové studie. Postupem casu
a s rozmachem novych technologii, jako byly audio a video kazety a Zivé vysilani,

bylo fungovani Open University omezeno. Zejména tedy to rozhlasové.

Vyuzivani televize pro vzdélavani se rychle rozsitilo po celém svéte. V 70. letech 20.
stoleti se dokonce nékteré mezinarodni agentury, jako Svétovd banka a UNESCO,
domnivaly, Zze by vzdélavani pomoci televize mohlo byt idedlnim prostfedkem pro
zvyseni vzdélani v rozvojovych zemich. Bohuzel o¢ekavani narazila na tvrdou realitu,
jako byl nedostatek elekttiny, naklady, odpor a kulturni rozdily mistnich obyvatel.
V 80. letech 20. stoleti zacalo byt dostupné satelitni vysilani a s tim pfisla i nadéje, ze
v rozvojovych zemich by mohli vysilat uznavani profesofi ze svétovych univerzit,
avSak ani tento pokus z podobnych divodi nevysel. V roce 1983 pfisla Indie se svym
feSenim poskytovani vzd€ladvacich televiznich programi po celé¢ zemi. Jednalo se
o programy, které vysilaly satelitnim vysilani v nékolika jazycich. Tyto programy
pfijimaly mistni komunity, ale také Skoly. V sou€asnosti se stale satelitni dalkoveé
vzdélavani v Indii vyuziva.

V 90. letech 20. stoleti doSlo k dramatickému poklesu ndkladi na tvorbu a distribuci
videa. Dlivodem byla digitalni komprese a pfistup k internetu. Snizeni naklada vedlo
k vyvoji zaznamenavani prednaSek. Technologie tak jiZz umoZznhovala studentim

sledovat nebo opakovat si pfednasSky kdykoli a kdekoli, kde byl pfistup k internetu.

V roce 2002 zacali na Massachusettském technologickém institutu (MIT) nahravat své
prednésky a volné je §ifit vefejnosti. K tomu vyuzivali projekt OpenCourseWare.

jak uz jsme zminili, je v soucasnosti jednim z nejvétSich servert se vzdélavacimi videi.

K této zkuSenosti taktéz hodn€ napomohla Khanova akademie, ktera zacala YouTube
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vyuzivat jiz v roce 2006. Zacala zde poskytovat screencasty Cerné tabule a vyuzivat

hlasovy doprovod a ilustrace. Tomuto stylu zlistala vérnéd az do soucasnosti.

Spolec¢nost Apple vytvotila v roce 2007 iTunesU, tak aby se stal portalem nebo
webem, kde koncovi uzivatelé mohli shromazd’ovat nebo stahovat videa a dalsi

digitalni materidly univerzitniho vzdélavani.

V roce 2008 vyuzily George Siemens, Stephen Downes a Dave Cormier webové
technologie k vytvofeni prvniho masivniho oteviené¢ho online kurzu (MOOC). Coz

%

zapftiCinilo dal§i moznosti online vzdélavani s vyuzitim videa. [17]

Poslednim daleZitym bodem v historii vzdélavacich videi je pravdépodobné rychly
nartst uzivateli na socialnich siti. Na YouTube se objevuje ¢im dal vice novych
tvlred, ktefi nam poskytuji vzdélavaci materialy a své védomosti a znalosti. Ostatni
socialni sité vSak také ve velkém mnozstvi format videi vyuZivaji, a 1 kdyz na ném
neni takové mnozstvi ptimo tohoto obsahu, nabizeji nam dal$i nepifeberné moznosti,

které jsme schopni vyuZit v online vzdélavani.
2.5 Klady a zapory vzdélavacich videi

Pokud se zamétujeme na vzdélavani, ke kterému nam pomdaha video, je tfeba si
uveédomit a zjistit, jakd pozitiva i negativa tento nastroj pfinasi. Mizeme tak posléze
dojit k zavéru, Ze u uritych pifipadd je idealné&jsi vyuziti jinych typt studijnich
materiald. Jednim z dilezitych faktori, ze kterého ndm vychazi video jako idedlni pro

vyuku, je schopnost zobrazit vztah mezi konkrétnimi ptiklady a abstraktnimi principy.

e Hlavni prednosti

o Propojeni konkrétnich udalosti a jevll s abstraktnimi principy
a obracené.

o Moznost studentli video pozastavit a opét spustit, coz jim dovoluje se
vénovat béhem sledovani i jinym ¢innostem.

o Poskytuji studentim alternativni piistupy, které jim mohou pomoci pii
nepochopeni uciva abstraktnich konceptt.

o Ze strany studenta mize dojit ke zvétSenému zdjmu k ucivu, diky
propojeni s problémy béZného Zivota.

o Rulst mnozstvi voln€ dostupnych a vysoce kvalitnich akademickych

videt.
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s

o Pfinédsi rozvoj nékterych znalosti vyssi urovné a také praktickych
dovednosti, které jsou vyuzivany v digitalnim svéte.
o Pouzitim levnych videokamer nebo telefont a bezplatného softwaru

pro Upravy je umoznéna levna vyroba nékterych typu videi.

Nemélo by se zapominat na to, Ze kromé vysSe uvedenych vlastnosti

a funkci, mize video obsahovat také mnoho funkci zvuku.

e Hilavni slabiny

o Mnoho vzdélavacich organizaci stale nema zadné znalosti ani
zkuSenosti s vyuzivanim videa, vyjimkou jsou zdznamy piednasek.

o Stale se v nékterych ptipadech mize jednat o velmi drahou a ¢asové
narocnou zalezitost.

o Studenti odmitaji videa, u kterych je potfebna analyza ¢i interpretace,
davaji pfednost pifimé vyuce se zaméfenim na porozuméni. Tyto
studenty je tieba naucit odlisnému pftistupu k videu, coz vSak vyzaduje

W

cas.

Z téchto divodl neni video v bézném vzdélavani dostatecné vyuzivano.
Pokud je pouzZito, jedna se Casto ojedin€lou udalost spiSe nez o nedilnou
soucast vyuky. Stale se jednd o néco zajimavého, avSak nedochdzi

k uplnému vyuZiti jeho jedinecnych vlastnosti. [17]

Z tohoto shrnuti klada a zaporti videa ve vyuce vyplyva, ze mohou byt nékteré formy
videa zcela perfektnim nastrojem k rozSifeni znalosti a dovednosti, avSak v ur€itych
ptipadech je jeho vyuZiti zcela bezvyznamné. Dale zjiStujeme, Ze vzdélavaci organice
1 studenti stale s timto typem studijnich materidlti neumi moc pracovat a je potieba se

v tomto ohledu zlepsit.
2.6 Webové servery obsahujici nau¢na videa

Utelem této kapitoly je popsat vybrané webové servery, na kterych nalezneme
vzdélavaci videa, pro podrobnéjsi piehled k tématu. V této kapitole nebudou popsany
jednotlivé kurzy, ale pouze portaly samotné. Server YouTube bude popsan

v samostatné kapitole.
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Coursera

Webovda MOOC platforma Coursera byla zaloZena v roce 2012 dvé€ma pocitacovymi
védci ze Stanfordské univerzity. Konkrétné se jednalo o Andrewa Ng a Daphne Koller.
Hned od spusténi projektu bylo registrovdno na 680 000 uzivatelii do vice jak 100
kurzi z riznych americkych univerzit. Jiz po roce fungovani, Coursera navazala
spolupraci s univerzitami z celého svéta. V nyné&jsi dobeé krom¢ univerzit kooperuje
taktéz s giganty ze svéta vypocetnich technologii. Nalezneme zde kurzy od spole¢nosti
jako jsou Intel, Unity nebo VMware. K dne$nimu dni se na platformé& nachazi ptes
3 500 raznorodych kurzii od vice jak 190 univerzit a soukromych subjektt, které sidli
ve 149 zemich svéta. Od roku 2018 Coursera umoziuje ziskdni plnohodnotnych
bakalarskych 1 magisterskych tituld z riznych univerzit (naptfiklad University of
London, Arizona State University nebo University of Michigan). Jedna se vSak

o placené vzdélavaci kurzy. [18]
edX

MOOC webova platforma edX byla zalozena v roce 2012. Zalozili ji dvé véhlasné
americké univerzity, konkrétné Univerzita Harvard a Massachusettsky technologicky
institut (MIT). Jednd se neziskovou organizaci pod zastitou téchto vzdélavacich
instituci. Platforma nabizi velké mnozstvi bezplatnych online kurzi z obort
pocitacovych véd, jazykl, inzenyrstvi, psychologie, literatury, elektrotechniky,
biologie nebo marketingu. Spolupracuje s vice jak 130 organizacemi z celého svéta.
Taktéz edX nabizi plnohodnotné¢ magisterské tituly, avSak i na této platformé jsou

zpoplatnény.
Udacity

Udacity je spole¢né s platformami Coursera a edX trio nejvice navstévovanych
MOOC startupii. Udacity odstartoval jako experimentalni projekt v online vzdélavani,
kdyZ se instruktofi Sebastian Thrun a Peter Norvig z Univerzity Stanford rozhodli
nabidnout jejich kurz s nazvem Uvod do umélé inteligence online kazdému a zdarma.
Do kurzu se ptihlasilo vice jak 160 000 studentii z vice jak 190 zemi. Takto enormni
zajem je ohromil natolik, Ze zalozili pravé spolecnost Udacity, tak aby plnila tuzby
studentll po online vzdélavani. Momentalné se tato platforma primarné zaméfuje na

poskytovani dovednosti a znalosti v inovativnim svéte technologie, pfesné dle potieb
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soukromych spolecnosti s timto zaméfenim. Nabizi tak kurzy zamétené na zpracovani

dat, strojové uc¢eni, umélou inteligenci, cloudové systémy nebo autonomni systémy.
Udemy

Online vzd¢lavaci platforma Udemy byla vyvinuta v roce 2010 jednim ze zakladatela
Erenem Baliem. Ten nejprve vyvinul software virtualni pfednasky vysilané ziveé
anasledné o dva roky pozdéji zalozil s dalSimi dvéma spole¢niky (Oktay Caglar,
Gagan Biyani) pravé platformu Udemy. Po strmém ristu se jim béhem par mésici
podatilo zastitovat okolo 2 000 kurzl od vice jak 1 000 instruktort. Diky tomuto ristu
ziskali mnoho penéz od investorii a vybudovali tak konkurence schopny vzdélavaci
byznys. TaktéZ Udemy se da zatadit pod kategorii MOOC platforem, avSak v tomto
ptipad¢ zde nalezneme pievazné placené kurzy. I zde nalezneme nepieberné mnozstvi
vzdélavacich kurzli z riznych obori pouze stim rozdilem, ze zde jsou prevazné
instruktofi, ktefi jsou experty v soukromé sféfe podnikéni. Nejedna se tedy primarné

o kurzy pod zastitou univerzit.
Khan Academy

TaktéZ oznacovana jako Khanova Skola, je neziskova vzdélavaci organizace. Byla
zaloZzena roku 2008 absolventem MIT Salmanem Khanem. Prvnim podnétem
k zaloZeni této organizace dostal Khan ve chvili, kdy na dalku doucoval svou sestru.
Po skvélé zpétné vazbé od sestry a dalSich sourozenci, se tak rozhodl projekt rozsifit
a nabidnout své védomosti i1 ostatnim. Hlavnim cilem organizace je tvorba
vzdélavacich lekci pomoci videa, které pomahaji studentim pti studiu. Veskery obsah
je zdarma a nalezneme jej jak na webovych strankach, v aplikaci, ale 1 na serveru
YouTube. YouTube a Khanova $kola jsou spjati od poc¢atku, jelikoZ prvni lekce byly
nahrany pravé na tuto platformu. V sou€asnosti poskytuje vzdélavaci kurzy riznych
obort jako je matematika, ptirodni védy nebo pocitacové védy ve vice jak 30 jazycich.
Seduo.cz

Jedna se o soukromy projekt od spolecnosti LMC, ktera provozuje portaly se
zamétfenim na trh prace. Je tak primarné zaméteny na vzdélavani uchazecl o praci.
Nalezneme zde nékolik desitek kurzi z obort jako je marketing, osobni rozvoj,

kancelarsky software nebo jazyky. VéEtSina téchto kurzl je vSak placena a jen nékolik

vybranych kurzi je na této platformé zdarma. Kurzy primarné vyuzivaji vzdélavacich
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videi, vétSina z nich pak nabizi zavére¢ny test a po uspéSném dokonceni ziskate

certifikat.
LearnTube

Jedna se o internetovy portdl, ktery nabizi vzdélavani pomoci videi. Stejné jako
u Seduo.cz se jedna o soukromy ziskovy subjekt. Rozdilem je, ze pravé LearnTube
primarng cili na studenty a zéky. Poskytuje tak kurzy zamétené na predméty, které se
vyucuji na stfednich a zakladnich Skolach. Naptiklad nabizi kurzy na ptipravu
k maturitni zkouSce z matematiky, CeStiny 1 anglictiny. Nalezneme zde vSak 1 nékolik
kurzi zaméfenych na mimoskolni studium. I na tomto portale se nachéazi prevazné

placené kurzy.
Learn2Code

Learn2Code je internetovym vzdélavacim portalem, ktery je zaméfeny na vzdélavani
v oblasti programovani a kédovani. Tato platforma je také provozovana soukromym
ziskovym subjektem a byla zaloZen na Slovensku, vétSina kurzt je tedy ve slovenském
jazyce. I zde se nachézi ptevazné placeny obsah. Zakladnim stavebnim kamenem

vSech kurzl jsou opét vzdelavaci videa, ktera jsou nahréna na serveru YouTube.
2.7 Efektivni vzdélavaci videa

Tato kapitola slouzi pro pochopeni problematiky vzdélavacich videi, tak aby tyto
materidly spliiovaly prvky, které budou dostatecné efektivni pro studenty. Aby video
slouZilo jako plnohodnotné soucast vzdélavani, je dilezité, aby byl bran zietel na tfi

zakladni prvky pro navrh a implementaci videa.
Teorie kognitivniho zatiZeni

Jednim z hlavnich prvkil pfi tvorbé vzdélavacich materidli, véetné téch audio-
vizualnich, je kognitivni zatizeni. Podle teorie kognitivniho zatiZzeni [19] ma pamét’
nekolik slozek. Senzorickd pamét’ je pfechodna a shromazd’uje informace z naseho
okoli. Informace ze senzorické paméti mohou byt doCasné ulozeny a zpracovany
v pracovni paméti, ktera méa v§ak omezenou kapacitu. Zpracovani téchto informaci je
ptedpokladem k zapsani do paméti dlouhodobé, ktera ma kapacitu témét neomezenou.
Vzhledem ke skutecnosti, ze pracovni pamét je omezena, musi si student vybrat,

jakym informacim ze senzorické paméti vénuje pozornost béhem uciciho procesu.
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Tato teorie implementovana na multimedialni u€eni tedy poznamenava, ze pracovni
pamét’ mé dva kandly pro ziskdvani a zpracovani informaci, a to obrazovy a zvukovy.
Ackoli kazdy kandl ma omezenou kapacitu, vyuziti obou kanalti mize usnadiiovat
zapamatovani novych informaci do stavajicich kognitivnich struktur. Vyuzitim obou
kanala se tak maximalizuje kapacita pracovni paméti. Navrzené materidly, které se fidi
touto teorii tak slibuji zlepSeni uceni. Kognitivni teorie multimedialniho uc¢eni kromé
dvou klicovych ptedpokladli dvoukanalového zpracovdni a omezené kapacity
pracovni paméti taktéz uvadi jako diilezitou soucast takzvané smysluplné uceni. To
vyZaduje vénovani pozornosti prezentaci materiald, ucelena struktura materialt

a integrace s existujicimi znalostmi. [20]

Na zaklad¢ téchto skutecnosti byla vytvofena ¢tyfi doporuceni pro tvorbu

vzdélavacich videi:

e Zvyraznéni — Vyuziti textu nebo symboli k zvyraznéni dileZitych informaci.
Timto zplsobem je tak Zakova pozornost nasméfovana na konkrétni prvky
videa. To miize snizovat nadbyteCnou zatéZ a usmérnit pozornost jen na
dualezité informace.

e Rozdéleni — Rozdéleni informaci do jednotlivych segmenti pomaha studentim
k lepSimu uceni se latky. Maji tak kontrolu nad ziskavanim novych informaci,
diky postupnym kroklim, mezi kterymi se mohu libovolné pozastavovat. Ve
videich Ize rozdé€leni dosdhnout napiiklad pomoci kratkych videi.

e Pouze to podstatné — Odstranénim zajimavych ale nepodstatnych informaci
z videa, pomahame studentiim vénovat svou pozornost spravnym smérem. Je
tak za vhodno vynechat z videi naptiklad hudbu nebo slozité¢ pozadi, tak aby
student nebyl zbytecné zaté¢zovan. Taktéz je podstatna cilova skupina divaka,
nékteré informace jsou pro zacateCniky nezbytné kdezto pro pokrocilé zcela
zbytecne.

e Propojeni — Propojeni je proces vyuZiti jak zvukového, tak 1 obrazového
kanalu. Napiiklad ukazka animace procesu na obrazovce, zatimco vyucujici
popisuje proces. Student tak pfijima informace obéma kandly a dochazi

k lepSimu zpracovani informaci do pracovni paméti. [2]
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Zaujeti studentu

vvvvvv

které podpofi zaujeti studenti pii sledovani videi. Tyto doporuceni vychazi z instrukci

a doporuceni pro tvorbu materialli v ramci MOOC.

Kratka videa — Podle studie, kterd zkoumala dobu sledovani jednotlivych videi
v ramci MOOC, bylo analyzovano 6,9 milionu jednotlivych relaci sledovani
videa. Zjisténo bylo, ze u videi kratSich jak 6 minut byla témét 100 % interakce,
to znamena Ze studenti sledovali celé video. S vétsi délkou videa pak interakce
od studenti klesala. U videi dlouhych 12-40 minut pak byla zhruba 20 %.
Z vysledk studie je tak doporuceno vytvaret videa v délce 6-9 minut, tak aby
byla zajisténa dostatecna interakce od studenti.[21]

Konverzaéni styl — Ukazalo se, ze vyuzitim konverza¢niho stylu, tedy
osobng¢jsiho pristupu ma daleko lepsi vliv na uceni studentli nez styl formalni.
Osobnéjsi styl vypravéni podporuje studenty v pocitu urcit¢tho pouta
s vyuCujicim. Vede tak k vétsi angazovanosti a usili ze strany studenta. [22]
Rychld mluva s nadSenim — Podle studie zkoumajici materialy v rdmci MOOC
videi, bylo zjisténo Ze zaujeti studentli stoupa, pokud vyucujici hovoii relativné
rychle a s ur¢itym nadSenim pro danou véc. [21]

Atraktivita — Stejné tak jako u kognitivniho zatiZzeni studenta tak i u jeho zaujeti
je dulezita jista atraktivita videa. Je tedy daleko efektivnéj$i ukazat tvar
vyucujiciho nebo vyuzit animaci nez pouhy text s vypravénim. Taktéz vyuziti
ilustraci nebo popis feSeni problému sjeho ukazanim, zvySuje zaujeti

a porozumeéni studentti. [2]

Aktivni uéeni

Diilezitym aspektem vzdélavacich videi je také zapojeni studentt do této formy vyuky.

K tomuto zapojeni tak mohou slouZit nékteré nastroje, které zajisti vétsi aktivitu

studenta. Diky t€émto ndstrojtim je pak zajisténo lepsi porozuméni dané problematice.

Priivodni otazky — Dle prizkumt [23] bylo zjiSténo, ze vyuziti privodnich
otazek u video kurzti mélo daleko lepsi vliv na vysledky zavére¢nych testl.
Studenti, kterym bylo na poc¢atku videa poskytnuty pokyny a informace na co
se ve videu zam¢étit, meli tak daleko lepsi vysledky nez ti studenti, ktefi tyto

pokyny nedostali.
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Interaktivni funkce — Diky interaktivnim funkcim jako jsou napiiklad anotace
a rozdélovani do kapitol, které nabizi naptiklad YouTube, maji studenti vétsi
kontrolu nad u¢ivem. Dle Zhanga a jeho kolegti [24], m¢li studenti, kteti méli
moznost se ve videich vracet a prostudovavat kapitoly zpétné, daleko lepsi
vysledky a byli vice spokojeni pii studiu nez studenti, ktefi tyto moznosti
nem¢li. Vyhodou téchto funkei je tak vétsi kontrola nad studiem a zvySuje se
1 funkce kognitivniho zatiZeni.

Otéazky ve videu — N&které internetové nastroje poskytuji vyucujicim moznosti
vloZeni otdzek pfimo do videi. Diky nim pak mohou sledovat naptiklad
zpétnou vazbu od studentt. Dle Vurala [25], ktery porovnaval u¢innost videa
s vlozenymi otdzkami a bez nich, se vysledky pii zavére¢nych testech zlepSily
u studentt, kteti méli prave pii kurzech vlozeny priibézné otazky.

Video jako soucast vétSiho celku — Videa by neméla stat jako samostatna
jednotka. Méla by spiSe slouzit jako doplnék k vétSimu celku vzdélavani.
Video by tak mélo byt doplnéno a napojeno na jiné Cinnosti, otazky, kvizy

apod. [2]

Sledovani videa mize byt pasivnim zazitkem podobn¢ jako Cteni, a to je dulezité

mit na paméti. K tomu, abychom naplno vyuzili potencional videi, musime

studentim poskytnout funkce, které povedou k lepSim vysledkiim pti vzdélavani.

Pti tvorbé kazdého videa by tedy mélo byt zvazeno, které funkce Ize vyuzit a budou

davat smysl.
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Webova platforma YouTube byla zalozena v roce 2005 jako server ktery umoznuje
bezplatny piistup, snadné nahravani, prohliZeni a sdileni video zdznamii. UZivatelim
umoziuje vytvaret vlastni kanaly, diky kterym mohou nahrdvat a sdilet videa,
komentovat, davat to se mi libi a nelibi, prohlizet, tvofit seznamy nebo playlisty a je
v podstaté takovou specialni socialni siti, kde se tvofi komunity a uzivatelé mezi sebou
mohou komunikovat. V soucasné dobé¢ je na YouTube vice nez 2 miliardy uzivatela
z celého svéta. Sluzba je lokalizovana ve vice nez 100 zemich a lze ji pouzivat v 80
rtiznych jazycich. V soucasné dobé¢ je na YouTube kazdy den prehrano okolo miliardy
hodin. Jsou na ném umisténa jak soukroma nebo amatérska videa, ale také vysoce
kvalitni profesionalni videa v€etné reklam. Kazdy uzivatel ma moZznost videa volné
a zadarmo sdilet a zatadit je do n€kolika pfislusnych kategorii. Tyto kategorie jsou
Film a animace, Auta a dopravni prostfedky, Hudba, Zvitata a domaci mazlicci, Sport,
Cestovani a udalosti, Hry, Lidé a blogy, Komedie, Zabava, Zpravy a politika, Navody

a styl, Vzdé€lavani, Véda a technika a Neziskové organizace a aktivismus.
3.1 Historie YouTube

Jak jiz bylo zminéno, server YouTube vznikl v roce 2005, kdy jej zalozili byvali
zaméstnanci spole¢nosti PayPal, Chad Hurley, Steve Chen a Jawed Karim. 23. dubna
2005 bylo zvetejnéno prvni video s ndzvem ,,Me at the zoo*, toto 18sekundoveé video
nahral jeden ze zakladatelli Jawed Karim. Béhem prvniho roku fungovani ziskalo
YouTube obrovskou popularitu. Lidé velmi ocefiovali moZznost byt aktivnim
uzivatelem a sledovat co chtéji a kdy chtéji, byla to tak velkd zména od pasivniho
sledovani klasické televize. Lidem tak server poskytoval moznost sdilet sva doméci
videa stejné snadno jako sdileni fotografii. Web obsahoval tisice riznych videi

a objevovaly se prvni youtuberské hvézdy.

Béhem roku a ptl se z tohoto serveru stala nejnavstévovanéjsi video platforma na
internetu. Takovyto obrovsky uspéch necekali ani zakladatel¢ a byli jim ohromeni
a prekvapeni. YouTube rostl neuvéfitelnou rychlosti, webovy provoz vzrostl jen za
jeden tyden o 75 % z 7,3 milionu na 12,8 milionu jedine¢nych uZzivateld. Jesté rychleji
vS$ak rostl poc€et zhlédnuti, tam doslo k zvysSeni 0 515 % z 11,8 milionu v lednu na 72,4

milionu v ¢ervnu 2006. Stal se tak nejrychleji rostoucim webem na svéte. [26]
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Diky obrovskému rastu se tak zakladatel¢ zacali zamétovat, jak tento uspéch vyuzit
a zpen&zit. Zvolili si tak reklamni model, ktery jim dopomuze pievést popularitu na
zisk. Prvni velkou reklamni a marketingovou dohodou byla smlouva s televizni
spolecnosti NBC, ktera vznikla v ¢ervnu 2006. Diky tomu se tak na YouTube objevil
1 samostatny kanal NBC, ktery nabizel vybrany profesiondln¢ vytvorena a legalné
licencovany obsah. Po tspéchu této dohody nésledovali béhem kratké doby dalsi

dohody o reklamé& naptiklad s NBC Universal, Paris Hilton a Warner Music.

Dal$im vyznamnym milnikem historie platformy je odkup obrovskou internetovou
spolecnosti Google. Ta YouTube zakoupila 13. listopadu 2006 za 1,65 miliardy
americkych dolart. Tato transakce byla velice riskantni, jelikoz se stile jednalo
o ndkup jednoletého startupu, ktery zatim negeneroval zadny zisk a zéaroven se
objevovali cast¢ problémy s vyskytovdnim autorsky chranéného obsahu. Praveé
nelegélni sdileni ciziho obsahu tak ptfedstavovalo hrozbu, jelikoZ majitelé prav mohli
podat zalobu proti provozovateli serveru. I pres to se vSak Google spojeni s YouTube
velmi vyplatilo a umoznilo spole¢nosti proniknout na velmi lukrativni trh online videa
a socialnich siti. SpoleCnost tak obrovsky posilila a stala se dominantni ve svété

reklamy.

Vroce 2007 YouTube nabidla prvni lokalizované verze v Brazilii, Irsku, Itélii,
Japonsku, Nizozemsku, Polsku, Spanélsku a Velké Britanii (Ceské rozhrani bylo
spusténo 9. fijna 2008). V tom samém obdobi byla vyvinuta a spusténa prvni mobilni
aplikace YouTube na iPhone spole¢nosti Apple. Béhem roku 2007 byla také spusténa
funkce vloZené reklamy do videa. Inzerenti tak plati za kazdou sdilenou reklamu, ktera
se objevi a YouTube se d€li o pfijmy s tvlrci videi. Inzerent si tak muize vybrat
v jakych videich se jeho reklama bude objevovat a tvlirce tak mlze byt spolecnosti
Google odménén diky délbé vynosi. Tento systém reklamy byl pojmenovan jako

AdSense a je funkéni do dnes.

Jednou z poslednich inovaci, které YouTube pfindsi je sluzba piedplatného, kterd
uzivatelim umoziuje sledovat videa bez reklam, stahovat videa do mobilnich zafizeni
a sledovat je off-line, sledovat pivodni pofady a filmy od nejvétSich tvirca. Tato
sluzba se jmenuje YouTube Premium a jeho ptedplatné stoji 179 K& mésicné
(Youtube, 2020). Tato funkce byla jakousi odpovédi na uspéchy portali jako je Netflix
nebo Hulu, ktefi poskytuji mnozstvi filmi a populdrnich seriali online ve formé

mési¢niho piedplatného.
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Nejnovejsi sluzbou, kterou YouTube poskytuje je YouTube TV. Tato sluzba poskytuje
streamovani televize a umoznuje tak sledovat Zivé televizni vysilani hlavnich
programi kabelové sité. V nabidce nalezneme pies 70 rlznych kanald, naptiklad
ABC, CBS, NBC, Fox, CW, ESPN, MSNBC, Fox News, Disney Channel atd. Zatim
je tato sluzba dostupna jen v USA (2020) a jeji cena je 49,99 USD mésicné (YouTube).
[27]

3.2 YouTube ve vyuce

Webova platforma YouTube se vyuziva v riznych kontextech vzdélavaciho procesu.
Vyucujici 1 studenti jej mohou vyuZzivat naptiklad pfi predstaveni témat, pti rozvijeni
aktivity v hodiné, mohou videa produkovat, pracovat s videem jako se zdrojem
informaci, anebo se diky nému studenti mohou ucit digitalni dovednosti. Taktéz je
vyuzivan v ptipadech online uceben a kurzi dalkového vzdélavani. Jeho funkce
navozuji pocit tfidni komunity a poméha k dosazeni lepSich studijnich aspéchti. Mimo
jiné je tato platforma povazovéna za inovativni zplsob, jak vzdélavat studenty

s riznymi zdravotnimi potizemi, napiiklad nevidomi studenti.

Ackoliv dle Marty Pinto [28] neni v literatufe plné popsano vzdélavani pomoci
YouTube, vSeobecné se uznava, ze rozsifené neformalni vyuzivani nastroja Web 2.0,
kam web patii, vytvaii pozitivni propojeni mezi mimoskolni zabavou studenta a Skolni
instituci. Skoly by se tak mély snaZit o vyuZzivani téchto oblibenych technologii.
Rostouci konkurence mezi Skolnimi institucemi a jinymi informacnimi zdroji sniZuje
u studentl atraktivitu Skol. Proto by tomuto tématu méla byt vénovana pozornost. Je
tteba usilovat o zaClenéni téchto néstrojii do vyuky tak, aby se postupné snizovaly
rozdily mezi formalnim a neformalnim vzdélavanim. YouTube se tak diky své

piehlednosti, oblibenosti a ptistupnosti stava ideadlnim nastrojem.

Prohlizenim portalu YouTube zjiStujeme, Ze jiz nemalé mnozstvi Skol je na této
platform¢ pfitomno a snazi se ji né¢jakym zplisobem vyuzivat. Dle Younga [29] se
taktéz samotna platforma snazi byt prostorem pro podporu vzdélavacich instituci,
a ulehcit tak institucim a jejim pedagogiim zaujmout, oslovit a rozsifit jejich publikum.
Mimo oficidlni Skolni kandly se i1 samotni vyucujici snazi o vytvofeni vlastnich
osobnich kanalli a propojuji je s oficialnimi kanaly Skol, kde vyucuji. Pedagogové tak
sdileji svd videa a zvySuji tak povédomi o svych vyucovacich praktikach, ale

1 0 univerzitnich programech, pfedmétech a fakultaich kde vyucuji. Pokud se tedy
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YouTube vyuzije uceln€, mize vyuku nejen obohatit, ale také ptilakat nové studenty.
Tudiz nejen co se tyce vzdélavani, ale i1 z hlediska marketingu a PR, se muze
youtubersky kanal S§kole nebo profesorovi vyplatit, ackoliv je tvorba videi pomérné

¢asoveé narocnou zalezitosti. [28]

Kvili témto poznatkiim se platforma YouTube stava idedlnim nastrojem k online
vzdélavani, a to 1 diky pfitomnosti védcl, instituci a studentd jakozto béZnych

uzivateld nebo tvurct obsahu.
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4 Prizkum stavajicich studijnich materiali na YouTube

a portalech MOOC

Ke splnéni jednoho z cili této bakalarské prace je potieba provést prizkum stavajicich
studijnich materiald, které nalezneme na portalu YouTube nebo na jinych MOOC
serverech. Touto kapitolou tedy za¢ina prakticka cast bakalatskeé préace, jejim obsahem
je pruzkum a porovnani vybranych studijnich materiall s daty, které jsme ziskali

v teoretické Casti prace.
4.1 Metody a zdroje dat

Aby bylo dosazeno jednoho zcili této prace, byla zvolena metoda pozorovani
ametoda porovnani. VeSkeré Udaje a data byla ziskana z vetejné dostupnych
informaci na webovych strankach YouTube.com, edx.com, coursera.com,
learn2code.cz a futurelearn.com a Socialblade.com v priibé¢hu unora 2020. V Ptiloze

1 je uvedené piesné datum, kdy doslo ke sbéru informaci (1daje se méni kazdy den).
4.2 Vybér kanali

Vybrané kanaly byly zvoleny pomoci webové stranky Socialblade.com, ktera
obsahuje statistiky vSech youtubovych kanalli a zaroven je zatazuje do zebtickl podle
jednotlivych kategorii. Zvoleny byly kandly umisténé na prvnich pozicich téchto
zebticki a spadaji do kategorie Vzdélavani. V ptipadé nékterych kandli nebylo jejich
zafazeni v Zebficcich dohledatelné, z dlivodii nedostatecné specifikace, a tak byly
vyhledany pomoci kli¢ovych slov na portalu YouTube. Kurzy z MOOC servera pak
byly taktéz vyhledany pomoci klicovych slov.

Vybér kanall je rozdélen do riznych kategorii tak, aby byl ukazan celkovy potencional
a uspeSnost vzdélavacich videi v rtiznych oborech v ramci YouTube. Zaroven bylo
cilem zjistit nékteré spolecné jmenovatele, kter¢ pomohou dosahnout vytvoteni
uspés$ného vzdélavaciho kandlu a jednotlivych videi a vyvarovat se chybam nékterych
tvarci. Tyto kategorie jsou Ruzné obory — zahrani¢ni, Rlizné obory — Ceské,
Programovani — zahrani¢ni, Programovani — €eské, Scratch — zahrani¢ni a Scratch —
ceské. Samostatnou kategorii jsou MOOC Scratch kurzy. Ve vSech kategoriich je
zvoleno 10 riznych kandld, vyjimkou jsou kategorie Scratch — zahrani¢ni, Scratch —
c¢eské a MOOC Scratch kurzy, které¢ z ditvodi nedostatku kvalitnich dat a tviirct

obsahuji vybér 7, 6 a 5 (ve stejném poradi) kanalt a kurza.
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U vSech kanalli, pokud jich vSak kanal obsahoval dostatek, bylo zhlédnuto 10
nahodnych videi. Videa vSak musela byt vzdélavaci. Jednotlivé kategorie kanalt
a kurzli budou nasledné analyzovany a okomentovany. Detailn€ popsany budou pouze
kanaly z kategorie Scratch — ¢eské, které jsou pfimym konkurentem vytvarenych videi
v ramci zadani této bakalaiské prace. Ostatni kategorie budou z divodu zachovani
vhodného rozsahu této prace popsany povrchove a veskera data budou k nahlédnuti

v kompletni tabulce uvedené jako Ptiloha 1.
4.3 Vybér jednotlivych videi

Z jednotlivych kanala v kategorii Scratch — ¢eské byla vybrana nejsledované;si videa,
ktera zaroven spliuji podminky, musi se jednat o vzdélavaci video, tykajici se
vizualniho programovaciho jazyku Scratch. Vybrana videa budou nasledné

analyzovana dle poznatki z teoretické ¢asti.

Z kategorie MOOC Scratch kurzy pak bude vybrano video z kurzu Scratch 1: Starter,
ktery bude analyzovan dle stejnych poznatk.

4.4 Analyza kanala a kurzi
Data, vybranych kanali, ktera byla sledovana:

e Server
e Nazev kanalu

e Obory/predméty

o Jazyk
o Titulky
e Format

e Kilicova slova

e Pocet videi na kanale

e (Celkovy pocet zhlédnuti
e Pocet odbératelt

e Pocet libi se / pocet nelibi se (na 10 videich)

Z davodi, nezjistitelnosti stejnych dat u MOOC jako na serveru YouTube byla

vybréna data jina a to nasledujici:

e Server
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e Nazev kurzu

e Predmét/obor kurzu
e Instituce

o Jazyk

e Format

e Délka kurzu

e (Cena kurzu
Nasledn¢ budou jednotlivé kategorie okomentovany.
4.4.1 Ruzné obory — zahrani¢ni

Kanaly v této kategorii jsou témi nejvetsimi, které se zamétuji primarné€ na vzdelavaci
videa. Kanaly se umistily podle Zebticku na strance Socialblade.com na prvnich
mistech mezi vzdélavacimi kandly. Nésledujici tabulka obsahuje souhrn zjisténych

statistik a dat, podrobnéj$i tabulka je k dispozici jako Ptiloha 1.

Nazvy SmarterEveryDay, Vsauce,
ASAPscience, National Geographic,
CrashCourse, Kurzgesagt — In a
Nutshell, SciShow, Veritasium, Khan
Academy, It's Okay To Be Smart

Obory/predméty Biologie, fyzika, technologie,
psychologie, véda, historie, sociologie,
chemie, literatura, statistika, medicina,

matematika, ekonomie

Jazyky Anglictina
Titulky Ano
Formaty Odborny komentator, ndzorné ukazky,

animace, prezentace, dokument,

screencast

Kli¢ova slova (nejcastéjsi) Male, education, science, learning
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Pocet videi na kanalech 22 184
Pocet zhlédnuti 13 889 382 979
Pocet odbératela 91,53 mil.
Libi se (100 videi) 9 821,9 tis.
Nelibi se (100 videi) 252,7 tis.

Tabulka 1: Souhrnna tabulka kategorie Riizné obory — zahranicni
Z tabulky vyplyva, Ze obory kanala jsou velmi rtiznorodé a jejich rozpéti je pomérné
velké. NejcastéjSimi obory jsou biologie, fyzika, véda a technologie. Nalezneme vSak

1 obory jako jsou psychologie nebo ekonomie.

Veskeré kanaly jsou v anglickém jazyce a u vSech jsou k dispozici titulky v riznych
jazycich, primarné se vSak jedna o titulky anglické. U nékterych videi jsou k dispozici

titulky v ¢eském jazyce, jejich vyskyt je ovSsem minimalni.

NejcastéjSimi vyuzivanymi formaty téchto tvirc jsou odborny komentator, tedy
osoba mluvici na kameru a animace. Dale nalezneme formaty screencast, ndzorné
ukazky nebo dokumenty. Zpravidla se vSak jedna o kombinace raznych formati.
Zminit taktéz mizeme kanal CrashCourse, ktery vyuziva moznosti MOOC v ramci

serveru YouTube.

Vyuziti klicovych slov u jednotlivych kanali je riiznorodé. Nejc€astéji vSak nalezneme
slova uvedené v Tabulce 1. Jedna se o slova tykajici se vzdélavani nebo jednotlivych
obort, kterym se kanaly vénuji. Piekvapivé je nejpouzivanéjSim klicovym slovem
,male*“ v ptekladu muz, muzsky, toto slovo je pravdépodobné vyuzivano z divodi, ze
vétSina tvliretl téchto kanald jsou muzi.

Kandly z této kategorie mizeme oznacit jako velmi UspéSné po celém svété. Jak
muzeme v tabulce vidét jejich kanaly dosahuji obrovskych ¢isel poc¢tu zhlédnuti
1 odbératelll neboli pravidelnych konzumentl jejich obsahu. Také rozdil mezi 1ibi se
a nelibi se je velmi znatelny. Ze vSech hodnoticich, u stovky ndhodnych videi téchto
kanala, kladn€ hodnotilo zhruba 97,5 %. Tento faktor nam tedy ukazuje vysokou
uspésSnost kanall a jednotlivych videi. Velky vliv na po¢ty zhlédnuti a odbérateld mize

mit 1 poCet nahranych videi. U vSech téchto kanalli dosahuji pocty pies sto videi.
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Nalezneme vSak kandly jako National Geography a Khan Academy, na které tvirci

nahraly videa v fadech tisict.
4.4.2 Ruazné obory — Ceské

Vybér kanali vramci této kategorie, nebyl proveden pomoci Zebiicku z webu
Socialblade.com, ale probihal hledanim pomoci kli€ovych slov pfimo na portalu

YouTube.

V nasledujici tabulce jsou uvedeny souhrnné statistiky a data, kterd jsou rozepsana

v tabulce, ktera je dostupna jako Piiloha 1.

Nazvy LearnTube.cz, Bronislav Sobotka,
Kubova English, Tomas Chabada,
Marek Valasek, Védecké kladivo,

Oteviena véda, Na ubrousek, Khanova

Skola, Dejepis inak

Obory/predméty Matematika, Cesky jazyk, Spanélsky
jazyk, anglicky jazyk, programovani,
fyzika, chemie, véda, logika, historie,

spolecenské vedy

Jazyky Cestina, slovenstina
Titulky Ne
Formaty Odborny komentator, tabule, rozhovory,

animace, screencast

Kli¢ova slova (nejcastéjsi) Matematika, fyzika, angli¢tina,

vzdé€lavani, véda

Pocet videi na kanalech 2221
Pocet zhlédnuti 53977 433
Pocet odbératelu 550,39 tis.
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Libi se (100 videi) 135 366

Nelibi se (100 videi) 2550

Tabulka 2: Souhrnnd tabulka kategorie Riizné obory — Ceské

vvvvvv

znacny. Nejcastéji se vSak Cesti tvlrci zaméfuji na matematiku, fyziky a anglicky
jazyk. Nalezneme vSak i1 kanaly zamé&fené na historii nebo spolecenské védy. Hlavnim
vénuji jednomu oboru nebo predmétu, kdezto ty zahrani¢ni se zabyvaji vice obory.
Tento faktor mize byt dany tim, Ze cCeské kanaly si spravuyji tvlrci samy

a u zahrani¢nich se jedna o tymy slozené okolo hlavnich tvirci.

Jak jiz z nazvu této kategorie vyplyva, jedna se pouze o kandly hovofici v ceském
jazyce, pouze kanal Dejepis inak je ve slovenstin€. Dal§im rozdilem mezi kategoriemi
Rizné je vyuzivani titulkd. V této kategorii titulky vyuZziva pouze jediny kanal
Oteviena véda. Tento fakt se vSak z divodu mozného zpétného ptidani titulkl od

samotnych tviircti nebo fanouskd mize Casem ménit.

Hlavnimi vyuZzivanymi formaty videi jsou odborny komentator a rtizné vyuziti Skolni
tabule. Format odborny komentator vyuziva 7 kanald a nej€astéji je doplnén prave
o format s tabuli, na které hlavni protagonista naptiklad vysvétluje rizné ptiklady.
Oproti kategorii ptedchozi je u téchto kanali vyuZzivana animace velmi ziidka. Naopak

se vyuzivaji rozhovory, které vybrané zahrani¢ni kanaly nepouZivaji.

Klicova slova, které kanaly v této kategorii pouzivaji jsou velmi odlisné. Nejcastéji
jsou klicova slova zaméfend na obory a predméty kterym se veénuji, nebo jsou
vyuzivany nazvy a jména jednotlivych tviircii. Dale opét nalezneme slova tykajici se

vzdélavani jako jsou naptiklad slova vyuka, student, u€eni nebo Skola.

Jak muzeme z tabulky vidét i na YouTube v ¢eském jazyce nalezneme dostatek
vzdélavacich videi v riiznych oborech. Téchto 10 kanali celkem vytvofilo a sdilelo
pies 2 000 vyukovych videi. Jejich oblibenost je opét méfitelna poctem zhlédnuti
a odbérateltl. I Cesti tviirci vzdelavacich videi tak dosahuji pomérné vysokych hodnot
v poCtit zhlédnuti. Pouhé dva kanaly nedosahuji pies pocet 1 milionu celkovych
zhlédnuti. Jedna se o kandly Kubova english a Khanova Skola. Ostatni kandly tuto

metu dosahli a nejsledované;si kanal Védeckée kladivo od zndmého youtubera Martina
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Roty dosahuje ptes 16 milionl celkovych prehrani. PoCet odbératelti maji ceské kanaly
zamétené na vzdélavani v porovnani s t€émi zahranicnimi pomérné nizké. Avsak i na
¢eskym tvircem je MenT, ktery ma pies 1,36 milionu odbératelli. V porovnani s tim
tak miizeme fict, ze vySe zminéné kandly maji poCet odbératelli nizky. Pouhé dva
kandly dosahuji mety 100 tisic odbératel, kterou portal YouTube odménuje své tviirce
pamétni deskou. Témi kanaly jsou jiz vySe zminéné Védecké kladivo a Bronislav
Sobotka. Dal$im hodnoticim kritériem, kterym jsou pocCty libi se a nelibi se na stovce
nahodnych videi téchto kanalti miizeme opét videt, Zze ze vSech hodnoticich dalo pres

98 % uzivatelti kladné hodnoceni libi se.
4.4.3 Programovani — zahrani¢ni

Dalsi zvolenou kategorii jsou kanédly zaméfené na vzdélavani v oblasti programovani
a kodovani. Tato kategorie byla zvolena z diavodii zjisténi potencionalu v tomto
odvétvi, porovnani s ¢eskymi tvlirci ve stejném oboru zaméteni a zjiSténi formati nebo
klicovych slov které dobie funguji. Divodem vybéru kategorii s obory programovani
a kodovani je cil této bakalarské prace, a to vytvoreni vzdélavajicich videi zamétenych
na programovaci jazyk Scratch. Kandly byly vybrany dle Zebficku na serveru

SocialBlade.com.
Kompletni data a statistiky jsou obsazeny v tabulce uvedené jako Ptiloha 1.
Nazvy thenewboston, Derek Banas, Elit he
Computer Guy,
ProgrammingKnowledge, edurekal,
Traversy Media, LearnCode.academy,

Programming with Mosh, Codecourse,

Academind

Obory/Piedméty Programovani, kodovani, software,

hardware, technologie
Jazyky anglictina

Titulky Ne
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Formaty Screencast, tutorial, odborny

komentator, tabule

Kli¢ova slova (nejcastéjsi) Programming, web development,

python, javascript, tutorial, web design

Pocet videi na kanalech 13 942
Pocet zhlédnuti 1183932312
Pocet odbératela 10,897 mil.
Libi se (100 videi) 193 729
Nelibi se (100 videi) 2 580

Tabulka 3: Souhrnna tabulka kategorie Programovani — zahranicni

Tato kategorie kanall je jiz vice zaméfena, a tudiz na rozdil od pfedchozich dvou
kategorii nalezneme primarné obory programovani a kdédovani, které¢ jsou pro tyto
kandly stéZejni. Na té€chto kanalech nalezneme také vyukovéd videa zaméfend na

software, hardware nebo technologie.

Veskeré materidly vytvofené témito tvlrci jsou v anglickém jazyce a nevyuZivaji
titulky. Jak jiz bylo zminéno, tento fakt se mize postupem ¢asu ménit, diky moznosti

zpétného vkladani titulek pomoci funkcionality portalu YouTube.

Rovnéz vyuzivané formaty se od predchozich kategorii 1i8i. Hlavnimi formaty jsou
screencast a tutorial, ty byvaji doplnény v nékterych ptipadech o odborného
komentatora. Tento fakt je rovnéz dany zaméfenim kanalli, v programovani
a kddovani se tyto formaty tedy vyuzivaji v nejvétsi mitre. Dale mlizeme zminit, ze
nadpolovicni vétSina téchto tvlircth ma rozdélena videa do riiznych kurzi.

Klicova slova jsou opé€t velmi rtiznoroda. Nejcastéji jsou vyuzivany nazvy technologii,
kterym se kandly vénuji. Dale se vyuzivaji slova tykajici se programovani, tutorial
nebo vyvoj webu.

Pocet nahranych vzdé€lavacich videi u kanali se zaméfenim na programovani
a kddovani dosahuje témét 14 tisic. Opét se jedna o pomérné vysoky pocet materiala

ke studiu. Usp&nost videi je vysoka a celkovy pocet zhlédnuti je, jak miZeme
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z tabulky vidét, pfes 1 miliardu jednotlivych ptehrani. Taktéz pocet odbératelt
u jednotlivych tvirca je vysoky a 70 % ze zminénych kanali mé pies 1 miliont
fanouska, tedy uzivatell, kteti pravidelné sleduji jednotliva nahrand videa. Z toho
vyplyva, ze 1 v ramci hodnoceni videi se jedné o uspésna videa. Pocet libi se bylou 100
videi pfid€leno 193 729krat, tudiz zhruba 98,7 % hodnoceni je kladnych. Mizeme tak
konstatovat, ze vzdélavaci videa zaméfend na tento obor jsou rovnéz celosvétove

velmi oblibena a maji obrovsky potencial a zasah.
4.4.4 Programovani— Ceské

Abychom zjistili potencidl a zdsah 1 v ramci ¢eského trhu, tedy u ¢esky hovoficich
kanalt zamétenych na vyuku programovani, byly vybrany analyzovany nésledujici
kanaly. Z divoda absence jakékoliv tabulky uvadé¢jici nejuspésnéjsi Ceské tvlrce
s timto zamétfenim, byly kandly dohledany pomoci klicovych slov pfimo na portalu

YouTube.

Nasledujici tabulka zahrnuje pouze souhrnna data a statistiky. Kompletni tabulka je

ptiloZena jako Ptiloha 1.

Nazvy JaroslavBeno, Tomas Janousek,
BambooMachine, Nova Olomouc, D-
Programovani, Kurzy Programovani
CZ, IT tipy a triky, Nela Hrabcova,
jasnywebcz, blockheadAcademyCZ

Obory/predméty Programovani, kodovani, software,
matematika

Jazyky Cestina, slovenstina

Titulky Ne

Formaty Screencast, tutorial, odborny

komentator, nazorné ukazky

Kli¢ova slova (nejcastéjsi) Programovani, html, webdesign, css,

java, tutorial
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Pocet videi na kanalech 798
Pocet zhlédnuti 2 809 802
Pocet odbérateli (9 kanalu) 15208
Libi se (82 videi) 2972
Nelibi se (82 videi) 95

Tabulka 4: Souhrnnd tabulka kategorie Programovani — ceské
I v této kategorii jsou diky jejimu zaméteni hlavné obory programovani a kodovani.
Ti1 tviirci vSak tyto obory dopliuji vyukou rizného softwaru. Jaroslav Beno napiiklad

dopliuje praveé software a programovani vyukou matematiky.

Diky rozdéleni nalezneme v téchto vybranych kanélech veskera videa v Cesting, pouze
JiZ zminény JaroslavBeno nabizi videa ve slovenstin€. Ani zde zadny tvirce

neposkytuje otitulkované vzdélavaci materialy.

Z diivodi, Ze se jedna o edukativni videa se zaméfenim na programovani a kédovani,
vyuzivané formaty jsou stejné jako u zahraniCnich tvlrch. Nejvice se vyskytuji
formaty kombinujici screencast a tutoridl, tyto formaty vyuzivaji vSichni vybrani

tvlrci. Nalezneme vSak 1 videa vyuzivajici odborného komentétora a ndzorné ukazky.

Nejpouzivanéj§im klicovym slovem je slovo programovani, to vyuziva 6 kanald.
Nasleduji slova tykajici se programovani nebo kodovani, piikladem html, css nebo
java. Dale mizeme zminit slovo tutorial, které je vyuzivano bud’ samostatné nebo
pfipojenim dalSich slov. Vypis vSech klicovych slov je uveden v kompletni tabulce
uvedené jako Ptiloha 1.

Pocty videi jsou v této kategorii jiz fadove niz§i a aktivnimi tvirci jsou pouhé tii
kandly; JaroslavBeno, Tomas$ JanouSek a BambooMachine, ti dohromady vytvofili
témet 70 % z celkového poctu uvedenych videi. Dalsi tfi tvirci (D-Programovani,
Kurzy Programovani CZ, Nela Hrabcova) vyukovych videi vytvofili méné jak 10
videi, tudiZ jejich aktivita je minimalni. Tim je dany v porovnani s pfedchozimi
kategoriemi mens$i celkovy pocet zhlédnuti, ten je vSak 1 pies to sedmiciferny
tvlrei. S nizkym poctem zhlédnuti je spojeno také malé mnozstvi odbérateld, celkovy

podet dosahuje hodnoty 15208. Ctyfi kanaly (JaroslavBeno, BambooMachine,
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jasnywebcz, blockheadAcademy) vSak odebird pies 92 % uzivateli z celkového
mnozstvi. Kanal Nela Hrabcova nema povolené zobrazovani odbératelli a dalsi tfi
kanaly maji méné jak 100 odbératelti, pficinou je pravdépodobné jiz zminéna velmi
nizka aktivita a s tim spojené malé mnozstvi nahranych material. Pokud se zaméiime
na poCty libi se a nelibi se, jednd se opét v porovnani s pfedchozimi kategoriemi
o velmi nizké hodnoty. AvSak i pfes to dalo témét 97 % hodnoticich u videich, Ze se
jim libilo. U kanélu Nela Hrabcova je pocet libi se a nelibi se skryty rovnéz jako pocet

odbérateld.
4.4.5 Scratch — zahrani¢ni

Z diavodu, ze hlavnim cilem této bakalarské prace je vytvoreni vyukovych videi
zaméienych na vzdélavani v programovacim jazyce Scratch. Jsou nasledujici dvé
kategorie zaméfeny na vybrané stavajici kanaly, které vytvofily vyukové materialy
s timto zaméfenim. RovnéZ jako v predchozich kategoriich jsou pro lepsi piehled
rozdéleny na zahrani¢ni a ¢eské tviirce. Aktudlné vSak na YouTube nenalezneme vice
jak 10 relevantnich tviirct stimto zaméfenim tudiz bylo v ramci této kategorie
vybréno a analyzovano pouze 7 kandlii. Kanaly byly dohledany podle kli¢ovych slov

pfimo na portalu YouTube.

Nasledujici tabulka obsahuje pouze souhrnna data a statistiky. Kompletni tabulka se

vSemi daty a statistikami u jednotlivych kanald je k nahlédnuti jako Ptiloha 1.

Nazvy Warframe, Learn Learn Scratch
Tutorials, Professor Blue, Scratch
Team, McGuy, zakUak, Flipped

Classroom Tutorials

Obory/predméty Programovani — Scratch, programovani,
software
Jazyky Anglictina, ukrajinStina
Titulky Ne
Formaty Screencast, tutorial, odborny
komentator
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Kli¢ova slova (nejcastéjsi) Scratch, tutorial, game

Pocet videi na kanalech 948
Pocet zhlédnuti 26 997 217
Pocet odbérateli (6 kanalu) 179,2 tis.
Libi se (100 videi) 18 754
Nelibi se (100 videi) 1335

Tabulka 5: Souhrnna tabulka kategorie Scratch — zahranicni

Veskeré vybrané kandly z piedchozi tabulky, se vénuji oboru programovani ve
Scratchi. Tento specificky obor je u dvou kanalli doplnén programovanim v jiném

jazyce nebo vyukou softwaru.

Opét mizeme vidét, Ze nejsnadnéji pomoci klicovych slov jsou k dohledani kanaly
v anglickém jazyce. Pouze jeden tviirce, konkrétné¢ zakUak kombinuje angli¢tinu
s ukrajin§tinou. Rovnéz jako v drtivé vétSin€ predchozich tvirch zadny ze zde

uvedenych nevyuziva vlozené titulky ve videich.

Jelikoz se opét jednd primarné o kanaly zabyvajici se programovani, zvolené formaty
koresponduji s predchozimi kategoriemi. VSech 7 wuzivateli vyuziva kombinaci
z4dznamu obrazovky s tutoridlem. Pouze dva tvirci pak tuto kombinaci dopliuji jesté
o odborného komentatora. Zarovenh mizeme zminit Ze oficidlni kanal portalu

scratch.mit.edu (Scratch Team) na svém kandlu nabizi rovnéz rizné webinare.

Vyuzivani kli€ovych slov u téchto tvlirch velmi zaostava za predchozimi zminénymi
uzivateli. Dva z nich dokonce nevyuzivaji klicové slova viibec. Ostatni velmi zvlastng,
1 pfes to nalezneme nékteré spole¢né znaky. Témi jsou slova Scratch, vyuzivany
v raznych variacich a s doplnkovymi slovy, nebo slovo tutorial a jemu podobné how

to. Dale se pomérné Casto objevuje slovo game opét rizné modifikované.

Aktivita tvlrel, kterd je zndzornéna poctem videi, je pomérné nizkéd a nenalezneme
tak dostateCny pocet riiznych videi s timto tématem. Celkové mnozstvi videi sice
dosahuje témet 1 000 riiznych materialy, avSak kanal Flipped Classrom Tutorials,
ktery méa celkovy pocet 234 videi, nabizi pouze 10 se zaméfenim na Scratch.

Uzivatelem, ktery naopak primér zveda je Professor Blue, ktery na sviij kanal nahral
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288 videi pfimo zamétenych na programovani ve Scratchi. V porovnani s ptfedchozi
kategorii dosahuji pocty shlédnuti vysoké hodnoty a je tak vidét, Ze zdjem o tento obor
je 1 pfes to, ze videa nejsou tak kvalitni a ani jejich mnoZzstvi neni tak vysoké. Celkem
byly materialy s touto tématikou prehravany témeét 27milionkrat. Pocet odbérateld,
které kanaly maji, opét koresponduje s malou aktivitou. Mimo kanal Flipped
Classroom Tutorials, ktery ma aktudlné¢ 107 tisic fanouski, tak dosahuji hodnot
nizkych tisici odbératelii. Hodnoceni uzivateli je 1 pfes vSe uvedené kladné
a pozitivnich hodnoceni je ptes 93 %. Je tedy ziejmé, Ze ve vSech kategoriich, pokud

se uzivatel rozhodne hodnotit, v drtivé vétSin€ ptipadi hodnoti kladné.
4.4.6 Scratch — ¢eské

V této kategorii bylo vybrano pouze 6 tvircl, ktefi se na vyuku Scratche zamétuji.
Jejich pocet momentalné neni vyssi a nepodatilo se jich vice dohledat. I téchto 6 kanala
bylo slozité dohledat a disponuji velmi nizkym ¢islem nahranych videi. Jelikoz se vSak
jedna o kandly, které 1ze oznacit za pfimé konkurenty bude analyza popsana detailngji

nez v piedchozich kategoriich. Kanaly byly vyhledany pomoci kli¢ovych slov.
Na nésledujici tabulce jsou zobrazena souhrnna data a statistiky, detailngji jsou

zobrazena v pfilozené kompletni tabulce Ptiloha 1.

Nazvy IT, SminCoding, Hemisféra, Vcela M,
Scratchly, Scratch Tutoridl Cz

Obory/predméty Programovani — Scratch, software,

programovani, chemie, gamming

Jazyky Cestina, Span¢lstina, slovenstina,
anglictina

Titulky Ne

Formaty Screencast, tutorial, gameplay

Kli¢ova slova (nejcastéjsi) Programovani, scratch

Pocet videi na kanalech (v zavorce 164 (74)

pocet videi zaméienych na Scratch)
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Pocet zhlédnuti 65 226
Pocet odbératelii na kanalech 389
Libi se (29 videi) 305
Nelibi se (29 videi) 14

Tabulka 6: Souhrnna tabulka kategorie Scratch — ceské

Obory

VSichni vybrani tvirci disponuji na svych kandlech videi se zameéfenim na
programovaci jazyk Scratch. Kromé¢ kanalu Scratch Tutorial Cz, ktery uploadoval
pouze jedno video, na ostatnich kanalech nalezneme i jin¢ obory. Tvirci tedy kromé
Scratche vyucuji graficky software Corel Draw, Inkscape a Gimp, programovani
v Pythonu a Stencylu nebo zaklady chemie. Naptiklad kandly Hemisféra a Scratchly
se vénuji 1 pocitaCovym hram Roblox nebo Minecraft. Jedinym tviircem, ktery se
primarné vénuje vyuce programovani v jazyce Scratch je kanal SminCoding. Ten

1jako jediny je aktivni a pfidava obsah s timto zaméfenim pravidelné.
Jazyky a titulky

Pouze tvilirce kanalu Hemisféra hovoii ve slovenském jazyce, ostatni tvilirci vyuzivaji
cestinu. Tvirci z SminCoding a Vcela M nahraly na server kazdy po jednom videu
cizojazy¢né materialy, konkrétné SminCOding ve Spanélstin€ a Vcela M v anglicting.
Titulky u svych videi vytvofil pouze Vcela M, ktery u svych dvou videi disponuje

titulky v anglickém jazyce.
Formaty

Pokud se zamétime pouze na videa tykajici se pfimo Scratche, nalezneme u vSech
videi opét jako u ptedchozich podobnych kategorii pouze forméty zaznamu obrazovky
a tutoridlu. Jediny format, ktery nebyl popsan a nalezneme jej u videi od Scratchly, je
format gameplay neboli zdznam z hrani her. Tyto videa vSak nejsou vzdélavaci, o ty
by se ¢astecné jednalo, pokud by hrand hra méla vzdélavaci vlastnosti, coz neni tento
piipad. Mize se vSak jednat o jakousi formu propagace a naldkdni uzivatel k tomu,

aby se pokusili vytvofit vlastni hru.
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Klic¢ova slova

Klicova slova vyuzivaji pouze 4 kanaly, t€émi, u kterych klicova slova nelze dohledat,
jsou Scratchly a Scratch Tutorial Cz. U ostatnich kanali mizeme nalézt klicova slova,
ktera si jsou velmi podobnd a jsou zaméfend hlavné na programovani pro déti.
Nejcastéji nalezneme slova Scratch a programovani, a to 1 v riznych modifikacich.

Veskera pouzita klicova slova jsou vypsana v tabulce uvedené jako Ptiloha 1.
Pocet videi

Jak jiz bylo uvedeno, vybrané kanaly nejsou v ramci nahravani videi se zaméfenim na
Scratch pftili$ aktivni. Pouze tf1 kandly z vybranych mizeme povazovat za aktivni, sva
videa uploaduji pomérné pravidelng. Témi jsou IT, SminCoding a Scratchly, z téchto
se vénuje pouze SminCoding vyukovym videim ve Scratchi. Ostatni kandly v soucasné
dob¢ (tnor 2020) aktivni nejsou a posledni nahrana videa jsou stara né¢kolik mésict.
Na nasledujicim grafu bude znazornéno, jaky pomér tvoii videa, ktera se vénuji

Scratchi, oproti ostatnim videim u jednotlivych tvlrci.

Videa zamérena na Scratch v porovnani s
celkovym poctem videi

Scratch Tutorial Cz  § %
Scratchly P 31
Veela M e 6

Hemisféra B4

5minCoding S 34

T Rl

m Videa zamérend na Scratch ~ m Celkovy pocet videi

Obrazek 1: Graf znazornéni poméru celkového poctu videi oproti videim zamérenym na Scratch

Z grafu mizeme vidét, ze dostatek materidlli s primarnim zaméfenim na vyuku
Scratche, maji pouze kanaly Scratchly a SminCoding. Ostatni tviirci se tomuto tématu

vénuji jen velmi okrajovée a jejich hlavni zaméfeni je jiné.
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Pocet zhlédnuti

S malym pocétem nahranych videi jde ruku v ruce také pocet celkovych zhlédnuti
u kanali. Ten je v porovnani s piedchozimi kategoriemi opravdu nizky a celkové
videa téchto kanalt byla ptehrana pouze 65 226krat. Z toho téméi 40 % nasbiral kanal

SminCoding. Na nasledujicim grafu je ukdzan pomér zhlédnuti jednotlivych kanali.

Pomeér poctu shlédnuti v procentech

Scratchly; 3,5% Scratch Tutorial

Vcela M; 0,9% \ | Cz;0,1%

L IT;27,1%

Hemisféra; 30,4%

4

5minCoding;
38,0%

mIT m5minCoding = Hemisféra VcelaM = Scratchly = Scratch Tutorial Cz

Obrazek 2: Graf poméru poctu zhlédnuti v procentech
Jak mizeme vidét, pfes 95 % zhlédnuti ziskali tfi kanaly a to SminCoding, IT
a Hemisféra. Ostatni tii kanaly disponuji velmi nizkymi ¢isly zhlédnuti, dohromady

jejich videa byla prehrana pouze 2 944krat.
Pocet odbératelu

Rovnéz pocet odbératelt je v této kategorii opravdu nizky. Celkovy pocet uzivatelu,
ktefi odebiraji od tviirct videa je pouze 389. Na nasledujicim grafu je uveden pomer

odbéri jednotlivych tvirct.
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Pomér poctu odbératelli v procentech

Hemisféra

18%
Vcela M
/ 3%
Scratchly
‘/ o
|

Scratch Tutorial
Cz
2%

5minCoding
48%

IT
24%

= IT = 5minCoding = Hemisféra VcelaM = Scratchly = Scratch Tutorial Cz

Obrazek 3: Graf poméru poctu odberatelii
Z grafu vyplyva, Ze pocet zhlédnuti velmi zavisi na po¢tu odbératelli. Stejné¢ jako
nejvyssi pocet zhlédnuti tak 1 nejvétsi pocet odbératelil maji tii stejni tvirci.
% vsech odbérateld, i pies to je téchto 186 téchto uzivateld, v porovnani s piedchozimi

zkoumanymi kategoriemi, opravdu malé mnozstvi.
Libi se / Nelibi se

I u téchto vybranych videi sledujeme kladné hodnoceni. Videa ziskala celkem 305 1ibi
se a pouze 14 nelibi se. Pocty libi se a nelibi se byly ziskané pouze u videi zaméfenych

na Scratch. Bylo tedy zkoumano a pocty zaznamenavany pouze u 29 videi.
4.4.7 MOOC Scratch kurzy

Servery poskytujici kurzy vramci MOOC nam neumoziuji ziskat stejna data
a statistiky jako portal YouTube. Proto byly vybrané jiné zkoumané vlastnosti t€chto
kurzt. Na nasledujici souhrnné tabulce jsou uvedena zkoumana data u jednotlivych

kurzt. Kompletni tabulka je nalezeni jako Ptiloha 1.

Servery edx.com, futurelearn.com, coursera.org,

learn2code.cz

Nazvy kurzi Programming in Scratch, Teaching

Programming in Primary Schools, jA
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Programar! Una introduccion a la
programacion, Scratch: Programming

for Teachers, Scratch 1: Starter
Predmét kurzia Programovani — Scratch

Instituce poskytujici kurzy HarveyMuddX, Raspberry Pi
Foundation, Universidad ORT
Uruguay, DelftX, KIDS CODR

Jazyky kurzi Anglictina, Spanélstina, slovenstina

Formaty video materiala Screencast, tutorial, odborny
komentator

Délka kurzi 2 h 40 min — 8 tydna

Ceny kurzi Zdarma

Tabulka 7: Souhrnnd tabulka MOOC
V ramci vybranych kurzii se 3 z 5 nachazeji na nejvétSich a nejnavstévovangjSich
portalech, které poskytuji MOOC. Konktrétné na jiz popsanych portalech edx.org
a coursera.org. Dalsi kurzy se nachazeji na portale futurelearn.com a na slovenském
serveru learn2code.cz. Vyhledavani kurzi probihalo pomoci klicovych slov na

samotnych portalech nebo za pomoci vyhledavace Google.

Vsechny tyto kurzy jsou zaméfeny na vzd€lavani v programovacim jazyce Scratch
a kurzy jsou urCeny jak pro studenty, tak 1 pro ucitele informacnich technologii na

zakladnich Skolach.

Kurzy, které byly analyzovany poskytuji riizné organizace a jak je z tabulky ziejmé,
jedna se primarné o soukromé vzdélavaci instituce. Vyjimku tvofi kurz na portalu
coursera.org, ktery je poskytovan Univerzitou ORT se sidlem v hlavnim meésté

Uruguaye Montevideo.

Bohuzel v ramci vyhledavani MOOC nebyl k dohledani zadny kurz, ktery by byl
poskytovan v ¢estin¢. Poskytovan zdarma je vSak kurz ve slovensting, ktera by méla
byt srozumitelnd 1 Cesky hovoficim studentlim. Ostatni kurzy jsou v anglictin€ a jeden

pravé od Univerzity ORT Uruguay je k dispozici ve Spané€lsting.

50



4 Prlzkum stavajicich studijnich materialti na YouTube a portdlech MOOC

Vsech 5 kurzil u svych audiovizualnich materidld, které jsou vyuzivany v ramci kurzu
pouziva formaty screencast a tutorial. Tvirci kurzu s ndzvem Scratch: Programming

for Teachers pak k témto formatim dopliuji jesté¢ format odborného komentatora.

Udaje o celkové délce kurzi se 1idi a v souhrnné tabulce je uvedeno rozmezi od 2 hodin
40 minut — 8 tydnt. Jedna se vSak o orienta¢ni hodnotu, kterou jednotlivé servery uvadi
a hlavné zalezi na studentovi, v jak dlouhém intervalu zvladne danou vyuku dokon¢it.

Ptesné informace o délce kurzli jsou k nalezeni v pfilozen¢ tabulce jako Ptiloha 1.

Jelikoz se jedna o MOOC, veskeré zde uvedené kurzy jsou zcela zdarma a mé k nim

ptistup kdokoliv na celém svéte.
4.5 Analyza vybranych videi

Analyzovdna budou nejsledovanéj$i vyukova videa na kandlech ze zkoumané
kategorie Scratch — Ceské. Doplnény budou o video, kter¢ je soucasti MOOC Scratch

1: Starter.

Nejprve budou k jednotlivym videim uvedeny obecné informace a statistiky, které jsou

k dispozici na portalu YouTube. Témito informace a daty jsou:

e Kanal a ndzev videa
e Format

e Délka

e Pocet zhlédnuti

e Datum nahrani

e Libi se/Nelibi se

e C(Ciselné oznaceni pro dalsi zpracovani

Poté pomoci tabulek bude zndzornéno, zda vybrand videa spliiuji podminky

efektivniho vzdélavaciho videa, které jsou popsany v teoretické Casti této prace.
4.5.1 Vybrana videa

Na nésledujici tabulce jsou obecné informace a statistiky k vybranym videim. Pro lepsi

piehlednost tabulky nejsou uvedeny ndzvy videi a kanalti, ale pouze jejich oznaceni.
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Oznaceni Format Délka Zhlednuti  Datum Libi se /
Nelibi se
1 Screencast, tutorial 19:11 8 643 20. 5. 91/6
2017
2 Screencast, tutorial 7:43 8219 30. 3. 140/9
2018
3 Screencast, tutorial 15:01 10 665 19. 11. 103/6
2015
4 Screencast, tutorial 1:44 124 14. 4. 8/0
2018
5 Screencast, tutorial 6:50 563 2.8. 8/2
2019
6 Screencast, tutorial 12:20 101 18. 4. 5/1
2019
7 Screencast, tutorial 9:13 - - -

Tabulka 8: Obecné informace k vybranym videim
Legenda: 1 = IT — Programovaci jazyk Scratch (1. dil — uvod); 2 = SminCoding —
Scratch #4 — Opice chytd banany — ud¢€lejte hru za par minut — tutorial; 3 = Hemisféra
— Scratch Tutoridl — Hra typu Flappy Bird (Hemisféra — Gamecraft); 4 = Vcela M —
Scratch: kocka s otazkami (CZ); 5 = Scratchly — Hra / Scratch Jak si Udélat Bludisté!;
6 = Scratch Tutorial Cz — Scratch tutorial klikatka; 7 = Scratch 1: Starter — Uvod do

prostredia Scratch
4.5.2 Kognitivni zatiZeni

Nasledujici tabulka znazoriiuje, zda vybrana videa spliiuji podminky efektivniho
vzdélavaciho videa v ramci kognitivniho zatizeni. Tyto podminky jsou uvedeny

v teoretické Casti této prace.
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Oznaceni Zvyraznéni Rozdéleni Pouze Propojeni
videa podstatné

1 Ano Ne Ano Ano
2 Ano Ano Ano Ano
3 Ano Ne Ne Ano
4 Ne Ne Ne Ne

5 Ano Ne Ano Ano
6 Ano Ne Ano Ano
7 Ano Ano Ano Ano

Tabulka 9: Spinéni podminek kognitivni teorie

Dle tabulky je ziejmé, Ze pouze dvé videa kompletné spliuji jiz zminéné podminky
kognitivni teorie pro efektivni vzdé¢lavaci videa. Témi jsou videa od tvirct
SminCoding a KIDS CODRS, ktery vytvoftil diive zminény MOOC kurz. Nejvétsi
slabinou v tomto ohledu je rozdéleni videi do skupin, popiipadé rozdéleni videa na
casti.

4.5.3 Zaujeti studenti

Zda videa vybrand k analyze splnuji doporuceni efektivniho vzdélavaciho videa

v oblasti zaujeti studentii, zndzoriiuje nasledujici tabulka.

Oznaceni Kratka videa Konverzaéni Rychla mluva  Atraktivita
videa styl s nadSenim
1 Ne Ano Ne Ano
2 Ano Ano Ne Ano
3 Ne Ano Ne Ano
4 Ano Ne Ne Ano
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5 Ano Ano Ne Ano
6 Ne Ano Ne Ano
7 Ano Ano Ano Ano

Tabulka 10: Spinéni doporuceni pro zaujeti studentii
Z tabulky vychazi, ze pouze jediné video splituje vSechna doporuceni pro zaujeti
studenta tak, aby se jednalo o efektivni vzdélavaci video. Konkrétné se jedna o video
vramci MOOC nabizeném na learn2code.cz. Ostatni videa nékteré podminky

nespliiuji a nejveétsi jejich slabinou je nedostateéné nadSeni v hlase a pomaly vyklad.
4.5.4 Aktivni uceni

Dalsi dilezité doporuceni pro efektivni vzdélavaci videa jsou v ramei aktivniho uceni.

Po analyze byla vytvofena tabulka, kde je zobrazeno, zda vybrana videa doporuceni

z teoretické ¢asti spliuji ¢i nikoliv.

Oznaceni Priavodni Interaktivni Otazky ve Soucast
videa otazky funkce videu vétsiho celku
1 Ano Ano Ne Ne
2 Ano Ano Ne Ano
3 Ano Ano Ne Ne
4 Ne Ano Ne Ne
5 Ne Ano Ne Ano
6 Ne Ano Ne Ne
7 Ano Ano Ne Ano

Tabulka 11: Splnént doporuceni aktivniho ucent

V ramci aktivniho uceni ani jedno video nesplnilo vSechna doporuceni, kterda byla
popsana v teoretické ¢asti. Videa, ktera splnila nejvétsi pocet doporuceni, jsou opet od

tvirct z kanalu SminCoding a kurzu Scratch 1: Starter.
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4.6 Souhrn analyzy

Z pruzkumt a analyzy stavajicich studijnich materiali v rdmci YouTube 1 MOOC,
se méli budouci tvirci vzdélavacich videi inspirovat. Jak je vidno z tabulek
zkoumanych kategorii, edukativnich materiali je mnoho a na kazdy obor je vhodné
vyuzit jiny format. Z analyzy vychazi, ze dilezitymi faktory pro Gspéch na platformeé
YouTube je dostatek nahranych materiali, zvolené formaty, propracovanost videi
a pravidelny upload novych. RovnéZ muze byt konstatovano, ze v materialech
zaméfenych na Scratch, programovani v jinych jazycich 1 jiné obory, je v ¢eském
prostiedi takzvana dira na trhu. Potenciondl dosahnout vysokych cisel, které¢ jsou
znakem uspéchu na YouTube je vysoky a konkurence v odvétvi vzdélavani je stale
pomé&rné nizka.

V ptipadé analyzy jednotlivych videi z uvedenych tabulek vyplyva, Ze ani jedno
vybrané video nespliiuje vSechna doporuceni pro tvorbu efektivniho vzdélavaciho
videa. Nejblize k dosazeni uvedené efektivity maji dvé videa, kterd dosahla vysledku
11 z12 a 10 z 12. Témito videi jsou SminCoding — Scratch #4 — Opice chyta banany
—udélejte hru za par minut — tutorial a Scratch 1: Starter — Uvod do prostredia Scratch.
V jednom piipadé se jednd o tviirce sdilejici materialy ptimo na YouTube a ve druhém
ptipadé se jedna o hromadny otevieny online kurz dostupny na portalu learn2code.cz.
Ostatni videa spliuji doporuceni zhruba z poloviny. Z tohoto divodu by m¢li tito dva
nejefektnéjSi tvirci byt inspiraci pro tvorbu dalSich vzdélavacich materialti se

zamétfenim na programovani v jazyce Scratch.
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5 Tvorba vlastnich edukativnich videi

Hlavnim cilem této bakalai'ské prace je vypracovani nékolika autorskych vzdélavacich
materiali a nasledné nahrani na server YouTube. Zakladem je vytvofeni a nastaveni
kanalu. Vytvoten byl kanal s nazvem ,, Sam programatorem *“. Nazev oznacuje postavu
jménem Sam, ktera videi doprovazi a zaroven miize vyznivat tak, aby se SAM student
stal programatorem pomoci samovzdélavani. Tento kanal je dostupny na nasledujicim

odkaze: kanal Sam programéatorem.

Prvnimi vytvofenymi materidly k iplnému nastaveni kanalu byly logo a zéhlavi

kanalu. Na nasledujicim obrazku jsou pfiloZzeny pravé tyto grafické materialy. Jejich

stézejnim znakem je hlava postavy Sama.

NAUC SE SEMNOU

Obrazek 4: Logo a zahlavi kandlu Sam programadtorem

5.1 Pouzity software a technika

Pouzita technika: Notebook Asus PROS5SQS N55SF, Macbook Air 2018, Graficky
tablet Wacom Intuos pen small CTL-480, iPad 2019, mikrofon Samson C03U

Pouzity software: Adobe Audition CC, Adobe Illustrator CC, Adobe Photoshop CC,
Adobe Character Animator CC, Adobe Premiere Pro CC, Adobe After Effects CC,
Microsoft Word, Studio YouTube, Open Broadcaster Software (OBS), prohlize¢
Google Chrome

Veskera pouzita technika i software byl pofizen mimo ramec bakaléiské prace.
Uvedeny software je mozné vyzkousSet zdarma a 1ze k nému dohledat alternativy, které

jsou uplné zdarma. Tudiz tvorba videi je dostupna kazdému.
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5.2 Vybér témat

V soucasné dobé (bfezen 2020) neni presné definovan Cesky didakticky standard
programovani ve Scratchi za pomoci pouze videi a dalSich materiali v online
prostfedi. Stejné tak neni definovano ani v§eobecné programovani. Z tohoto diivodu
se nebylo mozné béhem vybéru témat opfit o piesny zdroj, ktery by bylo mozné
nasledovat. Vybér témat tedy probihal dle zjisténych poznatkli z rGznych zdroji.
Témito zdroji byly; provedeny prizkum stavajicich materiala, absolvovany predmét
v ramci studia Didaktika programovani vedeny doc. PaedDr. Jifi Vanicek, Ph.D.

a diplomova prace na téma Vyuka zakladii programovani v prostiedi Scratch [30].
Po nastudovani uvedenych zdroja byla vybrana nésledujici témata videi:

1. Sezndmeni s prostfedim na webu scratch.mit.edu

2. Sezndmeni s pracovni plochou v prostiedi Scratch

3. Zékladni vysvétleni funkcionalit a pouziti blok

4. Dva jednoduché ptiklady pro lepsi pochopeni funkci Scratch

5.3 Vybér formati videa

Vybér formath vyuzitych pii tvorbé videi probihal po analyze stavajicich vzdélavacich

videi na platformé YouTube a jinych MOOC.
Po této analyze byly vybrany nasledujici formaty:

e Zaznam obrazovky (screencast) — Ve videich bude zaznamenéavana obrazovka
ukazujici pfimo prostfedi Scratche. Jedna se o obvykly format pfi vyuce
programovani.

e Tutoridl — Ve videich budou popisovany postupné kroky k dokonceni ur¢enych
ukoli, zaroven se jedna o standard pfi vyuce programovani.

e (Odborny komentator — Tento format byl zvolen pro lepsi zaujeti studentti, vétsi
atraktivitu videi a ¢aste¢né ztotoznéni se s postavou.

e Animace — Tento format byl zvolen na zakladé cilové skupiny, na kterou videa
smétuji, tedy zaky zakladnich Skol. Pomoci animace bude vytvofen odborny

vvvvvv

vzdélavacich videi na YouTube.

Veskera vytvotrena videa tak budou vyuzivat kombinace téchto zvolenych formati.
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5.4 Postup tvorby videi

V této podkapitole je potieba zminit, Ze vytvarena videa jsou velmi specificka a postup
jejich tvorby nemusi kazdému tviirci vyhovovat. Popsany postup zhotovovani videi je
tak velmi subjektivni a primarné vyhovoval autorovi této bakalaiské prace. Lze z n&j
vSak vychazet pfi tvorbé materialti na podobna témata v oboru programovani nebo jej

rtizné modifikovat na jiné obory a témata videi.

Pfed samotnou tvorbou videi bylo dulezité si pfipomenout doporuceni ohledné
efektivniho vzdélavaciho videa. Tato doporuceni jsou pospana v teoretické ¢asti této
prace. Pii pfipravé bylo klicové zohlednovat teorii kognitivniho zatizeni, zaujeti

studentt a aktivni u€eni. Tato doporuceni hrala rovnéz roli pti vybéru témat i formata.
5.4.1 Priprava

V ramci piipravy byly vytvofeny segmenty videi, které budou vyuZity ve vSech
videich. Prvnim bodem bylo vytvofeni postavy Sama, kterou bude mozné ¢astecné
rozpohybovat pomoci animace. Pravé tato postava reprezentuje formaty odborného
komentatora a animaci. Zaklad postavy byl vytvoien v softwaru Adobe Illustrator CC
a dokoncen pomoci aplikace Adobe Character Animator CC. Nésledné bylo vytvoteno
intro pro videa v programu Adobe After Effects CC. Intro vychazi z loga a slouZzi

k lepSimu zapamatovani znacky kanalu.

Obrdazek 5: Postava Sama

5.4.2 Scénar

V ramci tvorby videi nebyl vytvaien kompletni scénaf s pfresnymi zabéry a Casovym

harmonogramem, byly pouze rozepsany body, které bude video obsahovat. Nejprve
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byla nastudovana problematika jednotlivych videich a uvédoméni se, co by mélo byt
obsahem. Nasledn¢ byl sepsan text, ktery bude namluven. Tento text slouzil jako
scénaf. Scénare nemusi korespondovat s vyslednym videem a mohou se lisit z diivoda

zmén pii nahravani zvuku nebo stiihu videa. Tyto texty jsou dostupné jako Ptiloha 2.
5.4.3 Nahravani zvuku a obrazu

Po sepséani obdoby scénatii nasledoval zdznam zvuku neboli nahrani mluveného slova.
K tomuto tkonu byly vyuZity; mikrofon a software pro zdznam zvuku Adobe Audition
CC. Text byl namluven najednou a z diivodl Cetnych chyb, se zdznam nasledné
pomoci softwaru sestiihal na potfebnou délku a kvalitu. Nasledovala tprava hlasu
pomoci rtiznych funkci tak, aby byl hlas vyrazny a dobie vyznival. Zaroven byl

odstranén Sum a jiné ruchy, které pii nahravani hlasu byly zaznamenany.

Dal§im tkonem byl zdznam obrazovky. Screencast probihal pomoci softwaru OBS
a byl provadén piimo v prostfedi Scratch spuSténém na webovém prohlize¢i Google
Chrome. Jednotlivé ukony se nahravaly pii pusténé kompletni zvukové stope. Diky
tomu tak mohlo dojit k synchronizaci zvuku a obrazu. Tento kon byl pomérné sloZity

na dokonalou souhru, a tak bylo zaznamenano nékolik obrazovych souborti.
5.4.4 Animace

Animace postavy probihala v prostiedi softwaru k tomu uréenému, tedy v Adobe
Character Animator CC. Tento program je velmi intuitivni a animace tak neni nikterak
slozita. Nejprve je vSak potieba si postavu fadné€ pfipravit a upravit. Postava Sama ve
videich bude pohybovat pouze hlavou a primarné tedy usty. K simulaci mluveni
postavy slouzi v programu funkce Lip Sync, ktera dokaze spojit zvukovou stopu
s postavou a rozpohybovat jeji tsta. Hlavu pak rozpohybujeme pomoci snimani
webové kamery. Tato funkcionalita byla bohuZel vyuzita pouze u prvniho videa,
v prub&hu nahravani dalSich videi tato funkce selhdvala a s problémem si nedokazala

poradit ani technickd podpora Adobe.
5.4.5 Strih

Postprodukce videi probihala v profesionalnim softwaru na préci s videem Adobe
Premiere Pro CC. Z vytvotenych segmenti videi bylo potieba vytvoftit uceleny soubor.
Jednotlivé vytvofené Casti byly importovany do programu a dale se s nimi pracovalo.
Diky casové ose bylo spravné sestaveni videa pomérné jednoduché. Do videi byly

doplnény stiihy a jiné efekty, a vytvoreno jakési outro. Tedy konec videa s dalSimi

59



5 Tvorba vlastnich edukativnich videi

informacemi a prostorem k nabidnuti dalSich videich na kanale. Do intra a outra byla
piidana hudba z audio knihovny, kterou nabizi samotné YouTube. Prace v programu
byla stejné jako u ptedchozich velmi intuitivni a ptehledna. V pfipadé problému

program nabizi ndpovédu.
5.4.6 Export a upload

Po dokonceni stfihu videa byl proveden takzvany render neboli zptsob vizualizace dat
na zdklad¢ nastaveni v Adobe Premiere Pro CC. Vysledny soubor byl nastaven dle
prednastaveni, ktery zminovany software nabizi. Byly vyzkouSeny rizné
audiovizualni soubory, aby byl zjistén ten nejidealnéjsi. Podminkou bylo spliiovani
kvality HD 1080p. Z téchto piednastaveni vychazi nejlépe soubory MP4, které
software rovnou pfizplisobuje k nahravani na YouTube. Zaroven tento soubor mél
nejkratS$i Cas renderovani (velmi zalezi na vykonu pocitace) a jejich velikost je
v porovnani s kvalitou nizka. Ostatni vyzkouSené druhy souborti mpeg a mov, jsou
v tomto typu videi naro¢né na kapacity uloziSté a zbyte¢né zabiraji prostor 1 Cas pfi

vizualizaci dat.

Nahréavani videi na portal YouTube je velmi jednoduché a samotny web nabizi spousty
napoveéd. Po nahrani videa je nutno nebo doporuceno doplnit nékolik informaci.
Vyplnit je potieba Nazev videa, Popis, Miniatura, Klicova slova, Jazyk, Licence,
Kategorie a Viditelnost. Tyto informace byly vyplnény na zékladé zjiSténych
poznatkti, a tak aby reflektovaly pravdivost informaci o vytvofenych materidlech.
Vyplnéné informace jsou k nalezeni pfimo na portalu YouTube. Soubory, které byly

nahrany, byly nésledné jest€¢ poupraveny pomoci néstroje Studio YouTube.
5.4.7 Informace k nahranym materialiim

Na server YouTube bylo nahrdno celkem 6 riznych autorskych videi. V této
podkapitole budou cCaste¢né popsany informace, kter¢ YouTube k nahranym

souboriim vyzaduje, nebo doporucuje vyplnit.

e Nazvy videi — Nazvy byly vybrany tak, aby reflektovaly jejich obsah a bylo
ziejmé, ze se jedna o vetsi celek. Proto byl zvolen hlavni nazev ,,U¢ime se
Scratch®, doplnén o ¢iselnou fadu symbolizujici potadi videa a konkrétné;si
nazev. Pfikladem je Ucime se Scratch - #2 Pracovni plocha

e Popisy — V popisu videi jsou uvedeny informace o jednotlivych videich

a o samotném kanale. Doplnéné o odkaz na prostiedi Scratch.
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e  Miniatury — JelikoZ YouTube neumoZiiuje malym kanalim nahrat vlastni
miniatury, byly zvoleny defaultni.

e Kilicova slova — Kli¢ova slova byla pouzita na zaklad¢€ zjisténych poznatki
z analyzy jiZ vytvotfenych videi. Na YouTube jsou oznacena jako Stitky. Ke
vSem videim byly vyuzity tyto Stitky: scratch, tutorial, edukacni video, vyuka,
programovani, cz, animace, vyukové video, sam programatorem, sam
programatorem, education, jihoCeské univerzita, j¢u, vyukové video, tutorial,
navod, cz navod, cz tutorial, pro déti, programovani pro déti, vzdélavani,
vzdélavaci video, edukativni, za¢indme programovat, ivod do programovani,
scratch cz, scratch Cesky

e Jazyk, Licence a Kategorie — Ke vSem nahranym videim byly uvedeny
nasledujici tidaje: ¢estina, Standardni licence YouTube a kategorie Vzdélavani

e Viditelnost — Videa jsou v soucasné dob¢ neveiejna a jsou k nahlédnuti jen po
ziskani odkazu. Vetejné a volné ptistupné vSem je pouze tivodni video U¢ime
se Scartch - #1 ZacCiname. VSechna videa budou zvefejnéna po obhajobé této

bakalafské prace.
5.5 Plnéni elementu efektivniho videa

V této Casti prace bude popsano plnéni kritérii pro efektivni vzdélavaci video, ktera

jsou uvedena v teoretické Casti této prace. K jednotlivym elementiim bude sepsan

kratky komentar, jak byly ¢i nebyly naplnény.
5.5.1 Teorie kognitivniho zatiZeni

Zvyraznéni — Toto doporuceni bylo naplnéno pomoci ukazatele mysi, ktery

dopomaha studentovi zaméfit se na funkce, které byly zrovna popisovany.

Rozdéleni — Videa jsou strukturovana tak, aby obsahovala tivod, hlavni myslenku
a zavér. Zaroven jsou rozdélena a navazuji na sebe, tim také dochéazi k rozdéleni uciva

do jednotlivych segmentt.

Pouze to podstatné — Do videi nebyla pfidana zddna zbyte¢na hudba na pozadi ¢i
slozité grafické elementy. Rovnéz pii tvorbé textll se pozornost zaméfovala na sepsani
pouze podstatnych informaci.

Propojeni — Rovnéz toto doporuceni bylo splnéno. Zvuk a obraz je propojeny, vyklad

bézi soubézné s obrazem. Student tak pfijima informace obéma kanaly.
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5.5.2 Zaujeti studenti

Kratka videa — Z popsanych doporuceni vychazi, Ze videa by méla mit délku 6 az 9
minut. Aby bylo tomuto doporuceni vyhovéno, muselo byt téma Vysvétleni blok

rozdéleno na dveé ¢asti. U ostatnich témat tento problém nenastal.

v

Konverzaéni styl — Pti tvorbé materidlti byl zvolen osobitéjsi pfistup a animovana
postava by méla budit ptratelsky a neformalni dojem. Diky tomuto se domnivam, Ze

1 zde dosSlo k naplnéni doporuceni.

Rychla mluva s nadSenim — I k této problematice bylo piihlizeno a pfi nahravani
zvukovych zdznamu byl kladen diiraz na projevy nadSeni. Rychld mluva je ¢astecné

umoznéna kratkymi prodlevami pti mluveni postavy.

Atraktivita — Tento faktor zaujeti studentli byl naplnén pomoci animace a samotnymi

tématy videi.
5.5.3 Aktivni ueni

Privodni otazky — Splnéni toho doporuceni bylo dosazeno pomoci uvodu videi, ve

kterych bylo popsano, na co budou videa zamétena a ¢eho se budou tykat.

Interaktivni funkce — Jak miizeme vycCist z popisu v teoretické Casti, k tomuto
elementu nemuselo byt pfistupovano nikterak slozité. Veskeré funkce poskytuje pfimo

server YouTube a student tak mtze 1épe kontrovat své studium.

Otazky ve videu — Rovnéz zde doslo ke splnéni podminek, jelikoz ve videich jsou
obsazeny otdzky zabyvajici se zpétnou vazbou studentli. Ptipadné dotazy mohou

studenti klast pfimo pod videi.

Video jako soucast vétSiho celku — Videa jsou rozdélena na mensi ¢asti, jsou v nich
zaimplementovany samostatné Ukoly a mohou slouZit vyucujicim pii béZnych
hodinach ve Skole jako material k samostudiu. I tento bod miiZeme povaZovat za

splnény.
5.5.4 Souhrn

Z uvedenych komentaii je mozno vidét, Ze veSker¢ podminky efektivniho
vzdélavaciho videa jsou naplnéna. Tyto podminky byly brany v potaz jiz pii ptipravé
materiald, proto nebylo splnéni podminek obtiZzné. Samotny portal YouTube ndm dava

plno pfilezitosti, jak tyto doporuceni splnit. V pfipadé doporuceni v ramci zaujeti
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student se vSak miize jednat o subjektivni dojmy. Jedina vetSi Giprava materiala
probéhla pii1 tvorbé videi s tématem vysvétlovani blokd. Toto téma bylo potteba

rozdélit na dvé samostatna videa tak, aby byla zachovdna rozumna casova délka.
5.6 Ziskana data z YouTube

Z davodi, ze néktera videa nejsou pii psani této prace zverejnéna a dostupna vSem
uzivatellim, budou popsana pouze data z videi, kterd byla bud’ jiz zvefejnéna nebo

probéhla propagace pomoci socidlnich siti.
5.6.1 Ucime se Scratch - #01 Zaciname

Toto video je vefejné a mize jej tedy vidét kazdy uzivatel na portdlu YouTube. Video
bylo zvetfejnéno 25. 4. 2019. V soucasné dobé (25. 3. 2020) nasbiralo 61 zhlédnuti.
Ziskalo 1 libi se a zadné nelibi se, diky tomuto videu se stal jeden uzivatel odbératelem
kanalu. Video bylo pfi vyhledavani nabidnuto 197 uzivatelim, v ramci toho pfibylo

videu 37 zhlédnuti. Mira prokliku je 18,9 %.
5.6.2 Ucime se Scratch - #05 Uvéznéni mySky

Tento vzdelavaci material byl propagovan pomoci socialnich siti. V ramei toho video
ziskalo 34 zhlédnuti. Zadny uZivatel video neohodnotil, tudiz nedisponuje Zadnym libi
se ani nelibi se. Video nepfineslo zadného odbératele kanalu. Mira udrZeni publika u

tohoto videa je 38 %, primérn¢ uzivatel zhlédne 2 minuty.
5.6.3 Souhrn

Diky nedostate¢nému poctu zhlédnuti neni mozno z Google Analytics obsaZzeném na
portalu YouTube ziskat vice informaci, z kterych by bylo mozno uvadét zavéry. Miuze
byt vSak konstatovéano, ze k zisku vétSiho poctu zhlédnuti a odbératelli bylo dosazeno
pomoci organického vyhledavani. Pro vétsi dosah videi by bylo vhodné vyuZzivat jak
organicky dosah, tak 1 dosah pomoci propagace. Tato kombinace by mohla tviircim
pfinést vice divaki.

5.7 Zpétna vazba

V ramci tvorby vzdélavacich videi byl vytvofen online dotaznik, ktery mél poskytnout
zpétnou vazbu od studentii. Dotaznik byl vytvofen pomoci online nastroje Google

Formulafe. Rozeslan byl primarné zakim Zéakladni Skoly ve Vodnanech a zaroven
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sdilen pomoci socidlnich siti ve skupindch zaméfenych na YouTube. V ramci

dotazniku bylo ptiloZzen¢ ukazkové video.

Je nutno uvést, ze toto dotaznikové Setfeni slouzi pouze jako zpétnad vazba autorovi
videi. Nejedna se o vyzkumnou c¢ast bakalarské prace. Otazky byly vytvofeny za
ucelem zjisténi, jaké maji respondenti zkusenosti a povédomi o vzdélavani pomoci
YouTube a jinych serverti a za u¢elem hodnoceni vytvoren¢ho videa. Odkaz na Google

Formulaf je zde.
5.7.1 Vysledky dotazniku

Dotaznik k datu 24. 3. 2020 vyplnilo celkem 40 respondentii rtiznych vékovych
kategorii. Tento pocet odpovédi nemusi byt dostatecny k odvozovani obecnych

zé&vera, ale urc¢itou vypovidajici hodnotu poskytuje.
Obecné informace

Pohlavi: 65 % respondentt byli muzi a 30 % Zeny. Dvé osoby tuto informaci nechtély

uveést.

Vek: 64 % dotazanych bylo ve v€ku 9-18, zbytek uvedl vék 19-45. Nejcastejsi vek
byl uveden 13 let (4) a 14 let (5).

Status: 19 respondentil uvedlo, Ze jsou zaky zékladni Skoly, €tyfi z nich prvniho stupné
a patnact druhého stupné. 20 % odpovédélo Ze jsou studenty stifedni Skoly. Studenty

vysoké skoly jsou 4 dotazani a 8 osob odpovédélo, ze jsou zaméstnani.
YouTube, vzdélavaci videa a servery

Jak casto navstévujete server YouTube? Celkem 70 % dotdzanych navstévuje tento
portal kazdy den. Méné cCasto, tedy 5-6 tydné, jej navstévuje 12,5 %. Deset procent

youtubova videa sleduje 3-4 tydné a tii dotdzani pouze 1-2 tydné.

Kolik hodin denné stravite sledovanim videi na YouTube? Na tuto otazku pftislo 16
odpovédi s hodnotou 1-2 hodiny. Méné nez hodinu sleduje videa 11 respondenti a 9

jich odpovédélo 2-3 hodiny. Vice jak 4 hodiny stravi na portalu pouze 4 dotazani.

Sledujete na serveru YouTube vzdélavaci videa? Na tuto otazko piislo 65 % kladnych

odpovédi, tedy ze vzdélavaci videa sleduji, zbytek nikoliv.

Jaké obory nebo predméty sledujete? Na tuto otazku, méli respondenti vypsat obory

nebo pfedméty, které v rdmci edukacnich videi sleduji. Byly vybrany pouze relevantni
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odpovédi. Vycet oborli byl pomérné Siroky, nejvice se vSak opakoval predmét
matematika ta byla uvedena celkem 6krat. Informatika a historie/d¢jepis byly uvedeny
4krat, nasledovany ptirodopisem/piirodovédou se tfemi zminénimi. Dalsi uvedené
predméty nebo obory jsou programovani, technologie, zemépis, fyzika, grafika,

télesna vychova nebo vareni.

Vzpomenete si na nazvy nékterych youtubovych kandlu, které obsahuji vzdélavaci
videa? Opét byly vybrany pouze relevantni odpovédi. V ramci této otazky nepftislo
mnoho odpovédi, které by obsahovaly nazvy relevantnich kanala. Nazvy kanald, které
se vyskytly alesponl dvakrat jsou Nezkreslend véda (Oteviena véda), Marek Valasek
(Matematikator), Védeckeé kladivo. Dvakrat byl rovnéz uveden youtuber Kovy, ktery
je zamétfeny spiSe na zabavu, avSak nckterd jeho videa mlUzeme povaZzovat za
edukativni. Dale byly zminény kanadly Tomd§ Chabada, Matika v pohod¢,

RealLifeLore, JurajVie a nékteti dalsi zahrani¢ni tvirci.

Vyuzil nékdy Vas vyucujici vzdélavaci video pri vyuce? Dle odpovédi vyucujici
studentim poustél youtubové video piimo v hodin€ 17 dotazanym. K samostudiu jej
doporuc¢il osmi respondentim. Ve zbylych ptipadech vyucujici s videem vlbec

nepracovali, nebo si to studenti nepamatuji.

Znate jiné servery nez YouTube, kde se nachazi vzdélavaci videa? Tyto vysledky jsou
pomérné prekvapivé, jelikoz 70 % respondentii neznéd zadny jiny portél, na kterém se
vyukova videa nachazeji. Ostatnich 30 % odpovédélo kladné a v dalsi otdzce méli

uvést konkrétni portaly, které znaji.

Uvedte konkrétni ndzvy serverii, které znate nebo sledujete Z patnécti respondentt,
ktefi méli uvést jiné portdly, na kterych vid€li vzdélavaci videa pfisli pouze 4
relevantni odpovédi. Byly tak uvedeny pouze webové servery stream.cz,

videacesky.cz a umimeto.org
Zpétna vazba k videu

Znate vizualni programovaci jazyk Scratch, o kterém je video? Tato otazka byla
zvolena z divodu zjis$téni, jak moc je tento programovaci jazyk znamy. Z odpovéedi
vyplyva Ze jej zna pouze 25 % respondentil, ostatni jej vid€lo poprvé v ukadzkovém

videu.

Jak se Vam video libilo? Kladng video hodnotilo 52,5 % dotazanych, jednicku udélilo

12 znich a dvojku 9 z nich. Zaporné hodnoceni bylo udéleno od 12 respondenti,
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ctytku jich dalo 5 a pétku 7. Sedmkrat poté byla udélena neutralni zndmka s hodnotou

3.

Co konkrétné se Vam na videu libi? Zde respondenti vypsali klady ptiloZeného videa,
bylo pfijato nékolik odpovédi ohledné vlastnosti videa. Nejcastéji byly uvadény
vlastnosti tykajici se srozumitelnosti, ptehlednosti, zajimavého zptisobu vysvétlovani

a celkové zpracovani videa, konkrétné naptiklad animace.

Co konkrétné se Vam na videu nelibi? Naopak uvedena negativita videa jsou malé
nadSeni v hlase a rychlé tempo. Z 38 odpovédi vSak tyto negativa uvedli pouze tfi

dotazani, ostatni odpovédi neshledavam relevantnimi.

Zaujalo Vas video tak, Ze byste sledoval/a i jina videa na tento zpiisob a téma? Ano
uvedlo 10 dotazanych, spiSe ano poté 9. Spise ne 5 osob a 8 viibec ne. Odpoveéd nevim

bylo piijato 8. Vice jak 50 % odpovédi tedy bylo kladnych a videa by sledovalo.

Pro koho si myslite, zZe je video urceno? 22 vSech dotazanych si mysli Ze videa jsou
cilena na zaky zakladnich Skol, konkrétn€ 7 z nich uvedlo, Ze pro zaky prvniho stupné
a 12 z nich si mysli Ze jsou cilena na druhy stupen ZS. Ze je video uréeno pro studenty
sttednich Skol uvedli dva respondenti. Sedm z nich si pak mysli ze je ur€eno pro

vSechny nebo se zajmem o programovani.

Zvladl/a byste po shlédnuti videa naprogramovat stejné zadani samostatné? V ramci
této otazky meélo byt zjiSténo, zda jsou dotazani schopni si odnést z videa n¢jakeé nové
znalosti. Odpovéd’ ano byla uvedena 10krat, spiSe ano 11krat. Sestkrat se objevila
odpovéd’ nevim. Zadani by po shlédnuti nezvladli samostatné 3 dotazani a spise by jej

nezvladlo napodobit dalSich 6.

Co by Vam pomohlo k lepsimu zapamatovani informaci z videa? V ramci piedchozi
odpovédi méli respondenti uvést, co by jim k pfipadnému lepSimu pamatovani
védomosti dopomohlo. Z téchto odpovédi byly vybrané opét pouze ty relevantni. Dle
této zpctné vazby, by videa méla mit vetSi pauzy, obsahovat shrnuti na zdvér nebo
zajistit pfiblizeni kurzoru mysi pii klikani. Dale byla zminéna potieba lepSiho hlasu
a komunikace, tyto faktory vSak sdm autor nedokdze ovlivnit. I pfes tuto zpétnou

vazbu byla vétSina odpovédi kladnych a nebyly zminény zddné potifebné tpravy.
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5.7.2 Pouceni ze zpétné vazby

Vysledky dotazniku vyznivaji spiSe pozitivné a videa maji u respondentl relativni
uspéch. Velkou ptednosti videi je celkové provedeni, srozumitelnost a piehlednost.
Naopak negativni strdnkou vytvotfenych videi jsou nedostate¢né pauzy a Spatna prace
s hlasem. V budouci tvorbé je potieba se na tyto faktory zaméfit vice. Tyto skute¢nosti
byly vSak zminény ve velmi malé mife, avSak sam autor si je této skute¢nosti védom.
Se zpétnou vazbou je tedy autor spokojen a zaroven se utvrdil, ze YouTube je vyborny
nastroj ke vzdélavani a mnoho uZzivatelt na ném travi spoustu svého volného casu.
Zpétna vazba rovnéz potvrdila, Ze styl a provedeni videi je urCen pro zéky zakladnich
Skol, pfesné jak se sam autor domnival. Dotaznik téze potvrzuje i provedenou analyzu

stavajicich studijnich materiala, kde bylo zjisténo malé mnozstvi ¢eskych tviirct.
5.8 SWOT analyza vytvorenych videi

Ze zjisténych poznatkli vramci této prace byla v provedena analyza autorsky
vytvorenych videi. K analyze byla zvolena metoda SWOT, diky které mizeme urcit

pfednosti nebo nedostatky videi.

Zvolena analyza je zndzornéna pomoci nésledujici tabulky.

Silné stranky Slabé stranky

e Provedeni videi * Spatny hlas autora

e Jednoduchost e Prace s pauzami

. e Nedostatecna prace s kurzorem
e Srozumitelnost

mySi

e Mal¢ didaktické podklady

e Vice vytvotfenych videi
e Navaznost videi

e (Celkovy dojem z kandlu * Animace pouze Ust
e Vytvofeny seznam videi

e Efektivni vzdélavaci video

e Dostupnost
Prilezitosti Hrozby

e MOOC v rémci YouTube e Student mlzZe rychle piepnout

. o r s . video
e Vysoké mnozstvi uzivateli

e Nedostate¢na kontrola studentt
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¢ Finan¢ni odména za reklamu e Pomala zpétna vazba
e Moznost webinaft e Mala rozSitenost povédomi o
e Mala konkurence Scratchi
e Mnoho dalSich témat v ramci o Casova naroénost
Scratch e Nutna propagace kanalu a videi
e Rozsifeni o dal§i programovaci e Nové vytvorena  didakticka
jazyky pravidla

Tabulka 12: SWOT analyza
Z této analyzy je zfejmé, Ze pozitiva pievladaji nad negativy. MliZeme tak vytvoiena
videa povazovat za zdatild. Platforma YouTube je vybornym nastrojem pro zvefejnéni
a nabizi mnoho moznosti k rstu. Problémem muzou byt nedostatecné popsana

didakticka pravidla videi a malé zapojeni vyucujiciho do tohoto typu vzdélavani.
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6 Zavér

V soucasné dobé je YouTube jeden znejnavstévovangjSich portdlu a pro mladsi
generace je soucasti kazdého dne. Bohuzel vyuzivani multimédii ve vzdélavani je stale
na nizké urovni, a to 1 pfes to, ze mnozstvi nahranych materialti je velké. Mizeme
nalézt 1 nékteré Ceské tviirce nebo organizace, které se tomuto zplisobu vzdélavani
vénuji a jsou poméerné uspeésni.

Pravé proto si ma bakalaifska prace kladla nékolik cilt, které se tykaji této
problematiky. Hlavnim cilem bylo vytvofeni nékolika edukativnich audiovizuélnich
pomiicek, které 1ze vyuzit jak pii vyuce, tak predevsim pii samostudiu. Konkrétné jsou
videa zaméfovana na vyuku vizudlniho programovaciho jazyku Scratch a jejich
cilovou skupinou jsou zaci zadkladnich Skol. V ramci cili byl rovnéZz proveden
pruzkum stavajicich materiala, z kterého se pii tvorbé materiali vychazelo. V praci je
popsano, jak by mélo vypadat a co by mélo obsahovat efektivni vzdélavaci video.
Zaroven je popsan postup, dle kter¢ho by se mohli inspirovat budouci tvirci

podobnych materiala.

V teoretické casti prace jsou popsany nezbytné pojmy, vyhody a nevyhody
vzdélavacich videi. Vyuziti a forma téchto medii je velmi rznoroda, stejné tak jako
mnozstvi portald, na kterych je mizeme najit. Nalezneme zde také poznatky o portalu

YouTube a jeho vyuziti v ramci vyuky.

V praktické Casti byla provedena analyza n¢kolika desitek vyukovych materiala. Bylo
tak zjiSténo nékolik vlastnosti videi, ze kterych jsem se posléze inspiroval pfi vlastni

tvorbé.

V ramci této prace tak bylo vytvoteno Sest vzdélavacich videi, kterd byla vytvofena za
pomoci poznatki zteoretické 1 praktické casti. Tato autorskd videa rovnéz
stoprocentné splituji elementy efektivniho vzd€lavaciho videa, jejichz soucasti je
naptiklad vzdélavaci teorie kognitivniho zatiZeni. Ohledné didaktické spravnosti
muzeme pouze polemizovat, jelikoZ dosud nebyla pro tento zpisob vyuky

specifikovdna. Timto by podle mého nazoru mél byt splnén hlavni cil této prace.

V ramci tvorby edukativnich audiovizualnich materidlti byl rovnéZz vytvofen dotaznik

obsahujici zpétnou vazbu a byla popsana data ziskdna z nastroje Google Analytics.
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6 Zaveér

Bohuzel z mnozstvi dat, kterd byla vramci téchto dvou zdroji zjiSténa, nelze
vyvozovat dostate¢né kvalitni zavéry. MliZeme vSak konstatovat ndsledujici poznatky.
Z dotazniku je zfejmé, Ze respondenti travi na portalu YouTube mnoho svého volného
Casu a Castecné sleduji 1 vzdélavaci kandly a videa. Rovnéz vyucujici zacinaji vice
vyuzivat materialy nahrané na YouTube. Ze zpétné vazby lze vyvodit zavér, ze videa
byla pomérné Gsp&$na a maji potencial ziskat vice zhlédnuti 1 odbératelti. Rovnéz byla
potvrzena cilova skupina videi, kterou jsou zéaci zakladnich Skol, pfesné pro tuto
skupinu jsem v ramci tvorby videa smétoval. Z youtubovych dat lze fici, Ze se nelze
spoléhat ani na Cisté organicky dosah videi ani €isté na propagaci. Pii budouci tvorbé

je tak tieba zvazit ob¢ tyto varianty ziskavani divakda.

Poslednim cilem bylo popsat pozitiva a negativa mych autorsky vytvotrenych videi. K
dokonceni tohoto cile byla zvolena SWOT analyza videi. V ramci této analyzy bylo
zjisténo, ze u vyslednych videi pfevazuji pozitiva nad negativy. Jejich potencial je
rovnéz vysoky a mizou tak v budoucnu ziskat mnoho divaki. Samotny kanal mtze
rist a miize byt vytvoreno jesté mnoho videi zaméfenych jak na Scratch, tak 1 na jiné

programovaci jazyky.

Zavérem si tak dovolim tvrdit, ze vytvofené materidly jsou kvalitni 1 libiva.

V budoucnu bych chtél kanal tedy rozvijet a vytvofit n¢kolik dalSich videi.

70



Seznam pouzité literatury a zdroju

Seznam pouZité literatury a zdroju

[1] Schmid RF, Bernard RM, Borokhovski E, Tamim RM, Abrami PC, Surkes MA,
Wade CA, and Woods J. (2014). The effects of technology use in postsecondary
education: A meta-analysis of classroom applications. Computers & Education, 72,

271-291.

[2] Brame, C.J. (2015). Effective educational videos. Retrieved from

http://cft.vanderbilt.edu/guides-sub-pages/effective-educational-videos/.

[3] IBRAHIM, Mohamed, 2011. EFFECTS OF SEGMENTING, SIGNALING, AND
WEEDING ON LEARNING FROM EDUCATIONAL VIDEO [online]. B.m. Faculty
of the Graduate College of the Oklahoma State University. Dostupné z:
https://shareok.org/bitstream/handle/11244/7447/School%200f%20Teaching%?20and
%20Curricul um%?20Leadership 159.pdf?sequence=1&isAllowed=y

[4] MANAK, Josef, Daniecla BREVENIKOVA a Josef STRUBL. Formy a metody
vyuziti videa ve vychové a vzdélavani: sbornik ze Ctvrtého seminaie

VIDEODIDAKTA 91. Brno: Masarykova univerzita, 1992. ISBN 80-210-0461-4.

[5] ZORMANOVA, Lucie. Obecna didaktika: pro studium a praxi. Praha: Grada,
2014. Pedagogika. ISBN 978-80-247-4590-9.

[6] SIMONIK, Oldtich. Uvod do didaktiky zékladni $koly. Brno: MSD, 2005. ISBN
80-86633-33-0.

[7] EICHENMANN, Filip. VyuzZiti on-line videa ve vzdélani. Praha, 2013

[8] CARLINER, Saul. Overview of On-Line Learning. Amherst: Human Resource
Development Pr, 1999. ISBN 0874254965.

[9] Khan, B.H. (1997) Web-Based Instruction: What Is It and Why Is It? In: Khan,
B.H., Ed., Web-Based Instruction, Educational Technology Publications, Englewood
Cliffs, 5-18.

[10] ANDERSON, Terry. The Theory and Practice of Online Learning. 2nd edition.
Athabasca University: Athabasca University Press, 2008. ISBN 1897425082,
9781897425084.

71



Seznam pouzité literatury a zdroji

[11] Co je to e-learning a jaka je jeho historie [online]. In: . 4. 4. 2016 [cit. 2020-05-

14]. Dostupné z: https://www.skolenibozp.cz/aktuality/co-je-to-elearning-a-jaka-je-

jeho-historie/

[12] PENFOLD, Steve. Why And How To Use Video In eLearning. In:
Elearningindustry.com [online]. 2017, 6.3.2017 [cit. 2020-05-14]. Dostupné z:

https://elearningindustry.com/use-video-in-elearning-why-how

[13] BRDICKA, Botivoj. Velky MOOC boom pokraéuje. In: Metodicky portal
[online]. [cit. 2014-04-03]. Dostupné Z:
http://spomocnik.rvp.cz/clanek/16415/VELKY-MOOC-BOOM-POKRACUIJE.html

[14] What is a webinar? In: Webinar.nl [online]. 2020 [cit. 2020-05-14]. Dostupné z:

https://www.webinar.nl/en/webinars/what-is-a-webinar/

[15] Screencast. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2020-05-14]. Dostupné Z:

https://en.wikipedia.org/wiki/Screencast

[16] BRUNNER, Doug. 5 Types of Instructional Videos and When to Use Them. In:
Techsmith.com [online]. [cit. 2020-05-14]. Dostupné zZ:

https://www.techsmith.com/blog/types-of-instructional-videos/

[17] BATES, A.W. (Tony). Teaching in a Digital Age: Guidelines for designing
teaching and learning. 2015. ISBN 978-0-9952692-0-0.

[18] LEWIN, Tamar. Universities Reshaping Education on the Web. The New York
Times [online]. 2012 [cit. 2020-05-15]. Dostupné zZ:

https://www.nytimes.com/2012/07/17/education/consortium-of-colleges-takes-

online-education-to-new-level.html? r=0

[19] Sweller J (1994). Cognitive load theory, learning difficulty, and instructional
design. Learning and Instruction 4, 295-312.

[20] Mayer RE and Moreno R (2003). Nine ways to reduce cognitive load in
multimedia learning. Educational Psychologist 38, 43-52.

[21] Guo PJ, Kim J, and Robin R (2014). How video production affects student
engagement: An empirical study of MOOC videos. ACM Conference on Learning at
Scale (L@S 2014); Dostupné z: http://groups.csail.mit.edu/uid/other-pubs/las2014-

pguo-engagement.pdf.

72



Seznam pouzité literatury a zdroju

[22] Mayer RE (2008). Applying the science of learning: Evidence-based principles

for the design of multimedia instruction. Cognition and Instruction 19, 177-213.

[23] Kreiner DS (1997). Guided notes and interactive methods for teaching with
videotapes. Teaching of Psychology 24, 183-185.

[24] Zhang D, Zhou L, Briggs RO, and Nunamaker JF Jr. (2006). Instructional video
in e-learning: Assessing the impact of interactive video on learning effectiveness.

Information & Management 43, 15-27.

[25] Vural OF (2013). The impact of a question-embedded video-based learning tool

on e-learning. Educational Sciences: Theory and Practice 13, 1315-1323.

[26] O'MALLEY, Gavin. (2006) YouTube is the fastest growing website. Ad Age
[online]. 11.07.2006 [cit. 2018-04-18]. Available from:
http://adage.com/article/digital/youtubefastest-growing-website/110632/

[27] VYTIAZ, Alina. YOUTUBE — A NEW ERA OF TV?: YouTube — nova éra
televizniho vysilani?. Brno, 2018. Bachelor Thesis. Masaryk University Faculty of

Economy and Administration. Vedouci prace Ing. Michal Struk.

[28] Martinho, Mariana & Pinto, Marta & Kuznetsova, Yuliya. (2012). Scholars’
YouTube channels: content analysis of educational videos.. Internet Latent Corpus

Journal. 2. 76-90.

[29] Young, J. R. (2008). YouTube Professors Scholars as Online Video Stars.
Education Digest: Essential Readings Condensed for Quick Review, 73(9), 3.

[30] KREJSA, Jan. Vyuka zakladii programovani v prostiedi Scratch [online]. Ceské
Bud¢jovice, 2014 [cit. 2020-06-30]. Dostupné z: <https://theses.cz/id/b5f11x/>.
Diplomova prace. Jiho¢eska univerzita v Ceskych Bud&jovicich, Pedagogicka fakulta.

Vedouci prace doc. PaedDr. Jifi Vanicek, Ph.D..

[31] HARTELOVA, Be. Lucie. Vyuziti videa ve vyuce ruského jazyka. Praha, 2018.
Diplomova prace. Univerzita Karlova, Pedagogickd fakulta, Katedra rusistiky a

lingvodidaktiky. Vedouci prace PhDr. Lenka Rozboudova, Ph.D.

[32] BURJANEK, Bc. Vit. Kvalitativni analyza a tvorba vzd&lavacich videi pro vyuku
chemie online. Praha, 2018. Diplomova prace. Univerzita Karlova, Pfirodovédecka
fakulta, Chemie, Ucitelstvi chemie pro stfedni Skoly — Ucitelstvi biologie pro stiedni

Skoly. Vedouci prace RNDr. Pavel Teply, Ph.D.

73



Seznam obrazkt

Seznam obrazku

Obrazek 1: Graf znazornéni poméru celkového poctu videi oproti videim zaméfenym

N SCTALCH ..ottt et et 47
Obrazek 2: Graf poméru poctu zhlédnuti v procentech ..........ccceeveveeviiienciieniieeeen. 48
Obrazek 3: Graf poméru poctu odberatell..........oovvviveriiieniiieiieeeece e 49
Obrazek 4: Logo a zéhlavi kandlu Sam programatorem............cccccceeveveercnveenveeenen. 56
Obrazek 5: Postava Sama.........cooiiiiiiiiiiiiiiieeieee et 58

Jsem autorem vSech obrazkl pouzitych v této praci.

74



Seznam tabulek

Seznam tabulek

Tabulka 1: Souhrnna tabulka kategorie Rizné obory — zahranicni ...........ccceeueee...e. 36
Tabulka 2: Souhrnna tabulka kategorie Rizné obory — Ceské ...........ooevvvniinnnnnnnnnne. 38
Tabulka 3: Souhrnnd tabulka kategorie Programovani — zahranicni ......................... 40
Tabulka 4: Souhrnna tabulka kategorie Programovani — Ceske............cccoevvuveenunennnne. 42
Tabulka 5: Souhrnna tabulka kategorie Scratch — zahranicni............ccecveevcieeennnennne. 44
Tabulka 6: Souhrnnd tabulka kategorie Scratch — Ceskeé.........oooovvvveiieniiviniieininenne 46
Tabulka 7: Souhrnnd tabulka MOOC .........cocoiiiiiiiiiiie e 50
Tabulka 8: Obecné informace k vybranym videim..........ccccceeviiieniiiiniiiiiieeieee 52
Tabulka 9: Splnéni podminek kognitivii t€OTI€......cueeevvveeereiieeiieeeiieeeieeeee e 53
Tabulka 10: Splnéni doporuceni pro zaujeti studentli..........cceeevveeeciieniieeniieenieenne, 54
Tabulka 11: Splnéni doporuceni aktiviniho u€eni .........ccceeevvveecieeiiiieniiieeiieeieeee 54
Tabulka 12: SWOT analyza........c.cceciieeiiiiiiiieeciieeiee e e e 68

75



Piilohy

Pilohy

1. Kompletni tabulka analyzy stavajicich vzdélavacich materiala

2. Scénaie k videim

3. DVD

4. Odkazy na vytvofena videa
5. Dotaznik

76



Ptiloha 1

Priloha 1 (tabulka)

Kompletni tabulka analyzy stavajicich vzdélavacich materialt. Z diivodli rozsahu
tabulky je k nahlédnuti na ptilozeném DVD nebo na nasledujicim odkaze: Odkaz na

tabulku.

77



Ptiloha 2

Priloha 2 (Scénare)

Texty ke vSem vytvofenym videim, ty slouzili autorovi jako scénatf. Dokument se

vSemi texty je dostupny na piilozeném DVD nebo na tomto odkaze.
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Pfiloha 3

Priloha 3 (DVD)

DVD

Na disku se nachézi digitalni verze mé bakalaiské prace ,,Y outubering ve vyuce. Dale
se na DVD nachazi kompletni tabulka analyzy stavajicich vzdélavacich videi, soubor

se scénarfi, soubor s odpovéd’'mi na vytvofeny dotaznik a veSkera autorska videa.
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Pfiloha 4

Priloha 4 (Videa)
Vsechna videa se nachdzeji na ptilozeném DVD a na nésledujicich odkazech:

Ucime se Scratch - #01 Zac¢iname

Ucime se Scratch - #02 Pracovni plocha

Ucime se Scratch - #03 Vysvétleni bloku 1/2

Ucime se Scratch - #04 Vysvétleni bloku 2/2

Ucime se Scratch - #05 Uve€znéni mysSky

Ucime se Scratch - #06 Kreslime domecek
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Ptiloha 5

Priloha 5 (Dotaznik)

Soubor s odpovéd’'mi na dotaznik je k nalezeni na ptilozeném DVD a tomto odkaze.

Online dotaznik s otazkami je dostupny zde.
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