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I. Cil prace a jeho naplnéni: . Cil prace byl stanoven a naplnén v souladu s tématem

. Cil prace byl naplnén s drobnymi nedostatky

. Cil prace byl adekvatni, ale jen ¢astecné naplnény

. Stanoveny cil nebyl naplnén
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. Logickad, jasna a prehledna
. PFimérena

. Uspokojiva

. Nevhodna

Il. Struktura prace:

BHwW N =

IIl. Prace s literaturou: 1. Vyborna: zvoleny a pouZity vhodné prameny
v patficném rozsahu, presna prace s citacemi, kritickd
analyza zdroja
2. Velmi dobra prace sadekvdtnimi _prameny
v patfiéném rozsahu
3. Primérna prace s literaturou
4. Slaba, chybna nebo nedostadujici

IV. Formalni stranka: 1. Odpovida viem stanovenym poZadavkim
2. Obsahuje drobné formalni chyby
3. Nesplriuje nékteré zasadni pozadavky
4. Nesplriuje vétsinu stanovenych pozadavki

V. Jazykova Urover prace: 1. Vyborna
2. Velmi dobra
3. Dobra
4. Podprimeérna

VI. Naro¢nost zpracovani tématu: 1. Velmi vysoka
2. Vysoka
3. Stredni
4. Nizka




Vyjadreni vedouciho bakalarské prace:

Cesky psana bakalafskd prace s nazvem ,Slovotvorné procesy pouzivané hraci online her
v psaném projevu” si klade za cil popsat, jaka slova nejéastéji pouzivaji hraci online pfi anglické
psané komunikaci v rdmci dané hry a jaké procesy stoji za jejich utvofenim. Pro svou praci si
autor zvolil jeden z nejznaméjsich online hernich tituld, World of Warcraft (MMORPG).
Multiplayer tituly pfedstavuji herni prostredi, pfi kterém zakonité dochdzi ke komunikaci mezi
hraci za rGznymi ucely, nejcastéji pak za ucelem kooperace, jelikoZ tyto hry obsahuji tzv.
~content” (herni obsah), pro ktery je tfeba vétsi pocet hracd. Prace je konvenéné rozdélena
na teoretickou a praktickou cast.

V teoretické ¢asti se autor nejprve vénuje popisu zakladnich termint morfologie (morfém
a slovo), pfitemi vychazi z dila zndmych zahrani¢nich odborniki z oblasti anglické (ale i
obecné) morfologie a lexikologie. V daldi ¢asti autor predstavuje jednotlivé slovotvorné
procesy, které jsou relevantni pro anglictinu, a také komentuje cetnost jednotlivych proces,
kde srovnava tradi¢né hlavni procesy (odvozovani, sklddani) s témi spise tradiéné okrajovymi
(kraceni, miseni aj). Odvozovani bezesporu stoji za vznikem velkého poctu anglickych slov,
nicméné se dnes jedna o proces, ktery jiZ neni pFili$ produktivni a souc¢asni mluvéi uzivaji jinych
procesu pro tvofeni novych slov i tvara slov jiz existujicich. Je to pravé autorem zminovana
historie anglického jazyka, ktera zpusobila, Ze odvozovani jiz neni hlavnim slovotvornym
procesem pro tvorbu novych slov, jelikoz se angli¢tina odklonila od ,kmenové morfologie”
(stem-based morphology) a nyni preferuje ,,slovni morfologii” (word-based morphology).

V zavéru teoretické Casti autor v kratkosti predstavuje herni titul World of Warcraft, jehoz
prostfedi autor pouZil pro sbér dat. Autor zde popisuje pouze nejzakladnéjsi principy, které
jsou spojené s kooperaci, a tedy i komunikaci, ktera je predmétem autorova zkoumani.

V praktické casti autor predstavuje metodiku svého vyzkumu; popisuje a vysvétluje
zpusob sbéru dat po dobu zhruba dvou mésicd v konkrétnim ¢asovém rozmezi od 13:00 do
1:00, komentuje zplGsob technické realizace shéru a predstavuje program #LancsBox, s jehoz
pomoci nasledné sestavil korpus pro své badani. Na tomto misté bych chtél vyzdvihnout fakt,
Ze autor sestavil korpus o velikosti 1 141 111 slov. Autora timto chvalim, jelikoz si dal velkou
praci se sbérem dat a diky velkému objemu korpusu jsou vysledky reprezentativni.

V dalsi ¢asti autor popisuje proces ziskavani relevantnich dat ze sestaveného korpusu,
pficemz si zvolil cut-off 50 motivovanych slov, ktera manualné vybral na zakladé frekvence v
korpusu. Téchto 50 slov prezentuje v podobé frekvenéniho seznamu (v tabulce). Autor poté
fadi tato slova do kategorii dle slovotvornych procesil. Jako hlavni procesy se ukazaly byt
abreviace (abbreviation) a kraceni (clipping), tradi¢né hlavni slovotvorné procesy maji na
zakladé dat nulové zastoupeni.

V posledni ¢asti autor komentuje vysledky vyzkumu a uvadi, Ze predkladana zjisténi
nejsou prekvapiva vzhledem k ucelu zkoumané komunikace a prostredi, ve kterém probiha.
Jak autor v zavéru pise, jeho prace ,ukazala momentalni trend anglického jazyka zkracovat”,
zejména jedna-li se o internetovou psanou komunikaci.



Z formalniho hlediska je prace psana kultivovanou spisovnou ¢estinou, struktura prace je
jasna a prehledna, prohtesku proti jazykové formé je zanedbatelné mnozstvi a nijak nesnizuji
celkovy dojem z prace.

Hlavnim vysledkem prace pak vidim zkuSenost, kterou autor ziskal pfi kompilaci a praci
s korpusovym softwarem. Korpusovy vyzkum je vsoucasném lingvistickém badanim
jednoznacné nejpouzivanéjsi metodou, bez niz Ize v dnedni dobé jen tézko obhajovat jakékoli
teoretické zavéry o soucasném stavu jazyka.

Tuto praci povazuji za velmi zdafilou, a jelikoZ spliiuje pozadavky kladené na tento typ
praci, doporucuji ji k obhajobé.

Navrhované hodnoceni: vyborné

Otazky k obhajobé
1. Mél jste pfed psanim této prace néjaké zkuSenosti skorpusovymi vyzkumem?
Pfipadné popiste jaké.
2. Vzavéru na str. 45 piSete, Ze Vas prekvapila dominance dvou, resp. tfi slovotvornych
procesu. Jaké bylo Vase o¢ekavani?
3. Popiste bliZze Va3e zkuSenosti se ziskavanim relevantnich dat z korpusu a okomentuijte,
jak nahliZite na zpusob automatického tagovani v souvislosti se zkraceninami.
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