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Posudek zaverecné prace

. Vyznam a naro¢nost tématu 1.0

. Logicka struktura prace 1.0

. Naplnéni cile prace 1.0

. Metodicky postup 1.0

. Hodnoceni teoretického zobecnéni a pfinosu 1.0
. Prakticky pfinos prace 1.0

. Prace s literaturou 1.0

. Formalni stranka 2.0
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Zaver

Hodnoceni prace (znamka): vyborné
Doporucuji praci k obhajobé: ANO

Otazky pro diskusi a poznamky
Kritické poznamky a celkovy pfrinos, celkova hodnota prace

Tato prace si klade za cil vytvofit a predstavit 2D herni aplikaci implementovanou s vyuzitim
herniho engine Unity.

Zpracovani v textové ¢asti je velmi detailni a je tak pfedstavena feSena problematika. Je zfejmé, ze
pro autora prace neni toto téma cizi a vénuje se problematice. Uvod po obsahové (Gvod, motivace,
aktualni trend) i stylistické strance je velmi pékné formulovan. Ocenuji pfedstaveni herniho engine
Unity, jenz jisté patfi do zvoleného tématu. Implementovana aplikace pusobi velmi zdafile a
hodnotim ji opét na velmi vysoké urovni z hlediska napadu a propracovani.

V praci shledavam nékolik drobnych nedostatkl. Zpracovani textu - zarovnani odstavcu textu neni
"do bloku", ale "vlevo". Ob&as se vyskytuji jednopismenné spojky na konci fadku. U nékterych
odstavec ve spole¢né nadfazené kapitole. Nékteré z uvedenych zakladnich pojmU se mi nezdaji
vhodné, spiSe bych se zaméfil na pojmy z problematiky hernich aplikaci.

Otazky nebo témata pro diskusi pred komisi



1. Jak je feSeno generovani ndhodné umisténych objektl a jakym zplsobem jsou tyto objekty
uchovavany? Vysvétlete.
2. Vysvétlete pojem "2D sidescrolling videohry".
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