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Posudek zaverecné prace

1. Logicka struktura prace 1.0
2. Naplnéni cile prace 1.0
3. Metodicky postup 1.0

4. Hodnoceni teoretického a/nebo praktického pfinosu prace 1.0
5. Prace s literaturou 1.0

6. Formalni stranka 1.0

7. Vlastni pfinos studenta k feSené problematice 1.0

8. Kontrola plagiatorstvi (vysledek) negativni

Zaver

Hodnoceni prace (znamka): vyborné
Doporucuji praci k obhajobé: ANO

Otazky pro diskusi a poznamky

Kritické poznamky a celkovy pfinos, celkova hodnota prace

Cilem prace bylo vytvofit 2D sidescrolling herni aplikaci pro systém Windows.

Teoreticka ¢ast prace je systematicky strukturovana, jednotlivé sekce na sebe logicky navazuiji.

Forméatovani textu je v pofadku, pravopisné chyby Ci pfeklepy jsou ojedinélé. Pro Cistsi vizualni
dojem z textu bych doporu€oval v odstavcich na konci radku délit slova.

CitaCni aparat je vyuzivan spravné, ocenuji vysoky pocet Ceskych i cizojazyénych zdroju.

Pouzité nastroje a techniky pro vyvoj aplikace i samotné téma prace jsou aktualni, aplikace ma
praktického vyuZiti.

Z vysledné aplikace je patrné, Zze autor vénoval pfipravé ndmétu i samotnému zpracovani aplikace

velké usili.

Otazky nebo témata pro diskusi pred komisi



1) Popiste, jak probihala testovaci faze vyvoje aplikace, jaka byla zpétna vazba testera.
2) Diskutujte své plany na dalSi verzi hry.
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