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A 
 

Téma je zajímavé, aktuálně lze velmi dobře využít jako motivační a aktivizující podnět k zájmu o matematiku. 
Práce je uspořádána logicky s jasnou vnitřní strukturou.   

A 
 

Stanovených cílů autorka bezesporu dosáhla. 

B 

Nemám připomínky. 

B 

Autorka prokázala základní orientaci v problematice matematických her tohoto typu. 



5. Zhodnocení výsledků, naplnění cílů, aplikovatelnost v praxi 
 

 
 

 
 
6. Úroveň jazykového a stylistického zpracování 

 
 

 
 
 
7. Formální a grafická úroveň práce 

 
 

 
 
 
 
  Připomínky a otázky k obhajobě:

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Celkové hodnocení práce (výsledná známka není aritmetickým průměrem známek jednotlivých kritérií 

hodnocení práce): 

 

A- výborně    
 

 

V Českých Budějovicích dne 5. 5. 2021        

                   Podpis vedoucího práce 

A    

Práce může posloužit jako užitečná pomůcka pro přípravu talentovaných žáků ZŠ na nejrůznější matematické 
soutěže. 

 B   
 

Po stránce stylistického a jazykového zpracování je práce v pořádku.  

A    
 

Práce má odpovídající grafickou úroveň bez formálních a věcných chyb. 

 
1. Jak se změní vítězná strategie ve hře „jedenáct sirek“, pokud vyhrává hráč, který sebere poslední sirku? 
 


	A- výborně

