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POSUDEK BAKALARSKE PRACE

Nézev prace: Matematické hry

Kritéria hodnoceni prace (oznacte vzdy pravé jednu z moznych znamek: A — vyborng, B — velmi dobie, C —
dobfte, N — nevyhovél):

1. Aktualnost tématu, struktura préace
(rozsah, logicka navaznost, vnitini vyvazenost)

A

Téma je aktivni vyzkumnou oblasti, tedy aktualni. Logicka navaznost je piedstavena v Uvodu k praci. Je
prezentovana vybornym zplsobem. Vyklad je velmi jasny a podava dilezité piedpoklady ludologického
zkoumani kombinatorickeé teorie her (CGT).

2. Metodologicka a metodicka stranka prace
(stanoveni hypotéz a cilii prace, uZiti metod)

Hypotézy stanoveny nebyly, cile — piedstavit rizné hry a vitézné strategie k nim - stanoveny byly. Uzita
metoda je pro ¢tenate, pokud mohu soudit, pfijemna.

3. Préace s literaturou a dal§imi informaénimi zdroji

B

(vybér, spravna citace, pouziti, dodrzovani bibliografickych norem)

V seznamu literatury se objevuje 5 zdroju, které nejsou v textu prace citovany, coz mize byt bud’ opomenutim
citovat, nebo jejich nevymazanim pii revizich textu. Prace zcela jisté obsahuje hodné autor¢inych vlastnich
myslenek. Literaturu by jist€ bylo mozné rozsitit, avSak ke stavajicimu ti¢elu postacuje.

4. Odborné spravnost — znalost problematiky
(prokézéni znalosti fesené problematiky, A
schopnost aplikovat znalosti na konkrétni problém)
s.16  ,,Obecné tedy plati, ze prvni hra¢ vyhraje, zanecha-li po svém tahu vzdy na stole sirky

V poctu odpovidajicimu ¢lentim aritmetické posloupnosti s diferenci (p + 1) sirka.” Zde by se mélo
jesté uvést, ze pocatecni Elen oné posloupnosti je také (p + 1) sirka.

Pti diskusich o NIM hte by bylo hezké poznamenat néco o symetrii hry, takze mluvime

0 hromadkach ,,modulo permutace®.

s. 33  Na Obrazku 5.10 neni zndzornéna remiza, nybrz vyhra 6:5.




5. Zhodnoceni vysledkii, naplnéni cili, aplikovatelnost v praxi

B

Vysledky jsou zhodnoceny fadné, cile naplnény. Aplikovatelnost v praxi je skvéla pii motivaci zaki ke studiu
riiznych partii matematiky, popf. informatiky, av§ak tento potencial zistal témé&f nenaplnén s vyjimkou osové
a stiedové soumérnosti. Prace nicméné obsahuje velké mnozZstvi podnéta k premysleni, byt’ jednoduchému.

6. Uroveii jazykového a stylistického zpracovani
A
Prace obsahuje 14 chyb v &estiné a zadné chyby v angliéting, coZ je velmi dobré.
s. 8 »Neprohrat nad* je nespravna rekce.
s.10  ,Nejvyssi souéet™ je nevhodné vyjadieni. Lépe by bylo pouZit sloveso.
s. 13 “Posledni moznou* je nespravna volba slov. Spravng je pouze ,,posledni®.
s.13  ,,U verzi her se zvolenym pocatecnim ¢islem lichym bychom mezi mnoha moznostmi, jak by
hra¢ B mohl vyhrat, objevili i nékolik pfipadi- vyhernich pozic pro hrace A.“ je logicky nespravna
véta.
7. Formalni a graficka uroven prace A

Text zpracovany v LaTeXu se ¢te pifjemné a obrazky z CoreDRAW jsou na velmi dobré Grovni. Misto
slovnich popist jednotlivych stavii her by vsak bylo lepsi zaradit dalsi obrazky, preferované v podobé
rozhodovacich stromu, jako jsou pouzity v podkapitole 4.2. TéZ by pak stacil i jediny obrazek ilustrujici
situace, které jsou popisovany v oddélenych odstavcich. Neni ziejmé, co vyjadiuje obarveni kiizki na
Obrazcich 5.9 a 5.10.

Pripominky a otdzky K obhajobé:

Bez pfipominek a otazek.

Celkové hodnoceni prace (vysledni znamka neni aritmetickym priimérem znamek jednotlivych kritérif

Préce je velmi solidné zpracovana, obsahuje zajimavé podnéty, avSak pouZiva prevazné brute-force heuristicky
pristup vyhledavani ve stromu stavi, zpétny rozbor, bez piiliSného zhodnoceni vlastnosti vitéznych strategii (tj.
zobecnéni s vyjimkou jednohromadkového NIM). Mozna by stdlo za to v praci na tématu pokracovat a piedlozit
ji jako préci diplomovou.

(hodnoceni prace): eminenter A
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