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ANOTACE

Diplomova prace se zabyva vyznamem a vyuzitim didaktickych her anglického jazyka

na 1.stupni ZS.

Teoreticka ¢ast se vénuje tomu, co to je didakticka hra, ptiblizuje jeji vyznam a podstatu
her z hlediska pedagogického a psychologického. Seznamuje s vyvojovymi fazemi zakl na

1.stupni ZS a poskytuje také zakladni déleni her podle riiznych hledisek zapojeni do vyuky.

Prakticka ¢ast se vénuje rozboru péti vyu€ovanych hodin v péti ruznych tfidach.
Zabyva se otazkami tykajicich se cili vyuky, vyuzivani her v praxi a nasledné vymezuje

zékladni prehled nejvice pouzivanych her ve vyuce.

Zaveér prace poskytne shrnuti teoretickych vychodisek a diskusi nad zjiSténimi

z vyzkumu.



ABSTRACT

The diploma thesis deals with the importance of the didactic play in teaching and its use

in English language lessons.

The theoretical part defines the didactic games, characterize its meaning from the point
of view of pedagogig and psychologig. It acquaints with the developmental stages of pupils in
their first level of primary school and also provides a basic segmentation of games according

to various aspects of involvement in teaching.

The practical part is devoted to the analysis of five lessons in different classes. It deals
with questions related to the objectives of teaching, practical use of games and then it defines a

basic overview of the most used games in teaching”.

The end of the work offers a general overview of the information obtained in both ,

theoretical and practical parts, and also presents my own reflections.



1. UVOD

,,Veskeré u¢eni ma byt pro déti hrou a sportem.” (Locke, 2017)

John Locke

vvvvvv

vvvvvv

znalosti déti.

Ve své diplomové praci se snazim na hru nahlizet jako na jednu z vyukovych metod,
kter je nedilnou soudasti vyuky na 1.stupni ZS, a to plati dvakrat vice ve vyuce ciziho jazyka.
Hlavnim cilem mé prace je seznamit se s problematikou didaktické hry a s jejim uplatnénim ve
vyuCovacim procesu. Nedilnou soucasti je vycet didaktickych her vhodnych do hodin

anglického jazyka, které jsou pro didakticky proces dulezité.

Jako prvni se zabyvam pohledem na hru jako na pedagogicky fenomén, tedy na zakladni
charakteristiku hry a jeji pouziti v u€ebnim procesu. Protoze je pro mou praci stézejni
didakticka hra, pojednédvam v dalSich ¢astech o rozdéleni didaktickych her, o charakteristice

didaktické hry a o pfinosu ve vyucovani.

Dalsi ¢asti, kterou v praci zminuji je charakteristika ditéte mladsiho Skolniho véku, a to
proto, Ze pravé téchto zaku, tedy zaka 1.stupné zékladni Skoly, se toto téma tyka. Proto jsem
shledala dulezité, se s touto vékovou kategorii seznamit. Nezmifiuji zde jen terminy vyvojové
psychologie, ale zaméfuji se zde pfedevS§im na schopnosti a mysleni zaku, které je spojeno

s vyukou anglického jazyka, tedy to, jak déti pfemysli, jak se u¢i a jak si osvojuji cizi jazyk.

Stézejni ¢asti mé prace je seznameni se s konkrétnimi didaktickymi hrami pouzivanymi
Vv hodinach anglického jazyka. Nejrpve uvadim rozdéleni didaktickych her ze dvou publikaci,

které ndm maji pomoci se orientovat v ndzvech a zamétenich her.

V praktické Casti jsem se zaméfila na kvalitativni a kvantitativni vyzkum v péti
zékladnich Skolach v Praze, kde jsem se zc¢astnila vyuky a zaméfila se na konkrétni vyuziti a
zatrazeni didaktickych her do vyuky. Dale jsem zaradila do svého vyzkumu také metodu

dotaznik®i, poslanych na vyse uvedené ZS v Praze a to vzdy péti ndhodn& vybranym



pedagogiim anglického jazyka, ke zjisténi dulezitych otazek, tykajicich se celé¢ problematiky
didaktickych her v hodinach Aj na 1.stupni ZS.



I. TEORETICKA CAST
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2. Hra z pedagogického pohledu

Hra jako takova provazi celou lidskou spolecnost po vSechna tisicileti a v kazdém
obdobi déjin je jednou z nenahraditelnych vychovnych ¢innosti. Behem vyvoje svétovych déjin
plnila hra pokazdé jinou funkci. Na po¢atku Starovéku se setkavame se hrou jako s prosttedkem
k ziskavani fyzické sily a odvahy potiebné v boji. Ale nebylo tomu tak po cely Starovek, jiz
prvni tzv. aténsky vychovny model smétoval k vychové jedince jako svobodného ob¢ana. Od
tohoto momentu se hra vyviji a prochazi mnohymi reformami. Lidskad spole¢nost ale neni
jedinou, ktera se setkdva se hrou. Je vlastni vSem Zijicim tvorim na nasi planeté, tedy hru zname

I Z projevu zvifat. Abychom se mohli v tématu hra Iépe orientovat je pro nas dilezité zabyvat

se hrou z pohledu vychovy a vzdélavani, tedy z pohledu pedagogického.

2.1Definice a charakteristika pedagogické a didaktické hry

2.1.1 Pedagogicka hra

Ve vychovném procesu lze pracovat jak s pedagogickou hrou, didaktickou hrou anebo
také s hrou jako s aktivizujici metodou. VSechny tii typy se do sebe navzajem prolinaji. Dané
problematice se vénovalo nemalo mysliteli jako napf. Platon, Aristoteles, Jan Amos
Komensky, Jean Jacques Rousseau, aj. Nejenom tito myslitelé pohliZeli na hru jako na jednu
z piiprav na povolani a zivot. VSechny tfi typy jsou Si v mnoha bodech podobné, k lepsimu

poznani konkrétnich druhii se zamétime na n€kolik odbornych definic a charakteristik.

Obecnou definici hry najdeme v pedagogickém slovniku, ten hru popisuje takto:
., Forma ¢innosti, kterd se lisi od prace i od uceni. Clovék se hrou zabyvd po cely Zivot, avsak
V predskolnim véku ma specifické postaveni — je viidcim typem cinnosti. Hra ma radu aspekti:
aspekt pozndvaci, procvicovaci, emocionalni, pohybovy, motivacni, tvorivostni, fantazijni,
socialni, rekreacni, diagnosticky, terapeuticky. Zahrnuje cinnosti jednotlivce, dvojice, malé
skupiny i velké skupiny. Existuji hry, K jejichz provozovani jsou nutné specidalni pomiicky
(hracky, herni pomicky, ...) - Vetsina her ma podobu socidalni interakce s explicitné
formulovanymi pravidly... Ve hie se mnoho pozornosti vénuje jejimu prubéhu...

(Prucha, Walterova, & Mares, 2009,str. 92-93)
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Dalsi dvé definice charakterizuji hru nasledovné: ,, U cloveka je to jedna ze zakladnich
forem cinnosti (vedle prace a uceni), pro niz je charakteristické, ze je to svobodné volena
aktivita, ktera nesleduje zZadny zvlastni ucel, ale cil a hodnotu ma sama v sobe. (Mandk &
Svec , 2003,str. 126) Pro nas posledni definici je tato: ,,Hra je dobrovolnou spontanni cinnosti

a svobodnym sebeuplatnénim cloveka.* (MiSurcova, FiSer, & Fixl, 1980, str. 30)

2.1.2 Didakticka hra

Jesté predtim, nez se pustime do definice didaktické hry, pojd'me si precist jednu vétu
z citované literatury: ,, Pedagog mda to Stésti, ze si miize hrat cely Zivot, protoZe hra je

neoddélitelnou soucdsti vychovy uz po cela staleti a tisicileti. “ (Némec, 2002, str. 7)

Didakticka hra je hra, kterd je dilezitym prvkem v u€ebnim procesu nejenom pro zaky,
ale také pro pedagogy. Pro pfesné vymezeni pojmu didaktické hry se opét podivame do

pedagogického slovniku:

LAnalogie spontdnni cinnosti deéti, kterda sleduje (pro Zaky ne vidy zcela zjevnym
zpusobem didaktické cile). Miize se odehravat v ucebne, v télocvicné, na hristi,
V prirodé. Ma sva pravidla, vyzaduje prubézné rizeni, zavérecné vyhodnoceni. Je urcena
Jjednotliveum i skupinam Zakii, pricemz role pedagogického vedouciho miva Siroké
rozpéti od hlavniho organizatora az po pozorovatele. Jeji prednosti je stimulacni naboyj,
nebot' probouzi zdjem, zvySuje angazovanost Zakii na provadénych cinnostech,

podnécuje jejich tvorivost, spontaneitu, spolupraci i soutézivost...
(Prticha, Walterova, & Mares, 2009).

S terminem didaktické hry se setkavame i v dal$i knize. ,, Didakticka hra je hra zameérné
zvolenda ucitelkou, je ji stimulovana, primo ¢i neprimo vedend a reflektovana, ma vyznamné
didaktické cile. (Suchankova, 2014, str. 97). Pro didaktickou hru jsou dulezité dobte vytycené
cile, které kazda didaktickd hra musi mit. Podle Maiidka a Svece je viak dilezité nasledujici
tvrzeni: ,,Na jedné strané sledovani ucebnich cilu nesmi tak silné prekryvat viastni podstatu
hry, Ze Zdk jiz hrové ¢innosti nevnimd jako hru, na druhé strané neiicelnost a volnost hry nemiize
Jjit tak daleko, Ze se zcela vytrati cil vyuky.“ (Manak & Svec , 2003, str. 126). To, Ze kazda
didaktickd hra, a nejenom hra, ale i jakykoli edukacni proces musi mit sviij dobie vytyceny cil

je nam jasné. Jaké ale jsou diivody proto, abychom si tyto cile vyty€ili? Neni nic sepjetéjSiho
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nez hra a uceni a diky spravnému vytyceni cili se nam podafi dosahnout rozvoje socidlnich,
kognitivnich, kreativnich, télesnych, volnich a estetickych kompetenci Zakii. (Manak & Svec ,
2003,str.127). Didakticka hra podle Matidka a Svece ztraci ¢ast své spontannosti, svobody a
nevazanosti a lze ji vymezit jako: ,, takovou seberealizacni aktivitu jedincit nebo skupin, ktera

svobodnou volbu, uplatnéni zajmii, spontannost a uvolnéni prizpusobuje pedagogickym ciliim.

(Manak & Svec , 2003, str.127).

Malo ¢innosti byva pro déti tak pfirozené jako je praveé hra. Didakticka hra piinési ditéti
poznatky a dovednosti formou hry a poméha mu tak prekonavat také ty nejvétsi obtize pii

vyuce.

,,Didakticka hra se osvédcuje jako vhodny prostredek
k tomu, aby zZaci ucivo dobre zvladli, aby se na vyuku tésili a
ziskavali tak nové védomosti a dovednosti ne umornou drinou, ale
prijemnéjsi a prirozenéjsi cestou. Didakticka hra neprindsi jen
zabavu, ale podporuje v détech soutézivost, snahu vyniknout,
zvitezit, posiluje jejich sebevédomi, smysl pro spravedinost,

sebeovladani, aj. *“ (Santlerova, 1993, str. 7)

Jak uz jsem zmiflovala na pocatku této kapitoly, tak pedagogické a didaktické hry se do
sebe prolinaji, ale maji také urcité rozdily. Mezi takové rozdily patii schopnost splnit pfedem
vyty€ené cile hodiny. Didakticka hra se také 1i$i od pedagogickeé tim, Ze ucitel se zde stava tim,
ktery cely proces naplanuje a smétuje ho ke spravnému splnéni cile vyuky. Pro ob& formy je
spolecné, ze je to spontanni ¢innost, ktera je détem blizka uz od narozeni, a proto je pro zafazeni

do hodin vice nez vhodna.
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2.1.2.1 Rozdéléni didaktickych her z pohledu jejich cilii a obsahu.

Pokud se rozhodneme zaclenit do vyuky jakoukoli didaktickou hru mize nam ve vybéru

pomoc zakladni rozdéleni didaktickych her, jak uvadi Manaka a Svec:

a) Interakéni hry — svobodné hry (s hrackami, se stavebnicemi), sportovni a

skupinové hry, hry s pravidly, spolecenské hry, myslenkové a strategické hry, uéebni hry.

b) Simulaéni hry — hrani roli, fe¢Sni pfipadii, konfliktni hry, loutky, manasci
C) Scénické hry — rozliSeni mezi hraci a divaky, jevisté, rekvizity, specidlni
obleceni

(Manak & Svec , 2003, str. 128-
129)

Konkrétni pouziti didaktické hry zalezi pfedevsim na né€kolika faktorech. Kolik ¢asu na
didaktickou hru mém, pro jak staré déti takovou hru ptipravuji a jaké konkrétni problematice

jazyka se chci vénovat a procvicovat.

2.1.2.2 Metodicka priprava k za€lenéni didaktickych her do vyuky

Metodicka ptiprava je jedna z hlavnich ¢innosti pedagoga, ktera by méla probihat zcela
automaticky. Diky velkému poctu vydanych metodickych ptirucek, ¢i jingych pomocnych

dokumentil, neni pro pedagogy tak tézké se v této problematice 1épe orientovat.

Pojd’me nahlédnout do pedagogického slovniku pro pfesné vymezeni pojmu metodicka
ptirucka (teacher guide): doslova uciteliiv priivodce. Soucast pomocnych materialu pro ucitele,
navod, jak pracovat se Zaky v urcitéem predmétu nebo rocniku, jak pracovat S ucebnimi

osnovami, ucebnici, ucebnimi pomiickami. (Prucha, Walterova, & Mares, 2009, str. 153).

Pro zaclenéni didaktickych her do vyuky nam mutize dobie poslouzit téchto devét bodii:

1) Vyty€eni cilt hry (kognitivnich, socialnich, emocionalnich, ujasnéni divodi pro

volbu konkrétni hry)
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2) Diagnbza pfipravenosti zaku (potfebné védomosti, dovednosti, zkuSenosti,

pfimétend narocnost hry)
3) Ujasnéni pravidel hry (jejich znalost Zaky, jejich upevnéni)
4) Vymezeni Glohy vedouciho hry (tizeni, hodnoceni)
5) Stanoveni zptisobu hodnoceni (diskuse, otazky subjektivity)
6) Zajisténi vhodného mista (uspofadani mistnosti, Gprava terénu)
7) Piiprava pomucek, materialu, rekvizit (moznosti improvizce, vlastni vyroba)
8) Urceni ¢asového limitu hry (rozvrh prib&hu hry, ¢asové moznosti Gcastniki)

9) Promysleni piipadnych variant (mozné modifikace, iniciativa zakd, ruSivé

zasahy)

(Maniak & Svec , 2003, str.128-129)

3. Didaktika ciziho jazyka

Nazev me prace zacina slovem didaktika, proto povazuji za dtlezité se s timto terminem
seznamit vice do hloubky. Co to je didaktika? Co je predmétem didaktiky cizich jazyka? Proc¢
je dulezité seznamit se s problematikou didaktiky cizich jazyka a psychologie? Jaké jsou cile
cizojazy¢ného vyucovani —uceni? Jaké jsou prostiedky cizojazycného vyu€ovani —uceni? Jaké
jsou zasady vyuky ciziho jazyka nebo hlavni faktory cizojazy¢ného vyucovani? Otazek bychom
samoziejm¢ nasli vice, ale pro zakladni pochopeni a uvedeni do didaktiky cizich jazyka si
myslim, Ze ndm nize uvedené odpovédi na zadané otdzky pomohou se v této problematice

Zorientovat.

3.1 Co je to didaktika?

Skalkova vymezuje didaktiku jako ,, Teorii vzdélavani a vyucovani zabyvajici se
problematikou obsahit a zaroven i procesem, v nemz si Zaci tento obsah osvojuji, tedy
vyucovanim a ucenim. “* (Skalkova, 2007) Ovsem ,termin ,, didaktika * je pomérne novy. “ U nds
byl bézny termin ,, metodika . Vedle terminu ,, metodika “ se uzival a dodnes nekdy uziva termin

,,metodologie ... (Chodéra, 2006, str. 19).
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Didaktika je tedy cely vzdélavaci proces, ktery se zabyva vs§im, co je s timto procesem
provazané. Protoze je pro mou praci stézejni anglicky jazyk nahlédneme v nésledujici kapitole

na konkrétni didaktiku ciziho jazyka.

3.2 Definice didaktiky cizich jazyki

Didaktika cizich jazykl je pedagogicka disciplina. Podle Chodéry je didaktika cizich

jazyku ,,vedecka disciplina o Fizeni cizojazycného uceni (uceni se cizim jazykiim) “.

Didaktiku cizich jazykt fadime k oborovym didaktikdm, tedy stejnym jako je napf.
didaktika matetského jazyka, didaktika fyziky a dalsi.

Didaktiku ciziho jazyka provazi tfi pomocné védy. Patii sem lingvistika, psychologie a
obecna didaktika. V dalsi ¢asti mé prace se vénuji hlubSimu prozkoumani provazanosti

anglického jazyka a psychologie.

3.1.1 Didaktika cizich jazyki a psychologie

Pokud chceme svoji praci délat spravné, tak plati, t¢mé&f ve vSech odvétvich, abychom
se vzdy zajimali o danou problematiku v Sirokém spektru. To plati samoziejme 1 o vyu€ovani
,hejenom* ciziho jazyka. Proto povazuji za dilezit¢é zminit provéazanost psychologie
s didaktikou ciziho jazyka. Obor psychologie je vzhledem k vyuce dllezity pfedev§im v tom,
Ze nas hloubg&ji seznami s osobnostnim typem zéka a kompetencemi z hlediska znalosti ciziho

jazyka.

3.1.1.1 Osobnostni typ Zaka a uditele

Pokud ucitel chce délat svou praci dobie, urcit€¢ by mél znat typy osobnosti Zéka.
Nejenom, Ze je to dilezity faktor v individudlnim pfistupu k Zakovi, ale také vyznamny faktor
V cizojazyéném procesu uceni. Diky znalosti této problematiky dokazeme urcit napiiklad

strategie Zakova uceni.

V typologii osobnosti vychazime ze zndmého a stile pouzivaného modelu H.J.
Eysencka a klasického Hippokratova ¢lenéni. Jak uvadi R. Chodéra (2006, s.52), k rozliseni

typu osobnosti nam poslouzi nasledujici graf (viz obr.1)
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nestabilni

cholerik

melancholik

introvert —=& P extrovert

flegmatik | sangvinik

stabilni

Obrazek 1, (Chodéra s.52)
Pro jazykové uceni se jevi nejvice pfiznivé kombinace ,extrovert — stabilni —
sangvinik®, nejméné pfiznivé potom ,,introvert — nestabilni — cholerik®. Jak uvadi autor tyto

terminy mtzeme rozttidit do dvou skupin. Témi jsou ,,nekomunikativni a komunikativni‘:
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nekomunikativni

akcent na formu

vysoka uroven zpétné vazby
kriticky vztah k chybam
akcent na jazykovy systém
diskurzné racionalni zaméreni
submisivni osobnostni rys
akcent na zameérnou pamért
akcent na zrakové vjiemy
komunikativni zdrzenlivost
introverze

sklon ke stalym analyzam
akcent na dedukci

soustredeny, zahloubany

komunikativni
akcent na obsah
nizka uroven zpétné vazby
velkorysy vztah k chybam
akcent na recovou cinnost
intuitivné emociondlni zameéreni
dominantni osobnostni rys
akcent na bezdécnou pamer
akcent na sluchové vjemy
komunikativni horlivost
extroverze
nechut ke stalym analyzam
akcent na indukci

tekavy

Stejnym zpisobem lze rozliSit také osobnost ucitele. Ten muze byt tzv. ,,pedotrop nebo
logotrop“. Logotrop dava pifednost spiSe zakim komunikativniho typu a pedotrop spiSe
nekomunikativnimu typu zaku. ,,Logotrop je orientovan védecky, k systému uciva predmeétu,
ktery vyucuje, méné k metodam, které preferuje zase pedotrop. Pedotrop chce Zdaka nejen

naucit, nybrz i ucit se sam a chtit se ucit sam. “ (Chodeéra, 2006, str. 53)

Seznameni se s osobnostni typem zéka a ucitele je pro kvalitni vyuku nedilnd soucést
kazdého ucitele. VySe uvedené vymezeni pojmil jsem zvolila k zdkladni orientaci v dané

problematice.
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4, Charakteristika ditéte mladsiho $kolniho véku

V mé praci se soustfedim na problematiku didaktickych her v ramci 1.stupné zakladnich
Skol. Tedy zakua, ktefi patii do vyvojového obdobi, které se nazyva mladsi Skolni vek. Co je ale
charakteristické pro toto obdobi? Jakym vékem se toto obdobi vymezuje? Jak se zak mladsiho
Skolniho véku u¢i? Na tyto a jiné otdzky, tykajici se problematiky zaki mladsiho $kolniho

veku, pojd'me najit odpoveéd’ v nékolika odbornych publikacich.

4.1 Skolni v&k

Podle Vagnerové je nastup do Skoly dulezitym socialnim meznikem. Dité se v této dobé
stava Skolakem a ziskava tak Gpln€ novou roli, nez mél doposud. Néstup do skoly ovlivni zcela
jisté 1 dalsi rozvoj détské osobnosti. Ve véku 6-7 let dochazi k riznym vyvojovym zménam, a
pravé proto je tento vék charakteristicky pro zaklad $kolni zralosti &i pfipravenosti. Skolni vék

rozdéluje Vagnerova takto:
1. Rany $kolni vék — trva od nastupu do skoly, tj ptiblizné od 6-7 let az do 8-9 let.
2. Sti‘edni Skolni vék — trva od 8-9 let do 11-12 let
3. Starsi Skolni vék — obdobi 2.stupné zakladni skoly, ptiblizné do 15 let
(Vagnerova, 2008, str. 237)

V tomto rozdé€leni se ndm neobjevuje termin mladsi Skolni vék, pokud se ale podivame
do jinych pramentl, zjistime Ze mladsi Skolni vék je obdobi pfiblizné mezi 6 a 11 lety. Jak uvadi

také pedagogicky slovnik:

- Mladsi skolni vek je vek, ktery se da vymezit jednak casové (priblizné od 6 do 10
let), jednak $kolni dochdzkou (1. — 4. rocnik ZS).
(Pracha, Walterova, & Mares, 2009, str. 157)
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V tomto odbobi dochdzi k vyvoji poznavacich procesii jako jsou: vyvoj percepce
(zrakova a sluchovd) , k vyvoji mysleni, zpracovani informaci a feSeni problém, vyvoj

pam¢éti a pozornosti, vyvoj jazykovych kompetenci a emo¢ni vyvoj.

(Vagnerova, 2008, str. 236 — 265)

4.2 Dité mladsiho Skolniho véku a anglicky jazyk

V piedeslé kapitole jsme si vymezili v€ékovou hranici mlad$iho Skolniho véku a také
zékladni fyzické a psychické procesy, které se v tomto v€ku vyviji. ProtoZe je pro mou préci
stézejni vyuka anglického jazyka, charakterizujeme si tyto zaky z pohledu vyucovani anglictiny

jako druhého jazyka.

4.1.1 Vyucovani malych déti

S anglickym jazykem se mnoho déti setkava jiz v obdobi dochdzky do matetské Skoly.
V soucasné dob¢ jsou jazykové Skoly a skolky velmi oblibené a vyhledavané a neni se ¢emu
divit. Déti si zde zacinaji osvojovat anglicky jazyk nenasilnou, hravou formou a ziskavaji tak
velkou zkuSenost do dalSich let. Vyu€ovani anglického jazyka u déti mizeme rozdélit do dvou

oblasti:
1) Very young learners — malé déti do 7 let v€ku
2) Young learners — vétsi déti od 7 do 12 let
(Mary & Willis, 2006, str. 4)

Abychom 1épe pochopili, jak takto malé déti vyucovat a co vSechno bychom si méli jako

ucitelé anglického jazyka uvédomit nahlédneme do publikace English for Primary Teachers.
S jakymi Zéky se tedy pravdépodobné budeme setkavat?
» Rychle se vyvijeji jako jednotlivci.

» Uci se mnoha riznymi zpusoby, napriklad pozorovanim, poslechem, napodobou,

cinnosti.

» Nejsou schopny porozumét gramatickym pravidlum a vykladim.
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» Snazi se porozumet dané situaci uzitim neverbalnich prostredki.

»  Miluvi svym materskym jazykem o tom, cemu rozuméji a co délaji. Usnadnuji si

tim uceni.

» Obvykle jsou schopny dost presné napodobit zvuky, které slysi a prevzit zpiisob
reci dospélych.

» Maji v sobé prirozenou zvédavost.

» Rady si hraji a zapojuji predstavivost.

» Dobre prijimaji zazité, opakujici se aktivity a rutiny.

» Udrzi pozornost jen po kratkou dobu, proto potrebuji ve vyuce rozmanitost.

(Mary & Willis, 2006, str. 4)

4.1.2 Vyucovani déti do 7 let véku

Déti zacinaji chodit do 1.tfidy zakladni skoly jiz v 67 letech. Proto je dilezité seznamit
se také s pravidly vyu¢ovani malych déti. Jako ucitelé takto malych zakti se musime snaZzit o co
nejvetsi schopnost zapojit zdka do vyucovaciho procesu nendsilnou, predevs§im hravou formou
a vypéstovat v ném, co nejlepsi pocit a chut’ do dalsiho studia ciziho jazyka. K lepsi orientaci

je dualezité se seznamit se zéakladnimi pravidly vyucovani a pochopenim déti do 7 let véku.

» Déti si osvoji mnoho jazykovych dovednosti prostfednictvim poslechu a

vlastniho prozitku, tedy podobné jako si osvojuji svlij matetsky jazyk.

» UCi se ¢innosti a hrou, neuci se nova slova nebo fraze védomeé — jde 0 bezdééné

uceni.

» Rady si zkouseji zvuky daného jazyka, napodobuji ho a vydavaji legracni zvuky.
Proto si hrajte se slovy a frizemi — mlzete je zpivat, miizete sviij hlasovy projev

rizné prehanét.

» Nejsou schopny si organizovat u¢ebni proces. Casto si ani neuvédomi, ze se uci,

budou vyuku prosté povazovat za legraci!

» Jesté nemuseji umét Cist a psat v matefském jazyce, proto je tfeba vyrazy

neustale opakovat a hrat si s nimi.
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» Jejich gramaticky systém se vybuduje postupné sam od sebe, za ptedpokladu, ze

kolem sebe uslysi angli¢tinu ve velké mife. Nauci se mnoho slov a frazi.
(Mary & Willis, 2006, str. 4)

Na zaklad¢ uvedenych boda se didaktickd hra jevi jako vhodna forma vyuky ciziho
jazyka pro tuto vékovou skupinu. Neznamena to ovSem, Ze bychom neméli pouzivat i jiné
formy vyuky. Stejné kvalitné vyuzijeme také formy skupinové prace, frontalni vyuky pii
vysvétlovani napiiklad pravidel her. Didaktickd hra je formou vyuky, kterd v sob¢é zahrnuje
nespocetné mnozstvi aktivit. At uz se jedna o slovni aktivity, poslechové, kresebné, psaci ¢i
odpocinkové. Pokud se nam podaii sestavit hodinu anglického jazyka zajimavé, stane se presné,

to, co je Zadouci a tim je nasledujici cil hodiny, ktery by mél mit kazdy ucitel anglického jazyka.

Formou hry se radostné, prirozené, casto i bezdécné, bez jakéhokoli nasili nauci mnoho
cizich slovicek a proniknou do zdkonitosti zdkladni gramatiky. (Han$pachova & Randova,

2005, str.9)

At uz se jedné o hry slovni, pohybové, pouziti pisnicek, ¢i basnicek, ¢i jiné podobné
aktivity. Je tedy vic nez dulezité, aby ucitel anglitiny byl hravy jako déti a aby se umél
dokonale vcitit do takto malych zaki. Pojd’'me se nyni seznamit s pravidly vyuc¢ovani zaki mezi

7-12 lety.

4.1.3 Vyuka déti mezi 7. a 12. rokem véku

vvvvvv

1.stupen zakladni skoly. Specifika téchto zaka jsou nasledujici:
» UCI se Cist a psat ve svém rodném jazyce.
» Rozvijeji své mysleni.
» Rozeznavaji rozdil mezi skutecnosti a imaginaci.
» Jsou schopny naplanovat postup, jak nejlépe provést néjakou aktivitu.
» Umi spolupracovat s ostatnimi a ucit se od nich.

» Jsou spolehlivé a prebiraji zodpovédnost za cinnosti a rutiny spojené s vyukou

ve tridé.
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Pokud takové zaky uc¢ime, nesmime zapominat na zakladni postupy a metody, jak jim

vyuku, co nejvice zpfijemnit a zaujmout.
» Vedte je k cetbé v anglictiné (pribéhy, komiksy, hry se ¢tenim)
» Povzbuzujte je, aby se samy snazily pochopit vyznamy slov.
» Vysvétlujte jazykové jevy, ale jen ty velmi jednoduché.
» Uzivejte sirsi skalu jazykovych vyrazii jako vzor pro jejich viastni vyjadiovani.
» Podporujte tvorivé psani a pomdhejte jim vV experimentovani s jazykem.
» Vysvétlete jim své zaméry a pozadejte je o pomoc s vedenim aktivit.
(Mary & Willis, 2006, str.5)

Pokud chceme, aby byli Zaci uspesni a anglicky jazyk je bavil je dalezité dodrzovat co
nejvice vySe zminénych bodi. Vzdyt' neni nic lep$itho nez mit moZnost se ucit a hrat si
dohromady. Diky naSim zakim se miiZeme alespoil na par hodin tydné vratit zpatky do détstvi
a diky tomu pomoct détem v osvojovani nového jazyka. Myslim si, ze zpiisob, jakym déti

vyucovat, by se dal napsat jednim slovem, a tim je pravé hra.

5. Anglicky jazyk na 1.stupni ZS

Vyuka anglického jazyka na 1.stupni ZS je specificka hned nékolika aspekty. Pro vyuku
je charakteristicka predevsim tim, Ze se li$i od ostatnich pfedméth pfedevsim svymi cili. Mezi
tyto cile nepatfi prvotné ziskdni znalosti ¢i védomosti, nybrz spiSe ziskdni schopnosti
komunikovat v cizim jazyce. Pro vyuku déti mladSiho Skolniho v€ku je charakteristické
neustdle srovnavani S jazykem matefskym. Pro Usp&Snou komunikaci v cizim jazyce nam
k vyuce slouzi didaktické hry. Abychom spravné pochopili cely proces vyuky ciziho jazyka na
prvnim stupni ZS, sezndmime se nejprve s charakteristikou zak mlads$iho $kolniho véku, dale
nahlédneme na vytyCeni vyukovych cili ciziho jazyka podle ramcového vzd€lavaciho
programu pro zékladni vzdélavani a v dalsi casti tohoto oddilu se zamétime na didaktické hry,

pouzivané pitimo do hodin anglického jazyka.
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5.1 Vyukové cile cizich jazyku

Abychom si pro svoji hodinu zvolili spravny cil, je nezbytné, aby kazdy ucitel byl

seznamen s RVP ZV, ktery vstoupil v platnost v roce 2001. Tento kurikularni dokument piesné

vymezuje pozadované vystupy vyuky cizimu jazyku. Cizi jazyk spada do vzdé€lavaci oblasti

jazyk a jazykova komunikace. Pro lep$i porozuméni jsou pozadované vystupy rozdéleny do

tiech ¢asti, podle receptivnich, produktivnich a interaktivnich fe¢ovych dovednosti.

V prvnim obdobi, tj, v 1. — 3. tfid€ se jedna spiSe o dovednosti orientacni, nikoli zdvazné.

Uspé&sny zak by tedy v tomto obdobi mél byt schopen:

vV V VYV V

>

Vyslovovat a Cist foneticky spravné v priméreném rozsahu slovni zasoby.
Rozumet jednoduchym pokynum a vetam, adekvatné na né reagovat.

Rozlisovat grafickou a mluvenou podobu slova.

Pochopit obsah a smysl jednoduché, pomalé a peclivé vyslovované konverzace
dvou osob s dostatkem casu pro porozumeni.

Pouzivat abecedni slovnik ucebnice.

Ve druhém obdobi, tj. v4. — 5. tfid¢ jsou jiz ocekdvané vystupy zavazné a daleko

rozsahlejsi.

Z receptivnich re¢ovych dovednosti je o¢ekavano, aby zak:

>

>

Rozumél znamym sloviim a jednoduchym vetam se vztahem K osvojovanym
téematum.

Rozumél obsahu a smyslu jednoduchych autentickych materialii (Casopisy,
obrazové a poslechové materialy) a vyuzival je pri své praci.

Cetl nahlas plynule a foneticky spravné jednoduché texty obsahujici znamou
slovni zasobu.

Vyhledaval v jednoduchém textu potrebnou informaci a vytvoril odpoved na
otazku.

Pouzival dvojjazycny slovnik.

Ve druhé ¢asti produktivnich FeCovych dovednosti by mél zak:

>

Sestavit gramaticky a formalné spravne jednoduché pisemné sdeleni, kratky text

a odpoved’ na sdéleni; vyplnit své zdkladni udaje do formuldrii.
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» Reprodukovat ustné i pisemne obsah primérene obtizného textu a jednoduché
konverzace.

» Obmeénovat kratké texty se zachovanim smyslu textu.
V posledni oblasti interaktivni Fecové dovednosti se zak:

» Aktivn¢ zapoji do jednoduché konverzace, pozdravi a rozlouci se s dospélym i

kamaradem, poskytne pozadovanou informaci.

(Ramcovy vzdelavaci program pro zakladni vzdélavani, 2007)

Vsechny vySe zminéné ocekdvané vystupy jsou zaméieny piedevSim na praktické
zkuSenosti. Vzdé¢lavaci oblast cizi jazyk je zde také doplnéna souhrnem uciva, které ma byt na

prvnim stupni probrano. Jedna se o:

» Pravidla komunikace v béznych kazdodennich situacich — pozdrav,
podékovani, predstaveni

» Jednoducha sdé€leni — adresa, blahoprani, pozdrav, dopis z prazdnin, omluva
¢i Zadost.

» Tematické okruhy — domov, rodina, $kola, volny ¢as a zajmova ¢innost,
oblékani, nakupy, priroda a pocasi, tradice a zvyky, svatky, dilezité
zemépisné udaje.

» Slovni zasoba a tvofeni slov — synonyma, antonyma, vyznam slov kontextu.

» Zakladni gramatické struktury a typy vét, zaklady lexikalniho principu
pravopisu slov — véta jednoducha, tvorba otazky a zaporu, poradek slov ve

véte.

(Rémcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélavani, 2007)

5.2 Didaktické hry v hodinach anglického jazyka

vvvvvv

stanovit si cil, ktery mam s pouzitim hry splnit. Pokud se uciteli podafi hru spravné uchopit,

muze mu to velmi dobie poslouzit ve vyukovém procesu. Pro pouziti spravné hry, by mél ucitel
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dodrzovat urcita pravidla jejich zadavani, jejich prabehu a také by mél brat v avahu uroven
kognitivni a emoc¢ni vyspélosti déti. 1 pfes vSechny snahy se muze stat, ze didakticka hra

,habere* Upln€ opa¢ny smér. Tedy, Ze hra ndm nesplni ty cile, které jsme si vytycily.

5.2.1 Vyznam hry pro zvladani ciziho jazyka

Jsou jedinci, kteti nemaji velké problémy s osvojenim si nového jazyka. Jsou ale 1 jini,
ktefi s tim problém maji, a pravé témto zakiim mizou hry velice pomoct. Pokud tedy budeme
s zaky jiz od poc¢atku Skolni dochazky pomdhat a zacleniovat hry do vyuky, pomtzeme jim tim
i v dospélosti. Pro vyuku ciziho jazyka ma hra tedy nezastupitelnou tulohu. Pro cizi jazyk jako
takovy je nejdilezitéjsi slovni zasoba a konverzace, pravé to se déti uci naprosto bezdeécné,
pomoci obrazkl, gest a stalym opakovanim. Podle HanSpachové je dulezité, aby se do
vyucovani od raného détstvi, stejné jak je tomu i v pfedmétech s matetskym jazykem zapojovali
také rodice. V dnesnich rodinéch jiz v soucasné dobé zvlada jeden nebo i vice jazykl, a proto
je domdci ptiprava v cizim jazyce stejné¢ dulezita jako ve Skole. Pravé jeji publikace anglictina
plna her pfinasi mnoho aktivit, které hravé zvladnou jak rodice, tak i ucitelé. V nésledujicich
kapitolach si n¢které takové hry priblizime a seznamime se s nimi. Pro celistvost jsem na konec
této kapitoly vybrala uceleny souhrn vSech bodu, které podle mé& velice pekné vystihuji vSe
potiebné, co ndm hry pfinaseji, a pfedev§im v ¢em pomahaji nasim Zakiim k dobrému osvojeni
ciziho jazyka. Umoznuji procvicovat jednotlivé gramatické jevy bez uvédomélé pozornosti

zaku. Pojd’me si je nyni pfiblizit. Jazykové hry:

» Slouzi jako forma opakovani, obohacovani slovni zasoby s moznosti poskytnout

odmenu
» Rozvijeji prirozenou zdravou soutézivost a fantazii

» Mohou byt pouzity k procvicovani kterékoliv Fecové dovednosti — cteni, psani,

poslechu, mluveni nebo gramatickych jevu
» Zabezpecuji maximalni pozornost a soustiedenost zakii
» Davaji prileZitost k prirozenym cinnostem spojenym s pohybem

(Pechancova & Smrckova, 1998, str. 25)
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5.2.2 Obtize, které mohou nastat pii nespravné zvolené didaktické hre

Pokud se hry dostanou do prostfedi Skoly, stanou se metodou, tedy fizenou ¢innosti.
Proto je dulezité snazit se hru vytvofit tak, aby nebyla pfili§ direktivni, aby neztratila svou
spontaneitu, a aby zaci meli pocit, ze i pres pravidla a ucitelovo vedeni si stale hraji. To je ukol
nelehky, ale neni nesplnitelny. Pokud chce ucitel dosahnout svého cile, musi se vyvarovat

dvéma aspektiim, které se mohou pfi hte stat.

Podle Manadka je prvnim aspektem dohlédnuti na to, aby pfi hie nebyla pfili§ velka
volnost. Pokud by se stalo, ze hra neni vedena a zaci by si pfi ni délali témét, co by chtéli, mize
se stat, ze se nam diky tomu pravé vytrati vySe zminény vyukovy cil. Druhym aspektem je
naopak nadmérné sledovani nami zvoleného cile. V tomto piipad€ se nam muiiZze snadno stat, ze
se cil hry také vytrati, a to pravé diky tomu, ze zaci pfestanou ndmi zvolenou aktivitu vnimat

jako hru. (Maiiak & Svec , 2003, str. 126)

Aby nami zvolena hra byla Uspésna, plati nasledujici tvrzeni podle Manéka: ,, Hra ve
vyuce nemiize byt bez cile, protoze jako veSkery edukacni proces viibec by méla prispivat rozvoji
socidlnich, kognitivnich, kreativnich, telesnych, volnich a estetickych kompetenci ZzZaku.

(Maiak & Svec , 2003, str. 127)

Utitel na 1.stupni ZS se Gasto setka také s tim, Ze ne viechny hry budou zaky bavit ve
vSech tiidach stejné. Muze se stat, Ze ur€ita hra bude mit velky Gsp&ch v prvni ¢i druhé tride,
pokud ji ale vyzkouSime napiiklad ve t¥id¢ Ctvrté, ¢i paté, mozna se se stejnym Uspéchem

nesetkdme. Tato skute¢nost odpovida heterogenité jednotlivych vyucovanych skupin.

Aplikace didaktickych her do vyuky anglického jazyka tedy neni jednoduché, ale pokud
piekondme téz§i zacatky s uspéchem, je vice nez pravdépodobné, ze dalsi hry budeme do

vyu€ovaciho procesu zatazovat zdafené, jiz automaticky.

K ziskani inspirace pro tvofeni ¢i nasledného upravovani her, slouzi ucitelim cizich
jazykl nepfeberné mnozstvi literatury, kterd se zabyva pravé procesem vyuky anglického
jazyka. Po prostudovani n¢kolika knih by bylo vhodné napsat, co vS§echno nas nauci, poradi a
Vv ¢em tedy pfesné nam pomohou. A€ se knihy v nékolika bodech 1isi, je pro n€ spolecné, zZe se
snazi uciteli usnadnit téméef veSkerou praci s pfipravou na hodiny. Je v nich velmi dobie
vysvétleno, jak s knihou pracovat, co znamenaji jednotlivé ikonky, napiiklad pro jaky vek je

hra vhodna, jestli je pro jednotlivce ¢i skupinu. Jak s hrou pracovat a jaké si pfipravit pomiicky.
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Samotna realizace hodin je uz vSak na uciteli, ale musim fici, ze me tyto knihy velice pomohly

a pomahaji mi stale.

5.3 Rozdéleni anglickych didaktickych her

Podle mého nazoru a na zaklad¢ mé vlastni pedagogické praxe, bych rada uvedla dvé
nasledujici publikace a jejich klasifikace didaktickych her pro vyuku angli¢tiny. Prvni je od
autora Andrewa Wrighta — Games for Language Learning a druhda od autorek Jany
Hanspachové a Zuzany Randové — AngliGtina plna her. V nasledujicim piehledu uvadim pravé

rozdéleni podle téchto autord.

Jak popisuje A. Wright, hry, které zde uvadi jsou uréeny pro vSechny vékové kategorie,
jak pro déti na zdkladnich Skoléach, tak pro dospivajici ¢i 1 pro dospélé. Zalezi jen na uciteli,
jakou hru zvoli a zda bude vhodna pro zaky, které uci, nebo Si ji sam obméni a pouZije jen

n¢jake body.

5.3.1 Klasifikace jazykovych her

1) Picture games (obrazkové hry)

2) Psychology games (psychologické hry)

3) Magic tricks (kouzelné triky)

4) Caring and sharing games (hry k seznamovani a opatrovnické hry)
5) Card and board games (karetni a deskové hry)

6) Sound games (zvukové hry)

7) Story games (hry s ptibéhem)

8) Word games (slovni hry)

9) True/false games (hry na pravdu a lez)

10) Memory games (hry na pamét))

11) Question and answer games (hry na otazky a odpovédi)

12) Guessing and speculating games (hry na hadani a uvazovani)

13) Miscellaneous games (riizné hry) (pieklad autorky)

(Wright, Betteridge, & Buckby, 1983, str. Contents)
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Nez si nekteré z téchto druht her piiblizime pojd'me se podivat na dal$i rozdéleni

didaktickych her podle HanSpachové:

1) Anglictina pohybem

2) Ozivla slovicka — pantomima a dramatizace
3) Ucime se vSemi smysly

4) Stolni hry a karty vlastni vyroby
5) Kitizovky, kvizy, hlavolamy

6) Rytmické a hudebni hry

7) Vytvarné hratky se slovicky

8) Jazykové hry s tajemstvim

9) Mluvim, mluvis, mluvime

10) Cteni pro radost

11) Psani jako hrani

12) Hratky s abecedou

13) Zabavné opakovani u¢iva
(Han3pachova & Randova, 2005, stranky 6-7)

Po pfecteni a srovnani vidime, Ze se nazvy jednotlivych her lisi, ale podstata je podobna.
Zam¢tuji se na slova, pohyb, rytmus, kresbu, pochopeni textu, a pfedevS§im na nenarocné
nauceni takové gramatiky ¢i slovicek, které zrovna pottebujeme a docilime toho prave, diky

pomoci téchto ndmétt do vyucovani.

5.3.2 Kategorie a zakladni rejstrik didaktickych her

Pro presnéjsi pochopeni a predstaveni Si, jak takové rozdéleni her vypada, pojd'me
nahlédnout, jak uZ jsem zminila vySe, do knihy Angli¢tina plna her, kde si blize pfedstavime
jednotlivé okruhy didaktickych her. Ke kazdému okruhu jsem vzdy vybrala alespoii tii typy

her, které jsem ve své dosavadni praxi pouzila, nebo které se mi zdaji byt nejvhodnéjsi.

5.3.2.1 Anglictina pohybem

Je to naptiklad oddil, kde je jiz podle ndzvu uciteli jasné, ze se déti sblizuji s angli¢tinou
formou motorickych cviceni a také budou spisSe vhodnéjsi pro zaky mladsi, tedy zaky 1. — 3.

tiidy Z8S.
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»Naughty baloon* - ,,Neposlusny balonek*

S balonkem muiiZeme procvi¢ovat nejrizngj§i okruhy slovicek. Rekneme anglické slovo,
které oznacuje napiiklad véc v mistnosti, napt. chair. Dit¢ ma pinkat do balonku tak Sikovné,
aby se v co nejkratsim case dotkl zidle. Hru mtizeme hrat s vice détmi jako soutéz ve dvojicich
nebo v druzstvech. V jiné varianté mizeme zkusit udrzet balonek co nejdéle ve vzduchu — jedno
dité do balonku pinkne a fekne anglické slovicko. N¢kdo z druzstva honem spécha k balonku,
slovicko musi ptelozit a balonek odrazit. Dalsi hra¢ zas tika anglické slovicko atd. Kdyz nékdo
Z hraca nestihne véas do balonku pinknout, nebo je-li pieklad slovicka Spatn€, balonek jde
trucovat (dame ho napt. do krabice). Po urcité dobé n€kdo na krabici zat'uka se slovy: ,, Excuse
me, my friend!* a balonek zacne opét 1état ve vzduchu. Vyhravé skupinka, které se podati

,nasbirat” nejvétsi pocet odpinknuti v jednom kole.

2,00

Hra, slouzici k procvi€eni nazvl zvifat. Déti sedi v kruhu na Zidlich. Kazdy si zvoli
zvite, které muzeme vidét v zoo, napt. tiger, giraffe, hippo, bear, wolf, etc. Nékolikrat je
zopakujeme, aby si vSichni pamatovali, kterd zvifatka jsou ve he. Vedouci hry odstrani svou
zidli, stoupne si doprostied kruhu a fika: ,,7 am in a zoo and I can see - a tiger and a bear.*
Déti, které si zvolily tato zvifata vstanou a rychle si vyméni misto. Vedouci rychle obsadi
volnou zidli a uprostfed kruhu zlistane ten, kdo zlstal bez zidle, a pokracuje. Opét tedy fika
fikanku s jinymi ndzvy zvirat. Je tedy potfeba pamatovat si vSechna zvitata, aby se vystiidali
vSichni zaci. Nékdy muze vedouci hry vstoupit do hry a zavolat: ,,ZO0. Na tento pokyn musi

vstat vSichni a zménit misto. Davaji pfitom pozor, aby se v zapalu hry nesrazili a nezranili.
»What flies? —,, Co 1éta?

Tato hra dobie slouzi k procvic¢eni poslechu. Nejprve se ujistime, ze déti dobie znaji
sloveso fly (létat). Pak polozime otazku: ,, What flies?“ (Co léta?) Pak dopliujeme rizna
podstatna jména — nazvy téch, kdo skute¢né 1étaji, napi. a bird flies, a butterfly flies, a kite flies,
atd. Po kazdé¢ vété déti zdvihnou ruce nad hlavu na znameni, ze souhlasi. Mezi podst. Jména
létajicich pak zaradime néco, co zcela evidentné neléta, napft. a table flies. Po takovéto véte by
déti ruce zdvihnout nemély, avSak neni tieba ho vytazovat ze hry. Tato hra slouzi k vytvoteni

pfijemného klimatu tfidy a déti si uziji legraci pii pfedstave 1étajiciho stolu, vajicka nebo kravy.
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V dalSich obménach miZzeme pouzit jiné otazky, napt. ,, What floats?“ (Co plave?), ,, What

shines?“ (Co sviti?) ,, What is red? “ (Co je cervené?)

5.3.2.2 Ozivla slovi¢ka — pantomima a dramatizace

V dalsim oddilu se déti nauci novym slovickiim pomoci napodoby a vlastni herecké
schopnosti a pfedevsim fantazie. Tyto hry se opét hodi predev§im pro mladsi zaky od 1. do

3.tiidy, ale vzdy ve zménéné obtiznosti.

LSuitcase“ — ,, Kufr«

Hra slouzici k procviceni psané podoby slova. Hraji dvé nebo tii druzstva. Druzstvo se
domluvi a vybere si svého prvniho zastupce — jeho tikolem bude hadat predvadéna slova. Za
jeho zady ukézeme ostatnim ¢lentim jeho druzstva slovo napsané na papiru. Hadajici hrac se
snazi béhem stanoveného casového limitu uhodnout dané slovo, které mu jeho druzstvo
pantomimou piedvadi — vybrany hra¢ hada. Po uplynuti ¢asového limitu na hadani vSech slov
seCteme druzstvu body a zapiSeme. Dalsi druZzstvo se pokusi stejnym zpusobem ziskat co
nejvetsi pocet bodi. Vyhraje druzstvo, které ziskalo v daném kole nejvic bodii. Potom si
druzstva mezi sebou vyberou jiné zastupce na pfedvadeéni a hra pokracuje. Pro pokrocilejsi zaky
je tkol, Ze musi slovo nejenom uhodnout, ale také spravné napsat. Za uhodnuti pocitdime jeden

bod a na napsani pak dal$i dva body.

»Simon says“ — ,,Simon Fika“

Pomoci této velice zndmé hry si zaci dobte procvici slovni zasobu. Déti si stoupnou tak,
aby kolem sebe mély dost mista. Sezndmime je s riznymi povely, které jim budeme davat.
Povely nebo jednotliva slovicka musi pantomimicky ptedvést, napf. ,,jump three times, open
your book, sit down “. Podstata hry spo¢iva v tom, Ze zadané povely smi dit¢ udélat pouze tehdy,
kdyz pted nimi fekneme vétu ,,Simon says jump three times ‘. Pokud dité splni piikaz bez

uvodni véty a skoc¢i, vypadava.
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,»Lost animals“ — ,,Ztracena zviiratka*

Tato hra slouzi k procviceni slovni zasoby, také k uvolnéni. K této hie si musime
pfipravit obrazky Zzivocichu (pfipadné i s ndzvy), kazdy dvakrat nebo vicekrat podle poctu
ucastniki. Hraci potfebuji prostor na pohyb. Kazdy si vylosuje z krabice jeden obrazek.
Prohlédne si ho a na pokyn vSichni zacnou vydavat zvuky Zivocicha, kterého maji uvdeného na
svém listku. Chodi po mistnosti a snaZi se najit podle zvukil hrace se stejnym zvifatkem. Hra
kon¢i utvofenim vSech dvojic stejnych zvifat. Nakonec mohou dvojice pfedvést své zviratko
ostatnim, ti pak hadaji, o které¢ho zivocicha jde. Nepouzivame zivocichy s podobnym projevem

— napt. lev a tygr, vcela a moucha.

5.3.2.3 Uc¢ime se v§emi smysly

V dalsi ¢asti vyuzijeme k zapamatovani probiraného uciva nase smysly, tedy pfedevsim

hmat, sluch a zrak.
»Counting with ears“ — ,,Po¢itani uSima“

Nécvik sluchového vniméani. Ke hie potiebujeme asi 1020 minci a plechovku.
Nejprve spoleéné anglicky spoc¢itame vSechny mince na stole. Potom déti zaviou oéi (,,Close
your eyes “) a vedouci postupné vhazuje mince do plechovky. U uré¢itého poctu piestane a pta
se: ,, How many coins are there? Dé&ti anglicky odpovi a hned to ovétime. Mince vysypeme a
spole¢né spocitame. Koncentrace pii sluchovém vnimani je idedlni pro zklidnéni pied

pohybové naro¢néjsi hrou.
wElectricity* — ,,ElektFina“

Pti této hie ovéfujeme schopnost jednoduché korektury v anglicting a trénujeme u déti
bystrou reakci a postieh a také soutéZeni v tymu. Ke hie samotné potfebujeme pouze maly
predmét, naptiklad mensi plySové zvitatko. Vytvofime dva tymy o stejném poctu hraci.
Druzstva se postavi do fad proti sobé a hraci v kazdém tymu se uchopi za ruce. Na zacatku
fad stoji vedouci, na druhém konci stolek s plySdkem tak, aby posledni hraci z obou tymi na
hracku doséhli. Prvni hraci z obou fad sleduji vedouciho, vSichni ostatni hledi na druhou
stranu na plysaka. Vedouci vyslovi jednoduchou vétu, které je jednoznacné bud’ pravdiva
nebo nepravdiva, napt. ,, My T-Shirt is blue . Pokud je to pravda, hrac¢ stiskne ruku svému

sousedovi, ten pokracuje dal a takto si predavaji ,,elektiinu az k poslednimu hraci, ktery se
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pokudi, co nejrychleji popadnout hracku, polozenou na stole. Kdo ukofisti plysaka diive,
ziskava bod. Po kazdém kole se prvni hraci premisti na konec fady, hrajeme tak dlouho dokud

se nevystiidaji vSichni hraci v tymech.
» The stork lost his cap* — ,,éép ztratil ¢epi¢ku“

ProcviCujeme barvy a zajmena its a their. Také si zaci zdokonaluji optickou vnimavost.
Déti si stoupnou na jednu stranu mistnosti, vedouci hry — ¢ap — stoji proti nim. Cap fekne vétu:
., The stork lost his cap and its colour was red.” (Cap ztratil cepicku, méla barvu cervenou.).
Na ta slova rozptfahne ruce a snaZi se chytit kohokoli, kdo ma na svém obleceni ¢ervenou barvu.
Koho chyti jako prvniho, stane se vedoucim hry a pokracuj obdobnym zptisobem, pouze zméni
barvu ¢epicky. Pro zvySeni pozornosti mizeme slovo ,, cap “ nahradit jinym naptiklad ,, jeans
a ¢ap pak musi chytit toho, kdo ma na sobé tento kus obleceni. Pozor musime dédvat pfedevsim

na dobré rozmisténi nabytku, aby se déti neporanily, pii utikani.

5.3.2.4 Stolni hry a karty vlastni vyroby

Mezi velmi oblibené hry patii hry stolni, hry s vyuzitim karet, at’ uz obrazkovych ¢i
jinych. ProtoZe byvaji vyuZivany predevSim obrdzkové karty, které se velmi dobie hodi pfi
praci s mensimi détmi. Uvedu hry takové, které miZzeme spiSe vyuZzit pro Zaky od 3. tfidy, a
piipadné karty si mizeme sami vyrobit nebo je vyrobit 1 s détmi a vyuzit je tedy 1

Vv mezipfedmétovych vztazich.
* ,Matching picture* —,,Obrazkové loto“

Hru vyuzivame k procviceni slovni zasoby, ke koncentraci a postiehu. Pfipravime si
latkovy sacek nebo krabice, ¢tvrtky, tuzku, pravitko a nlizky. Tato hra je vhodna pro déti od 8
let. Ze ¢tvrtky nebo kartonu vystiithame karty o rozmeérech 18x18 cm. Kazdou kartu
rozdélime na 9 ¢tvercovych poli o rozmérech 6x6 cm. Dale vystiihame 36 malych
ctvercovych karet o rozmérech 6x6 cm. Do policek na velkych kartach napiSeme anglicka
slova, ktera déti znaji, napf. cat, pen, dog, etc. Na jednotlivé malé karty namaluje k témto
sloviim obrazky. Kazdy dostane 1-2 velké hraci karty, které si polozi ptfed sebe na stil.
Uprostied stolu je krabice nebo sacek s 36 malymi kartickami. Dité, které je na fad¢, si
vytahne malou kartu. Pokud ma na své velké kart€ slovo, které patii k obrazku, polozi kartu
S obrazkem na spravné policko své karty. Kdyz slovo na své velké karté nenajde, vrati ho
zpét. Vyhrava ten, kdo jako prvni umisti vSechny karty s ndzvy na své obrazky, které mé na

velké hraci karté.
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= Our town* — ,,NaSe méstecko*

Hra vhodna pro zaky od 8 let. Slouzi k procviceni konverzace a orientace. Mistnost
uspofadame jako mésto s rozmisténymi budovami. DéEti vytvoii ndpisy jednotlivych budov
jako ,, hospital“, ,, theatre*, ,, library etc. Témito napisy oznac¢ime jednotlivé kusy nabytku.
Dal vyrobi tabulky s 0znacnim ¢asti mésta, napft. ,, blackboard square“, ,, window Street “, etc.
Pak uz si mizeme podle libosti hrat na turisty v cizim mésté a ptat se na cestu: ,,How can | get

to..., please?
»3crooge® — ,,Na hamouna“

K této hie je nutné si pfipravit 2-3 sady kompletni anglické abecedy a zdvojnasobit
podet samohlasek. Zaci si diky této hie procviduji pravopis, spelovani, odhad, sebekazen
jazykovou kreativitu a pohotovost. Pfi samotné hie spojime nékolik stolti k sob&. Hraci
odejdou smérem od stolil a otoci se. Na plochu stolll rozlozime volné€ pismena abecedy. Pak
zavoldme hrace a fekneme jim, jaky maji tkol, napiiklad sestavit z karet slovo, které bude mit
5 pismen. To vSe v co nejkratsi dobé. Karet si nesméji vzit vétsi pocet nez je ten urceny. Kdo
si vezeme vice stdva se hamounem a dostane 5 zapornych bodu. Kartu, které se hra¢ dotkne,
nesmi v tomto kole na sttl vratit. Hra¢i si proto musi vybrat karty s rozmyslem. Jakmile
sestavi n€kdo spravné slovo, zavola ,,stop* Pokud je slovo spravné ziskava hrac 5 bodii — za
kazdé pismeno 1 bod. Potom hra pokracuje zase od zacatku stejnym zptisobem, ale
obmeénujeme pocet pismen. Miizeme hru obménit také tak, ze ur¢ime sestavit z pismen zviie

na 5 pismen, véc na 3 pismena atd.

5.3.2.5 Ktizovky, kvizy a hlavolamy

Patfi mezi velmi oblibené hry, které déti mohou znat i z jinych predmétt. Tyto hry
byvaji uciteli velmi Casto zatazovany do vyuky a také se t€si velké uspéSnosti u déti a také

slouzi k procviceni riiznorodé¢ latky, kterou potifebujeme v hodindch procvicit.

= ,,Bingo* - ,,Bingo*

Slouzi k procviceni slovni zasoby. Déti si nakresli sit’ 3x3, pole musi byt tak velka, aby

do nich mohly pohodIné nakreslit jednoduchy obrazek, ptipadné vepsat slovo. Kazdy si ze
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zasoby obrazek (napi. zviratek) vybere 9 a zakresli si do kazdého policka jedno zvitatko.
ZkusSenéjsi déti mohou psat rovnou slovicka. Pak za¢neme anglicky vyvolavat jednotliva
zvitatka a déti si postupné vyskrtavaji ta zviratka, kterd maji u sebe v poli. Kdo mé prvni
vyskrtané vSechny obrazky, vykiikne ,,Bingo* a stdva se vitézem. Ke hie miizeme vyuZzivat

ruzné obrazky, karti¢ky, hraci karty z pexesa apod.
»Kimova hra®“ — ,,Kim’s game*

Kimova hra se vyuzivd zejména na procviceni slovni zasoby a k rozvijeni optické
paméti. Pro tuto hru pottebujeme 7—10 riiznych predméti, tac a Satek. Predméty umistime na
tac a ujistime se, ze je vSichni dokazou pojmenovat. Po dobu asi 30 sekund se na n¢ déti divaji
a snazi se je dobfe zapamatovat. Pak tac prikryjeme Satkem a déti jmenuji nebo zapisuji véci,
které si zapamatovaly. Kdyz jsou vSichni hotovi, odstranime Satek a kazdy si zkontroluje svij
vysledek. V jiné varianté po pokynu ,, Close your eyes“ n&které piedmeéty odstranime a pak
dame pokyn ,, Open your eyes” a zeptame se: ,,What's missing?* Kdo prvni pojmenuje

chybéjici predmét, ziskava bod.
= ,Sekvence barev, véci a slov — ,,Keep the line*

Tato hra nam dobie poslouZzi k procviceni barev nebo jinych slovicek. Slouzi
k procviceni optické paméti. K jeji realizaci potfebujeme 5—10 barevnych karet, kuli¢ek nebo
pastelek, 5-10 dalsich karet s nazvy véci, zvifat apod. Ctyfi karty rozlozime v uréitém potadi
za sebou na stiil, déti stoji okolo tak, aby dobte vid€ly. Spolecné si pfecteme slova tak, jak jdou
po sobé&. Potom vedouci karty ptikryje a zamicha. Vybrany hra¢ ma karty sefadit v tom potadi,
jak piivodné byly. Pokud se mu to nepodafi, dalsi hra¢ mu pomtize. Zmeénime potadi karet a
hrajeme tak dlouho, dokud se nevysttidaji vSichni. Potom zvySime pocet karet. Slova zobrazena

na kartach samoziejmé musi kazdy hra¢ vyslovit.

5.3.2.6 Rytmické a hudebni hry nebo riizné vytvarné hratky
Ve vyuce angli¢tiny piedevsim tedy u mladSich déti se hojné vyuzivaji. Také témto
hram se vénuji kapitoly v knize. Ja jsem vy své vyuce vyuzivala spiSe vytvarné hratky. Hry,
ve kterych vyuzivame to, co je détem blizké a milé. Vlastni fantazii, riizné kreslici ¢i malifské

techniky.
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= ,Stastny brouk“ — ,,Happy Beetle“

Pfi této hie procvicujeme Cislovky a ¢asti téla. Zarazenim této hry dosdhneme procviceni
postiehu a soustiedéni. K jejimu tspéSnému provedeni potifebujeme hraci kostku a por kazdého
papir a tuzku. Zaci se postupné st¥idaji v hazeni kostkou a podle &isla, které padne, sméji
nakreslit uréitou ast téla a snaZi se co nejrychleji nakreslit obrazek celého brouka. Cislo na

kostce a Casti téla:
6 — body (télo)
5 —head (hlava)
4 - elytra (krovka)
3 —leg (noha)
2 — antenna (tykadlo)
1 — eye (oko)

Déti musi nejdiive nakreslit hlavu a télo brouka. Proto c¢ekaji, dokud jim na kostce
nepadnou ¢isla 5 a 6. Teprve potom mohou kreslit dalsi ¢asti téla — nohy, tykadla, krovky, oci.
Protoze mé brouk 6 nohou, musi jim padnout ¢islo 3 celkem Sestkrat, obdobné dvakrat ¢isla
krovek, tykadel a oc¢i. Jakmile se nékomu podaii nakreslit celého brouka, zavola: ,,Beetle!* a

stava se vitézem hry.
»Kaligramy — pismenkové obrazky* — ,,Letter pictures

Slouzi K procviceni psané podoby slov. Podporuje vytvarnou kreativitu, trpélivost a
procvi¢ovani psani pro déti s dysgrafii. Pro tuto hru potfebujeme pouze papir a tuzku nebo
pastelky. Nejprve uclitel vysvétli, jak se kaligramy tvori. Nakresli obrazek na papir zlehka
tuzkou. Do téchto obryst bude psat drobnymi pismenky stale jedno anglické slovo, které namét
vystihuje. Pismena stale sleduji linky na obrazku. Pékné kaligramy jsou nakreslené tuzkou,
pastelkou jedné barvy, ale déti mohou vyzkouSet i barevné kaligramy. Dulezité je, aby
dodrzovaly stéale stejnou velikost a tvar pisma. Papir si pii tom mohou libovoln¢ otacet. Prace
vyzaduje hodné trpélivosti, ale jeji vysledek dité potési. Psanou podobu slova, kterou
nesCislnekrat napise, jisté nezapomene. Proto je tato vytvarna hra zvlast vhodna u déti

s dysgrafii a dalSimi vyvojovymi poruchami uceni.
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»dSibenice* — ,Hangman*

Tato velmi zndma hra slouzi k procviceni pravopisu a k optickému vnimani hlasek a
spelovani. Staci ndm pouze papir a tuzka. Tuto hru znda snad kazdy, mizeme ji hrat spole¢né¢ na
tabuli nebo napfiklad ve dvojicich ¢i skupinkach. Pokud nékoho nebude bavit klasicka verze,

muze hru obmeénit naptiklad nasledujicimi zptsoby:
w»Shark — Zralok*

Nakreslime na tabuli nebo papir zraloka a deset rybi¢ek. Hrajeme stejnym zptsobem,
za kazdé neuhodnuté pismenko smazeme nebo Skrtneme jednu rybu. Zmizi-li vSechny rybicky
diive, nez je hledané slovo odhaleno, vyhral Zralok. MiiZeme hrat také na dvé druzstva, ktera

se stiidaji v hadani pismen. Komu zbyde vic rybic¢ek, vyhrava.
»Snake —had“

Na tabuli nakreslime kratkého hada a deset mysek. Za kazdé neuhodnuté pismeno
smazeme jednu mysku, kterou had sezral, a prodlouzime télo hada. Jestlize nakreslime mysky
v raznych velikostech a pak kopirujeme jejich velikost na hadové téle, urcité zvitézi bujaré

veseli nad napétim hry.
= ,,Odpovédi v rytmu“ — ,Rhytmical answers*

Pokud potfebujeme zaktivizovat unavené déti, je tato hra tou nejlepsi volbou. SlouZzi
k rytmizaci anglickych slovic¢ek a k procvic¢eni sluchové paméti. K jeji realizaci potiebujeme
pouze ruce a nohy nebo piipadné riiznd chrastidla, bubinky a dals§i zvukové hracky. Vedouci
polozi détem né&jakou otazku, napt. ,, How old are you? “a ptitom rytmicky klepe do stolu.
Skupina déti opakuje rytmizovanou otazku sborové a v rytmu slabik tleskd, tuka do stolu, dupe,
ptfipadné pouziva nejriznéjsi chrastidla. Potom ucitel oslovi s touto otazkou jedno dité jménem.

To na ni odpovi a k tomu si vymysli sviij vlastni rytmicky doprovod, coz opét vSichni zopakuyji.
S rytmickym doprovodem muizeme také odiikavat pismena abecedy, Cisla, Cist véty, apod.

Vyse jsem uvedla piiklady podle mého nazoru téch nejznaméjsich a také mnou
vyzkousSenych her, které¢ maji u déti uspéch. Na trhu existuji nespocet publikaci, které se

zabyvaji tématikou her ve vyuce anglického jazyka. Jsou to naptiklad nasledujici:

» K. Eibenova, M.Vavrecka, H.Foltova, 1. Eibenova: Hry ve vyuce angliétiny (nakl.
Edika, Brno 2013)
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> J.Hangpachova, Z.Randova: Angli¢tina plna her (nakl. Portal, 2005)

» Amy Buttner: 100 aktivit her a u¢ebnich strategii ve vyuce cizich jazykl (nakl. Edika,
2013)

» D. Forstova-Polivkova: Hry pro jazykové vyucovani (SPN, 1963)

> M. Salkova: Hry pii vyuGovani cizim jazyktim (Olomouc,1988)

» P.Hladik: 111her pro atraktivni vyuku angli¢tiny (Grada, 2013)

Samoziejmé, ale nejsme limitovani pouze konkrétnimi vySe zminénymi monografiemi.
Stejné dobie ndm mohou poslouzit jakékoli jiné publikace, které se zabyvaji didaktickymi
hrami jako takovymi. Spousta her se d4 pouzit v né€kolika pfedmétech a malou Gpravou pak
dotvofit k naSemu vytyCenému cili a pfedmétu, ktery vyucujeme. Staci jen trocha

originality, ktera je v kazdém z nas zakotvena.
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II. PRAKTICKA CAST
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6. Vyzkum
Ve své praktické c¢asti se zaméfuji na ziskani informaci tykajicich se pouziti
didaktickych her ve vyuce. Ve vyzkumu jsem zvolila cestu jak kvalitativniho (pozorovani) tak

kvantitativniho (dotaznik) vyzkumného postupu. K dosazeni svého vyzkumu jsem navstivila

pét zakladnich $kol v Praze a zGcastnila se vyuky ve druhé, tieti a Ctvrté tiide.

Vyzkumny vzorek ucitelll byl rozsahly, na kazdé skole bylo nékolik uciteli anglického
jazyka, a proto jsem zvolila metodu nahodného vybéru ulitele. Nahodné jsem vylosovala
ucitele, do jehoz vyuCovaci hodiny jsem se pak pfisla podivat. Tyto ucitele jsem oznacila jako
UCITEL 1, UCITEL 2, UCITEL 3, UCITEL 4 a UCITEL 5. Ve svém vyzkumu jsem si poloZila

nasledujici vyzkumné otazky:

1. Jaké typy her jsou do vyuky zatfazovany?
2. S jakym cilem jsou hry voleny?

3. Jaky pfinos zvolené hry ve vyuce mély?
4

V jakém jazyce probihd komunikace ve tiid¢?

Jednotlivé Skoly, kde jsem provedla vyzkum jsem dale oznacila pismeny abecedy, a to

nasledujicim zpiisobem SKOLA A, SKOLA B a SKOLA C, SKOLA D a SKOLA E.

6.1 Design a metody vyzkumu

Pro zjisténi svych vyzkumnych otdzek jsem pouZila metodu zdmérného pozorovani a

metodu dotazniku:

., Dotaznik je nefrekventovanéjsi metodou zjistovani udajii. Slovo ,, dotaznik* se spojuje
s ,,dotazovanim“ a otazkami. Je to zpusob pisemného kladeni otazek a ziskavani pisemnych
odpovedi. Dotaznik je urcen predevsim pro hromadné ziskavani udaju. “ (Gavora, 1996, str.
53)

., Pozorovani znamena sledovani cinnosti lidi, zaznam nebo popis této cinnosti a jeji
hodnoceni. (Gavora, 1996, str. 16) Ve svém vyzkumu jsem pouzila zamémé neboli

strukturované pozorovani:
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Pri strukturovaném pozorovani pozorovatel uz pred zahdjenim pozorovani vi velmi
presné, co a jak bude pozorovat...Ndzev naznacuje, Ze pozorovatel strukturuje — rozclenuje

pozorovanou realitu na predem stanovené kategorie. “ (Gavora, 1996, str. 16)

I. VYZKUMNA CAST — dotaznikové Setfeni

Dotaznikového Setfeni se zucastnilo celkem 15 ucitelli z oslovenych 25. Navratnost
dotaznikti byla 60 %. V jednotlivych skolach jsem pomoci losovani pozadala vzdy pét nahodné
vybranych respondentl o vyplnéni dotazniku. V dotazniku, ktery je ptilohou mé diplomové
prace jsem zjiSt'ovala, jakou roli hraji didaktické hry ve vyuce, jaka je aprobace uciteld, jaky
maji podle nich didaktické hry ptinos a jaké hry pouzivaji nejcastéji. Dale jsem zjist'ovala pro¢
ucitelé pouzivaji hry a kolik minut z hodiny se hram vénuji a jak Casto hry ve své vyuce
vyuzivaji. V neposledni fad¢ jsem také zjiStovala, s jakymi cili ucitelé ve své vyuce pracuji a

jestli je néco, co jim ve vyuce chybi nebo co by chtéli zménit.

SKOLA A

Prvni skola, kde jsem se ztcastnila svého vyzkumu byla skola s celkovym poctem 610

zakl, na Skole piisobi 29 tfidnich a 9 netiidnich ucitelt.

Na této Skole nevyucuje Zadny rodily mluv¢i. Vyuka anglického jazyka zacind jiz od
1.tfidy. Vyucujici jsou jak ucitelé s kvalifikaci Ucitel 1.stupné tak i s kvalifikaci Ucitelé
anglického jazyka, neni zde Zadny rodily mluvc¢i. Dotazovani ucitelé vyuzivaji ke své vyuce

didaktické hry téméf kazdou hodinu.

Didaktické hry pouzivaji pro lep$i zapamatovani a procviceni ciziho jazyka,
k procvicovani a motivaci. Také je vyuzivaji k obohaceni vyuky a procviceni slovni zasoby.
Hry slouzi piedevsim k oziveni, zabavnému uceni a k lep§imu zapamatovani probirané latky.

Didaktické hry jsou mezi zéky i uciteli velmi oblibené.
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Mezi nejcastéji pouzivané hry patii slovni, pohybové a poslechové, prace s ptibéhem a
flashcards anebo kombinace téchto her. Didakticka hra zabere v priméru 10—20 minut v jedné

vyucovaci hodin¢.

Mezi hlavni cile ucitelti patii to, aby Zaci neméli zabrany v komunikaci v cizim jazyce,
aby umé¢li komunikovat a byli schopni porozumét mluvenému a psanému textu, aby si cizi jazyk

oblibili a znali duvod, pro¢ se ho ugi.

Ucitelé se také shodli na tom, Ze jim ve vyuce ve velké mife chybi dostate¢né technické

vybaveni ve tfidach a také vétsi prostor v jednotlivych uc¢ebnach.

SKOLA B

Druhé $kola je skola mens$i, ma jen jednu tfidu v kazdém rocniku. Celkem ve Skole
najdeme 290 zakd. Na skole ptsobi 10 téidnich ucitelti a 5 netfidnich. Dotazniku se zucastnili

také tfi dotazovani ucitelé a Setfeni probéhlo nasledovné:

Vsichni respondenti byli ucitelé s kvalifikaci anglického jazyka. S vyukou angli¢tiny se
zaCind ve 3. ro¢niku. Hry v hodinach zafazuji pravidelné¢ kazdou hodinu pouze dva

Z dotazovanych ucitelt.

Didaktické hry vyuzivaji predev§im k lepSimu procvieni a zapamatovani si

probiraného uciva a k motivaci zakd.

Mezi nejvice zafazované hry patfi hry slovni, prace s obrazky. Ze 60 % pak také hry

poslechové a pohybové. Hra v hodiné zabere primérné 5-10 minut.

Mezi hlavni cile vyuky patii seznameni s jazykem, odbourani strachu z jazyka, naucit
zaky zakladlim a doséahnout toho, aby se zaci nebali ciziho jazyka a aby zac¢ali komunikovat a

dosahli tak uspéchu pfi pouzivani cizi feci.

Dotazovanym chybi ve vyuce vice vyukového materialu (flashcards, games, etc), na 1.
stupni potom lepsi vybaveni ve vSech tfidach a prostorach Skoly a nedostatecnd aktivita ze

strany zakd.
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SKOLA C

Ve treti zkoumané Skole se zcastnili dotaznikového Setfeni také tfi ucitelé. Na skole
pusobi 12 ucitelii cizich jazykl a z toho 2 rodili mluvci, ktefi se stiidaji v hodinach anglictiny

vzdy jednou tydné v kazdé tfidé€. Na Skole ptisobi 41 tfidnich a 25 netfidnich uditeld.

S vyukou ciziho jazyka se zde zacind jiz od 1.tfidy. vSichni dotazovani vyuzivaji v své

vyuce didaktické hry kazdou hodinu a primérné hra zabere 10-20 minut z hodiny.

Hry vyuZzivaji k navozeni pozitivni atmosféry a zvySeni z4jmu o jazyk u zdka. Diky
hrdm se zaci neboji pouzivat cizi jazyk a velkou roli zde hraje i zastoupeni rodilého mluv¢iho.
Mezi nejcastéji pouzivané hry patii hry slovni, pohybové a také poslechové. Zafazované hry
zaberou v pruméru 5-10 minut z hodiny, ale zalezi také na v&€ku zakd. U starSich nékdy hra
zabere i celou hodinu. Jeden z dotazovanych uvedl, Ze nejvice upiednostiiuje poslech a

konverzaci, ostatni s snazi v§e prolinat, tedy psani, ¢teni, poslech a konverzaci.

Ucitelé by ve vyuce uptfednostiiovali mensi pocet zaki v hodinach Aj a vyssi ¢asovou
dotaci pro vyuku anglického jazyka.. Naopak vidi jako velkou vyhodu moznost zapojeni
rodilych mluvéi do vyuky. Zakiim to umoZiiuje 1épe se seznamit s vyslovnosti a také je vidét,
Ze se snazi cizi jazyk pouZivat v co nejvetsi mife. Pokud naptiklad ucitele potkaji o pfestavce

na chodbé, povidaji si s nim v angli¢tiné témét nevédomky, a to je pro Zaky velika zkuSenost.

Mezi hlavni cile vyuky patii plnéni vystupt, pochopeni ciziho jazyka a pfiprava na
praxi, také to, aby zaky angli¢tina bavila a nebali se ji, méli dostatecnou slovni zasobu, a
zékladni konverzacni baterii pro komunikaci a ziskali intuitivni ¢i naucené zaklady pro

systematizaci gramatiky na druhém stupni ZS.

SKOLA D

Ve skole najdeme celkem 8 kvalifikovanych ucitela anglictiny a 2 rodilé mluv¢i. Rodili

mluv¢i se podili na vyuce jazyka od 5. tfidy. Na Skole ptisobi 24 ucitelt tfidnich a 19 nettidnich.

Vyuka anglického jazyka zde probihd od 1.tfidy. VSichni respondenti se shodli na tom,

ze ve své vyuce vyuzivaji didaktické hry. Dotazovani uvedli, Ze didaktickd hra jim zabere ve
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vétsi mife 5-10 minut nebo 10-20 minut, kde hraje dulezitou roli tfida, ve které zrovna uci.

vvvvvv

Didaktické hry zatazuji do svych hodin pfedev§im pro hlubsi procviceni slovicek a
gramatickych jevl, motivaci, ale také napiiklad k navazovani kontaktl. Hry vyuzivaji také
k oziveni hodiny a zmény prostfedi. Respondenti se shodli na tom, ze vyuzivaji vSechny typy

her jako slovni, pohybové, poslechové, prace s piibéhem a flashcards.

Na otdzku, co konkrétné chybi ucitelim ve vyuce dotazovani odpovédéli, Zze jim chybi

lepsi technické zazemi a vice financ¢nich prostiedkti na nakup pomucek.

Do svych cilit hodin zatadili schopnost zaki ovladat zakladni gramatiku, spravné ¢teni
a psani. Také naucit zdky komunikovat v cizim jazyce a schopnost nejenom porozumeét
mluvenému textu, ale také psanému. Pro uditele je také dulezité, aby si zaci ziskali oblibu
V pouziti ciziho jazyka a znali diivod, pro¢ se vlastn€ cizimu jazyku ucit. Konkrétné v prvni

tfidé potom motivovat zaky k vyuce jazyka a dat jim kvalitni zaklady.

SKOLA E

Posledni $kola, kterou jsem navstivila byla $kola s celkovym poctem 46 uciteld, z toho
31 tfidnich ucitell a 11 netfidnich. Na 1.stupni piisobi 3 ucitelé anglictiny a na druhém stupni
8 ucitelt anglického jazyka. Na Skole neptisobi zadny rodili mluvéi. Celkovy pocet zakt na

Skole je 700.

Anglicky jazyk se zde vyucuje od 1. tiidy. Ve skole je vice tfid s velkym poctem zakt
a tyto tfidy jsou pak na vyuku jazyka rozdéleny na dvé poloviny. Z dotaznikového Setieni
vyplyva, ze vSichni dotazovani vyuZivaji ve své vyuce didaktické hry. Podle zaméfeni hry se
potom také lisi doba, kterou hie vénuji. Dva z dotazovanych uvedli, Zze hra jim zabere 10-20

minut z hodiny a jeden pak uvedl, ze pouze 5-10 minut.

Hry jsou do hodin voleny podle pravé probiraného uciva. U¢itelé vice vyuzivaji slovni
a pohybové. Také zatfazuji hry tane¢ni a dramatizacni. Hry slouzi pfedevSim k lepSimu

procviceni uc¢iva a k navozeni piijemného atmosféry ve trideé.

Ucitelim na této Skole predevSim chybi vyukové materialy (,,flascards®, hry apod.),
inspirace, hodiny s rodilym mluvéim a vice vidi ze zivota déti ve Skole. Nékteti dotazovani by

také chtéli zménit a zvétsit Casovou dotaci.
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Mezi zodpovézené cile hodiny patii motivace zakt, vytvotreni kladného vztahu k cizimu
jazyka a odstranit strach z pouzivani ciziho jazyka v praxi. Dale také seznameni zaku se zaklady
anglictiny, zvysit schopnost zakli porozumét mluvenému, ale také psanému textu, nebat se
neuspéchu a stale mluvit a mluvit. V neposledni fad¢ také docilit vnitini motivace zaka k uceni

se cizimu jazyku.
Srovnani dotazovanych Skol

Po srovnani vsech péti Skol jsem dospéla k zavéru, ze cile vyuky jsou témét totozné, je
to predevsim odbourani strachu z ciziho jazyka a motivace k plynulé konverzaci. Je také jasné,
ze kvalita vyuky se odviji od jednotlivych moznosti $kol a velmi zalezi na vybavenosti tiid a
také na tom, kolik 74kt se vyuky zacastni. Pro kvalitni vyuku se zda byt nejlepsi ucit s co mozna
nejmensim poctem zaka ve skupiné. Také se liSi doba, kdy se s vyukou anglického jazyka
zacina. Ve vétsing skol se za¢ina s vyukou angli¢tiny jiz v 1. tfidé. Pouze jedna ze zminovanych
zacina s vyukou ve 3. tfid€. Je otazkou, jestli je opravdu vhodné zatazovat cizi jazyk hned od
1.tfidy. V dnesni dobé je to ale jeden z nejcastéjsich duvodd, pro¢ se rodi¢e rozhoduji, jestli

jejich dité bude prave urcitou Skolu navstévovat.

Podrobné&jSimu rozebrani jednotlivych hodin, kterych jsem se zlcastnila se vénuji

Vv nasledujici kapitole.

Il. VYZKUMNA CAST — zamérné pozorovani

Pro cile mého vyzkumu jsem také zvolila formu kvalitativniho zjiStovani a tim bylo
zamérné pozorovani. Zudastnila jsem se vyuky v péti tiidach na péti riznych $kolach. Skoly

byly vybrany nahodné v konkrétni mestské ¢asti v Praze.

Jednotlivé $koly jsem oznaéila jako SKOLA A, SKOLA B a SKOLA C, SKOLA D,
SKOLA E. Konkrétni uéitele potom jako UCITEL 1, UCITEL 2 a UCITEL 3, UCITEL 4 a
UCITEL 5. Skoly se ligily velikosti, po¢tem uéiteld, aprobaci uditeld a také technickym

vybavenim a velikosti tfid. Vyzkum ve tfidach jsem rozdélila na nasledujici Casti:
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e Cile hodiny
e Pouzité didaktické hry
e Pribéh hodiny

e Zhodnoceni hodiny
Pfi pozorovani jsem si stanovila zadkladni otazky:

1. Jaké jsou cile hodiny?

2. Jaké didaktickd hra/hry jsou zvoleny?

3. Jaky pfinos zvolené hry ve vyuce mély?
4

V jakém jazyce probiha komunikace ve tiidé?

Skola A

Prvni tfidou, kterou jsem navstivila byla 2. tfida, ve které bylo celkem 24 z4kt. Ucitelem

1 byl muz, 38 let s aprobaci anglického jazyka a ¢eského jazyka a s pedagogickou praxi 8 let.

= Cile hodiny:
e Seznamit Zaky s novym tématem ,,Clothes*
e Naucit se novou slovni zasobu tykajici se tématu ,,Clothes*
e Komunikace v angli¢tiné na téma: ,,Wearing clothes®, tvorba otazek ,,What
is he/she wearing?*

e Dosahnout toho, aby se zaci nebali pouzit cizi jazyk

* Pouzité didaktické hry:
e Slovni hra s obrazky - ,,flashcards* k tématu ,,clothes*

e Vytvarna hra — pomucky: papir a pastelky

V hodiné byly pouzity dvé didaktické hry, a to jedna slovni s obrazky a druhd vytvarna.
K prvni hie slovni ucitel vyuziva obrazky a pomoci téch se zaci uci novou slovni zasobu. Hra

probiha néasledovné:

Jeden 7k je vybran a ten ukazuje obrazky a hraje si na ucitele, ostatni se hlasi a fikaji slovicko,
které je na obrazku. Potom se ucitel pta otazkou™ What's this?* A zaci odpovidaji naptiklad

»small yellow shorts*.
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Druhé didakticka hra je hrou vytvarnou, ke které je potieba papir a pastelky. Zaci
dostanou papir, ktery pielozi na polovinu. Na jednu stranu namaluji obrazek divky a na druhou
obrazek chlapce a dokresli jim oble¢eni. U¢itel chodi mezi nimi a pta se ,,What is she /he

wearing?“.
*  Pruabéh hodiny:

Na zacatku hodiny se zaci pozdravi a privitaji s uCitelem v anglictin€ a potom v ¢eském
jazyce. Ucitel Zéky seznami s cilem hodiny a s aktivitami, které¢ budou Zaci délat. V dnesSni
hodiné se budou vénovat tématu Clothes a ucit se nova slovicka. Nejprve opakuji latku z minulé
hodiny, tou je opakovani slovniho spojeni I like / I don't like. a I can /I can’t. Ucitel se pta
jednotlivych zaki, co maji radi za jidlo? Zaci postupné odpovidaji. Potom pracuji s uéebnici a
uéi se slovni spojeni Can you ...? Yes, I can. No I'can’t. Ugitel se pta a Zaci odpovidaji. Zaci
pracuji s ucebnici English Adventure 1 a pracovni seSit. Toto opakovéni zabere 10 minut.

V prvni kapitole ucebnice se zaci naucili nasledujici latku:

» Number, colours, age, days of the week, birthday
» | have got/ | have not got, body parts

» Furniture and things

» Ican do that...

» Animals

» llike/Idon’like...

» My family

>

What is he/ she wearing? clothes

Po procviceni jiz probraného uciva pfichazi na fadu prvni didakticka hra s pouzitim
obrazki a méla by slouzit pfedev§im k procviceni nové slovni zasoby, tykajici se tématu
obleceni. Jeden 74k je vybran ulitelem a predstoupi pied celou tfidu. Vybere si obrazek a ten
ukaze spoluzakiam. Ucitel se vzdy jako prvni zepta What's this? a zak pted tfidou tuto otazku
zopakuje? Ostatni zaci, kteti znaji odpoveéd’ se hlasi a ten, kdo je vyvolany, fekne odpoveéd'.
Napriklad: small yellow shorts. Po nékolika vystiidanych obrazcich a odpovédich se pred tabuli

vystiida jesté jeden zék a cela aktivita zabere 10 minut.

K hlub$imu procviceni latky ptichazi na fadu druha didakticka hra, ke které postaci
zéktim papiry a pastelky. Podle ucitelovych pokynua piekladaji papir na polovinu. Na jednu

polovinu nakresli postavu chlapce a na druhou polovinu kresli postavu divky. Pokud maji
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postavy hotové, dokresli jim obleceni podle libosti a fikaji si anglicky nazvy véci, kterém jim
,,oblékaji*. K této samostatné ¢innosti mohou mit otevienou ucebnici a slovicka si ptipadné
najit na strankach v knizce. Béhem prace zakt, chodi ucitel mezi lavicemi a pté se jednotlivych
déti na namalované obrazky: Is it a boy or a girl? What is she wearing? A zak odpovida: It is

a girl and she's wearing a red skirt and a white T-Shirt. Tato aktivita zabere také 10 minut.

V posledni ¢asti hodiny si maji zaci vzit pracovni sesit a pracovat na cviceni, které slouzi
také k opakovani tématu obleceni. Konkrétné se jedna o cviceni: Colour some types of clothes.
Pfi samostatné praci zaku ucitel déti obchéazi a pripadné fesi nejasnosti a pomaha slabSim
zakam. Tato samostatna prace do pracovnich sesiti trvala do konce hodiny, tedy cca 12 minut.

Na konci hodiny ucitel zhodnotil, co nového se Zaci naucili a vSichni se vzajemné rozloucili.

* Zhodnoceni hodiny:

Ucitel zatadil do vyuky dvé didaktické hry. Hru slovni s obrazky a hru vytvarnou. Cilem
téchto her bylo procvic¢eni nové slovni zasoby a procviceni frazeologického spojeni tykajiciho
se obleceni, které nosime. Zatazenim téchto her chtél ucitel docilit toho, aby si zaci upevnili

nova slovicka a také otazky a odpovédi, kterd se tykaji tématu obleceni.

Z mého pohledu byla hodina zaloZena pfedevSim na samostatné praci zakl, ktera
vzhledem k jejich véku byla vyuzita ve velkém zastoupeni a zaky prace spiSe utlumovala, nez
aby je povzbuzovala. Nutno, ale fici, Ze ucitel mél v této tfidé celkem 24 Zakd, a to je myslim
hlavnim diivodem toho, pro¢ ziejmé zvolil tyto ¢innosti. Pro vyuku jazyka je lepsi rozdélit zaky

do mensich skupin, pokud to tedy podminky ve Skole dovoli.

Hodina probihala klidné, nebyl zde Zadny Zak, ktery by hodinu narusoval, ale bylo zde

videt, Ze naptiklad zéaci v zadnich lavicich nedavali takovy pozor, jako Zaci vpiedu.

Pokud bychom se zamétili na efektivitu vyuziti her v této hoding, fekla bych, ze nebyla
dostacujici. Nékteti zaci se nesoustiedili a jelikoZ sedéli az v zadnich lavicich téméf se do
aktivit nezapojili. Jejich prace v hodin€ byla zaloZena jen na samostatné praci do pracovnich

sesitu.

Ucitel si pfed zacatkem hodiny stanovil urcité cile. Chtél zaky sezndmit s novym
tématem, a to se mu pomoci hry s obrazky celkem dafilo. Zaci se mé€li naucit novou slovni

zasobu, ale myslim si, Ze z této hodiny urcité nebudou odchazet vSichni zaci s naucenymi
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slovicky. To samé bych si dovolila fict také o schopnosti pouzivat cizi jazyk. U nékterych zaka
bylo vidét, ze nevi, jak maji spravné polozit otazku anebo dokonce co otdzka znamena. Nekteti

se zase stydeli odpovedét atd.

Z celkové atmosféry v hodiné na mé ,,nedychala® pfirozend aktivita, radost a dobré
klima tfidy. Myslim si, ze z velké miry je to dano pravé poctem zaka ve tfidé a také prostory,
ve kterych se tfida nachdzela. Piistup ucitele a jeho vyuka byla dobfe naplanovana, avsak po

rozhovoru s nim, vim, Ze i on sam nebyl s hodinou spokojen tak, jak ocekaval.

Skola B

Druhou tfidou, ve které jsem se zii¢astnila vyuky byla 3.tfida. Celkem zde bylo 21 Zaka.
Na skole jsou celkem tii ucitelé anglického jazyka a zadny rodily mluv¢i. Ué€itelem 2 byla zena,

50 let, aprobace anglicky jazyk a d&jepis pro 2.stupefi ZS a pedagogicka praxe 25 let.

* Cile hodiny:
e Opakovani slovni zasoby My family
e Prace s poslechovymi aktivitami

e Komunikace v angli¢tiné

= Pouzité didaktické hry:
e Skupinova hra s ,,flashcards* — pomiicky: karty s obrazky s tématem
My family*
e slovni hra: ,,Hang-man‘ — pomucky: tabule

e poslech a zpivani pisni — interaktivni tabule a CD — ptehravac

* Priabéh hodiny:

Vyucovaci hodina zacina poslechem pisnicky (Hello song), kterou zaci dobie znaji a

zaroven se s ni pozdravi a pani ucitelka tak zaky motivuje hned na zac¢atku hodiny tim, ze Zaci

P
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pta vybranych zaku na otazky: How are you, today? A dotazovani Zaci odpovidaji: I'm happy.

I'm sad. etc. Tato aktivita trva 8 minut.

Potom nasleduje prace s obrazky. Zaci jsou rozdéleni do 3 skupin po 7 détech. Utitelka
ma pripravené karty s obrazky, které se tykaji tématu Family. Karty jsou rozmisténé v zadni
Casti tiidy na lavici a zaci se postupné stiidaji a vzdy 3 déti ze skupiny se vydavaji k zadni lavici
a hledaji kartu s obrazkem, kterou pani ucitelka vyslovi. Ten, ktery najde kartu jako prvni si ji
vezme a vSichni se vraci zpét ke své skupin€. Hra probiha az do sebrani posledni karty. Potom
si kazda skupina spocita anglicky, kolik karet ma a vyhrava ta skupinka, ktera jich ziskala

nejvice. Tato soutéziva hra trvala 10 minut.

Potom se vSichni zéci vraci do lavic a nasleduje upevnéni slovicek k tématu Family
pomoci videa na interaktivni tabuli, kde Zaci opakuji slovicka, ktera slysi od rodilého mluvciho.

Je vidét, ze zaky to velmi bavi a vSichni aktivné pracuji. Video trvd 3 minuty.

V dalsi ¢asti hodiny si vSichni oteviraji uc¢ebnici Click na str. 32 a 33, kde se seznamuji
s dalsi ¢asti tématu My family a to konkrétné s komiksem Haunted house. Pani u¢itelka jim na
CD - ptehravaci pousti zaznam rozhovorti v komiksu a zZaci sleduji a poslouchaji rozhovory.
Po skonceni nahravky se pani ucitelka pta, jakym slovickiim déti nerozuméli a detailnéji se uci
nova slovicka a ta si také zapisuji do svych slovnic¢ki. Cely poslech i s vysvétlenim slovi¢ek

trva 15 minut.

V posledni ¢asti hodiny pfichazi na fadu didaktickd hra na upevnéni slovicek, ,, Hang-
man “. Pani uCitelka nevysvétluje détem pravidla, z ¢ehoZ je jasné, ze tuto hru zaci velmi dobie
znaji a pani ucitelka ji vyuziva ¢asto. Prvni slovo na tabuli vymysli pani ucitelka a zaci hada;ji
jednotlivé hlasky. Kdyz feknou hléasku, kterd ve slové neni, pani ucitelka na tabuli nakresli
jednu ¢ast ze Sibenice. Slovo se podaii uhadnout a potom se s pani ucitelkou vystiidaji néktefi

zaci. Hra trva 6 minut.

Pani ucitelka hodinu ukonc¢i rozlouCenim a zhodnocenim toho, co si dnes déti
zopakovali. A potom vSichni vytvoii kruh ve kterém se drzi za ruce a spolecné si zazpivaji

pisnicku, tzv. goodbye song.
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= Zhodnoceni hodiny:

Ucitelka v hodin¢ pracovala s né¢kolika didaktickymi hrami a hodinu propojila také

S poslechem rodilého mluvciho a s praci na interaktivni tabuli.

Z mého pohledu hry splnily sviij cil a tim bylo procviceni slovni zasoby k tématu My
family a poslechové aktivity. I pfes to, ze ve tiidé bylo 21 zakd, tak byla vyuka a prace v hodin¢

rozvrzena tak, ze zaky bavila a kazdy se mohl aktivné zapojit.

Oproti predeslé tiid¢ jsem méla z hodiny pozitivni pocit a libila se mi prace ucitelky i

provazanost jednotlivych aktivit.

Diky pisnickdm se podafilo pani ulitelce déti motivovat na hodinu anglictiny a jiz
z po&atku byla na détech vidét radost. Zaci uz byli s tématem hodiny seznameni z minula, a
proto se mohli pln€ vénovat procvi¢ovani slovicek. Ucitelkou zvolend soutéziva forma hry
s flascards déti bavila a diky tomu se tak nenaro¢nou formou nevédomky naucily nebo
zopakovaly jiz naucend slovicka pomoci didaktické hry. V hodiné také slySely pomoci
nahravek slovicka a rozhovory od rodilych mluv¢ich a také pani ucitelka pouZzivala témét po
celou hodinu anglictinu. Pouze pfi vysvétlovani neznamych slovicek z u€ebnice, pouzila ¢esky

jazyk, aby zaci spravné porozuméli jejich vyznamu.

Celkova atmosféra v hodiné byla pozitivni a nespatfila jsem ani jednoho Zaka, ktery by
se vV hodin¢ ,,nudil* nebo by ho prace nebavila, ¢i se nezucastiioval aktivit. Hodina se mi velmi

libila, jak rozvrZenim a stanovenim prace od ucitele tak i velmi pozitivnim klimatem ve tiidé&.

Skola C

Treti tiidou, kterou jsem navstivila a zic¢astnila jsem se vyuky byla 4. tfida s celkovym

poctem 20 zaka. U€itelem 3 byl muz, 42 let, s kvalifikaci ucitel Aj a pedagogickou praxi 6 let.

= cile hodiny:

e Procviceni slovicek tykajicich se tématu ,,Feelings*
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e konverzace Vv cizim jazyce

e nebat se pouzivat cizi jazyk

* pouzité didaktické hry:
» konverzacni hra — pomucky: papir a tuzka

* pribéh hodiny:

Na pocatku hodiny se Zaci pozdravili s u€itelem v anglictiné 1 v CeStiné. UCitel zadava
slovni ptikazy vzdy nejprve v Ceském jazyce a potom 1 v anglictin€. Zaci pracuji s ucebnici a

pracovnim seSitem Our Discovery Island, konkrétné unit 7 — Feelings.

Ucitel na poc¢atku hodiny zaky seznami s tim, co se budou dnes ucit a procvicovat a
hned v prvni aktivité, ktera je hodnocena hvézdi¢kou (Zaci sbiraji hvézdicky za spravné
vyieSené ukoly v hodiné. Pokud se jim podafi nasbirat 5 hvézdicek, ziskavaji ,,jednicku* za

praci v hodiné.)

Prvni aktivitou v hodiné je tikol napsat 5 slovicek, vyznacujicich n€jaky pocit ¢i naladu.
Ukolem je napsat slovic¢ko v angliéting a prelozit do &estiny. Zaci pracuji samostatné do sesitu.
Po nékolika minutach se objevuji prvni hotovi Zaci a nesou sesit ukazat uciteli, ktery je odméni
,hveézdiCkou®, pokud maji slovicka spravné. Zékyné, ktera se vratila od ucitele s ,,hvézdickou*
mi ukazuje seSit a podafilo se ji vymyslet a pielozit slovicka: |, tired, happy, sad, hungry,

thirsty “. Tato samostatna prace zaka zabrala 10 minut.

Nasleduje vyklad latky od ucitele. V ¢eském jazyce ucitel hovoii o tom, co dnes budou
zéci v hodin€ procvicovat. Jedna se o vétu: ,, What makes you feel sad/happy? “ — ,,Co t& déla

smutnym/3tastnym?* Zaci si zapisuji rizné véty, které ugitel diktuje do sesitu.

Po ptedstaveni nového tématu ucitel piechazi ke konverza¢ni skupinové hie, ke které
zéci potiebuji papir a pero. Na papir, ktery kazdy dostal mé vytvotit otazky typu ,, What makes
you feel.....? " a s hotovymi otazkami se vydat ,, po tfidé* a ptat se kazdého spoluzéka, podle
vytvofenych otazek. Zaci se aktivné podili na této hfe a chodi mezi spoluzaky a ptaji se na
otazky, které sami vytvoftili. Ve tfid¢ je vice slySet ¢eStina nez anglictina, protoZze mnoho déti

to svadi k pouzivani ¢estiny. Tato konverzac¢ni hra zabrala 15 minut.
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Po skonceni hry se kazdy zak vratil do své lavice a ucitel prechazi k rozebrani aktivity,
kterou hrali. Pta se vybranych zakid nasledovné: ,, Adéla, can you give me some question? *“ a

74ci Ctou své otazky snazi se na né odpovidat.

V posledni ¢asti hodiny se zaci vénuji pracovnim sesitim. Od uditele dostavaji zadani,
strana 54, cviceni 5. Zaci maji doplnovat do cviceni to samé, co procvicovali v pribéhu hodiny.
Kdo nestihne cviceni v hodin€¢, ma ho za domaci ukol. Ucitel pak prochazi mezi zaky a

kontroluje jejich praci do sesSitu.

= zhodnoceni hodiny:

Ucitel si pted zacatkem hodiny stanovil cile, které se mu myslim nepodafilo z velké

¢asti splnit.

Hodina na m¢ neptsobila dobrym dojmem, z hlediska pouzivani didaktickych her.
V hodin€ byla pouZita pouze jedna, a to skupinovd konverzac¢ni hra, kterd méla slouzit
predevsim k pouziti angliCtiny pfi rozhovorech mezi spoluzdky. Vzhledem k tomu, ze zaku
bylo ve tfid¢ 20, nebylo moZzné, aby ucitel mohl zaroven kontrolovat co nejvétsi pocet zaki, a
proto mnoho dvojic mezi sebou mluvilo ¢esky. Ne&ktefi se snazili najit spravna slova a mluvit
co nejvice anglicky a kdyz nevédéli, tak se na slovicko zeptali ulitele. Ostatni si odpovidali

cesky, ale zdalo se, Ze je hra bavi.

Z velké casti se hodina odvijela prostfednictvim samostatné prace zakl. Nejprve
samostatné pracovali na papir a psali slovicka. Na konci hodiny opét samostatné pracovali do

pracovnich sesitu.

Zaci byli nejstar§imi z téch, které jsem méla moznost vidét, ale i tak si myslim, Ze by se
dalo najit vice moznosti a riznych aktivit jak Zéky vice ,,vtahnout do hodiny anglictiny.
OvsSem ne vzdy se do kazdé hodiny podati zatadit vice her, vSe se odviji od tématu a konkrétni

situace ve tfidé.
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Skola D

Dalsi tiidou, kterou jsem navstivila byla 3.tfida s celkovym poctem 22 z4kt. U€itelem
4 byla zena, 43 let, s kvalifikaci ucitelka anglického jazyka a hudebni vychovy a pedagogickou
praxi 17 let.

= cile hodiny:
e procvicovani fraze ,,I have got/Ihaven’t got™
e odpovidani na otazky: ,,Have you got ...?*
e slovni zasoba - ,,Animals* - opakovani
e procvicovani poslechu — rozhovor a prace s ucebnici, dopliovani

spravnych slovicek podle poslechu

* pouzité didaktické hry:
e skupinova, konverzac¢ni hra — ,,Hadej, kdo jsem*?
e poslech pisné€ —,,I have a pet

e slovni hra — karty s obrazky zvifat

* prubéh hodiny:

Hodina za¢ala pozdravenim pani uéitelky s zaky jak v angli¢ting, tak i v Gesting. Zaci
dostali pokyn ,,Sit down, please a pani ucitelka jim pfedstavila plan hodiny, na co se mizou

téSit a co budou procvicovat.

Potom se déti posadili do kruhu pted tabuli a nasledovala prace s demonstracnimi
obrazky domacich zvitat. Pani ucitelka na déti mluvila anglicky a déti méli za ukol najit si mezi
obrazky jakékoli zvife, které se mu libi. Zaci si rozebrali obrazky a potom kazdy fekl, jaké
zvitatko si vybral. Pokud nékdo neznal ndzev svého zvifatka, ostatni zaci mu poradili nebo pani
ucitelka. Potom vratili obrazky zpé&t doprostted kruhu a pani ucitelka fikala jednotlivé ndzvy

zvitat a ten kdo zvife naSel se ptihlésil a obrazek nasel. Tato aktivita trvala 10 minut.

Po jejim skonceni se Zaci vratili do lavic a otevieli si ucebnici Anglictina pro 3.ro¢nik
od autorky M. Zahalkové a zacali procvicovat slovni spojeni ,,I have got/ I haven't got. U¢itelka
pustila détem nahravku ke cviceni v ucebnici a zaci pak podle ni dopliovaly do cvi€eni nazvy

zvitat, které slyseli. Prace jim trvala 5 minut. Po kontrole spravnych nazva zvitat se ucitelka
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zacala zaku ptat, jestli maji doma néjaké zvire. Nékolik zakt zvedlo ruku a postupné, jak byly
vyvolani, odpovidali na otazku: ,,Have you got a pet?* Zaci odpovidali nasledovné: ,,Yes, I

have got a hamster.”, No, [ haven’t got a pet.”, etc. Tato aktivita trvala cca 5 minut.

Po procviceni slovniho spojeni, ptesla pozornost zakt k velké obrazovce, na které jim
pani ucitelka pustila pisni¢ku ,,I have a pet™. Zaci tak znovu upeviovali slovni zasobu. Po
skonceni pustila pani ucitelka pisnicku znova a zaci se pokouseli si ji zazpivat spolecn¢. Prace

S pisni zabrala celkem 7 minut.

Dalsi casti hodiny byla hra, zaloZend na praci s kartami, na kterych bylo zobrazeno
nékolik obrazkl zvifat a nékteré z nich byly preskrtnuty kiizkem a Zaci si méli vyzkouset ve
dvojicich slovni spojeni I have got / I haven’t got podle obrazkt. Ucitelka vysvétlila, jak
s kartami pracovat a zaci si pak vybrali kamardda do dvojice a mezi s sebou si sdélovali, které
zvife doma maji a které ne. Ucitelka pfti této aktivité prochazela tfidu a individualn¢ poméhala

zakam s tvofenim vét. Tato prace ve dvojicich zabrala zaktim 10 minut.

V kone¢né fazi hodiny se Zaci vratili do svych lavic a pokracovali v tématu hodiny do
pracovnich sesitll. Samostatné vyplinovali vhodné slovicka do vét a volili spravny tvar slovesa

,»have got*. Samostatné praci se vénovali 8 minut.

Na konci hodiny se pani ucitelka ptala, co se jim v hoding libilo nebo nelibilo. Co se

naucili nového a co si zapamatovali. Pak se spole¢né rozloucili. V angli¢tin€ 1 v cestiné.
= zhodnoceni hodiny:

Tato hodina se mi velmi libila, myslim si, Ze se pani ucitelce podafilo splnit vSechny
stanovené cile a hodina probihala ve velmi pozitivni atmosféfe. Vzhledem k tomu, Ze tfida byla
daleko prostornéjsi nez doposud navstivené, méli Zaci moznost pracovat ve skupiné, ale také
naptiklad v kruhu pted tabuli a tim bylo i spInéno Casté stfidani aktivit a Zaci nebyli unaveni ze
sezeni v lavicich. Vzhledem k tomu, ze hodina slouzila k opakovani jiZ pobraného uciva o
zvitatech a slovesa have got , vedlo se zadkiim pii vSech aktivitadch na vybornou. Neshledala
jsem zadného zdka, ktery by se aktivné nepodilel na tkolech. Dilezitou roli zde také sehrala

pani ucitelka, ktera individualné poméhala slabsim zaktm.

Celkovy pocit z hodiny je naprosto uspokojivy, myslim, si, Ze zaci odchazeli z hodiny
dobfte piipraveni a také vidim jako velké plus zavérecné hodnoceni ucitelky a moznost zakt

zhodnotit hodinu.
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SKOLA E

V posledni skole jsem nahlédla do hodiny 5.tfidy. Celkem se zucastnilo vyuky 21 zakt
a UCITELEM 5 byla Zena, 45 let, s pedagogickou praxi 15 let a aprobaci Ugitelka pro 1.stupeti

v

ZS.

= cile hodiny:
e slovni zasoba — My family
e vyklad nové latky — ptivlastiiovaci zajmena
e prace s poslechem —rozhovor o roding, vnimani ptivlastiiovacich zajmen
e vytvafeni rodokmenu — samostatné prace
* pouzité didaktické hry:
e ,.matching pairs*
e pexeso — prace s obrazkovymi kartami a se slovy K tématu ,,My family*
e poslechové aktivity

* prubéh hodiny:

Hodina zac¢ala pozdravem a otazkou: ,,How are you, today?* Pani ucitelka ji sméfovala
na konkrétni Zaky a tém se datilo odpovéd'. ,,I'm fine* nebo I'm bad.*“ O KdyzZ se pani ucitelka
zeptala, pro¢ se ma Zzak Spatné, uz ji odpovidal v ¢eském jazyce. Ona to samé potom fekla
v anglictin€. Nasledovalo pfedstaveni prace v hoding, a tim bylo konkrétné procviceni slovni
zasoby k tématu My family, predstaveni a vyklad ptivlastiiovacich zajmen a hry k procvi€eni

slovni zasoby a samostatna prace — rodokmen rodiny.

Jako prvni aktivitu, ucitelka zvolila hru na interaktivni tabuli — tzv. ,,matching pairs®.
Ukolem 74kt bylo spojit vzdy slovitko se spravnym obrazkem. Kdo nasel dvojici slov, zvedl
ruku a po vyvolani Sel dvojici na tabuli oznacit. Hra slouzila k procvicovani slovi¢ek: mama,
tata, syn, dcera, babicka atd. Vzhledem k velkému poctu zaka ve tiid¢é se nevysttidali vSichni
zaci a n€ktefi jen aktivitu pozorovali, ani se aktivné nehlasili. Tato prvni hra zabrala v priméru
7 minut. Potom nasledovalo vysvétleni pfivlastiiovacich zijmen. Zaci si otevieli uéebnici
Project a nalistovali stranu s u¢ivem privlastiiovacich zajmen. Pani ucitelka uvedla priklady
z4jmen na tabuli v ¢eStin€ a potom je pielozila do anglictiny. Na ptikladech v uc¢ebnici potom
tato slova psali do cvi€eni spole¢né. K druhému cviceni potom pani ucitelka pustila nahravku,

kde Zaci poslouchali popis rodiny uvedené v u€ebnici s pouzitim piivlastiiovacich zdjmen. Jeji
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babicka, moje babicka, mtj tata, jeho tata atd. tato poslechova aktivita s tvodem na tabuli
zabrala 15 minut z hodiny. Potom si zaci vzali slovnicky a do slovnicku spole¢né s pani
ucitelkou zapisovali jednotlivé vyznamy slov. Jeho — ,, his*“, jeji —,, her ", nase —,,our *, vase —

., your “, moje —,,my “, tvoje —,, your “, atd. Zapis slov do slovni¢ku trvalo 5 minut.

Potom v dalsi ¢asti hodiny zvolila ucitelka dalsi didaktickou hru, kterou bylo pexeso.
Zaky rozdélila do dvou skupin po 10 a 11 Z4cich a rozdala jim obrazkové karty k tématu rodina
a karty se slovicky. Kazda skupina hrala svoje pexeso a hledala spravné dvojice slov k tématu

family. Tato hra trvala 10 minut.

Potom se zaci vratili do svych lavic a pani uéitelka jim vysvétlila samostatnou praci,
ktera bude trvat do konce hodiny a potom na ni zaci budou pracovat za doméci tkol. Tykala se
rodokmenu své rodiny. Za ukol zaci maji sestavit a namalovat v§echny ¢leny své rodiny podle
navodu v ucebnici, ke které se vazala i poslechova aktivita. Podle vzoru rodokmenu tedy vytvaii
na ¢tvrtku o velikosti A3 svlij rodokmen. Pfed koncem hodiny je pani ulitelka upozornila a
znovu vysvétlila praci na doma a potom se vSichni spole¢né rozloudili a ucitelka také zaky

pochvalila za praci v hodiné.
= zhodnoceni hodiny:

Rozlozeni aktivit a prace v hodin€ se mi libilo. Myslim si, Ze hodina byla provdzana
riznymi typy aktivit a Zaci si tak mohli upevnit slovni zasobu vice do hloubky. Uc¢itelka si
stanovila mezi cile hodiny osvojeni slovni zasoby, pfedstaveni nového tématu piivlastiovacich

z4jmen. Splnéni cilii hodiny se podatilo dobie, podle mého nazoru.

Vzhledem Kk poctu zaka ve tfidé se ovSem nedafilo zcela ,,zaméstnat“ vSechny.
V nékterych aktivitich a hrach v hodin€ bylo vidét, ze se néktefi Zaci témét do aktivity
nezapojuji a jen ji ,,pozoruji“. V ¢asti, kdy ucitelka zaky rozd¢lila do dvou skupin bylo vidét,

7e prace v menSim poctu je vhodnéjsi.

V hodiné mi v8ak chybéla konverzace mezi zaky a ucitelkou. V hodin€ mluvila anglicky
piedevsim pani ucitelka a déti po ni pouze anglicky opakovali slovicka, které¢ se nové ucili.
Vzhledem k vy$simu véku zakt si myslim, Ze by se osvédcilo vyuzit vice aktivit ur¢enych na

konverzaci a vice tak zapojit vSechny zaky v pouzivani ciziho jazyka.

V posledni ¢asti hodiny Zaci pracovali samostatné s ucebnici a vytvareli rodokmen své

rodiny. Tato prace byva mezi zaky velmi oblibena a bylo vidét, Ze se vSichni aktivné pustili do
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prace. Libilo se mi také, ze ucitelka na konci hodiny zhodnotila praci zakt, ale opét mi chybélo

sebehodnoceni zaka.

Z celkové atmosféry ve tfid¢ byla vidét aktivita mezi nékterymi zaky a také zajem o
hodinu. U nékterych jsem vSak toto neshledala. Myslim si, Zze by bylo vhodné, jak uz jsem
zminila vice zaky ,,vtdhnout™ do vyuky pomoci konverzace a zvolit takové aktivity, které by je

k tomu vice motivovali.

Vysledek zamérného pozorovani

Ukolem zamérného pozorovani bylo zjistit s jakym cilem jsou jednotlivé didaktické hry
zafazovany do vyuky, jaky maji pfinos pro zdky a o jakou hru se jedna. Po srovnani vSech

navstivenych hodin jsem dospéla k nasledujicimu srovnani.

V kazdé tridé byla pouzita jiné hra, kterd slouZila k procvi€ovani jiZ probraného uciva,
k nauceni nové slovni zasoby nebo k upevnéni probirané latky. Hry byly do vyuky zatazovany
S jasnym cilem, ktery se podatilo splnit ve vétsi ¢i mensi mife. V navstivenych hodinach ucitelé

volili takové hry, které nebyly sloZité na ptipravu.

Her, kterych jsem méla moZnost vidét v hodinach, nebylo mnoho a spiSe se jednalo o hry
slovni nebo konverza¢ni. Volba hry zélezela na aktualn€ probiraném ucivu, v nékterych
hodinach by bylo vhodné zatadit hry, které by vice Zaky motivovali a ,,vtahli“ je do pouziti
anglického jazyka. Po skonceni hodiny jsem kazdého ucitele poprosila o informaci, které hry
zatazuji pravideln¢ a které¢ se mohou zatadit mezi ,,nejpouzivanéjsi* hry ve vyuce. Z odpovédi
jsem pak vytvorila seznam deseti nejvyuzivanéjsich didaktickych her. Tyto hry jsou mezi zaky
velmi oblibené a nejsou naroc¢né na ptipravu. Daji se obménovat podle aktualnich témat a slouzi

piedevsim k procviceni gramatiky, ale také ke zvySeni motivace a zvySeni z4jmu o cizi jazyk.

1. ,,Simon says“
» Tato hra slouzi k procviceni povelil, vyslovnosti, riznych ¢innosti. Je to
obdoba hry v geském jazyce: ,,Kuba fekl“. Zaci délaji presné to, co fika
Simon, pokud ucitel fekne povel bez slovniho spojeni ,,Simon says* a

doty¢ny ukol splni, vypadava ze hry.
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2. ,,Bingo*
» Opét hra, ktera je znama i z jinych predmétii. Zaci si namaluji do mifzky
napiiklad 4x4 rtzné obrazky na libovolné téma v hodiné. A potom
vyskrtavaji pouze takova slovicka, kterd maji namalovand. Kdo jako

prvni, vyskrtd vSechna policka, zavola ,,Bingo* a stava se vitézem.

3. ,,English king*

» 7iky rozdélime do dvojic a sefadime do zastupu, vzdy jedna dvojice za
druhou. Potom s vyuzitim obrazkovych karet ukazujeme vzdy prvni
dvojici obrazek a ten, kdo z dvojice jako prvni fekne spravné slovicko,
vyhrava a zafazuje se na konec fady. Ten druhy z dvojice, prohral, a vraci

se do své lavice. Vyhrava ten, kdo ziistane jako jediny a stava se tak

kralem.

4. ,Pairs*

» Tuto hru zndme jako pexeso. Ke hie potiebujeme karty s obrazky a Z4ci
hledaji vZdy dva stejné symboly nebo obrazky k ur¢itému tématu. Nebo
muzeme mit polovinu karet S obrazky a druhou polovinu se slovicky a

Zaci hledaji totoznou dvojici.

5. ,,Hangman*

» Neboli ,,ob&senec* je hra, kterou zna téméf kazdy. Slouzi k procvi¢eni a
obohaceni slovni zasoby. Ucitel nebo zdk vymysli slovo a na tabuli
napiSe pomoci Car pocet jeho pismen. Ostatni pak hadaji a speluji
jednotlivé hlasky a pokud uhadli, tak se pismeno napiSe na spravnou
pozici, pokud neuhodli, misto toho se zacne malovat obéSenec. Pokud

uhodneme slovo diiv, nez uditel stihne namalovat celého obé&Sence,

.....
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6. ,,Ispy“

» Slovni hra zaméfena na procviceni slovni zasoby, napiiklad: barvy,
tvary, vlastnosti atd. Sta¢i jen fict: ,,I spy with my little eye
something...red. A ostatni hledaji néco ¢erveného, ten, kdo prvni najde,

pokracuje s fikankou a hledani pokracuje podle ného.

7. ,,Suitcase*
» Hra slouzici k procviceni psané podoby slova. Hraji dvé nebo tii
druzstva. Druzstvo se domluvi a vybere si svého prvniho zastupce — jeho

ukolem bude héadat predvadéna slova.

8. ,Word chain*

» Tuto hru zndme jako slovni fotbal. Zaci mohou sedét v krouzku nebo
V lavicich a hra spociva v tom, ze vymyslime jakékoli slovo, které konci
na posledni hlasku slova, které ekl nékdo pred nami. Snake — elephant

— tiger, etc.

9. ,,Kimova hra*
» Je zalozena na cvideni paméti. Ugitel ukazuje nékolik predmétl a Z4ci si
je maji v ¢asovém limitu zapamatovat. Kdo jich potom napise nejvice,

vyhrava.

10.,,Show me something*

» Hra, kterou mizeme zafazovat na kratkou dobu, na uvolnéni &i
odpocinek mezi jednotlivymi aktivitami v hoding. U¢itel jednoduse tika,

co maji zaci ukazovat. Naptiklad tuzku, penal, dva prsty atd.
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Vyse uvedeny seznam nejcastéji pouzivanych her se da rizné obméenovat a vyuzivat i
na kratké chvile v hoding€, ke zvySeni motivace u zakt a také slouzi i k odpocinku mezi
jednotlivymi fazemi vyuky. Hry jsou zndmé také z jinych predmétti a jsou vhodné predevsim i

diky tomu, Ze jsou jednoduché na ptipravu pro ucitele i na pochopeni pravidel u zakd.
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7. Diskuze a zavér

7.1 Diskuze k praktické ¢asti

Ukolem vyzkumu bylo nahlédnout do hodin anglického jazyka a ziskat tak prakticky
nahled na vyuziti her v hodinach. Skoly, ve kterych jsem se vyzkumu zudastnila se ligily jak
svou velikosti, zaméfenim tak i technickym a prostorovym vybavenim. DalSim dulezitym
faktorem byl pocet zaku ve tfid¢é. VSechny vySe zminéné prvky ovlivnili miru kvality hodiny a
dovedli mé k zamysleni se nad konkrétné ziskanymi poznatky. Své zamysleni nad stanovenymi

cili vyzkumu jsem rozdélila do Etyt bodd.

V ramci shlédnutych hodin vidim jako nejvétsi potiz ve vyuce jazyka velky pocet zaka
ve tfidach. Z mého vyzkumu vyplyva, Ze v jednotlivych tfidach byl vzdy pocet zakti podobny,
a to konkrétné kolem 20. Na tomto problému se také shoduji i ucitele z dotazovanych skol. Pro
kvalitni vyuku, pochopeni probiraného uciva, a pfedevs§im vétsi moznost individualni prace s
zaky, je dulezité ucit mensi skupiny, nejvice vSak v poctu 10—-15 Zzaka. Pravé vEtsi pocet zakh

ve tfid€ potom vede k tomu, Ze se pfedevsim slabsi Zaci mén¢ zapojuji do aktivit ve tfidé.

Druhym bodem mého zamySleni byl zvoleny jazyk v hodinach, tzv. ,,clasroom
language®. Pouziti matefského a anglického jazyka vidim jako jeden z velmi dalezitych prvki
pii vyucovani. Béhem mého pozorovani jsem méla moznost porovnat tfidy, ve kterych se ve
velké mife pouziva pravé anglicky jazyk se tfidami, kde se spise voli jazyk matetfsky. Vzhledem
k tomu, ze vyuka angliCtiny az na jednu skolu zacina jiz od 1.tfidy, vidim pouziti jazyka
V hodinach jako velmi diilezité. Pravé nejmladsi zaci maji velkou vyhodu, Ze si dokdzi osvojit
cizi jazyk prostrednictvim poslechu a stile se opakujicich frazi, spojenych s pohybem ¢i
demonstraci obrazkl. V dne$ni dob¢ jsou déti seznamovani s anglictinou jiz od matefskych
Skol, pro tyto déti vidim moznost uceni se cizimu jazyku od prvni tfidy jako vhodnou. Musime
si vSak uvédomit, Ze rozdil mezi Zaky, pfi ndstupu do prvni tfidy je velky, a to nejenom ve
znalosti k cizimu jazyku. Osobné si myslim, Ze vstup do $koly je pro dité tak naro¢nou fazi, ze
by vyuka ciziho jazyka mohla byt odloZena az do 3. tfidy. Nejmlads$imi zéky, které jsem pfii
svém pozorovani navstivila byli Zaci 2. tfidy. Ma pfedstava vyuky angli¢tiny u takto malych
zéak je zalozena na Castém stfidani Cinnosti s vyuzitim pisnicek, her nebo skupinové vyuky s co
nejvetsi mirou pouziti anglického jazyka v hodin€. Z navstivenych hodin jsem byla spiSe

nespokojena. Hodiny ve mné tuto piedstavu nepotvrdily. Z vyuky ciziho jazyka na Skolach stale
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pietrvava veétsi mira prace s ucebnici a s pracovnimi sesity nez vyuka komunikacéni. A prave to

muze velmi ovlivnit zajem déti o cizi jazyk.

Jiz v teoretické ¢asti se zamétuji na problematiku stanoveni spravného cile hodiny. Nad
touto otdzkou jsem se také zamyslela a srovnala jsem naplnéni cilli hodin v praktické ¢asti
prace. Kazdy pedagog by mél byt schopny stanovit si konkrétni cil nebo cile prace v hoding a
zvolit tedy takové metody vyuky, aby téchto cilit dosahl. V jednotlivych hodinach si ucitelé
tyto cile stanovili, ale ne vzdy se podle mého ndzoru je podatilo naplnit. Predevsim se jednalo
o nespravné zvolenou hru nebo metodu vyuky. Ve svém pozorovani jsem dospéla k zavéru, ze
vSechny vyty€ené cile hodiny se podafilo splnit jen ve dvou piipadech. V ostatnich jsem
shledala, Ze se néjaky z cilt splnit nepodatilo. Jednim z té€chto cili byla konverzace v cizim
jazyce. Ucitelé se shoduji na tom, Ze prave tento cil je dtlezity, ale v hodinach bylo konverzace
malo anebo nebyl téméf zaddnd. Velkou roli pfisuzuji samostatné praci zakt. V nékterych
hodinach zabrala samostatna prace vétsi ¢ast hodiny. Zaci se vénovali samostatnému
vypliiovani cviceni do pracovnich sesitl. Nékdy se konverzaci podaftilo splnit v poloviéni mite,
a to v situaci, kdy si zaci meli povidat mezi s sebou a ptat se na konkrétni otazky a na né potom
odpovidat. Vétsina zaka vsak tuto aktivitu pojala ve svém matetském jazyce a misto konverzace
v angli¢tiné, konverzovali v ¢estin€. Téméf vSichni pedagogové si stanovili z jeden cilti naudit
se novou slovni zasobu, nikdo si v§ak neovéfil, jestli se ji Zaci opravdu naucili. Pfemyslela jsem
také nad tim, co by mohlo pedagogiim pomoci k naplnéni cilt tak, jak byly vyty€eny. Tato
otazka m¢ zavedla k technickému a prostorovému vybaveni $kol. Jak zminuji na zacatku této
kapitoly, je to jeden z dulezitych faktort vyuky. Myslim si, Ze pravé ve tfidach, kde se
nepodafilo né&jaké cile splnit by ucitelim pravé pomohlo vétsi technické vybaveni jako
dotykové tabule a riizné moZznosti zafazeni interaktivnich ¢innosti do hodiny. Sama méam
moznost vyuzivat tyto technologie a zZaky to velmi bavi, motivuje, vtadhne je do tématu a Casto
je prave tyto aktivity vedou ke spontannimu pouziti jazyka. Druhym problémem je prostor ve
t¥idach. Zaci maji ve t¥idé tak malo prostoru, Ze i naptiklad samotny pohyb ve tiidé je naroény
a n¢které déti pak mlze skupinova prace spise odradit nez motivovat. Tento problém jde ruku

V ruce s poctem zaki ve tfid¢, kterému jsem se jiz vénovala.

Moje posledni vyzkumna otdzka znéla: ,,Jaky piinos mély zvolené didaktické hry ve
vyuce“? Na tuto otazku by mélo byt jednoduché odpovédét. Obecné si myslim, Ze pokud jsem
zvolila dobrou hru, tak jejim hlavnim pfinosem je radost zakt z uceni, pochopeni toho, co jsme
pomoci hry procvicovali, zvySeni motivace a spontanni pouziti ciziho jazyka. Mnoho uciteli se

ve svych odpovédich v dotaznicich a také pfi osobnim rozhovoru shodne na tom, ze chtéji
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odbourat u zaki strach z pouziti ciziho jazyka. Pti studovani tohoto tématu jsem se ale setkala
S nazorem, ze pravé mladsi zaci zadny strach z pouziti ciziho jazyka nemaji. Pravé diky veku
jsou schopni ucit se mnohem rychleji a spontanné. Pro¢ tedy vétSina uclitelt vychazi ze
zkuSenosti, ze se zaci boji pouzivat cizi jazyk? Myslela jsem si, Ze najit odpoveéd’ na tuto otazku
bude slozité, ale potom jsem se zamyslela nad sebou a mym setkanim s anglickym jazykem a
dospéla jsem k tomuto vysvétleni. S vyukou anglictiny jsem zacala ve 3. tfidé. Vyuka byla jiz
od poc¢atku zalozena na praci s ucebnici a pracovnim sesitem, vypisovani slovi¢ek do slovnicku
auceni se téchto slovi¢ek zpaméti. Hodiny byly proloZeny poslechem a ¢tenim textu z ucebnice.
Po gramatické strance jsem byla pfipravena, fekla bych na jednicku, ale po strance konverzaéni
uplné naopak. A proto pro mé bylo velmi tézké, jak se tika ,,mluvit”. Celou dochdzku na
zékladni skolu jsem se tedy kvalitné naucila gramatické jevy, ale nebyla jsem schopna
konverzace. I ja jsem tedy méla z konverzace strach, ktery se odboural az postupem véku
v ramci stfedni Skoly a samostudia. Je tedy vice neZ jasné, ze Casté stfidani ¢innosti a zafazovani
didaktickych her do vyuky odbourava u déti tento strach. Ke srovnani mych zkusSenosti s cizim
jazykem si dovolim mou druhou zkuSenost s jazykem némeckym. S tim jsem zacala na stfedni
Skole jako s druhym cizim jazykem. JiZ od prvniho ro¢niku s ndmi pani u¢itelka komunikovala
pouze némecky. Z pocatku jsme ji samoziejmé vibec nerozuméli, ale postupem casu jsme
ziskali mnohem vétSi schopnost komunikovat v cizim jazyce nez za celou dobu vyuky na
zakladni $kole. Nutno samoziejmé podotknout, 7e vyuka na ZS a SS se li§i predev§im
vV rozumovych a ostatnich schopnostech zaloZenych na véku, ale praveé staly poslech ciziho

jazyka ve v8ech situacich a pii kazdé hodiné Zaky vice motivuje k jeho pouZivani.

Prakticka ¢ast mi tedy pomohla k reflexi vlastni vyuky ciziho jazyka a nabidla mi také
nové moznosti vyuZziti her ve vlastni vyucovaci praxi a vice pfibliZila problematiku a plnéni

cilti vyuky ciziho jazyka na 1.stupni ZS.
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7.2 Zavér

Diplomova prace se zaméfila na podstatu a vyuziti her v u¢ebnim procesu.

Teoreticka Cast prace se zaméfila na charakteristiku a vyznam her jak z pohledu
pedagogického, tak i z pohledu psychologického, ktery nam ptiblizil problematiku vyuky zakt
nejen mladsiho Skolniho véku. Vysvétlila rozdil mezi pedagogickou a didaktickou hrou a také
piedstavila konkrétni cile vyuky, které jsou diilezité pro uceni ciziho jazyka. Ve své druhé ¢asti
potom poskytla zakladni ptehled a rozdéleni didaktickych her. Poskytla ndm dostatek informaci

pro zakladni orientaci v tomto tématu, spolecné se znalostmi z oboru obecné a oborové

didaktiky.

Prakticka cast prace se zaméfila na konkrétni vyuziti her v jednotlivych hodinach, ve
vztahu ke stanovenym vyukovym cilam hodin. V této ¢asti byl také vyhodnocen pfinos

pouzitych her ve prospéch uceni a osvojovani ciziho jazyka.

Vyzkum na konkrétnich Skolach nadm poskytl ndhled do hodin a moZznost srovndni, jak
jsou didaktické hry vyuZivany, jakou maji tlohu v u¢ebnim procesu a jaké hry jsou ¢i nejsou
vhodné. Rozebrani jednotlivych hodin nam poskytlo také zpétnou vazbu, jak naptiklad hodinu

sestavit, nebo jakym chybam se vyvarovat.

Cilem prace je tedy umét se konkrétné orientovat v problematice vyuziti didaktickych
her na 1.stupni ZS v hodinach angli¢tiny. Uvédomit si, Ze hra, kterou do hodiny zafadim, je
diillezitou metodou ve vyuce a nahliZet tedy na ni jako na plnohodnotnou souc¢ést vyucovani.
Ptiblizuje nam jeji cil, kterym je zvySeni motivace u zakl a umoziuje tak zaktim vnimat jazyk
jako zpusob piirozené komunikace, a nejen jako u€eni se gramatickym jeviim a slovickim.
Dtlezitou casti prace je podat zékladni pfehled Casto pouzivanych her a nabidnout také hry

mén¢ znamé a doporucit literaturu, kterd konkrétn€ rozebira rtizné typy her.

Prace méla za ukol vysvétlit, pro¢ jsou didaktické hry v jazykové vychové dulezitou
soucasti, jak s nimi pracovat a vysvétlit jejich hlavni pfinos pro vyucovani. Méla za kol
ptibliZit pedagogovi piinos didaktickych her pro vyuku a obezndmit ho se zdkladnimi postupy,

jak na hru nahliZet, jak s ni pracovat a jak ji efektivné zatazovat do vyuky.
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7.3 Summary

The diploma thesis as a whole works with the game as a teaching method and its use in
English language lessons. The whole work is divided into two basic parts. The first, theoretical
part looks at the game from the pedagogical and didactic point of view. In this part, the work
tries to acquaint the reader with the characteristics of pedagogical and didactic games and offers
a division of these games based on their goals and content and also offers teachers basic
methodological preparation for the integration of these individual didactic games into teaching.

Game as such is an important part of children’s life. It is a natural children’s activity
and therefore it is appropriate to include it in the learning process. However, in a didactic game,
it is important to look at it as a teaching method that has certain goals and requirements. Thus,
teaching, is not a spontaneous activity, but a controlled activity. This is a fundamental

difference that | work in this section.

Teaching at the first level of primary school is crucial for my work. The theoretical part
also deals with the pupils concerned and those are the pupils of younger school age. In the
second part we get acquainted with the characteristics of these pupils from a psychological point
of view, with what is important for teaching young children, with teaching children under 7
years of age and last but not least with teaching pupils between 7 and 12 years of age. All this
is intertwined and is part of the whole problematics of teaching English in the firs year of

primary school.

The aim of the diploma thesis is not only to acquaint the reader with the above-
mentioned knowledge, but also to help teachers in the basic orientation of didactic games. The
last part is related to this, which offers a basic segmentation of English didactic games. We get
acquainted with the division of games according to their goals in it, specifically into games with
words, movement, listening, music, art, drama or games such as various games, and based on
that, make a better decision which goal a particular game will suit. Whether to repeat, reinforce

or explain a new grammar.

In the second part of the diploma thesis, in the practical part, | deal with the specific use
of games in individual lessons. In my research, | visited five primary schools in Prague and
overlooked into five lessons. | chose these schools at randomly by draw and also the classes |
attended. | used a questionnaire survey in my research. | sent this questionnaire to three
randomly selected English language teachers at a specific school and then processed their

66



results. In my research, | focused mainly on the specifics of the teaching goal, what type of
games are used in teaching in which language the communication in the classroom takes place

and what benefits the selected games had while teaching.

In total, I visited one second, two third, one fourth and one fifth grade. All classes had
higher number of students than recommended. The number of pupils was around 20. Another
identical feature was the beginning of English language teaching, which begins at four schools
in the first grade. The individual schools differ in stated goals of my research. Especially in the
teachers experience and also in the technical possibilities of the school. All these last-mentioned

differences play a big role in the overall quality of language teaching.

In the last part of my research, | focused on interviews with teachers of the classes
visited and based on these interviews, | compiled a list of the ten most commonly used games.
The common feature of this list is a need of time for their preparation. The question of time is
very important for teachers, because they have little of it in teaching and also in preparation for
teaching.

| was satisfied to some extent with the results of the practical part. Thanks to the results,
| had the opportunity to look into practical teaching, but | did not leave some these classes
satisfied. Given the information | gathered and the publications | looked at in the issue of
didactic games in English, I had imagined, that 1 would be able to see more usage of games, or
see games completely unknown to me. Particularly schools, in my opinion, there is generally a
lack of more native speakers, greater involvement of pupils in the practical use of the language,
more space, more technical equipment and also, and | see this as one of the biggest problems,

a smaller number of students in English lessons.

At the end of my work, | would like to reflect on the results of my research and

specifically focus on and analyse research questions.

The whole diploma thesis offers a basic insight into the issue of didactic play and offers
teachers various options how to improve, revive their teaching or, for example, the possibilities
of what mistakes they can avoid. Overall, it offers an insight into how we can make language

teaching more efficient and thus offer pupils the opportunity to enjoy the English language.
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Seznam pfiloh:

Dotaznik pro ugitele - Didaktické hry v hodinach Aj na 1.stupni ZS (survio.com)
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https://www.survio.com/survey/d/D4L8T4T3O0A8B9A7D?preview=1

Didaktické hry v hodinach Aj na 1.stupni ZS

Dobry den,

pro mou diplomovou praci, ktera se zabyva tématem hry v
anglickém jazyce na 1.stupni ZS, bych Vés rada pozadala o par

minut ¢asu k vyplnéni tohoto dotazniku.
Dékuji Vam

Nazev ZS

—I—I —l_‘ Zbyva 250 znakut

Aprobace

ucitel/ka na 1.stupni ZS
ucitel/ka anglického jazyka
rodily mluvci

v 7 I4 7

Trida, ve které se zaCina s vyukou Aj
1 tida

2 tfida

3.tfida

Jina

—

Zbyvé 100 znak
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Hodinova dotace Aj

2 hod/tyden
3 hod/tyden
4 hod/tyden
Jina
II—

Zbyva 100 znaku
Vyuzivate k vyuce Aj didaktické hry ?

Ano

Ne
Proc vyuzivate k vyuce hry?

3

L JJ Zbyvéa 1500 znakd

K cemu podle Vas hry v hodinach Aj slouzi?

L JJ Zbyvéa 1500 znakd

Jak Casto vyuzivate ve svych hodinach hry?

K1 1 Zbyva 1500 znakd
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Jaké didaktické hry nejcCastéji vyuzivate?
slovni (prace s obrazky)

pohybové

poslechové

kombinuji vSe uvedené

—

Zbyvé 100 znakd

Kolik minut primérné zabiraji didaktické hry ve
vasi hodin€?

5 - 10 minut

10 - 20 minut

témeér cela hodina (Casté stfidani her)

Jina

|'—

Zbyva 100 znaku

Kolik ¢asu Vam prumérné zabere priprava na

hodinu Aj

10 - 20 minut
20 - 40 minut
40 - 60 minutVice ?

Kolik minut?

74



—

Zbyvé 100 znak(

Uprednostnuje vyuka Aj na 1.stupni ve vasi skole
nejprve vyuku poslechu a konverzace naproti
gramatické Casti a psani?

Ano, upfednostiuji poslech, konverzaci

Ne, déti se uCi gramatiku, psani, slovicka, poslech

VS8e se vzajemné prolina - psani, Cteni, poslech, konverzace

Co si myslite, Ze Zaky v hodinach bavi nejvic?

| —'|J Zbyvé 1500 znakd

Je néco, co Vam ve vyuce chybi nebo byste chteli

Zmenit?

[
K1 —'|J Zbyvé 1500 znakd

Jaké jsou Vase hlavni cile vyuky Aj na 1.stupni ZS ?

K1 1 Zbyva 1500 znakd

Kolik je ucitelli Aj na Skole?
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Vice?

—

Zbyva 100 znaku

Dékuji Vam za Vas Cas a pomoc k dokonCeni mé diplomové

prace.
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