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Annotation

Die Arbeit konzentriert sich auf die Beschreibung moglicher Verwendungen
von Bildergeschichten im gegenwértigen Deutschunterricht. Im theoretischen Teil werden
theoretische Erkenntnisse zu diesem Thema beschrieben. Im praktischen Teil wird ein Projekt
mit Fokus auf Bildergeschichte erstellt. Ein Abschnitt des praktischen Teils befasst sich mit

Maoglichkeiten der Arbeit mit modernen Technologien und einem aktuellen Internet-Trend.



Annotation

This thesis focuses on the description of the possibilities of using pictorial stories
in German language lessons. The first part describes the theoretical pieces of knowledge
on the topic. In the second part, a project is prepared, which is focused on the use of work
with pictorial stories. Part of the practical part is focused on the possibilities of using modern

technologies and the current Internet trend in lessons.
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1. Einleitung

Bilder spielen in der Kinderwelt eine wichtige Rolle. Bilder kénnen uns helfen,
beispielsweise das Unbekannte kennenzulernen oder das Fremde zu verstehen.
Im Fremdsprachenunterricht haben die Bilder auch im fortgeschrittenen Alter eine bedeutende
Funktion. Der erste Teil der Arbeit wird sich mit der Sinnhaftigkeit der Bilderbenutzung
im Fremdsprachenunterricht beschaftigen.

Zum Sprachunterricht gehort auch die Literatur. Wie beliebt ist sie aber unter Schiilern
und Schiilerinnen in der zweiten Stufe der Grundschule? Dazu noch im Deutschunterricht?
Immer wieder kann man horen, dass es fiir Kinder und Teenager spannender ist, ein Video
oder einen Film anzuschauen. Meiner Meinung nach konnen Bildergeschichten einen
Kompromiss darstellen, wie die Padagogen den Lernenden die Literatur vermitteln
und naherbringen konnen. Im besten Fall motivieren die Bildergeschichten die Lernenden,
spater ein Buch zu lesen.

Auf dem Markt gibt es eine unerschopfliche Anzahl von Bilderbiichern. Die Arbeit
wird eine Einteilung der Bilderbuchkategorien umfassen. Personlich bin ich davon iiberzeugt,
dass das groBe Spektrum und die technische Schnittstelle der Bilderbiicher eine Gelegenheit
darstellen, wie man sowohl mit begabten als auch mit unmotivierten Lernenden arbeiten kann.
Deswegen wird sich ein Teil der Arbeit mit diesem Thema kurz befassen.

Im Mittelpunk erfolgen didaktische Grundsdtze, die man bei der Arbeit mit
Bildergeschichten oder Bilderbiichern beachten sollte.

Im néchsten Schritt stelle ich Bilderbiicher mit Fokus auf textfreie Bildergeschichten
vor, die meiner Meinung nach auch passend fiir Lernende der zweiten Stufe der Grundschule
sind. Falls mdglich, mochte ich dabei das Ubergreifen des Buches (beispielsweise Verbindung

mit Spielanteilen, einer Applikation oder Webseiten) analysieren.

Am Ende der Arbeit wird der von mir gestellte Projektunterricht mit Focus
auf Bildergeschichten im Deutschunterricht angefiihrt.

Ziel der Arbeit mit Bildern und Bildergeschichten ist unter anderem, die Kreativitat
und Verspieltheit der Lernenden zu wecken. Daher werden weitere Maoglichkeiten der

Kreativtitigkeiten présentiert. ES werden dabei von mir iberpriifte Computerprogramme



angeflihrt, die nicht nur den weniger gewandten Schiilern und Schiilerinnen bei der Schaffung

eigener Bilder oder Bildergeschichten helfen konnen.



I. THEORETISCHER TEIL

2. Bilder im Fremdsprachenunterricht

Bilder spielen im Leben eine groBe Rolle. Ohne Bilder oder Piktogramme wéren wir
in einer fremden Umgebung oder im Ausland oft verloren. Deswegen kénnen uns Bilder auch
beim Fremdsprachenlernen helfen.

Bilder spielen im Unterricht eine wichtige Rolle, weil sie auch didaktische Funktionen
haben. Bilder kénnen den Lernenden helfen, die Worter oder den Textinhalt zu visualisieren.
Sie konnen als Organisationshilfe dienen — zum Beispiel konnen die SchiilerInnen statt einem
klassischen Stundenplan, einen Bilderstundenplan zur Verfiigung haben. Bilder oder Symbole
als Verstehenshilfe sind oft in Lernbiicher zu sehen. Sie konnen genauso als Verdeutlichung
von Lehrmaterial benutzt werden (vgl. Janikova 2010, S. 81-82). Bilderbenutzung kann
genauso fir Lernende mit speziellen Bediirfnissen sehr hilfreich sein und wurden oft
empfohlen.

Seit Jahren befassen sich Padagogen mit vier Fertigkeiten, und zwar mit dem
Horverstehen, Leseverstehen, Sprechen und Schreiben. Am Ende des 20. Jahrhunderts wurde
die Fertigkeit Sehverstehen anerkannt (vgl. ebd., S. 81). Weil es zahlreiche Techniken der
Bilderausarbeitung und verschiedene Typen von Bildern gibt, kann man sie nach
unterschiedlichen Klassifikationen unterscheiden.

,,1. Bilder, die einen klar identifizierbaren Gegenstand zeigen. [...]

Diese Bilder lassen sich besonders im Anféangerunterricht einsetzen.

2. [...] Bilder, die mehrere Interpretationen zulassen.
Solche Bilder eignen sich besonders dazu, Vermutungen anzustellen, frei

zu sprechen, miindlich oder schriftlich Geschichten zu erfinden [...].

3. Bilder, auf denen viel zu sehen ist [...].
Da diese Bilder viele Sprachaktivititen ermdglichen, eignen sie sich besonders
fiir Fortgeschrittene.* (Janikova, 2010, S. 81)

Kinder verstehen die Bilder nicht automatisch. Diese Fahigkeit sollte zuerst erlernt
werden. Daher sollten die Lehrkrafte im Unterricht verschiedene Bilder anwenden, wobei die
Betrachtung und die Analyse der Bilder geiibt werden konnen (vgl. Michalak 2012, S. 108).



Bilder sollten aus der transkulturellen Perspektive betrachtet werden. In seinem
Beitrag dufBlert sich Bachtsevanidis kritisch dazu, dass im Gemeinsamen européischen
Referenzrahmen (GER) die Beriicksichtigung der Sehkompetenz immer noch fehlt. Das
Visuelle sei bislang nur in Kombination zum Horverstehen beriicksichtig (vgl. Bachtsevanidis
2012, S. 113-114). Weiter wurden vier Punkte vorgestellt, die nach ihm der GER umfassen
sollte.

»die Fdhigkeit, die Ausgangskultur und die fremde Kultur
miteinander in Beziehung zu setzen;

kulturelle Sensibilitat und die Fahigkeit, eine Reihe verschiedener
Strategien fiir den Kontakt mit Angehdrigen anderer Kulturen
zu identifizieren und zu verwenden;

[...] wirksam mit interkulturellen = Missverstindnissen
und Konfliktsituationen umzugehen;

die Fahigkeit, stereotype Beziehungen zu iiberwinden [...].
(Bachtsevanidis 2012, S. 115)

Personlich bin ich davon tiberzeugt, dass im Jahr 2020 Padagogen schon darauf
achten, dass die interkulturellen Unterschiede im Unterricht besprochen werden. Mit der
interkulturellen Sicht nach Bildern kann es etwas komplizierter sein. Am Anfang ist es
schwierig abzuschétzen, welche Bilder im Unterricht fiir bestimmte Gruppen kontrovers sein
konnen — vor allem wenn man Auslander unterrichtet. Noch schwieriger ist es bei Schiilern
und Schiilerinnen, die sich in einer komplizierten — zum Bespiel einer personlichen oder
familiaren Situation befinden. Bilder, genauso wie Geschichten, kénnen uns an sowohl
gliickliche als auch an traurige Momente erinnern. Bei Vorbereitungen sollten die Paddagogen
immer darauf achten, mit welcher Gruppe und Personlichkeiten sie arbeiten und

dementsprechende Bilder und Geschichten im Unterricht verwenden.

Viele Autoren schreiben {iber visual literacy, was als: ,Fédhigkeit, den
kommunikativen Gehalt von Bildern zu erfassen und aktiv zu nutzen.* (Bachtsevanidis 2012,
S. 113) ins Deutsche iibersetzen werden kann. Bei Bilderverstehen spielt auch das VVorwissen
eine wichtige Rolle. Es bezieht sich zum Beispiel auf Sachverhalte, Figuren, Farben, Formen,
Linien. Die Lernenden setzen das Vorwissen ein, um das Bild zu kodieren und zu verstehen.
Betrachtet wird dabei das Zeichensystem — beispielsweise die Anordnung der Figuren im
Bild, Mimik und Gestik (vgl. Muhammad Ali 2009, S. 464-465).



3. Bildergeschichten im Fremdsprachenunterricht

Trotz oben erwéhnter Vorsicht interessieren die Kinder mehr die Geschichten, die zum
Mitdenken und Mitfilhlen anregen. Deswegen beschiftigen sie sich oft mit dem, was
sonderbar ist. Auf solche auBergewohnlichen Situationen reagieren Menschen intensiver.
Geschichten sollten den Lesern helfen, sich mit dem AuBlergewohnlichen zu beschiftigen, um
dies verstiandlich zu machen und um darauf antworten zu koénnen. Durch die seltsamen
Geschichten kann unter andrem die Empathie entwickelt werden (vgl. Bredella 2012, S. 12-
15). Laut einer Umfrage ist die Spannung das wichtigste (Vorauer, 2019). Bei der Rezeption
der Bilder spielen die Bildordnung, Figuren, Hintergrund oder graphische Bearbeitung eine
wichtige Rolle (vgl. Muhammad Ali 2009, S. 466-468).

,,Geschichten sind immer ,ganzheitlich® , da sie inhaltliche und
emotionale Elemente in einen Zusammenhang bringen. Geschichten
sind damit systemischer als eine reine Beschreibung von Fakten und
kennzeichnen damit kein Fakten- sondern Zusammenhangswissen,
und schlieBen neben den abstrakten Uberlegungen auch
Empfindungen mit ein [...].“ (Reich 2007, S. 22)

Dank der Bildergeschichten bekommen die Schiilerinnen die Gelegenheit, die
vielleicht fiir sie untypische, unerwartete und sonderbare Geschichte zu erleben. Dabei
konnen sie eigene Gefithle beobachten und ihre Gedanken ordnen. Dadurch kann unter
anderem die soziale und emotionale Intelligenz gefordert werden (vgl. ebd.). Geschichten und
Bildergeschichten verbinden das Bekannte mit dem Unbekanntem. Die Inhalte konnen
plotzlich aus einer anderen Perspektive erscheinen. Die Geschichten stellen eine 6konomische
Art dar, die die Komplexitit der Welt beschreiben kann (vgl. Reich 2007, S. 22-23).

Auch wenn Bilder und Geschichten im Unterricht immer &fter benutzt werden und fiir
den Lernprozess behilflich sind, kann ein UbermaB bestimmte Auswirkungen haben.
Der Vorsprung ist vor allem bei Kindern wund Jugendlichen ist in ihren
Rezeptionsgewohnheiten sichtbar. Sie beschiftigen sich mit einer Vielzahl von visuellen
Medien. Zum Beispiel Comics, Video, Computerspiele und Handys haben einen Einfluss
darauf, wie SchiilerInnen ihre Texte konstruieren (vgl. Michalak 2012, S. 108).



Zu beachten ist, dass die mogliche globale Beschaffenheit von manchen Bildern
und Bildergeschichten nicht immer fiir einen regionale Konzeption des Unterrichts
und Unterrichtsmethoden geeignet ist (vgl. Muhammad Ali 2009, S. 464).

4. Medienerziehung

Arbeit mit Technologien und die Internetnutzung konnen bestimmte Gefahren bergen.
Daher ist es wichtig, Prinzipen der sicheren Benutzung des Internets den Lernenden
zu erklaren und Medienkompetenz zu férdern. Das Thema sollte auch mit den é&lteren
Schiilern und Schiilerinnen besprochen werden, die bewandert sind in der Nutzung der
Technologien und Medien. Wiederholung und Aktualisierung dieser Thematik ist
bedeutungsvoll, weil die Technologien und Plattformen blitzschnell entwickelt werden.

Der Trend ist, dass immer jiingere Kinder ein Smartphone bekommen. Weil es in fast
jedem Haushalt Technik gibt, sind die Kinder damit immer frither in Verbindung und kénnen
es intuitiv benutzen, einschlielich der Internetverbindung. Dem stimmt auch Berg (2017) zu;
48% aus 962 Kindern im Alter von sechs bis sieben Jahren nutzen zumindest gelegentlich das
Internet. Laut des Autors hat mit zehn Jahren die Mehrheit der Kinder ein eigenes
Smartphone. An der Forschung nahmen 926 Respondenten von sechs bis achtzehn Jahren teil.
Die Arbeit ergibt weiter, dass sich 51% aus 620 Respondenten das Leben ohne Smartphone
nicht mehr vorstellen kénnen. Zugleich wird das Internet am liebten wieder dem Smartphone
benutzt; diese Moglichkeit wéhlten 77% aus 815 Respondenten in derselben Alterskategorie.

Wenn die Jiingsten im Internet zum Beispiel etwas spielen wollen, ist es erwiinscht, es
unter Aufsicht von Erwachsenen zu nutzen. Behilflich sind auch Inhaltsfilterung
und Jugendschutz. Weiter sollte man mit Kindern dariiber sprechen, welche Inhalte
altersgerecht und hochwertig sind. Mit élteren Kindern, etwa ab sechs Jahren,
und Jugendlichen sollte man iiber die Gefahren im Internet sprechen. Erwiinscht ist, den
Kindern und Jugendlichen zu erkldren, was Privatsphére ist, wie man sie schiitzen kann und
dass man die von anderen Leuten achten muss. Ein wichtiges Thema ist der Umgang mit
Mobbing und sexueller Anmache.

Es gibt viele Initiativen, die sich mit Medienkompetenz und Sicherheit im Netz
beschéftigen. Unter anderem Erlebe IT, Deutschland sicher im Netz oder Zentrum fiir
Kinderschutz im Internet (vgl. Berg 2017, S.14-15). Laut den Webseiten des
Innenministeriums der Tschechischen Republik, beschiftigt sich das Nationale Zentrum:



vevr

Aktivitaten oder sowohl tschechische als auch internationale Projekte (Safer Internet Online).

5. Bild-Text-Erzahlung

,JAutoren von Bild-Text-Erzdhlungen arbeiten mit einer Vielfalt an experimentellen
Techniken, sodass sich eine eindeutige Zuordnung zu einer medialen Kategorie wie Graphic
Novel, Comic oder Bilderbuch oft als schwierig erweist.” (Schwemle 2014, S. 33-34)

5.1. Bilderbiicher

,,Der Ausdruck Bilderbuch wird mit einem speziell fiir das Kleinkind
geschaffen Buchtyp in Verbindung gebracht, d. h. einem Buch, in dem
Illustration gegentiber dem Text den Vorrang hat. Gegenwiértig meint
man mit Bilderbuch ein Werk fiir Kinder von 2 bis ca. 8 Jahren mit
vielen Illustrationen und wenig oder gar keinem Text.” (Barokova
2004, S. 51)

Bilderbiicher stellen einen Teilbereich der Kinder- und Jugendliteratur dar. Sie
umfassen alle kinderliterarischen Genres. Falls sie Text enthalten, handelt es sich um Prosa
oder Reimform. Eine Sonderform ist das textlose Bilderbuch (Vorauer, 2019).

Einer der ersten Autoren, der in diesem Bereich eine besonders wichtige Rolle spielt,
ist J. A. Comenius mit seinem Buch Orbis sensualium Pictus. Das Buch diente als Vorbild
fiir andere Elementar- und Sachbilderbiicher (vgl. ebd., S. 52). ,,Eine Revolution brachten die
[...] neuen Techniken des Farbendrucks.“ (Hurrelmann 2008, S. 147) Im 19. Jahrhundert
verdnderten sich die Strukturen den Werken. Bilderbiicher zielten urspriinglich nicht auf die
Kinder. Die Aufmerksamkeit lag vor allem auf religioser Ausbildung oder auf Belehrung. Im
19. Jahrhundert verdnderten sich die Strukturen und bekamen &sthetisch-spielerischen
Charakter (vgl. Hurrelmann 2008, S. 147-148). Die Technologien entwickeln sich immer
noch und bestimmen weiter die Entwicklung der Biicher.

Bilderbiicher sprechen das kindliche Interesse primar iiber die Bilder an. Weil das
Verstandnis von Texten noch nicht vollkommen sein kann, sollten die Bild-Text-
Zusammenhinge durch gemeinsames Vorlesen, Erzdhlen oder Betrachten klar gemacht
werden (vgl. ebd., S. 145-146). Dieselbe Situation, die man als Kind erlebt, wiederholt sich

beim Fremdsprachenlernen. Das Verstindnis von Texten ist am Anfang immer schwierig.



Deshalb  konnen ausgewihlte  Bilderbiicher den Lernenden den Weg zum
Fremdsprachenverstiandnis erleichtern und interessanter machen. Das groB3e Spektrum der
Genres und Typen der Bilderbiicher sollte den Lehrkréften erleichtern, ein passendes Buch fiir
alle Alterskategorien zu finden.

Die Erfahrungen der Lernenden mit Biichern (sowie mit fremdsprachigen Biichern)
konnen je nach Familiensituation oder soziokulturellem Umfeld sehr unterschiedlich sein.
Daher kann das Betrachten von Bilderbiichern fiir die Kinder, die wenig Erfahrungen haben,
sehr bereichernd sein. Der gezielte Einsatz von Bilderbiichern im Fremdsprachenunterricht
kann die Sprachfertigkeiten in verschiedenen Bereichen vervollkommnen (vgl. Engel und
Philipps 2011, S. 97-98).

Weil es, wie bereits erwéhnt, heutzutage schon ein umfangreiches Spektrum von
Bilderbiichern gibt, kann man sie nach bestimmten Kategorien teilen. Bilderbuchtypen nach
Vorauer (2019)

- ,.Erzédhlbilderbiicher (fiktional) vs. Sachbilderbiicher (faktual)

- Realistische vs. fantastische Bilderbiicher

- Gestalterische Sondertypen

- Mediale Entgrenzungen (Medienverbund): Adaptionen / Digitales Bilderbuch
(Kurwinkel, 2017)*

Es wurden weiter noch Genres wie Comic oder Graphic Novel als Abgrenzung

eingefiihrt.

5.2. Textfreie Bilderbiicher

Textfreie Bilderbiicher sind Biicher ohne Text. Vorteil der Arbeit mit textfreien
Bilderbiichern ist, dass sie universell zu verstehen sind. Sie ermdoglichen die Arbeit mit
multikulturellen und mehrsprachigen Gruppen. Bilder kdnnen dialogisch vorgelesen werden,
wobei jedes Kind sie mit seiner eigenen Sprache auf seinem Sprachniveau ausdriicken kann
(\Vorauer, 2019).

Die wichtigsten Bestandteile sind die Bilder, durch die eine Geschichte erzihlt wird.
Die Bilder motivieren die Kinder, genau hinzuschauen und ihre eigene Geschichte zu
erzdhlen. Die Kindergeschichten konnen dank offener Fragen unterstiitzt und erweitert
werden. Textfreie Biicher konnen als ein Mittel dienen, das die Kommunikation zwischen

Leuten unterstiitzt. Die Geschichten konnen entweder persénlich von einem Erwachsenem,
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bzw. von einem erfahrenen Kind vorgelesen werden oder durch Technologie vermitteln
werden. Bilderbiicher bieten die Moglichkeit, Kindern Sprache und Literatur mit Spal3
nahezubringen (vgl. Néager 2017, S. 51-52).

,Der Vorteil solcher textlosen Bilder-biicher [...] liegt darin, dass
Bilder mehrere Interpretationen zulassen. Die Abfolge der
Bildbetrachtung ist nicht so stringent festgelegt wie die eines
schriftsprachlichnen  Textes. Bildverstehen kann sich  somit
individueller als Textverstehen aufbauen. (Damman-Thedens und
Michalak 2012, S. 131) §

Auch wenn man von textfreien Biichern spricht, ganz ohne Text sind sie nicht. In
jedem Buch sind Paratexte zu finden, wie der Name des Verlags, Titel oder weitere
zusitzliche Informationen. Zu Bildergeschichten sind oft integrierte Texte hinzugefiigt,
um die Geschichte lebendiger zu machen — gemeint sind zum Beispiel Gerduschworte
(vgl. Eder et al. 2017, S. 9-10).

Das Literaturlesen soll im Fremdsprachunterricht an die Lernenden hohe Anspriiche
stellen. Dagegen sind die Textfreien Bilderbiicher einfacher zu interpretieren. Die
kiinstlerische Darstellung erleichtert oft, die Inhalte zu verstehen (vgl. Damman-Thedens und
Michalak 2012, S. 131). Eine Rolle spielt dabei auch der Fakt, dass die Kinder und
Jugendlichen immer weniger, nicht einmal in ihrer Muttersprache, lesen wollen. Man kann
immer wieder horen, dass es einfacher und fesselnder ist, einen Film oder ein Video
anzuschauen. Noch komplizierter ist die Situation im Fremdsprachenunterricht.
Bildergeschichten ermoglichen es, einen Kompromiss zu machen. Sie stellen eine
Moglichkeit dar, wie man Literaturwerke in einer Fremdsprache den Schiilern und
Schiilerinnen vermitteln kann.

Es gibt verschiedene Methoden, um mit textfreien Bilderbiichern zu arbeiten. Man
kann den Schiilern und Schiilerinnen seine Ideen vermitteln — Er sagt vielleicht... Weiter
dariiber hinaus konnen die SchiilerInnen aufgefordert werden, ihre eigenen Ideen vorzustellen
(Vorauer, 2019).



5.3. Wimmelbiicher

Wimmelbiicher sind wortlose Biicher, die pluriszenische Bilder enthalten. Die Bilder
stellen mehrere handlungsrelevante Szenen gleichzeitig innerhalb derselben Bildflache dar
(Vorauer, 2019). Im Vergleich zu textfreien Bilderbiichern sind die Bilder in Wimmelbiichern
oft reicher ausgeschmiickt und es ist da mehr los. Weil Wimmelbiicher viele Details enthalten,
sind sie fiir die Wortschatzarbeit sehr wertvoll. Sie laden zum Betrachten ein. Im textfreien
Wimmelbuch lassen sich verschiedene Strategien verfolgen, sodass es fiir jedes Kind etwas

zu entdecken gibt. Sie ermdglichen ein Fabulieren einer Szene (vgl. Alt et al. 2017, S. 10-30).

,,Kinder leben oft sehr intensiv in diesen Wimmelbilderwelten, die
immer wieder neue Sprechanlisse bieten, da Sinn und Bedeutung mit
viel Freude aufs Neue dialogisch ausgehandelt werden koénnen.*
(Nager 2017, S. 52)

5.3.1. Wimmelbucher mit Schlusselwortern

Ein Kompromiss zwischen textfreien Bilderbiichern und Bilderbiichern mit sinnvollem
Text stellen die Bilderbiicher mit Schliisselwortern dar. Meistens sind die Schliisselworter in
der Verbindung mit dem Bild in einer Spalte auf der Seite eingefiihrt. So ein Bildworterbuch
kann den Lernenden erleichtern, eine Geschichte zu schaffen. Auf diese Weise kann effektiv
neuer Wortschatz je nach Interesse der Lernenden gelernt werden.

Weil diese Struktur vor allem in Wimmelbiichern zu finden ist, knnen sich die

Lernenden verschiedene Geschichten aus einem Bild ausdenken.

Sowohl Comics als auch Graphic Novels gehoren zu den sogenannten
Grenzgattungen. Doch die Frage nach den Grenzgattungen fiihrt zu einem problematischen
und schwer fassbaren Feld von Moglichkeiten (vgl. Jares 2021, S. 64). Aus diesem Grund ist

die Begrenzung der Genres und die Diskussionen zu diesen Themen sehr schwierig.

5.4. Comic
Comic ist eine Form der populdaren Literatur, die in letzten dreizehn Jahren einen
tiefen Wandel erfuhr. Die Gattung stammt urspriinglich aus den USA. Obwohl Comicbiicher

heutzutage ein Teil der Kinderliteratur sind, waren sie urspriinglich an erwachsene Lese- und
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Kauferlnnen adressiert. Dank der Einfithrung von Kinder- und Jugendzeitschriften in 30er
Jahren des 20. Jahrhunderts, sowohl in den USA als auch in Europa, erweitert sich die
Erzdhlform des Comics. Weiter erschienen Superhelden-Stories, die das junge Publikum
ansprachen. Dank Comic entstand also eine neue Generation von Lesern und Leserinnen
(vgl. Dolle-Weinkauff 2017, S. 237-239). Vor kurzem wurde sogar ein neues Feld geschaffen,
das sich ausfiihrlich mit dem Studium von Comics befasst — comics studies (vgl. Ryska 2021,
S. 18). Die Grenze der Comic-Gattung ist schwer zu erfassen. Das, was vor kurzem als extrem
und grenzwertig verstanden wurde, wird derzeit ein natiirlicher Teil der Comic-Gattung
(vgl. Jares 2021, S. 64).

Auch Comics konnten sich der Modernisierung und Digitalisierung nicht entziehen.
Derzeit werden sowohl digitalisierte als auch direkt beabsichtigte digitale Produktionscomics
veroffentlicht (vgl. Kurwinkel, Schmerheim 2020, S. 220). Auflerdem gehéren Comics immer
noch zu einer sehr beliebten Gattung. Es werden zum Beispiel viele Hollywood-Filme
zu Comic-Themen gedreht, die bei unterschiedlichen Generationen von Zuschauern beliebt
sind.

5.5. Graphic Novel

Vereinfacht ist Graphic Novel eine Form einer dokumentarischen Erzdhlung
(vgl. Rinnerthaler 2007, S. 115). Genauso wie in dem Kapitel Comic erwihnt, ist es auch
im Bereich der Graphic Novel schwierig zu definieren, wo die Grenze zwischen einem
Comic-Roman und einer Graphic Novel gibt. Auch deswegen ist es nicht einfach, den Begriff
Graphic Novel einzuordnen. In der Vergangenheit versuchten mehrere Autoren den Ausdruck
zu determinieren (vgl. Kurwinkel, Schmerheim 2020, S. 220). Daher sind in Biichern
mehrere, vereinfachte oder kompliziertere, Definitionen zum Begriff zu finden. ,,Manche
Graphic Novels grenzen sich allein durch ihre erzihlerische Langform vom Comic ab und
sprechen auf diese Weise auch vermehrt die erwachsene Leserschaft an.“ (Schwemle 2014,
S. 34)

Graphic Novels stellen neben aktuellen Themen auch politische Verhéltnisse, wie zum
Beispiel Flucht und Migration, dar (vgl. Rinnerthaler 2007., S. 114). Neben neuen Graphic
Novel Geschichten sind auf dem Markt auch neu gemachte klassische Werke in der Form der
Graphic Novels zu finden. Ebenfalls wird eine breite Skala von Genres transformiert — von
den Mairchen der Gebrider Grimm (Grimms Mdrchen ohne Warter) bis Franz Kafkas

Erzidhlungen (Die Verwandlung von Franz Kafka als Graphic Novel).
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6. Bilderbiuicher interaktiv

Neben den klassischen ausgedruckten Biichern kann man auf dem Markt interaktive
Biicher finden, die die multimedialen Mo6glichkeiten ausschopfen. Es kann beispielsweise um
Spielbilderbiicher gehen, die zusétzliche Spiele enthalten. Es kann sich auch um vollkommen
digitale Biicher handeln oder um Biicher, zu denen Applikationen entwickeln wurden. Die
Applikationen koénnen entweder mit einem gedruckten Bilderbuch gekoppelt sein, oder
selbstindig entwickelt sein. Die Applikationen ermdoglichen oft Aktivitditen wie
Vorlesefunktion, Aufnahmefunktion, Spiele oder Animationen. Eine héaufige Variante ist die
Verfilmung eines Buches. Verfilmungen konnen oft als Bonusmaterial zu Ausgabe angeboten
werden (vgl. Schiefele 2018, S. 14-15).

Es soll sich um ein junges Phanomen handeln, das der Oetinger-Verlag mit
interaktiven Geschichten und living books in Deutschland anfing. Oft werden Buchklassiker
umgearbeitet (vgl. Ritter 2016, S. 9). Dem Trend passten sich laut Bornett (2016a) viele
Bibliotheken an. AufBer physischen Medien (wie Biicher, Filme und CDs) werden zum
Beispiel Bilderbuch-Apps auch in der virtuellen Geschichten-Welt vorgestellt. (S. 606)

Die Bedeutung dieser Applikationen fiir die Lesedidaktik mit Blick auf die
Lesemotivation wird heutzutage viel diskutiert. Durch unterschiedliche technologische
Maoglichkeiten und durch groBes Spektrum der Bilderbuch-Apps ist es nicht einfach, sich eine
Ansicht zu bilden (vgl. Ritter 2016, S. 9-10). Dank Biicherapplikationen koénnen die
SchiilerInnen selbst die Biicher lesen, oder sich die Geschichte vorlesen lassen.

Es ist moglich, Apps kostenlos aufsuchen und einfach vom Internet {ibertragen. Die
Mehrheit ist aber mit einer Gebiihr belegt, was man fiir einen Nachteil halten kann. Weil die
Finanzmdglichkeiten der Lernenden unterschiedlich sein konnen, sollte man als Padagoge
immer mehrere Varianten anbieten. Eine Variante der Applikationen sind unterschiedliche
Webseiten, die mit Bilderbiichern verbundenen sind und die verschiedenen Aktivititen

enthalten.

6.1. Spielbilderbiicher
Obwohl die Spielbilderbiicher meistens keine digitale Version haben, kann man sie
nach meiner Meinung der interaktiven Kategorie zuordnen, weil sie die Teilnehmer direkt in

die Tatigkeiten einbeziehen.
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Spielbilderbuch ist kein festgelegter Begriff der Kinder- und Jugendliteratur. Diese
Zwischenform kann auch mit anderen Begriffen bezeichnet werden. Weil Spielbilderbiicher
einen Spielzeugcharakter haben, und so Abweichungen von der traditionellen Form des
Bilderbuches zeigen, sollen sie sich nicht nur an Kinder, sondern auch an Erwachsene
wenden. Auf dem Markt findet man Spielbilderbiicher mit verschiedenen Mechanismen. Es
geht beispielsweise um Leporellos, Aufklapp-, Zieh-, Drehbilderbiicher oder Pop-up-
Bilderbiicher. Die Falt- und Bewegungstechniken sind derzeit haufig miteinander kombiniert,
deshalb ist es schwer, das Spielbilderbuch einer bestimmten Kategorie zuzuordnen (vgl. Al
Chammas 2012, S. 57-65).

6.2. Der elektronische Stift

In diesem Kapitel wurden Produkte von zwei verschiedenen Firmen angefiihrt. Ein
Hersteller dominiert auf dem tschechischen Markt, der anderen auf dem deutschsprachigen
Markt. Bei anderen Produkten war diese Teilung nicht nétig, weil die Produkte meistens

uberall zu kaufen sind.

Die Gesellschaft Albi entwickelte den elektronischen Stift und die Serie Lesen mit
Albik. Es handelt sich um einen Unterrichtssystem, das der den Lernenden viele
Informationen und Spal} beim Lernen bringen soll. Der Stift liest versteckte Codes auf den
Buchseiten mit einem optischen Sensor ein. Wenn man mit dem Stift ein Bild oder den Text
beriihrt, ertonen Gerdusche, Informationen oder Lieder. Zu dem Stift gehoren alle Produkte,
die mit entsprechendem Logo bezeichnet sind. Genauer gesagt Spiele, Puzzle oder Aufkleber.
Das Set ist vor allem fiir Kinder hergestellt, kann aber auch fiir Erwachsene interessant und
amiisant sein.

Auf dem tschechischen Markt, sowie im Albi E-Shop, kann man das Buch Kinder
Bilderworterbuch aus der Edition ,,Kouzelné ¢teni kaufen. Das Buch ist sowohl fiir Anfanger
als auch fiir Fortgeschrittene geeignet. Mit dem Buch kénnen Kinder ab vier Jahren arbeiten.
Es ist geteilt in elf thematische Kapitel, die tiber 1000 deutsche Worter einschlie3lich Bilder
und Anwendungsbeispiele enthalten. Im Buch sollte man auch die tschechische Ubersetzung
finden. Die Texte wurden von Muttersprachlern aufgenommen. (E-shop Albi Online)

Falls man mit Lernenden arbeitet, die besonders begabt sind, aus zweisprachlichen
Familien kommen oder kein Tschechisch sprechen, kann man Biicher benutzen, die auf

deutschen oder osterreichischen Markt zur Verfiigung stehen.
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Nach demselben Prinzip funktioniert der tiptoi Stift. Das Spektrum der Produkte ist

ahnlich wie bei oben erwihnter Konkurrenz.

6.3. Bilderbiicher-Apps
,,Bilderbuch-Apps stellen ein neues Format literarischer Texte dar, die

zur Leseforderung besonders geeignet erscheinen. (Ritter 2016, S. 9)

Nach Bornett (2016b) hat die klassische Bilderbuch-App ein gedrucktes Buch als
Grundlage. In manchen Bilderbiicher-Apps werden Geschichten in verschiedenen Sprachen
aufgenommen. Das Erlebnis verstirken Animationen, Hintergrundmusik oder Gerdusche.
Entscheidend fiir die Qualitdt der Applikationen sind in Geschichten verpackte interaktive
Elemente oder Mini-Spiele. Erwdhnte Mittel diirfen nicht vom Buch inhaltlich ablenken. Die
grofe Worterfabrik ist laut Autorin eine sehr gelungene Applikation, nicht nur dank der
graphischen Schnittstelle. (S. 256)

,Besonders (literatur-)padagogisch wertvoll sind die fliegenden Woarter
aus den Abteilungen des »Worterladens« (vergessene Worter, schone
Worter, bose Worter...), Millworter zur Wiederverwertung und Worter,
die man durch Bewegungen mit dem Tablet einfangen kann.«
(Bornett 2016b, S. 256)

Weitere Funktionen, die die Applikationen anbieten konnen, ist die Augmented
Reality. Dank dieser Technologie konnen auf normalen Seiten Animationen, Videos oder 3D
Objekte entstehen (vgl. Schiefele 2018, S. 16).

6.4. Boardstories

Boardstories sind fiir den Unterricht entwickelte Visualisierungen und Aktivitéten, die
mit Bildergeschichten verbunden sind. Mit den Geschichten kann man am Whiteboard
arbeiten. Es ist moglich, beispielsweise verschiedene interaktive Aufgaben zu 16sen oder zu
den Materialen einen eigenen Text einzuschreiben. Zu jeder Geschichte gibt es fiir die
Lernenden die Arbeitsmaterialien auf verschiedenen Leistungsniveaus. Die Geschichten
konnen auch am PC oder Smartboard gelesen werden. So konnen die Lernenden einfach zu
Hause die Boardstories anschauen, um den Stoff zu wiederholen oder die Materialen fertig zu

machen (Onilo).
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7. Didaktische Prinzipien

Im Fremdsprachenunterricht ist die Verkniipfung von Bild und Sprache besonders
problematisch. VVor allem bei Anfiangern und Anfangerinnen sollte man nur die Bilder nutzen,
die spezifische Lernvoraussetzungen des Bildverstehens beriicksichtigen. Die Arbeit mit
Bildern hat im Fremdsprachenunterricht eine lange Tradition. Bilder werden meist genutzt,
um die Lernenden zur Sprachproduktion zu motivieren. Zum Beispiel Bilderabfolgen werden
oft mit Fokus auf grammatische Phidnomene eingesetzt, wie zum Bespiel W-Fragen oder
bestimmte Person im Singular oder Plural (vgl. Damman-Thedens und Michalak 2012,
S. 130-131).

Wenn man im Unterricht mit Bilderbiichern arbeitet, verwendet man eine
Kombination von Literaturdidaktik und Kunstpadagogik. Aus diesem Grund sollte in der
Zukunft die Erforschung der Bedingungen, die die Ausbildung literarischer und
bildasthetischer Kompetenzen nachhaltig fordern, intensiviert werden (vgl. Vorst 2012: 98).
(PreuBer 2015, S. 62) Gespriche iiber Bilderbiicher sollen dann als Verhandlungsprozesse
genutzt werden (vgl. ebd., S. 64). Weil bei Lernenden am Anfang eine stille Phase
vorkommen kann, sollte die Lehrkraft auch Aktivitdten vorbereitet haben, die den
Teilnehmern ermoglichen, nonverbale Kommunikationsmittel zu verwenden. Es ist wichtig,
bei Lernenden diese sogenannte stille Phase zu respektieren. Es geht oft um Beobachtung des
sprachlichen Modells, wobei versucht wird, die linguistischen Daten zu sammeln und
zu Kklassifizieren. Auch in dieser Situation sollten die Paddagogen den Lernenden genug

Gelegenheiten zum Sprechen anbieten (vgl. Sarvari 2014, S. 228-229).

Bei Arbeit mit Bilderbiichern sollte sich die Lehrkraft nach allgemeinen
padagogischen Prinzipen richten, die den Unterricht effektiver machen kénnen. Genauer —
die Bilderbiicher, mit welchen die Schiilerinnen arbeiten, sollten dem Niveau und den
Erfahrungen entsprechen. Die Lehrenden miissen verstehen, wofiir sie eine bestimmte
Aktivitdit machen. Es wurde empfohlen, die Aktivititen von den einfachsten zu den
komplizierten anzuordnen. Sehr wichtig ist, die Theorie mit der Praxis zu verbinden.
SchlieBlich sollte man die Individualitat der Schiiler und Schiilerinnen akzeptieren und dem
die Aktivitat und Schwierigkeit anpassen.

Weil die Bilderbiicher vor allem an die Jiingsten gerichtet sind, gibt es zu den Biichern
viele methodische Handbiicher, die die Arbeit mit den Kleinsten beschreiben. Zum Zweck des

Sprachunterrichts muss man entweder ein Handbuch finden, das fiir das Sprachunterricht und
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auch fur altere Schilerlnnen bestimmt ist, oder die Methoden fiir die Kleinkinder etwas

modifizieren.

7.1. Kiriterien fiir die Auswahl passender Bilderbiicher

Bei der Entscheidung, mit einem Bilderbuch oder mit einer Bildergeschichte im
Unterricht zu arbeiten, sollte man zuerst die padagogischen Kriterien abwigen. Vor der
Unterrichtseinheit sollte die Lehrkraft priifen, ob das Buch dem Alter der Kinder angemessen
ist. Erwiinscht, und fiir Kinder interessant ist, wenn sie sich mit den Figuren identifizieren
konnen. Zu beachten ist, ob das Vorstellungsvermogen der Kinder angesprochen wird. Eine
sehr wichtige Rolle spielen die Illustrationen. Die Darstellung sollte einfach und klar sein
(vgl. Engel und Philipps 2011, S. 99). Fir die Schiilerlnnen in der zweiten Stufe der
Grundschule ist wichtig, dass die Bilder nicht zu kindlich aussehen. Passend sind daher
Bilderbiicher, die aus Fotos oder mehr abstrakt und kiinstlerisch untiblich geschaffen sind.

Falls man mit einem Bilderbuch arbeitet, das auch Text enthalt, sollte man dazu noch
die Lange der Satze, den Anteil komplizierter Worter, die Groe der Schrifttypen und die
Wiederholung bekannter Worter und Strukturen beachten (vgl. ebd., S. 100). Eine wichtige
Rolle spielt dabei auch die GréBe und das Ausmal3 der Ausgabe und Grof3e der Bilder und der
Schrift.

Fir DaF und das friihe Fremdsprachelernen geeignete Kriterien fasst Sarvari (2014) in

einer Checkliste zusammen.

1. ,.Der Erzihler mag die Geschichte.

2. Die Sprache ist einfach (kurze Sitze, wiederholende Elemente).

3. Die verwendeten Strukturen konnen die Kinder in unterschiedlichen alltaglichen
Situationen anwenden.

4. Das Thema der Geschichte entspricht der Erfahrungswelt der Kinder.

5. Der Sprachinput liegt leicht iber dem Sprach- und Wissenstand der Kinder.

6. Die Geschichte motiviert zum kreativen, handlungsorientierten Umgang mit dem
Text.

7. Die Geschichte ist aufschlussreich bebildert.« (S. 229)
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AuBer padagogischen Kriterien sind auch die literarischen und pikturalen Kriterien
zu beachten. Zu den pddagogischen Kriterien gehdren die Fragen, ob das Thema der
Geschichte relevant ist und ob die Geschichte der kindlichen Fantasie Welten 6ffnen kann.
AuBlerdem ist wichtig, ob das Buch zum kritischen Denken anregt. Bei literarischen Kriterien
sollten die Lehrerinnen unter anderem darauf aufpassen, ob die Bilder, Methapern und
Symbole des Textes in sich stimmig sind. Zu den pikturalen Kriterien gehort zum Beispiel die
Komplexitit der dargestellten Wirklichkeit oder der Text-Bild-Zusammenhang (Vorauer,
2019).

7.2. Rolle der Lehrenden

Am Anfang miissen bestimmte Fertigkeiten gelernt werden. Deswegen sollte der
Padagoge als Vorbild auftreten. Es werden die ersten Erzdhlungen zu Abbildungen
entwickelt (vgl. Alt et al. 2017, S. 8). Der Padagoge kann die Erzidhlung mit Zeigegesten,
Mimik oder Gerduschen anreichern und so das Erlebnis fiir die Lernenden vertiefen.

Bei Arbeit mit Fortgeschrittenen, ist die Rolle der Piadagogen, beim Betrachten und
Konstruieren der Geschichte, Moderator und Regisseur zu sein. Die Aufgabe ist, offene
Fragen zu stellen, die AuBerungen der Kinder zu moderieren und AnstéBe zu geben. Die
Moderatoren sollen fiir eine entspannte Atmosphare sorgen, damit sich jeder traut, etwas zu
sagen. Es gibt niemals eine genaue Entsprechung der Bilder. Es geht immer um eine Suche
und Interpretation. Die Betrachter miissen sowohl freie Fantasie als auch die Strukturen der
Sprache anwenden. Die Moderatoren koénnen sowohl die Rolle des Sprachvorbildes

annehmen als auch Richtung des Genres weisen (vgl. Eder et al. 2017, S. 20).

7.3. Miindliches Erzdhlen

Jede Geschichte wird irgendwann erzahlt. Ein Ziel der Arbeit mit den Bilderbiichern
kann daher sein, die Geschichte den Mitschiilern und Mitschiilerinnen zu erzéhlen.

Wenn man die Aufmerksamkeit des Publikums haben mochte, sollte man wissen, was
die Erzdhlung hochwertig macht. Wichtig ist, Kontakt mit dem Publikum zu halten und die
Geschichte ohne Hektik zu erzéhlen. Der Erzahler kann ab und zu kleine Pausen machen. Das
Sprechtempo soll den Erfahrungen der Zuschauer angepasst sein. Jede Erzéhlung kdnnen
Gestik, Mimik und Intonation abwechslungsreich machen (vgl. Manek nicht datiert, S. 7).

Wenn alles gut lauft, kann man nach kurzer Zeit beobachten, wie Kinder damit
beginnen, ihre inneren Vorstellungen mit Hilfe von geringen sprachlichen und mimischen

Ausdrucksmitteln mitzuteilen. Man kann hierbei zwischen zwei Sprachverwendungen
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unterscheiden. Und zwar zwischen der Rolle des Teilnehmers und der Rolle des Zuschauers.
In der Rolle des Teilnehmers befindet sich man, wenn man zum Beispiel argumentiert, streitet
oder iiberredet. Das heif3it, dass die Sprache aktiv benutzt wird und auf der Basis einer
gemeinsamen Arbeit ausgepragt wird (vgl. Reich 2007, S. 20).

,,Die Sprache in der Rolle des Zuschauers (Betrachters) findet sich
dagegen in der Wiederbelebung vergangener Erfahrungen, oder um
Erfahrungen als Gegenstidnde der Betrachtung auszudenken. Hierbei
wird versucht, die Einheitlichkeit und den Zusammenhang der
Erinnerung fritherer Erfahrungen zu sichern bzw. Erfahrungen zu
bearbeiten, womit die Sprache in der Rolle des Zuschauers die
Funktion Erfahrungen zu verarbeiten erhdlt.” (Reich 2007, S. 20,
zitiert nach Britton, 1979, In: Merkel, Johannes, 2000, S. 68)

Beim miindlichen Erzdhlen entsteht eine Kommunikation, die durch nonverbale
Signale beeinflusst ist. Korperliche Bewegung, Gestik und Mimik sind sprachliche
AuBerungen, die den Zuhérer erleichtern, die Darstellung besser zu verstehen. Entsprechend
ergibt sich zwischen dem Erzdhler und dem Zuhorer ein Inhalts- und Beziehungsaspekt. Das
heif3t, dass beide Seiten, sowohl der Erzdhler als auch der Zuhdorer, mit einer Riickkoppelung
rechnen miissen. Bei der Erzdhlung konnen beispielerweise Zwischenfragen vorkommen,
worauf die andere Seite reagieren konnen sollte. Um die Zwischenfragen beantworten zu
konnen, muss man konzentriert zuhoéren (vgl. ebd. 2007, S. 44).

Jede Geschichte ldsst sich an unterschiedliche Sprachniveaus und Altgruppen
von Lernenden anpassen. Die Lehrperson sollte die Struktur der Geschichte im Kopf haben.
Nie sollte man die Geschichte auswendig lernen. Der Grund dafiir ist, dass man beim
Erzdhlen oft spontan reagieren muss und manchmal muss der Kontext verandert werden
(vgl. Schramm 2015, S. 51).

In den néichsten Kapiteln sind Typen der Geschichten beschrieben, die fiir bestimmte
Gruppen passend sind. Es handelt sich um Geschichtentypen fiir Anfénger, fiir

fortgeschrittene Anfanger und Fortgeschrittene.
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7.3.1. Erzihlen mit Anfingern

Fiir Anfanger sind Geschichten geeignet, bei denen eine einfache Episode dargestellt
ist. Sie wiederholt sich immer wieder. Am Ende kommt dann eine einfache Auflosung. Bei
diesem Typ sollen die Bilder der Geschichte entsprechen. Man kann sie als
,,Kettengeschichten* bezeichnen (vgl. Alt et al. 2017, s.10).

,»[-..] die Dramaturgie weist keine irritierenden oder tiberraschenden
Wendungen auf. Stattdessen werden die sich episodenhaft
wiederholenden Handlungen wie Perlen auf eine Kette aufgezogen und
am Ende mit einem Knoten fixiert [...]. Diese Struktur ermoglicht

Kindern schon friih ein antizipierendes Mitlesen.* (Alt et al. 2017, S. 10)

Wenn Bilderbiicher als Sprechanlass benutz werden, reicht es am Anfang, wenn die
Schiilerlnnen die Gegenstinde benennen (vgl. Sarvari 2014, S. 231). Aufgrund dieser
Geschichten festigt sich der Wortschatz. Es konnen einfache Fragen und Antworten mit Fokus
auf einen bestimmten Grammatikerwerb getibt werden.

Die Lehrkraft kann auch die Methode des cycling nutzen. Die Technik beruht auf
systematischer Wiederholung. Das heifit, dass die Erzéhlung um Zwischenfragen erginzt
wird. Die mehrfache Wiederholung sollte auch dem fremdsprachigen Zuhorer ermoglichen,
weniger vertraute Worter und  Strukturen wiederzuerkennen oder zu erschlieBen
(vgl. Schramm 2015, S. 54). Die Lehrkraft dient fiir die Anfanger als Vorbild. Daher ist es
wichtig, dass sie seine Sprache bewusst beobachtet und reflektiert. Wichtig ist, deutlich
und klar zu sprechen. Auch wenn die Schiilerinnen kaum Deutsch verstehen, ist es wichtig,
mit den Schiilern und Schiilerinnen authentisch zu sprechen (vgl. Putschbach und Valdfogl
2011, S. 92).

Es ist erwiinscht, die Geschichten mit passenden Bewegungs-, Bastelaktivitidten oder

Liedern zu erweitern.

7.3.2. Erzahlen mit Fortgeschrittenen

Fiir die fortgeschrittenen Lernenden konnen die Geschichten interessant sein, die sich
mit komplizierten und abstrakten Themen beschaftigen. Gesellschaftsgeschichten kénnen den

Schiilern und Schiilerinnen helfen, Verstindnis und Toleranz zu fordern. Dank dessen kann
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auch die Kompetenz Mediation geiibt werden. ,[Die Mediation] schliefit sowohl das
Ubersetzen und Dolmetschen [...] als auch das Paraphrasieren in der Fremdsprache [...] ein.«
(Weskamp 2008, S. 6)

,Die in der englischsprachigen Originalversion des Referenzrahmens
mediation genannte Fertigkeit wird in Deutschland oft als ,Ubersetzen'
verstanden. Erst auf den zweiten Blick wird Kklar, dass es um viel mehr
geht: die Fahigkeit, den Dialog zwischen zwei Kulturen zu fiihren.*
(Camerer 2008, S. 3)

Es sollten von Anfang an im Unterricht internationale Ubungen vorkommen, die den
Lernenden helfen konnen, die interkulturellen Missverstindnisse zu vermeiden oder zu
kldaren. Es handelt sich auch beispielsweise um ungeschriebene Gesetze oder Regeln, die in
jeder  Gesellschaft  unbewusst befolgt werden. Genauso  wichtig ist es,

Hoflichkeitskonventionen zu kennen (vgl. Camerer 2008, S. 4).

,EIn Missverstdndnis im Gespréch 16st sich nicht von allein auf [...].«
(Carmer 2008, S. 5)

8. Kleine Theaterformen im Unterricht

Eine Adaptation des originalen Bilderbuchs stellt eine Mdoglichkeit dar, wie man das
originale Bilderbuch auf unterschiedliche Weise erweitern kann (vgl. Schiefele 2018, S. 14).

Das Theaterspielen kann fiir Lehrerinnen am Anfang problematisch sein, weil sie dazu
spezifische Kompetenzen brauchen, die sie schwer im Lehramtstudium gewinnen koénnen.
Daher ist es notwendig, sich in diesem Bereich weiterzubilden. Dazu sind noch andere
sprachdidaktische Modelle und Kompetenzen wichtig — wie Stimm-, Korper-,
Konzentrations-, Partnerwahrnehmungs-, und Bewegungsiibungen. Das Theater im
Sprachunterricht kommt als Lernform auf der Grundlage von Kooperation,
Erfahrungsaustausch, Austragung von Wiederspriichen und KompromissschlieBung zustande
(vgl. Zajicova 2009, S. 123-124).

Das Theater soll aus lernpsychologischer Sicht eine einzigartige Potentialitit
darstellen. Den Schiilern und Schiilerinnen ist es ermdglicht kreativ zu sein. So haben sie eine

Maoglichkeit, Emotionalitét, Imagination und die dsthetische Wahrnehmung zu duf3ern.
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Eine wichtige Funktion haben auch die Zuschauer — als Beobachter, Kommentatoren,

Berater und nach der Inszenierung als Riickmeldungsquellen (vgl. ebd., S 124-125).

8.1. Bildertheater

Im Vergleich zum Klassischen Theater, entfallen beim Bildtheater bestimmte Aspekte.
Beim Bildertheater muss man zum Beispiel seine Korpersprache nicht so wachsam beachten.
Die Aufmerksamkeit ist vor allem auf die Bildgeschichte gelenkt. Aus diesem Grund kann
diese Form fiir die schamhaften Schiilerlnnen angenehmer sein. Es heif3t aber nicht, dass das
Bildertheater nur mit Aufmerksamkeit auf die Bilder vorgespielt werden muss. Man kann das
Bildertheaterstiick mit Musik, Gerduschen oder Requisiten und natiirlich auch mit der
Korpersprache anreichen. Es lohnt sich, das Publikum ins Theaterstiick einzugliedern.

Die Szenen konnen entweder als Ausstellung an der Tafel oder an der Wand
stattfinden. Eine andere Maoglichkeit ist die Form des japanischen Papiertheaters — Kamishibai
(vgl. Zajicova, 2009S. 132-133). Gegenwirtig soll Kamishibai als Alternative zur modernen
Technik  ihre  Bliitezeit erleben. Das Papiertheater passt vorziiglich  den
Fremdsprachenunterricht. Das ,Augen-Ohren Kino* soll derzeit bei kreativen Padagogen sehr
beliebt sein (Manek nicht datiert, S. 1) Nach Sarvari (2014) ist in Deutschland fiir Kamishibai
der Begriff Erzihltheater geldufig.

,Das Papiertheater Kamishibai besteht aus einem Holz- oder
Kartonkasten und Illustrationen, die man hintereinander in einen Schlitz
einfithrt. Um die Zuschauer in einen Bann zu ziehen, reicht es bereits, die
Tiren der kleinen Theaterbithne zu 6ffnen und leicht die Stimme zu
andern. Schon ruht die geballte Aufmerksamkeit der Gruppe auf dem
visuellen Kern des gesprochenen Inhalts.© (Manek nicht datiert., S. 1)

Die Arbeit mit dem Papiertheater hat mehrere Vorteile. Wenn man als Lehrkraft
weniger Zeit hat, oder wenn man nicht kreativ ist, kann man die Moglichkeit benutzen, mit
fertigem Kamishibai zu arbeiten. Das fertige Papiertheater enthélt sowohl die Bilder als auch
den Text, der von den Padagogen einfach vorgelesen werden kann. Falls man seine eigene
Idee realisieren mochte, braucht man dafiir nur Grundhilfsmittel wie Karton, Papier und
Wasserfarben beziehungsweise einen Drucker. Es ist eine Gelegenheit, wie man Kreativitat
und Talent der Schiilerinnen entdecken kann.

Weil die Vorbereitung so einfach ist und die Geschichte sowohl kompliziert als auch

einfach sein konnen, eignet sich Kamishibai fiir die Arbeit mit Lernenden in jedem Alter und
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fiir jedes Sprachniveau. Bei Anfiangern soll der Lehrer als Vorbild und Vermittler der
Geschichte dienen. Bei Vorgeschrittenen sollte die Lehrkraft die Rolle des Unterstiitzers
iibernehmen. Es konnen dabei Sprachfertigkeiten wie Horen, Sprachen, Schreiben und Lesen
gefordert werden.

Mit dieser Methode konnen den Lernenden zum Beispiel anspruchsvolle
Literaturwerke vermittelt werden. Das Verstehen von fremdsprachigen Texten wird also
erleichtert. Dadurch kann ein positiver Bezug zu einer Fremdsprache aufgebaut werden. Dazu

wird das spielerische Lernen unterstiitzt (vgl. ebd., S. 2-4).

Das Papiertheater bietet sich fiir einen Projektunterricht an, wobei sich die Gruppen

von Lernenden eigene Theaterstiicke ausdenken und anfertigen, die sie schlieB3lich vorspielen.

9. Ausgewihlte  Bilderbiicher fiir die  zweite  Stufe
der Grundschule

Dieses Kapitel soll als Ubersicht hochwertiger Biicher dienen. Die Liste umfasst
textfreie Bilderbiicher, die man im DaF Unterricht auf der zweiten Stufe der Grundschule
anwenden kann.

Auf dem Markt gibt es viele Bilderbiicher. Weil Bilderbiicher primér fiir die Kleinsten
geschaffen sind (und dem oft die Motive, Themen und Illustrationen entsprechen), kann es
etwas problematisch sein, Biicher zu finden, die auch fiir gréere Kinder oder fiir Teenager
passend sind. Wenn man mit Bilderbiichern in der zweiten Stufe der Grundschule arbeiten
mochte, muss man die Biicher mit Fokus auf Handlung und Illustrationen auswahlen. Doch es
gibt ein groBes Spektrum von Bilder- und Kinderbiichern, die sich mit komplizierten oder
gesellschaftlichen Themen befassen — beispielsweise mit Liige, Tod oder Trauer.

Daher mochte ich in diesem Kapitel ausgewédhlte Biicher mit Fokus auf textfreie
Biicher anfiihren, die meiner Meinung nach auch fiir dltere Schiiler passend sind. Kriterien fiir
meine Auswahl waren: Motive, Themen und Stil der Illustrationen.

Ziel ist hierbei, eine Liste der geeigneten Bilderbiicher zusammenzustellen, die die
Bearbeitung und Handlung der Biicher beschreibt. Die Liste kann auch als Inspiration und als
Ausgangspunkt fiir die Unterrichtsstunden in der zweiten Stufe der Grundschule dienen.

Unter personlichen Fazits werden Ideen fiir Unterrichtsstunden vorgeschlagen.
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Als Erstes werden Biicher von deutschsprachigen Autoren angefiihrt, am Schluss auch
hochwertige Biicher von fremdsprachigen Autoren. Die Biicher sind in urspriinglich deutsche
Ausgaben und Ubersetzungen unterteilt.

Alle angefiihrten Preise wurden von September 2020 bis April 2021 auf den offiziellen

Webseiten der Verlage entnommen, genauso wie die angefiihrten Bilder.

9.1. Bilderbiicher von deutschsprachigen Autoren

9.1.1. Ich bin fiir dich da

Das Buch wurde von dem deutschen Autor Jochen Till geschrieben und von Zapf
illustriert. Es erschien im Jahr 2017 im Tulipan Verlag. Es handelt sich nicht um ein textfreies
Buch. Im Buch ist wenig Text zu finden. In der Regel gibt es auf einer Seite einen Satz.
Das Buch hat 22 Seiten und kostet 10 Euro.

Laut Webseite der Verleger geht es um ein lustiges Buch fiir traurige Tage (Tulipan
Verlag, online).

Zapf + Jochen Till

Ich bin fir
dich da!

Abb. 1 Till, Zapf. Ich bin fiir dich da (2017)
Handlung
Das Stachelschwein ist gliicklich. Beim Spazierengehen fallen ihm pl6tzlich Tropfen
auf den Kopf. Es merkt bald, dass es nicht regnet. Was von oben fillt sind Trénen einer
traurigen Giraffe. Sie fiihlt sich allein da oben.
Das Stachelschwein will aber niemanden ungliicklich lassen. Daher versucht es,

die Giraffe wieder gliicklich zu machen.
Motive und Themen

Das Thema des Buches ist das Gliicklichsein. Doch nicht jeder ist immer gliicklich.

In der Geschichte werden Situationen angefiihrt, welche uns traurig machen konnen.
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Das Motiv ist die Hilfe fiir den anderen. Im Buch wurde erklart, dass es nicht wichtig
ist, warum jemand traurig ist. Wichtiger ist, Hilfe anzubieten und versuchen zu helfen.

Der Hauptgedanke ist: Zusammen ist Gliicklichsein am allerschonsten.

Personliches Fazit

Weil es sich um ein Buch mit Tierillustrationen handelt, wiirde ich es vor allem im
Deutschunterricht mit jiingeren Schiilern und Schiilerinnen (sechste bis siebte Klasse)
benutzen. Doch, obwohl die Illustrationen kindisch aussehen konnen, ist das Thema
des Buches wichtig und ich personlich bin davon iiberzeugt, dass solche Gefiihle auch
SchiilerInnen in der achten oder neunten Klasse der Grundschule fiihlen kénnen.

Daher wiirde ich das Buch als ein Mittel zum Eroftnen einer tieferen Diskussion oder
eines Projekts benutzen, wobei unterschiedliche Gefiihle beschrieben werden sollen.

Ein Vorteil ist, dass auf der Webseite den Tulipan Verlages ein zwei Minuten langes
Video zur Verfiigung steht. Es fasst die Hauptgedanken des Buches zusammen und kann gut

im Unterricht benutzt werden.

9.1.2. Eins, zwei, drei, Tier

Es handelt sich um ein Papierbilderbuch, das von der Berliner Autorin
und Illustratorin Nadia Budde gestalten wird. Das Buch umfasst 18 Seiten und ist fiir Kinder
ab drei Jahren bestimmt. Die erste Auflage erschien im Jahr 1999. Die 19. Auflage dann
im Januar 2020 im Peter Hammer Verlag. Das Buch kostet 12 Euro.

Es wurde auch ins Englisch {ibersetzt.

PETER NAMMIE ¥irLac Navia v

Abb. 2 Budde. Eins, zwei, drei, Tier (2020)
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Handlung
Auf den ersten Seiten werden verschiedene Figuren vorgestellt. Die letzte Figur, die
auf der letzten Seite vorgestellt wird, entfaltet die Geschichte.

Motive und Themen
Weil die Figuren statisch gezeichnet sind, ist schwieriger, das Thema und die Motive
abzuschitzen. Personlich bin ich davon iiberzeugt, dass das Thema des Werkes Familie ist.

Motive sind dann Tiere, die bestimmte Situationen und Eigenschaften darstellen.

Personliches Fazit

Obwohl die Figuren statisch gezeichnet sind und im Buch auf ersten Blick nichts los
ist, wird das Buch dank der Kiirze und der Anschaulichkeit in den DaF Unterricht optimal
passen. Die Worterausdrucke reimen sich und wiederholen sich oft, was bei der
Lexikalisierung hilft.

Dank des Buches konnen im Unterricht Adjektive oder Lokalprépositionen geiibt
werden. Am haufigsten wiederholt sich die Praposition ,,mit.

Im Internet ist auch ein YouTube zu finden, wo das Buch von einer Muttersprachlerin

vorgelesen wird.

9.1.3. Sei ein Midchen

Das Buch wurde von Jochen Till geschrieben und von Raimund Frey illustriert. Es hat
44 Seiten, kostet 10 Euro und wurde im Jahre 2019 im Tulipan Verlag veroffentlich.

Das Buch ist sowohl fiir Kinder als auch fiir Erwachsene bestimmt.

Abb. 3 Till, Frey. Sei ein Mddchen (2019)
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Handlung

Der Text beschreibt die typischen Vorurteile Madchen gegeniiber, wie zum Beispiel,
dass Madchen Puppen mogen. Doch die Illustrationen zeigen die Wahrheit. Die Botschaft
des Buches ist dann, dass die Madchen an sich glauben sollen. Sie sollen zeigen, was sie

konnen, auch wenn sie dabei untypisch aussehen sollen.

Thema
Das Thema des Buches sind die Vorurteile, die in der Gesellschaft immer noch

uberdauern.

Personliches Fazit

Das Buch wihlte ich aus, weil ich glaube, dass der Hauptgedanke immer noch aktuell
ist. In der Gesellschaft iiberdauern immer noch Vorurteile, die in jungen Leuten bestimmte
Zwange erzeugen.

Das Buch beschreibt die Vorurteile, die mit den Médchenthemen zusammenhingen.
Im Unterricht wiirde ich auf jeden Fall besprechen, wie es bei Jungen aussieht. Gibt es auch

Vorurteile, die in Jungen Zwinge erzeugen?

9.1.4. Meine Fii3e sind ein Rollstuhl

Das Bilderbuch wurde von dem o&sterreichischen Autor Franz-Joseph Huainigg
geschrieben und von der deutschen Illustratorin Verena Ballhaus illustriert. Das Werk
erschien im Jahr 2003 im Annette Betz Verlag. Es hat 22 Seiten und ist ab 12 Euro zu kaufen.

Handlung

Die Geschichte erzdhlt von einem Maiadchen, das nicht laufen kann. Jeden Morgen
braucht sie lange Zeit, um aus dem Bett zu kommen. In den Ferien beobachtet das Madchen
andere Kinder und wiirde gerne mitspielen. Daher fiihlt sie sich traurig.

Doch was das Médchen gar nicht will, ist bemitleidet zu werden. Obwohl sie ab und

zu Hilfe braucht. Auch wenn sie im Rollstuhl sitzt, fiihlt sie sich wie alle anderen Leute.

Themen und Motiven
Die Themen des Buches sind Behinderung, Anderssein und Toleranz. Die Geschichte
beschreibt das Leben mit einer Behinderung. Es werden Situationen aus dem Leben eines

Maidchens gezeigt, das nicht Laufen kann. Es handelt um starke Emotionen und Gefiihle.
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AuBlerdem fokussiert sich die Geschichte auf soziale Themen, mitfithlen oder
Hilfsbereitschaft.

Personliches Fazit

Das Buch behandelt ein wichtiges Thema, das in der Schule besprochen werden sollte.
Der Lehrkraft sollte damit rechnen, dass das Thema bei manchen Schiilern und Schiilerinnen
starke Emotionen hervorrufen kann — besonders wenn das Thema sie betrifft und sie
zum Beispiel Familienerfahrung damit haben. Das Buch konnte als Hohepunkt der
Unterrichtseinheiten dienen, die sich mit Gefiihlen beschéftigten.

Ein Vorteil ist, dass man im Internet vorbereitete hochwertige Arbeitsblitter finden

kann, die als Inspiration dienen kdnnen.
9.2. Bilderbiicher von fremdsprachigen Autoren

9.2.1. Uberall Blumen

Uberall Blumen ist ein textloses Buch, das von JohArno Lawson geschrieben und von
Sydney Smith illustriert wurde. Die kanadische Originalausgabe erschien im Jahr 2016 unter
dem Titel Sidewalks Flowers durch den Verlag Groundwood Books. Die deutsche Ausgabe
wurde im Jahr 2016 durch den Verlag FISCHER Sauerldnder verlegt. Das Buch hat 32 Seiten.
Laut Webseite des Verlags kostet die Deutschausgabe zurzeit knapp 15 Euro.

Die Geschichte fangt mit einem Zentralbild an, welsches die schwarzweifle Welt
aufzeichnet. Das Format der nachfolgenden Bilder ist unterschiedlich. Auf einer Seite
befinden sich bis zu neun Bilder. Eine wichtige Rolle bei der Entwicklung der
Bildergeschichte spielen die Farben. Die Bedeutung der Farben ist schon auf dem Umschlag
angedeutet, wo nur der Lowenzahn und das Méadchen bunt sind (Abb. 4). Die Illustrationen

sind realistisch abgebildet.
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Abb. 4 Lawson, Smith. Uberall Blumen (2016)

Handlung

Wie auf der Umschlagseite beschrieben, geht es um eine wunderbare Bildergeschichte
tiber Achtsamkeit und die Gabe, das Schone der Welt zu erkennen. Die Bildergeschichte
erzahlt von einem Médchen, das mit seinem Vater durch die schwarzweifle Stadt spaziert.
Zufillig findet das Médchen mitten auf der Strafle etwas Schones — einen bunten Léwenzahn.
So kommen die Farben ins Spiel. Das Médchen fangt an, andere Blumen iiberall in der Stadt
zu finden. Sie genieBt die Farben und die Geriiche. Nach einer bestimmten Zeit sammelt das
Miédchen einen ganzen Straufl zusammen.

Im Park findet sie einen kleinen toten Vogel auf dem Weg. Sie legt einen Teil ihres
StriuBchens neben ihn hin. Und da wird der Vogel farbig. Uberall, wo das Midchen
durchlauft, wird die Umgebung bunt. Ein Stiick weiter trifft das Madchen einen Mann, der auf
einer Bank schliaft. Wieder schenkt sie ihm einen Teil des Straules. So gibt das Méadchen

Stiick fur Stiick Farben an verschiedene Tiere und Leute weiter.

Motive und Themen

Die Geschichte betont die Bedeutung den Kleinigkeiten. Dank einem kleinen bunten
Bliimchen kann man den Tag den anderen Leuten schoner machen. Die Blumen machen die
Geschichte farbig, noch wichtiger ist aber, dass sich das Médchen entschieden hat, die
Blumen zu verschenken. Wesentlich ist genauso die Bemiihung, in der, fiir Anderen deutlich
grauen Welt, das Schone zu suchen.

Ein Thema, was man in dem Buch noch entdecken kann, ist die Interesselosigkeit von

Erwachsenen. Der Vater lauft die ganze Zeit, ohne zu bemerken, was das Madchen macht.
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In der zweiten Stufe der Grundschule kénnen zu dieser Situation manche SchiilerInnen
sensibel sein und konnen &hnliche Gefiihle verspiiren.

Ein bedeutendes Motiv, das das Buch darstellt, ist der Tod. Uberraschenderweise wird
der tote Vogel farbig, obwohl die Farbe in der Geschichte eher fiir schéne und gliickliche
Momente bestimmt ist. Die Abbildung kann daher als Respekt und Verstandnis zu der

Situation verstanden werden.

Personliches Fazit

Aus Sicht der gesellschaftlichen Themen finde ich das Buch sehr wertvoll. Man kann
die Geschichte zu verschiedenen Situationen nach Bedarf, Erfahrungen und nach Alter der
Lernenden anpassen. Die folgende, in der Fremdsprache mdglicherweise beschrinkte,
Diskussion kann als Uberbriickung zu anderen Fichern dienen.

Die Bildergeschichte spielt sich in der Stadt ab. Die Protagonistin spaziert sowohl
durch die Stadt als auch durch den Park. Daher trifft sie sowohl Gegenstinde, die es einzig in
der Stadt gibt als auch Natur und Tiere. Das macht das Buch hochwertig fiir den Wortschatz.
Ebenfalls gibt es auf den Bildern Gegenstiande, die meistens zum Grundwortschatz gehoren.

Daher kénnen mit dem Buch auch Anfénger arbeiten.

9.2.2. Was war hier bloB los?

Das Buch wurde von der Autorin und Illustratorin Gerda Muller geschaffen. Das Buch
erschien unter dem Titel Devine qui fait quoi. Der Untertitel des Buches lautet: Ein
geheimnisvoller Spaziergang. Das Buch hat 40 Seiten. Auf dem deutschen Markt wurde das
Buch durch den Moritz Verlag und die Verlagsgruppe Beltz verlegt. Das Buch ist sowohl als
Hardcover fiir etwa dreizehn Euro als auch mit Papierumschlag als Taschenausgabe fiir
ungefdhr sechs Euro zu kaufen. Gebrauchte Aufgaben kann man im Internet auch billiger

beschaffen. Personlich hatte ich die siebte Auflage aus dem Jahr 2016 zur Verfiigung.

Schon auf dem Umschlag kann man erkennen, dass die Spuren und Verfolgung der
Details wichtig sind (Abb. 5). Obwohl die Illustrationen realistisch und detailliert gezeichnet
sind, verraten sie nur wenig. Falls man die Paratexte nicht zihlt, gibt es in dem Buch nur
einen Satz, und zwar: ,,Geh den Spuren nach!*. Je achtsamer man die Bilder beobachtet, desto
mehr kann man von der Geschichte ermitteln.

Es kann interessant zur Betrachtung sein, welche Gegenstinde und Details fiir Kinder
und welche fiir Teenagern oder Erwachsene interessant und wichtig sind. Weil die Bilder

keine konkreten Personen abbilden, 6ffnet sich hier ein Raum fiir Fantasie und ldeen.
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'«‘ Was war hier

blof} los?

Abb. 5 Muller, Was war hier blofs 10s? (2016)

Handlung

Die Geschichte fiangt in einem Kinderzimmer an. Die Aufgabe der Leser und
Leserinnen ist, den Spuren zu folgen. Der Tag, genauso wie die Geschichte, beginnt im Bett.
Die Spuren fiihren weiter ins Bad und zum Tisch.

Weiter geht es mit einem Spaziergang. Plotzlich erkennt man, dass man sich sehr
wahrscheinlich auf dem Land befindet. Auf dem Boden liegt Schnee. So kommen auch die

Spuren von Tieren ins Spiel.

Motive und Themen

Die Themen dieses Buchs konnen unterschiedlich sein, je nach ausgedachter
Geschichte. Die Geschichte fangt mit dem Motiv eines Kinderzimmers an. Je nach Alter der
Leser konnen die Assoziationen unterschiedlich sein. Das Kinderzimmer kann man
beispielsweise mit dem Thema Familie oder mit dem Thema Kindheit verbinden.

Die Bildergeschichte schreitet draulen fort. Hierbei kommt zum Beispiel das Thema

Natur in Frage.

Persédnliches Fazit

Auf den ersten Blick kann man das Gefiihl haben, dass in dem Buch fast nichts los ist.
Doch im Gegenteil gibt es dank dieser Bearbeitung viel Platz fiir Ideen, Themen und
Diskussionen. Das Buch fordert zu Beruhigung und Konzentration auf.

Weil das Buch keine konkrete Handlung darstellt, kénnen die Lernenden hierbei
Argumentation iben. Aus demselben Grund wiirde ich mit dem Buch im

Fremdsprachenunterricht nur mit Fortgeschrittenen und alteren Lernenden arbeiten. Fiir
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argumentieren und fantasieren miissen sich die Lernenden in der Regel den Wortschatz auf

hoherem Niveau angeeignet haben.

9.2.3. Mommy?

Mommy ist ein Pop-up Buch, das Michael di Capua Books / Scholastic Verlag im Jahr
2006 herausgab. Das Buch hat 12 Seiten, die auszieh- und zerlegbare Bestandteile enthalten.
Autoren sind Maurice Sendak, Arthur Yorinks und Matthew Reinhart. Derzeit ist nur die
Originalausgabe auf Englisch zu erhalten. Weil im Buch nur zwei Wérter vorkommen, und

zwar ,,mommy* und ,,baby*, kann das Buch gut zum Deutschunterricht dienen.

Das Buch ist vorziiglich durchgearbeitet. Es fordert zu Entdeckungen und zur
Detailsuche auf. Auf jeder Seite sind Uberraschungselemente zu finden. Den Protagonisten,
hell angezogen, kann man auf dem dunkleren Untergrund sofort finden. Die Illustrationen
sind realistisch verarbeitet. Obwohl die Figuren thematisch zum Horrorgenre gehoren, ist im
Buch Humor das Hauptelement. Bestandteile, die sich drehen, aufspringen und die in 3D

errichtet wurden, machen das Buch fiir alle Alterskategorien fesselnd.

Handlung
Ein Krabbelkind ist auf der Suche nach seiner Mama. Die Umgebung, wo es sich
befindet, ist tiberraschend untypisch fiir Kinder. Das Kind sucht die Mama in einem
gespenstischen Haus. Bei der Suche trifft es sich zufillig mit vielen mehr oder weniger
bekannten Monstern. Die Begegnung mit den Ungeheuern bewiltigt das Kind mit Humor.
Jede Figur tiberrascht das Kind auf irgendeine Weise. Einem Monster schenkt das
Kind seinen Schnuller, dem anderen Monster zieht es die Hose aus. Das Abenteuer ist sehr

spannend und auf jeder Seite gibt es ein Geheimnis zu entdecken.

Motive und Themen
Motive sind hier das gespenstische Haus, Monster und geheimnisvolle Gegensténde.
Weil sich der Protagonist in einer untypischen Umgebung bewegt und
von gespenstischen Figuren umringt ist, fordert das Buch auf, mit den Kindern das Thema
Angst zu besprechen. In der Regel kann man von untypischen und stressigen Situationen

sprechen, in denen man sich nicht jeden Tag befindet.

Personliches Fazit
Wie oben erwahnt, als bedeutenden Vorteil finde ich die Verarbeitung des Buches. Fiir

jiingere Schiilerinnen koénnen nur die Uberraschungsmomente amiisant sein, fiir iltere
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SchiilerInnen kann das Buch zum Beispiel als Anlass zu kreativen Tétigkeiten dienen. Der
Nachteil kann dann genauso in der Verarbeitung sein, weil das Buch einfach zu zerstoren ist.

Mit dem Buch koénnen sowohl Anfinger als auch Fortgeschrittene arbeiten. Weil sich
auf jeder Seite fast dieselbe Situation wiederholt, kann hier die Methode des Cycling, die
passend fiir Anfanger ist, einfach angewendet werden. Fortgeschrittene Schiiler kénnen sich
eigene Dialoge und eigene Geschichten ausdenken.

Falls man das Buch als Anlass zur Diskussion benutzen mochte, gibt es eine breite
Masse von Themen, die man aufgrund dieses Buches besprechen kann. Personlich wiirde ich
das Buch mit Angst, Stress und Unbekanntem verbinden, genauso wie mit dem Bewaltigen

der Situationen.

9.2.4. Ein neues Land

Ein neues Land ist eine Graphic Novel, die von dem australischen Autor Shaun Tan
geschaffen wurde. Die Originalauflage unter dem Titel The Arrival erschien im Jahr 2006 in
Neuseeland durch Hachette Australia. Die vierte Auflage, die ich zur Verfiigung hatte, ist aus
dem Jahr 2015 und erschien im Carlsen Verlag. Das Werk ist sowohl als Hardcover als auch
als Softcover zu kaufen. Das Buch hat 128 Seiten und ist fiir Leserlnnen ab 14 Jahren
geeignet. Die Graphic Novel ist ganz ohne Worter gestaltet. Laut Webseite des Carlsen

Verlags kostet das Buch rund 15 Euro.

Gleich von Anfang an fesselt das Buch mit einer interessanten Abbildung auf dem
Umschlag, wo sich ein abstraktes Geschopf vor einem Mann befindet (Abb. 6). Obwohl die
Bilder sehr realistisch und prazis gezeichnet sind, stehen sie symbolisch fiir alle Menschen,
die sich in einer dhnlichen Situation befinden. Die schwarzweise Erarbeitung verstirkt die
Atmosphére der erzahlten Geschichte. Wie oben angedeutet, sind in dem Buch verschiedene
abstrakte Symbole zu finden, die je nach Situation, Erfahrungen und Alter unterschiedlich
interpretiert werden kénnen.

Die BildergroBe ist sehr unterschiedlich. Auf einer Seite befinden sich bis zu zwdlf
Bilder. Doch in dem Buch sind auch grofle Zeichnungen auf einer Doppelseite zu finden. Die
Darstellung der Natur, Stadte, Gegensténde und Tiere sieht oft wie in einer Fantasiewelt aus.

Im Internet kann man Videomaterial finden, das mit Tonaufnahme unterlegt wurde.
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Abb. 6 Tan, Ein neues Land (2015)

Handlung

Ein Mann packt eines Tages seinen Koffer und verlésst seine Familie. Er nimmt nur
wenige Sachen mit. Mit anderen Leuten fahrt er iiber das Meer und verlisst so die Heimat. In
dem neuen Land gibt es viele Sachen, die anders sind. Die Architektur, Tiere, Gegensténde.
Fiir den Protagonisten ist es schwer, eine Arbeit zu finden. Er fiihlt sich einsam.

Im Laufe der Zeit trifft der Mann Leute, die sich in dhnlicher Situation befinden oder
befunden haben. Er trifft Leute, die genauso wie er aus verschiedenen Griinden die Heimat

verlassen mussten.

Motive und Themen

Die grofiten Themen, die das Buch behandelt, sind Verlassen, Flucht und Integration.
Alle angefiihrten Themen sind heutzutage aktuell und werden in der Gesellschaft haufig
besprochen. In der Geschichte kann man nicht nur die bedeutenden groBen Anderungen und
Wanderungen finden. Das Buch kann genauso die unauffilligen Anderungen und
Wanderungen des Lebens reprisentieren.

In dem Buch kann man beobachten, wie sich der Protagonist mit den Anforderungen
auseinandersetzt. Es zeigt uns, dass den Lebensweg auch schwierig sein kann. Es wird auch
angedeutet, wie man sich in einer unbekannten Umgebung fiihlen kann — alles was fiir andere

Leute ganz normal ist, ist fiir die Hauptfigur merkwiirdig und unerwartet.

Personliches Fazit
Das Buch ist fiir dltere Schiiler, bzw. fiir Erwachsene bestimmt. Dem entspricht die

Anzahl der Seiten. Es handelt sich um ein anspruchsvolles Buch, das fiir fortgeschrittene
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LeserInnen bestimmt ist. Die Themen, die in der Geschichte erzihlt werden, konnen meiner
Meinung nach schon die jiingeren SchiilerInnen verstehen. Im Fremdsprachenunterricht
wiirde ich mit dem Buch arbeiten, falls ich in der Klasse zweisprachige oder begabte
SchiilerInnen hitte.

Weil die Bilderbearbeitung grofBartig ist, wiirde ich das Buch gerne zur Verfiigung
haben, denn viele der Bilder passen zu anderen Themen. Daher kann das Buch auch niitzlich

fiir jiingere Schiilerlnnen und Anfénger sein.

Il. PRAKTISCHER TEIL

Wie schon im theoretischen Teil geschrieben, kann die Arbeit mit Bildern und
Bildergeschichten fiir die Schiilerlnnen sehr hilfreich sein. Daher sollten die Padagogen
mindestens ab und zu versuchen, damit zu arbeiten. Im praktischen Teil beschreibe ich
Unterrichtsstunden, die auf die Bilderarbeit abzielen.

Obwohl man im Internet tausende Bilder und Arbeitsblatter finden kann, ist es
manchmal schwer, passende Bilder fir den Unterricht zu finden. Daher werden weiter
Programme angefiihrt, die den Padagogen und den Lernenden helfen kénnen, eigene Bilder zu
schaffen. Das Kriterium bei der Wahl war, dass sie einfach zu benutzen und falls moglich

kostenlos sein sollen.

10. Projektunterricht mit Focus auf Bildergeschichte

Ziel des Projektunterrichts allgemein ist, entweder eine komplexe Aufgabe oder
mehrere Aufgaben zu 16sen. Ein wichtiger Aspekt dabei ist die Motivation. Zur Bewiltigung
solcher Aufgabe miissen die Lernenden viele Informationen herausfinden, aber auch bisherige
Kenntnisse und Fertigkeiten anwenden. Optimal ist, wenn sich in einem Projektunterricht
mehrere Facher verbinden. Ziel des Projektunterrichts ist, die Kommunikationsfertigkeiten
zwischen den Lernenden zu verbessern, die Arbeit besser organisieren zu konnen oder einen
Kontakt mit Spezialisten zu kniipfen. Optimal ist, wenn der Unterricht mehrere Facher
verbindet (vgl. Novotny 2012, S. 19.20).

Ziel des von mir erstellten Projektunterrichts ist, eine eigene Bildergeschichte in der
Gruppe zuschaffen und nachfolgend ihre Dramatisierung mithilfe des Bildertheaters

darzustellen. Die Geschichte kann aufgrund der Bilder entstehen, die die Lernenden
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am Beginn der ersten Unterrichtsstunde bekommen. Wichtig dabei ist, die Lernenden auf die
folgende Aufgabe vorzubereiten. Vor allem wenn man mit Anfiangern arbeitet, sollten sie
vor dem Beginn des Projektunterrichts einige Beispiele der moglichen Bearbeitung sehen.
Daher spielt der Lehrer / die Lehrerin den Schiiler am Anfang der ersten Unterrichtsstunde ein
Bildertheaterstiick vor. Dabei wird versucht, die Schiiler so viel wie moglich in das
Theaterstiick einzubinden. Deswegen wéhlt er / sie absichtlich verschiedene aktivierende
Methoden.

Im Laufe der Arbeit gewinnen die Lernenden andere praktische Kenntnisse
und Fertigkeiten, die beim Fremdsprachenlernen wichtig sind — ein wesentlicher Teil zielt auf
die Arbeit mit Worterbiichern ab. Das Projekt zielt unter anderem auf die gegenseitige
Kommunikation zwischen den Schiilern und Schiilerinnen ab und darauf, die Schiilerinnen
zu motivieren, bei Schwierigkeiten nicht aufzugeben. Ein weiteres Ziel ist es, das
Selbstvertrauen in den gesprochenen Ausdruck der Schiilerlnnen zu verbessern und zu
starken. Weiter haben die SchiilerInnen die Moglichkeit, Verbkonjugation sowohl im Prisenz
als auch in der Vergangenheit zu iiben, sowie Adjektivdeklination und die Verkniipfung von
Prépositionen mit bestimmten grammatischen Féllen.

AuBerdem zielt der Projektunterricht auf Unterstiitzung der Sozialbeziehungen,

Zusammenarbeit und Respekt zwischen den Mitschiilern ab.

Der Projektunterricht ist fiir drei Unterrichtsstunden geplant, wobei jede Unterrichtsstunde 45
Minuten dauert.

Ein wesentlicher Teil ist die Gruppenarbeit. Bevor die Gruppenarbeit beginnt, ist es
wichtig, dass jeder Schiiler / jede Schiilerin die Mdoglichkeit hat, selbstandig zu arbeiten.
Damit die Gruppenarbeit fiir jedes Mitglied effektiv ist, muss auch jeder Teilnehmer und jede
Teilnehmerin die Moglichkeit haben, sich aktiv einzugliedern. Der Grund dafiir ist, dass es
manchmal schwierig sein kann, sich in der Gruppe zu durchzusetzen.

Eine wichtige Rolle spiel auch die Teilung der Gruppen. Die Teilung kann von der
Lehrkraft genau geplant werden. Die Padagogen konnen Gruppen nach Interesse, Kenntnissen
oder Erfahrungen teilen. Damit konnen sie den Unterricht und die folgende Arbeit sehr
beeinflussen. Eine andere Moglichkeit ist natiirlich, die Gruppen zufillig teilen zu lassen,
wobei die nachfolgende Arbeit fiir manche Schiilerlnnen schwierig oder ungemditlich wirken

kann.
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10.1. Methodische Vorlagen

10.1.1. Erste Stunde

Magst du Theater?

SuS = Schiiler und Schiilerinnen, L = Lehrerln

Sprachniveaus: A2 / B1
Zeit: 45 Minuten

ZIELE

Kommunikativ

SuS kommunizieren miteinander.

Sprachfertigkeiten (Schreiben, Horen, Lesen, Sprechen)

Sprechen: SuS sind fahig, eigenes Bild zu beschreiben.
SuS kommunizieren miteinander und geben bei Schwierigkeiten nicht
ab.

Horverstehen: Bei Bildertheater reagieren SuS auf gestellte Fragen.
SuS sind fahig, die Mitschiiler zu verstehen und so passende Gruppen
zu bilden.

Leseverstehen: nicht vertreten.

Schreiben:  SuS machen sich Notizen zu eigenen Ideen = Mindmap.

Sprachmittel (Grammatik, Wortschatz, Aussprache, Rechtschreibung)

Grammatik: Prap. mit Dat., ich sehe + Akk. (Auf dem / meinem Bild sehe ich eine
Prinzessin.)

Wortschatz:  das Bild, das Theater, das Kind, das Huhn, das Bild

Neuer Wortschatz: das Bildertheater, der Prinz, die Prinzessin, das Kiiken,
die Geschichte

Aussprache: bei Wiederholung bekannter Worter

Rechtschreibung: nicht vertreten.
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Interkulturell

nicht vertreten.

Mehrsprachigkeit

der Prinz (Eng.: prince / Tsch.: princ)

Lernen lernen

Arbeit mit Bildern.

SuS erkennen Ahnlichkeiten bei: das Bildtheater (Wortzusammensetzung der Worter

das Bild + das Theater), die Idee (auf Englisch: idea), die Prinzessin (Eng.: princess),

Phase Ablauf Form Materials

1. SuS sitzen idealerweise auf einem Teppich im | L« S | Bildertheater,
Halbkreis. L zeigt den SuS eine Holzkiste und Bildergeschichte.
fragt:

Was ist das? Wofiir ist es denn? Hast du eine
Idee? Habt ihr schon so etwas gesehen?

2. | L offnet die Tur, fragt nochmal nach Ideen | L — S | Bildertheater,
und fangt an, eine Geschichte zu erzdhlen. L | L« S | Bildergeschichte.
versucht, die SuS so viel wie moglich
einzugliedern.

3. L fragt: Hat es euch gefallen? Schaffst du auch | L < S
eine Geschichte zu erzdhlen? Schaffst du das
zusammen mit deinem Freund?

4. Mithilfe der Bilder bilden SuS Gruppen| L — S | Bilder
(idealerweise mit 5 Mitgliedern). L sagt und zeigt:

Jetzt bekommst du ein Bild. Niemand darf dein
Bild sehen, nur du!

5. | Jeder bekommt ein Bild. L sagt: Kannst du das| L — S
Bild auf Deutsch beschreiben? Wenn nicht, komm | L < S
zu mir. Ich helfe dir!

6. L instruiert die SuS und erzéhlt die Regeln.: S S

Du musst jetzt einen Partner finden, der ein

dhnliches Bild hat. Vergiss nicht: Niemand darf
dein Bild sehen!
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7. L Kkontrolliert, ob die Gruppen richtig gebildet| L — S
sind. Falls ndtig trennt er die unpassenden Bilder / | S« S
SuS von der Gruppe ab. In dem Fall sollen die
SuS wieder versuchen, die richtige Gruppe

zu finden.

8. Die Aufgabe der entstandenen Gruppen ist, erste | S« S | ein Blatt Papier

Ideen fiir eigene Bildergeschichte vorzuschlagen — Heft, Stifte

Mindmap.

9. Evaluation. L fragt: Was hast du gelernt? Woran | L < S
kann ich dich erinnern? Was war fiir dich
interessant?

(Die Evaluation erfolgt in der Muttersprache.)

10. | Als Hausaufgabe iiberlegen sich die SuS Ideen fiir | L <> S

eigene Geschichte und suchen dafiir inspirierende

deutschsprachige Quellen.

Anhang:
Vorschlage der Bilder fiir die Anfangsaktivitét

w
5 1S

Abb. 7 Cizkova, Priskova. Dornréschen (2005, modifiziert)
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Abb. 8 Nemo et al. Das Schliipfen (1997, modifiziert)
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10.1.2. Zweite Stunde

Kannst du eine Geschichte bauen?

SuS = Schiiler und Schiilerinnen, L = LehrerIn, EA = Einzelarbeit, GA = Gruppenarbeit
Sprachniveaus: A2 / B1
Zeit: 45 Minuten

ZIELE

Kommunikativ

SuS kommunizieren miteinander.

Sprachfertigkeiten (Schreiben, Horen, Lesen, Sprechen)

Sprechen: Sus prisentieren den Mitschiilern und dem /der L miindlich ihre Ideen.
Horverstehen: nicht vertreten.

Leseverstehen: SuS lesen Materialien durch, die als Inspiration fiir ihre eigene
Geschichten dienen konnen.

Schreiben: SuS bereiten schriftlich den miindlichen Teil der Bildergeschichte

Vor.

Sprachmittel (Grammatik, Wortschatz, Aussprache, Rechtschreibung)

Grammatik:  Verbkonjugation im Prasens

Wortschatz:  das Worterbuch, das Video, die Geschichte
Neuer Wortschatz: die Zeitschrift, die Webseite, das Comicbuch
Aussprache: bei bekannten Wortern

Rechtschreibung: SuS fiihlen das Arbeitsblatt aus.

Interkulturell

nicht vertreten.

Mehrsprachigkeit

SuS erkennen Ahnlichkeiten bei: Webseite (auf Eng.: Website), Comicbuch (auf Eng.:
comic book)

Lernen lernen

Arbeit mit deutschsprachigen Quellen, Arbeit mit Worterbiichern.
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Phase Ablauf Form Materials
1. L Kkontrolliert die Hausaufgabe. SuS zeigen /| L— S
sagen, welche deutschsprachigen Quellen sie
gefunden haben. L fragt: Wer hat im Internet / in
einem Buch / in einer Zeitschrift gesucht?
2. L zeigt andere Materialien, die SuS zur Verfiigung | L— S | Biicher,
stehen und legt sie auf einen Tisch. Bilderbiicher,
Zeitschriften,
Comicbiicher...
3. SuS bilden Gruppen, die letzte Stude entstanden | L— S | Arbeitsblatt
sind. SuS bekommen ein Arbeitsblatt. S S
4. SusS diskutieren miteinander und prisentieren ihre | S <> S | Worterbiicher,
Ideen. Die Gruppe muss eine gemeinsame Losung Handys, Computers
finden. Jeder muss dabei sein Arbeitsblatt
ausfiillen. SuS diirfen (online) Worterbiicher
benutzen.
5. L kontrolliert die Arbeit in den Gruppen und falls | S« S
notig, hilft er/sie oder motiviert SuS. L fragt: L—S
Wie heift die Hauptperson? Wie alt ist sie? ...
6. | Die ndchste Aufgabe ist, sich die Geschichte | L— S | Papier, Buntstifte
in Bildern zu iberlegen und am Ende fir die| S« S
Mitschiiler ein Bildertheaterstiick vorspielen.
Mindestanzahl der Bilder soll der Anzahl der
Personen in der Gruppe entsprechen.
7. L weist daran hin, dass beim Bildertheaterspiel | L— S
jeder  mindestens eine  Szene  miindlich
prédsentieren muss.
8. Evaluation. L fragt: Was hast du gelernt? Woran | L < S
kannst du dich erinnern? Was war fiir dich
interessant?
(Die Evaluation erfolgt in der Muttersprache.)
9. Als Hausaufgabe erarbeitet jeder kiinstlerisch die | L— S
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Bilder, die er prasentieren wird (EA/GA). L sagt:
Denkt daran, dass die Geschichte in Verbindung
stethen muss. Es geht immer um eine

Zusammenarbeit!
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Anhang:
Arbeitsblatt

L

EINE GESCHICHTE SELBST SCHAFFEN

Wie ist es, selbst sine Geschichte zu schreiben? Bevor es richtig losgeht, liberlege
dir die Punkie.

Wer ist die Hauptperson?
{Wie heifit sie? Wie alt ist sie? Wo wohnt sie?)

Wie 15t sie (ung/alt, hitbsch/hasslich, klng/dumm )7

Eommen noch weitere wichtige Personen vor?

Wo spielt die Geschichte?

Wie s0ll die Geschichte enden?

Abb. 9 Arbeitsblatt, inspiriert von Strube. :in Deutsch (3/2009), S. 28.
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10.1.3. Dritte Stunde

Was ist eure Geschichte?

SuS = Schiiler und Schiilerinnen, L = LehrerIn, EA = Einzelarbeit, GA = Gruppenarbeit

Sprachniveaus: A2 / B1
Zeit: 45 Minuten

ZIELE

Kommunikativ

Sus prisentieren einen Teil der Geschichte.

Sprachfertigkeiten (Schreiben, Horen, Lesen, Sprechen)

Sprechen: SuS prisentieren den Mitschiilern und dem /der L miindlich ihre Ideen.
Horverstehen: nicht vertreten.
Leseverstehen: nicht vertreten.

Schreiben: nicht vertreten.

Sprachmittel (Grammatik, Wortschatz, Aussprache, Rechtschreibung)

Grammatik: Verbkonjugation in Vergangenheit, Adjektivdeklination
(z. B. Es war einmal ein kluger Mann.)

Wortschatz:  je nach Geschichten

Neuer Wortschatz: je nach Geschichten

Aussprache: bei bekannten Woértern

Rechtschreibung: nicht vertreten

Interkulturell

nicht vertreten.

Mehrsprachigkeit

je nach Geschichten

Lernen lernen

Arbeit mit Bildern.
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Phase Ablauf Form Materials

1. Sus sitzen im Halbkreis am Bildtheater. L begriiit | L— S | Bildertheater
SuS. L spielt die Rolle des Moderators. L stellt das

Programm und die erste Gruppe vor.

2. | Présentation der Bildertheaterstiicke. S < S | Bildergeschichten

von Schiilern

3. Personliche anonyme Bilderreflexion. S— L | Bilderreflexionsblatt

(Wenn notig, dirfen die SuS die Antwort in der
Muttersprache schreiben.)

4. Evaluation. L fragt: Was hast du gelernt? Woran | L < S
kannst du dich erinnern? Was war fiir dich

interessant?

(Die Evaluation erfolgt in der Muttersprache.)

Anhang

Bilderreflexion

Emoji-Feedback

Wie hast du dich wahrend den Stunden gefiihit? Wahle das/die
zutreffende/n Emoyji/s!
Bitte gib eine oder mehrere Begriindungen an!

AA > s . oy ’ e e
= s & ©
O

>< - X —_ %e R . 2 -
— 5 3 = 3 -
o e AN o~ — =~
UQJ = = ~ ) T
I £ A RN TR

L IS 20
aw i3 o @ (-~ %S
D M A 6 62 66
V-3 - O D‘U & -

Ich habe dieses/diese Emoji/s gewahlt, weil .. . ..

Abb. 10 Bilderreflexionsblatt (eigene Schopfung)
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11. Varianten der Stunden

In diesem Kapitel werden verschiedene Varianten der moglichen Arbeit angefiihrt. Weil
am Anfang des Jahres 2020 eine Pandemie ausbrach, wobei viele Schulen geschlossen
wurden und der Klassische Unterricht in Onlineunterricht transformiert werden musste,

ist am Ende jedes Unterkapitels eine Online-Variante der Stunde angefiihrt.

11.1. Erste Stunde
Das Bildertheater
Es ist nicht nétig, das originale Holzbildertheater zur Verfigung zu haben. Es ist

moglich, ein Bildertheater einfach beispielsweise aus Papierschachten zu basteln.

Aufteilung in den Gruppen mithilfe der Bilder

Die erste Aktivitit, bei der jeder Schiiler und jede Schiilerin ein Bild bekommt,
entwickelt kommunikative Fertigkeiten und Zusammenarbeit. Mit fortgeschrittenen Schiilern /
Schiilerinnen kann die Aktivitat erweitert werden. Der zweite Teil der Aktivitdt ist dann,
in der Gruppe die richtige Reihenfolge der Bilder zu bestimmen. Wieder, ohne die Bilder
sehen zu diirfen. Die Lernenden miissen miteinander kommunizieren und die Bilder detailliert
beschreiben konnen.

Wenn die Lernenden glauben, dass sie die Aufgabe geschafft haben, muss die
Reihenfolge zuerst die Lehrkraft kontrollieren. Wenn die Aufgabe falsch gel6st ist, miissen es
die SchiilerInnen korrigieren. Erst nach mehreren Versuchen diirfen die Lernenden die Bilder

anschauen und tiberpriifen, ob die Reihenfolge richtig war.

Zur Wahl der Bilder

Auf der fiinften Abbildung, die fiir eine Sechsergruppe bestimmt ist, kann man ein
bekanntes Marchen erkennen, und zwar Dornréschen. Auf der sechsten Abbildung, die fiir
eine Vierergruppe bestimmt ist, wurde das Schliipfen des Kiikens dargestellt.

Absichtlich wahlte ich verschiedene Arten von Bildern, um verschiedene
Arbeitsmoglichkeiten beschreiben zu konnen. Widhrend Abbildung fiinf eine bekannte
Geschichte abbildet und eher fiir Anfianger geeignet ist, ist die Abbildung sechs mehr abstrakt
und fiir Fortgeschrittene oder begabte Lernende bestimmt. Um eine Geschichte aufgrund der

sechsten Abbildung zu schaffen, brauchen SchiilerInnen lebhafte Fantasie und ziemlich reiche
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Lesererfahrungen. Einerseits ist es einfacher, aufgrund der fiinften Abbildung eine Geschichte
zu schreiben, andererseits kann die Fantasie der Lernenden durch die schon vielmals gehorte
Geschichte eingeschrinkt sein. Beziechungsweise konnen die Schiilerlnnen dazu neigen, die
bekannte Geschichte wortlich abzuschreiben.

Es ist gewiinscht, die Bilder den Interessen der Lernenden anzupassen und damit die

Motivation zu steigert.

Online-Variante der Unterrichtsstunde

Der Lehrkraft hat mehrere Moglichkeiten, wie sie das Bildertheaterstiick préasentieren
wird. Falls sie sich fiir eine Bilderprisentation entscheidet, fillt der Aspekt der Uberraschung
weg. Die klassische Prisentation der Bildertheaterstiick setzt hohere Anforderungen an die
Technik voraus. Die Kamera muss so eingestellt sein, dass die Bilder gut sichtbar sind.

Die Aufteilung in Gruppen miisste weniger interaktiv stattfinden. Doch die
Maoglichkeit, die Gruppen zufillig teilen zu lassen ist auch im Onlineunterricht immer
moglich. Im Internet sind viele Zahlengeneratoren zu finden.

Die Bestimmung der Reihenfolge ist auch im Onlineunterricht moglich.
Die Voraussetzung dafiir ist, die Bilder im personlichen Chat zu schicken, damit sie die
anderen SchiilerInnen nicht sehen.

Weiter konnen die Schiilerlnnen in breakout rooms arbeiten, wobei die Lehrkraft
die breakout rooms besuchen kann oder in einem Online-Raum zur Verfiigung stehen. Weiter
ist es angemessen, ein gemeinsames online Whiteboard zu benutzen, damit die SchiilerInnen
ihre Notizen machen konnen und damit sie auch alle Notizen von Mitschiilern /
Mitschiilerinnen in der Gruppe sehen konnen. Im Internet sind wieder verschiedene online
Whiteboards zu finden. Bei Vorbereitung und Suche eines geeigneten gemeinsamen online
Whiteboards sollte die Lehrkraft darauf achten, dass die Notizen der Schiilerinnen gespeichert
bleiben und das Whiteboard einfach zu verwenden ist.

Es ist erwiinscht, sich am Ende der Unterrichtsstunde in einem gemeinsamen Online-
Raum wieder zu treffen, Fragen zu beantworten, Hausaufgaben aufzugeben und die Stunde zu

evaluieren.

47



11.2. Zweite Stunde

Erschaffung der Geschichten

Eine Variante ist, Dialoge oder Mikrodialoge in die Geschichten einzugliedern. Bei
fortgeschrittenen oder begabten Schiilern und Schiilerinnen kann die Lehrkraft den Stil oder
die Gattung der Geschichte je nach Situation und nach dem Lernstoff bestimmen.
Erschaffung den Texten

Fiir Anfanger kann ein Text vorbereitet werden, der als eine Grundlage gedacht ist.
Im Text kénnen nur manche Worter oder Passagen ausgelassen sein. Obwohl die Geschichten
am Ende ahnlich sein werden, wird trotzdem jede Geschichte anders sein. Die Grundlage soll
den Schiilern und Schiilerinnen helfen, mit Unterstiitzung eine eigene Geschichte
anzufertigen. Dazu koénnen gut Bildergeschichten mit zum Teil ausgefiillten oder leeren

Sprechblasen dienen. Beispiel bei Abbildung 11.

Geschichten nach Aufgaben

Damit die Erarbeitung der Geschichten mehr interaktiv wird, kénnen dazu die QR
Bildergeschichten dienen. Dank Nutzung der QR Codes werden die Bildergeschichten
lebendig. Beispiel einer Aufgabe, Nachteile und Vorteile der Arbeit mit QR Geschichten

werden genauer im Kapitel 12.1. beschrieben.

Differenzierung der Gruppenarbeit

Falls man die Gruppenarbeit differenzieren will, kann es fiir die SchiilerInnen
interessant sein, sich ein eigenes Ende auszudenken.

Fortgeschrittenen  Schiilerinnen  kénnen  versuchen, eine Parallelgeschichte
zu entwickeln, das heifit also die Geschichte auf eine andere Situation zu tibertragen
(vgl. Sarvari 2014, S. 232).
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Abb. 11 Bildergeschichte zu ausfiillen (eigene Darstellung)

Online-Variante der Unterrichtsstunde

Die zweite Unterrichtsstunde kann fast genau wie fiir den klassischen Unterricht
geplant stattfinden. Alle Materialen miissen jedoch elektronisch geteilt werden. Die Links
konnen von der Lehrkraft entweder in den Chat abgeschickt werden oder {iber einen
gemeinsamen Bildschirm gezeigt werden.

Weiter ist wieder ndtig, in breakout rooms zu arbeiten. Es ist wichtig, den Schiilern /
Schiilerlnnen vor dem Ende der Stunde, die Moglichkeiten der elektronischen Gestaltung
der Bilder zu zeigen. Ausfiihrlicher in Kapitel 12 beschrieben.

Die Evaluation und Verabschiedung sollen wieder in einem gemeinsamen Online-

Raum stattfinden.

11.3. Dritte Stunde
Theaterprdsentation
Es gibt viele Moglichkeiten der Prasentation. Die Stunden wurden auf die
Papierbilderprasentation abgezielt. Diese Form wird vor allem bei kiinstlerisch begabten
Schiilern und Schiilerinnen beliebt sein. Die SchiilerInnen miissen jedoch nicht nur bei den
Papierszenen bleiben — es ist moglich, dazu beispielsweise auch Papierfiguren einzubinden.
Wie oben erwihnt, wire es optimal, wenn alle Mitglieder dabei eine Rolle hatten und etwas

miindlich prasentieren wiirden.
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Die technisch begabten SchiilerInnen kénnen verschiedene Technologien zu Hilfe
nehmen. Die Padagogen sollten einen Bestand an erprobten Mittel haben, die sie den
Lernenden empfehlen kdnnen. Von mir iiberpriifte technologische Mittel werden in Kapitel
12 présentiert.

Wenn den Schiilern und Schiilerinnen keine von oben erwéhnten Formen gefillt, kann
man ihnen die Idee des Schattentheaters empfehlen. Dafiir braucht man weder technologische
Kenntnisse noch handwerkliches Geschick — eine Form des Bildertheaters bleibt jedoch
zumindest teilweise erhalten. Alles was man braucht ist Papier, Licht, passende Gegenstinde
oder den eigenen Korper. Fiir die Form des Korperschattentheaters koénnen sich die
schamhaften Schiilerlnnen entscheiden. Es fillt da die Ebene der personlichen Prisentation

aus und die Schiilerlnnen kénnen so ihre Anonymitét bewahren.

Online-Variante der Unterrichtsstunde

Bei der Planung des Bildertheaterstiicks miissen sich die Schiilerlnnen eine solche
Form der Verwirklichung auswéhlen, die sie anschlieBend auch online prisentieren konnen.
Auch wihrend der Online-Présentation sollte jedes Mittglied der Gruppe eine Weile sprechen
und seinen Teil prasentieren.

Diese Variante kann wieder technisch anspruchsvoll sein. Wahrend der online Stunde
kann alles passieren und die Technik kann jederzeit versagen. Eine Losung wire, die
Geschichten  vorbereitet zu haben. Zu diesem Zweck konnen Applikationen
mit Bildaufzeichnung- und Audioaufzeichnungsfunktion verwendet werden.
Die Schiilerinnen  bekommen somit eine Gelegenheit fiir prézise Bearbeitung,

Verbesserungen, Anderungen oder Korrektur der Geschichte.

12. Eigene Bildergeschichten elektronisch schaffen

Weil nicht alle Leute kiinstlerisch begabt sind und bei der Unterrichtsplanung oft eine
wichtige Rolle die Zeit spielt, ist es sehr effektiv, Abbildungen elektronisch hervorzubringen.
Im Internet sind viele Programme und Webseiten zu finden, mit deren Hilfe man
Illustrationen, Bilder und Bildergeschichte einfach und schnell gestalten kann. Die Féahigkeit,
Bilder elektronisch zu erstellen, kann als Element der Unterrichtsdifferenzierung dienen.

Diese Kapitel ist auch eine Fortsetzung der Unterrichtsvorbereitungen. Die Stunden,
die fiir den Online-Unterricht bestimmt sind, setzen die Moglichkeit der Erstellung

von Bildern in Internetprogrammen voraus. Es gibt viele Programme im Internet, um Inhalte
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oder Bilder zu erstellen. Allerdings sind nicht alle Webseiten sicher, klar und effizient fiir die
Arbeit. Eine langwierige und komplizierte Erstellung von Bildern kann die SchiilerInnen eher
demotivieren.

Die Kriterien fiir eine gute Bewertung waren die Einfachheit der Umsetzung,
Ubersichtigkeit der Webseite oder des Programms und schlieBlich die Kosten. Es ist
erwiinscht, mit Programmen und Webseiten zu arbeiten, die kostenlos und sicher fiir
SchiilerInnen sind. Die Sicherheit der Webseiten besteht in der Abwesenheit von Werbungen
oder anderen Links.

Weiter werden Programme und Applikationen vorgestellt, die von mir im Jahr

2020/2021 tiberpriift und verwendet wurden.

Eine von mir tiberpriifte Webseite, die auch in der Abbildung 12 dargestellt wurde, ist
Storyboard That. Die Webseite ist unter anderem zur Schaffung von Bildergeschichten,
Comics oder Plakaten geeignet. In kurzer Zeit schafft man es, dank zahlreicher Schablonen
viele Bilder hervorzubringen. Um die Bildergeschichten bauen zu kénnen, muss man sich
registrieren. Das Benutzerkonto bietet den Lehrkraften weitere Funktionen an. Es ist moglich,
eine Klasse zu griinden und so mit den Lernenden in Onlineumgebung tibersichtlich zu
arbeiten. Die Schiilerlnnen kénnen dann zum Beispiel in vorzubereiteten Schablonen die
Sprechblasen, Gespriache oder Minidialoge ergédnzen, oder eigene Geschichten gestalten. Ein
Vorteil ist, dass man die Bilder in einer hohen Qualitdt und in verschiedenen Formaten

herunterladen kann.

Stﬁf)l'bﬁﬂl'd Characters  Textables Shapes Infographics  Web & Wireframes ~ Science  Worksheets  Upload CL LoG out

Town Entertainment Home (Indoor) Home (Outdoor) School Athletics Transportation Work Classical Homes Historical | USHistory Country & Rustic Outdoor Mythical & Futuristic Close Ups Patterns

Create your own at Storyboard That

Abb. 12 Printscreen: Comic erstellen, Story Board
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Eines der anderen Programme, was sowohl fiir den klassischen Unterricht als auch fiir
Online-Unterricht gut verwendbar ist, ist Book Creator. Das Programm ist fiir das Erstellen
eigener Biicher geeignet. Die Benutzeroberfldche ist iibersichtlich und die Steuerung sehr
intuitiv. Im Programm ist eine Audioaufnahmefunktion oder eine Vorlesungsmoglichkeit
zu finden. Die Vorlesungsfunktion ist leider nicht fiir den Deutschunterricht geeignet —
der Text ist mit englischer Aussprache vorgelesen. Weiter ist es moglich, in die Biicher
Videos zuintegrieren. Es ist wieder moglich, die Biicher in einer guten Qualitét
auszudrucken. Einer der Vorteile besteht darin, dass das Programm eine Bibliothek enthilt,
inder die SchiilerInnen nach anderen Biichern suchen koénnen, die ihren Interessen

entsprechen. Themen koénnen beispielsweise nach Schulfiachern herausgesucht werden.

Editing ‘A new book’ - Book Creator

< MyBooks Pages Undo Cover aF i >

Abb. 13 Printscreen: Buch erstellen, Book Creator

In beiden Programmen ist die Hauptsprache English. Die Arbeit damit setzt daher
entweder die Grundkenntnisse der englischen Sprache oder technischen Fahigkeiten voraus.
Die kostenlose Nutzung des Programms fiir Lehrkréfte ist leider zeitlich begrenzt.

12.1. QR Bildergeschichten
Obwohl man auf dem Markt Bilderbiicher finden kann, die mithilfe der QR Codes
erstellt wurden, zum Beispiel Was ist denn hier passiert? von Penzek und Neuhaus (2015), ist
es nicht schwer, eigene QR Bildergeschichte zu erstellen, die zu den
Deutschunterrichtsstunden und zur konkreten Zielgruppe besser passen werden.
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Mithilfe der oben erwdhnten Webseite gestaltete ich die QR Bildergeschichten. Sie
konnen sowohl als Entwurf fiir eine Geschichte dienen als auch als eine autonome Ubung.
Schiilerlnnen kdnnen zum Beispiel eine Stunde lang herausfinden, was in eine QR Geschichte
passiert. In der zweiten Unterrichtsstunde konnen sie mithilfe des Bildertheaters die
Geschichte préasentieren. Bei dieser Aktivitdt kann die Bilderschaffung entfallen, weil die
Bilder der Piadagoge / die Padagogin bereits vorbereitet hat und sie den Lehrenden zur
Verfiigung stellt.

Wie es oben angedeutet wurde, werden dank QR Codes werden die Bildergeschichten
lebendig. Sie ermoglichen eine Verbindung mit Webseiten oder Videos. Weil es sich um ein
elektronisches Format handelt, konnen die QR Code einfach aktualisiert werden und dazu
immer aktuelle Linke hinzuftigt werden.

Trotz der oben erwdhnten Vorteile sind bei der Arbeit mit QR Codes auch Nachteile
zu finden. Nicht nur, dass man fiir das Einscannen eine Applikation braucht, muss man, nach
meiner Erfahrung mit der Webseite QR Code Generator, die Codes in ziemlich kurzer Zeit
aktualisieren, sonst ist es nicht moglich, sie einzulesen. Falls man die QR Codes ldngere Zeit
benutzen wollte, miisste man dafiir bezahlen.

Wenn die QR Geschichten an die Schiilerlnnen elektronisch gesendet wiirden, konnten
die Funktion der QR Codes einfach die Links iibernechmen, die sonst bei den
Papierarbeitsblittern unpraktisch wéren.

Beispiele einer moglichen Bearbeitung von Arbeitsbléttern im Anhang.

13. Memes im Deutschunterricht

Eine Variante der Arbeit mit Bildern im Deutschunterricht, stellen die Memes dar.
Memes sind Bilder mit kurzer Textangabe, die gewohnlich von Benutzern sozialer Netzwerke
benutzt werden. Memes reagieren oft witzig auf aktuelle Themen und Ereignisse. Es geht
um ein Stiick Kultur per Online Ubertragung (vgl. Davison 2012, S. 122). Das Wesentliche ist
die Kiirze der Botschaft. Memes werden gewohnlich zwischen den Freunden des Benutzers
weitergeleitet. Diese Tatsache wird bei meinem geplanten Projekt beriicksichtigt. Das ideale
Ergebnis wire das Teilen humorvollen Memes zwischen Mitschiilern oder Freunden, wahrend
das Sprachverstindnis trainiert wird.

Memes koénnen im Unterricht als langfristiges Projekt dienen, wobei die Aufgabe der
Schiiler und den Schiilerinnen ware, (aktuelle) deutschsprachige Memes im Internet zu finden

und die, entweder auf der Basis der freiwilligen Aktivitat oder in einer festgelegten
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Reihenfolge, im Unterricht zu prisentieren. Am Ende des Schuljahres konnte ein Uberblick

iiber die wichtigsten Ereignisse des Jahres erstellt werden, der als Zusammenfassung dienen

wirde.

Die Arbeit mit Memes bietet viele Moglichkeiten, wie man mit Informationen arbeiten

kann. Anfinger konnen Memes mit einfacherem Text versuchen zu finden, die ihnen helfen

werden, den Wortschatz zu erweitern. Fortgeschrittene Schiilerinnen kénnen zum Beispiel

ahnliche Memes in verschiedenen Sprachen versuchen zu finden, die auf dasselbe Thema

reagieren.

Die Arbeit mit Memes kann man je nach Interesse, Alter oder Niveau variieren.

Maogliche Aufgabenzuweisung fiir Anfénger:

1.

3.

Suche in sozialen Netzwerken nach deutschsprachigen Memes, die deinen Interessen
entsprechen und die nach deiner Meinung witzige oder interessante Ereignisse
prasentieren.

Konzentriere dich eine Weile (z.B. eine Woche / ein Monat) auf andere lustige
deutschsprachige Memes im Internet (die besten kannst du dir speichern).

Prasentiere die besten Memes den Mitschiilern und Mitschiilerinnen. Schreib die
neuen oder schwierigen Worter an die Tafel. Begriinde, warum du diese Memes

ausgewaihlt hast.

Mogliche Aufgabezuweisung fiir Fortgeschrittene:

1.

Suche im Internet nach deutschen und tschechischen (englischen) Memes, die auf ein
aktuelles (bzw. soziales, politisches) Thema reagieren.

Beobachte und vergleiche (fiir dich selbst), wie man sich zu den Themen in den
jeweiligen Léandern duflert.

Prasentiere ein Paar reprasentative Bilder und erklare, warum du diese Bilder

ausgewsdhlt hast.

Beispiel der aktuellen Memes und der moglichen Losung der Aufgabe fiir Fortgeschrittene

Thema: Containerschiff blockiert Suezkanal (29.3.2021)
» Abb. 14: Das Bild bezieht sich auf eine Affare in der Abgeordnetenkammer der

Tschechischen Republik, die ich peinlich finde.

» Abb. 15: Das Bild zeigt, wie ich mich vor jeder Priifung fiihle.
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14. Fazit

Die Diplomarbeit beschreibt Moglichkeiten der Arbeit mit Bildergeschichten
im gegenwartigen Deutschunterricht.

Im theoretischen Teil wurde beschrieben, welche Rolle Bilder im Alltagsleben haben
und welche Vorteile es hat, Bilder (nicht nur) im Fremdsprachenunterricht zu benutzen.
Weiter wurden Moglichkeiten der Arbeit mit Bildergeschichten im Fremdsprachenunterricht
beschrieben.

Im theoretischen Teil wurde weiter beschrieben, welche Rolle die Medienerziehung
im Unterricht spielt. Weil Fortschritte auch im Bereich der Biicher nicht ausbleiben werden
und sie oft mit der Online-Umgebung verbunden sind, sollten die Lehrkréfte daran denken,
SchiilerInnen unter anderem im Bereich Internetsicherheit zu sensibilisieren. Aufgrund der
Tatsache, dass die Bilderbiicher interaktive Elemente beinhalten, kann der Deutschunterricht
fiir SchiilerInnen spannend werden, fiir die Fremdsprachen sonst nicht interessant wéren.

Die Arbeit fokussiert sich hauptsachlich auf textfreie Bilderbiicher. Es werden
ebenfalls einige Randgenres erwéhnt, die auch in folgenden Kapiteln beachtet werden.

Ein weiteres ganzes Kapitel ist interaktiven Bilderbiichern gewidmet. Zu den
interaktiven Bilderbiichern wurden sowohl Papierbiicher mit Spielelementen als auch Biicher,
die mit modernen Technologien verbunden sind, eingeordnet. AuBerdem wurde in die
Kategorie ein Format der Bildergeschichten eingeordnet, das in erster Linie flir den
Schulunterricht bestimmt ist, und zwar die sogenannten Boardstories.

Ein wesentlicher Bestandteil sind didaktischen Prinzipen und Kriterien fir die
Auswahl passender Bilderbiicher, die die Lehrkréfte beriicksichtigen sollten, bevor sie mit der
Bilderbiicherarbeit im Fremdsprachenunterricht beginnen.

Eine untypische Form der Arbeit mit Bildern ist das Bildertheater. Diese Form wurde

als Endprodukt des Projektunterrichts gewéhlt.

Im praktischen Teil wurde ein Projektunterricht mit Focus auf Bildergeschichte
vorgestellt und damit wurde eines der gesetzten Ziele erreicht. Die Arbeit mit begabten
bzw. unmotivierten Schiilern und Schiilerinnen wurde in der Arbeit nur in Hinweisen
erwihnt. Das Projekt ist in drei Unterrichtseinheiten unterteilt. Weil die Jahre 2020 und 2021

fiir den Schulunterricht untypisch waren und viele Lernaktivititen in den Online-Bereich
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verlagert werden mussten, wurden in der Arbeit Varianten der Unterrichtstunden zum Zwecke
des Online-Unterrichts beschreiben.

Da die unabhédngige Arbeit der Schiilerlnnen ein wichtiger Bestandteil des
Programunterrichts ist, werden in der Arbeit tiberpriifte Programme zur Selbsterstellung von
eigenen Bildergeschichten angefiihrt.

Der Abschluss des praktischen Teils konzentriert sich auf den aktuellen Internettrend

und seine mogliche Verwendung im Fremdsprachenunterricht.

Die Diplomarbeit kann als Inspiration fiir nichttraditionelle Unterrichtseinheiten
dienen, wobei der Schwerpunkt auf Bildergeschichten liegt.

Da die technologische Entwicklung jedoch sehr schnell fortschreitet, ist damit
zu rechnen, dass die hier aufgefiihrten Computerprogramme innerhalb weniger Jahre

entweder verschwinden oder erheblich veraltet sein werden.
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15. Resumé

Diplomova prace je zamé&fena na praci s obrazkovymi piibéhy v hodinach némeckého
jazyka. V teoretické ¢asti je popsana role a piinos obrazku v kazdodennim zivoté. Dale jsou
popsany vyhody prace s obrazky pfi vyuce (nejen) cizich jazyka.

Prace se dale zamétuje na nutnost edukace zakia v oblasti medialni vychovy, nebot je
stale vetsi ¢ast obrazkovych knih propojovana s modernimi technologiemi a internetem. Ani
samotny proces vnimani a chapani knih neni automaticky a jedna se o zrucnost, kterou je
uzakt tfeba péstovat. V nevyhodé se pak mlzou nachazet Zaci pochazejici
ze znevyhodnénych rodin, kterym je pfi pocatecnich hodinach prace s knihami zapotiebi
vénovat vétsi pozornost.

Samotné propojeni obrazkovych knih stechnologiemi mize mit pozitivni dopad
na zaky, kterym by jinak vyuka némdciny zajimava nepfisla. VSechny netradi¢ni V praci
uvadéné aktivity, mohou motivovat zaky jinak, at’ uz technologicky ¢i vytvarné, nadané nebo
zaky nemotivované. Moznosti prace s nadanymi studenty jsou zminény jen okrajove.

V préci je dale popsané mozné déleni obrazki a obrazkovych knih. Mysleno bylo také
na okrajové zanry, kterym je vénovana pozornost v nasledujicich kapitolach — jedna se
konkrétné o komiks a grafickou novelu.

Cast prace je vénovana interaktivnim kniham. Do této kategorie byly zatazeny jak
papirové knihy s hernimi prvky, tak jiz zmifované knihy, které jsou rtuznymi zpusoby
propojeny s modernimi technologiemi. Prostor dostal také format, ktery je uréen piedevsim
pro praci ve Skolnim vyucovani a byl vytvoren pro interaktivni tabule. Jedna se konkrétné
0 takzvané Boardstories.

Nedilnou soucésti prace je popis didaktickych principti a kritérii pro vybér vhodnych
knih. V praci pak uvedeny vybrana dila némeckych i cizojazy¢nych autort, Ktera jsou dle
mého uvazeni vhodna pro vyuku cizich jazyku. Kazdy dil¢i popis knihy obsahuje ¢ast, ve
které se vénuji moznosti prace s knihou v hodinach némeckého jazyka. Vybeér byl zaméten
pfedevsim na obrazkové knihy bez textu.

Cast prace se vénuje Gstnimi vypravéni s rizné pokrodilymi zaky. S Gstnim piednesem
uzce souvisi kapitola o divadelnich forméach a o obrazkovém divadlu. Pravé tato netradicni
forma divadla, tedy obrazkové divadlo, byla vybrana jako vysledny produkt projektové

vyuky.
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Prakticka c¢ast prace je zaméfena na Vytvofeni projektové vyuky Se zaméfenim
na obrazkové piibéhy. Projektova vyuka je rozdélena do tii vyukovych jednotek po Ctyficeti
péti minutach.

Jelikoz je nedilnou soucasti projektové vyuky samostatna prace studentli, zaméfena
i na praci s internetem a modernimi technologiemi, jsou Vv praci uvedeny vyzkouSené a na
ovladani jednoduché programy, které zaci v prub¢hu piiprav mohou vyuzit.

Jelikoz byli vyucujici v poslednich dvou letech nuceni piesunout, pokud mozno, co
nejvice vyucovacich aktivit do online prostoru, jsou v praci popsany i varianty hodin, které
jsou tedy upravené tak, aby hodiny mohly byt oduceny i v online prostoru.

Zaver prace se zaméiuje na aktudlni internetovy trend a jeho mozné vyuziti ve vyuce.
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Anhang
Arbeitsblatt 1

Aufgabe: Scan den QR Code ein und beantworte die Fragen.

1. In welches Land fahren das

Madchen und der Junge?

2. Wie heildt die Hauptstand
in dem Land?

! Link zu &sterreichischer Karte: Stad Linz. Online unter: https://www.welt-atlas.de/karte_von_linz_1-702
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1. Was soll er packen?
2. Wie wird das Wetter sein?

77

2 Link zur Wettervorhersage, Video. Online unter: https://www.youtube.com/watch?v=SBun-055aqE
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1. Uberlege zuerst, wo die zwei sein kénnen.
Schreib zuerst deine Ideen!
2. Dann scann den QR Code ein und beantworte die Fragen!

L

i

' b F

l. In welcher Stadt sind die zwei?

.
il

m]y

II.  Wie heilst die Gebaude, wo sie jetzt sind?

IIl.  Was kostet die Eintrittskarte fiir Studenten?

Bonusfragen
IV.  Wie heildt die Ausstellung auf dem Bild? Warum ist es auRergewdhnlich?

V.  Was noch kannst du in dem Gebdude / in der Stadt machen / sehen / besuchen?

3 Link zu Ars Elektronica. Online unter: https://ars.electronica.art/news/de/
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1. Wo wohnen sie?
2. Wie koénnen die zwei nach Hause
zurlickfahren?
3. Was kostet die Fahrkarte pro
Person?

* Link zu Osterreichische Bundesbahnen. Online unter: https://www.oebb.at/
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Beispiel der Darstellung von Bildern zur Priasentation
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