
Posudek	oponenta	bakalářské	práce
Autor	práce	(jméno	a	příjmení) Jakub	TRUHLÁŘ

Název	práce Vývoj	mobilní	aplikace	a	její	publikování	v	internetovém
obchodě

Název	a	typ	studijního
programu

Systémové	inženýrství	a	informatika	/	Bakalářský

Fakulta	/	katedra Ekonomická	fakulta	/	KMI

Vedoucí	práce Remeš	Radim,	Mgr.

Oponent Ing.	Jakub	Vodák

Hodnocení	práce

1.	Význam	a	náročnost	tématu	75	%
2.	Logická	struktura	práce	100	%
3.	Naplnění	cíle	práce	100	%
4.	Metodologický	postup	100	%
5.	Hodnocení	teoretického	zobecnění	a	přínosu	100	%
6.	Praktický	přínos	práce	100	%
7.	Práce	s	literaturou	100	%
8.	Formální	stránka	100	%

Závěr

Výsledek:	97.5	bodů
Hodnocení	práce	známkou:	výborně
Doporučuji	práci	k	obhajobě:	ANO	

Otázky	pro	diskusi	a	poznámky

Kritické	poznámky	a	celkový	přínos,	celková	hodnota	práce

Autor	vhodným	způsobem	prošel	celým	procesem	vývoje	a	publikování	aplikace	na	zařízení	s
operačním	systémem	iOS.	Podtstatou	práce	je	vesmírná	hra,	která	je	jednoduššího	charakteru,
nicméně	její	zpracování	je	na	profesionální	úrovni.	Autor	dále	provedl	celou	řadu	úkonů	vedoucích
k	rozšíření	a	celkové	popularitě	hry.	Tudíž	hodnotím	tuto	práci	výborně.

Otázky	nebo	témata	pro	diskusi	před	komisí

Jaké	jsou	nevýhody	ukládání	dat	pomocí	NSUserDefaults?
Co	pro	vývojáře	znamená	vydání	nové	verze	operačního	systému	iOS	8?

Datum:	17.09.2014 Podpis	oponenta	bakalářské	práce


