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Hodnoceni prace

1. Vyznam a ndroénost tématu: 100 %

2. Logicka struktura prace: 100 %

3. Naplnéni cile prdace: 75 %

4. Metodologicky postup: 100 %

5. Hodnoceni teoretického zobecnéni a piinosu: 100 %
6. Prakticky piinos prdce: 75 %

7. Prdce s literaturou: 75 %

8. Formalni stranka: 75 %

9. Samostatnost studenta: 100 %

10. Kontrola plagidtorstvi (vysledek): negativni

Zavér
Vysledek: 87.5 bodl
Navrh hodnoceni prdace znamkou: vyborné

Doporuéuji praci k obhajobé: ANO

Otazky pro diskusi a poznamky
Kritické pozndamky a celkovy piinos, celkovd hodnota prace:
Autor prace prehledng a srozumiteln& popisuje dostupné herni zafizeni s pohybovymi senzory. Ve

vysledné aplikaci se autor zaméfil na aktudlni téma vyuziti zafizeni pii rozpoznévéni obliCeje.

Otdzky nebo témata pro diskusi pred komisi:
1. Jak byste posoudil tsp&3nost své aplikace pfi rozpoznavani obliCeji?

2. Podiskutujte o nevyhodach a problémech pti pouZiti pohybového zafizeni Kinect.
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