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ANOTACE

Cilem bakalaiské prace je detailni zmapovani mluvy hract pocitacovych her. Jde
o komunitu, ktera je sloZzena z ¢lenti rizné¢ho véku a socialniho postaveni, jejich pocet
se neustale zvySuje. Tato zajmova skupina komunikuje pfevazné na internetu - jde o0
komunikaty psané - prostfednictvim specifického slangu. Prace se piedev§im zaméfi na
zkoumani lexikalnich jednotek, které se zkoumanou problematikou souvisi (obecna
pojmenovani, charakteristika her, pojmenovani specialni, kterd se vyskytuji pouze v
konkrétnich hrach). Lexikalni jednotky budou tfidény podle nékolika kritérii, pfedevsim
zanrovych. Teoreticka ¢ast prace bude vychazet z dostupné odborné literatury. Soucasti

prace bude slovnik shromazdénych lexikalnich prostfedki s vykladem jejich vyznamu.



ANNOTATION

The bachelor thesis aims to map the speech on the computer gamers in detail.
This community consists of people of various age and social status and their number is
constantly growing. This group communicates mainly on the internet — mostly by
written means — with a specific slang. The main goal is to research the lexical units,
which are associated with the researched slang (general names, games characteristics,
special names appearing only in concrete games). Lexical units will be sorted by
various criteria, mostly by the game genre. The theoretical part is based on the available
professional literature. The thesis will contain a vocabulary of gathered lexical units

with explanation of their meaning.
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UvoD

Ve své praci se budu podrobné¢ zabyvat problematikou mluvy hraca
pocitatovych her. Domnivam se, Ze tato jazykova oblast neni v Ceském jazyce pfili§
prozkouména. K tématu se jako prvni vyjadiila Jana Hoffmanova v Nasi fe¢i (1998)
¢lankem Pafani a gamesy (Pokus o charakteristiku diskurzu pocitatovych her). Tato
prace je vSak pomérné zastarald. V né€kolika bodech s ni zdsadné nesouhlasim. Problém
spo¢iva podle mého nazoru piedev§im v pohledu autorky — zjevné (jak ostatné sama
ptiznava) nepatii do komunity hrac¢t a své materidly sesbirala z irelevantnich zdroju.
Stejny postup zvolila i Diana Svobodova (2004, s. 209) ve stati Jazyk pocitacovych her
Z hlediska postojii uzivatel. Tato prace je jiz aktudlnéjsi, nicméné je velice struc¢nd a
chybi ji jakékoliv struktura a funk¢ni ¢lenéni ¢i hierarchie vyrazl. Autorka zvolila
pouze lingvisticky zajimavé obraty spiSe nez skutecné zaklady herniho slangu. Tteti,
nejvyznamnéjsi a nejobsahlejsi praci je stat’ Hany Sindlerové (2005), jez se zaméfuje na
anglicismy slangu pocitacovych her a studuje je z pohledu morfologické a slovotvorné
adaptace. Ke své praci si opét jako zdroj zvolila herni periodikum, konkrétné ¢asopis
Level. Chceme-li vSak studovat jakykoliv sociolekt, musime bezpodmine¢né
vstoupit do socidlni skupiny, ktera jej pouziva. Komunikace hract je velmi ziva,
rychle se vyviji a nezasvécenym vytrzenim z kontextu ztraci smysl.

JelikoZ se povazuji za zkuSeného hrade a tato prace vznikla za pomoci jinych
hract, zrodila se skute¢né v srdei zkoumané socidlni skupiny. Disledné jsem se
zaméfila pfimo na proces komunikace mezi jednotlivymi cleny aktivnim sbirdnim
pocetnych zvukovych zaznamil 1 psané¢ komunikace doplnéné o vlastni zkuSenosti a

znalosti.

Pozornost jsem nevénovala hernim periodikiim (na nichZ pravé Hoffmanova,
Svobodové a Sindlerova stavéji své prace), nebot neukazuji dostateén& vérny obraz
sledovaného jazykového Utvaru. Periodika prochazi upravou editorskou a korektorskou,
da se v nich nelézt urcita slovni zasoba, ale napf. o stylu mluvy hrac¢t zde nemuze byt
fe€¢. Autorem daného ¢lanku je totiz hra¢-publicista, jehoz prostfednictvim nam je
pfedstavena hra (jednd se povétSinou o recenze), tento ¢lanek musi byt velice ¢tivy
sohledem na cilovou skupinu, chce proto zaujmout a tomu také odpovida jeho
stylistika. Sekundarné se musime zamyslet 1 nad tim, Ze periodika pouze vychdzeji

ZUzu mluvy hraca, tedy jejich zkouméni je jakymsi pabérkovanim uhlazeného a
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stylizovaného publicistického stylu pouzivajici jen uréitou cast hra¢ského lexika. Je
tieba jit ke kofeniim, aZ poté se zamérit na média z téchto korenii vychazejici.
Mluvu hract prozkoumam z hlediska stylistického, ale hlavni diraz budu klast
na lexikalni ¢ast, tedy skupinovy slang. Pokusim se identifikovat zakladova slova, ze
kterych byly adaptovany Ceské anglicismy. Zduiraznim asi nejvétsi tskali v psaném
projevu — komunikace se totiz odehrava jak verbalné, tak pisemné, pokusim se zachytit
ptechod fonetickych podob do psanych forem. Predstavim ob¢ varianty, ale pravé u
pisemné komunikace se pfedev§im zaméfim na zpasob, jakym si hrac¢i poradili
S ptepsanim anglického slova a jeho vyslovnosti. Jak se pokusim ukazat na ptikladech,
bude ziejmé, Ze psany Uzus neni ani z daleka jednotny, a proto nemé zadnou normu,
kterd by z tohoto Uzu mohla vychézet. Hlavnim cilem této prace je zkompletovat

7 W o W

zakladni lexikalni platformu sociolektu hraci pocita¢ovych her.

Ze stylistického hlediska budu zkoumat rtizné trendy, z nichz nejvice evidentnim
je ptevazné velmi silna ekonomie vyjadfovani piedevsim v mluveném projevu u her
vice hract. U projevil psanych i mluvenych v kontextu her jednoho hrace tento faktor

neni zcela rozhodujicim.

Pevné v&éfim, Ze se mi podafi nacrtnout alespon zakladni podobu tohoto
specifického lexika, kterd v ¢eském odborném lingvistickém prostiedi dosud nebyla

vytvorena, a pokusim se zkomponovat slovnik zakladnich pojmi a pojmi Zanrovych.



HYPOTEZA

Od zkoumani ocekdvam, ze vyjevi rozdily mezi slovni zasobou jednotlivych
zanra. Dale ofekavam zasadni rozdily ve stylu vyjadiovani Single player (dale SP) a
Multiplayer (dale MP) hraca. Single player hry jiz svym zalozenim nevyzaduji
pohotovou a okamzitou komunikaci, proto se domnivam, ze budu moci sledovat vétsi
stylistickou rozmanitost a rozvinutéjsi vypovedi.

V této praci vniknu az do jadra MMO a FPS hrac¢t ptimo pfi soubojich, tedy ve
chvilich nulové kontroly a cenzury, ve chvilich spontannich vypovédi. V této konkrétni
problematice tuSim, Ze multiplayerova komunikace bude mnohem rychlejsi, kratsi,
darazngjsi a jiste také vulgarné;si.

Obecné se domnivam, ze narazim na obrovsky pocet anglicismi a zkratek
vzniklych pro ucely komunikace hract, nebot’ anglictina je jazykem vétSiny her bez
ohledu na jejich puvod ¢i zemi vzniku. Ztoho vyplyva jistd problematika, kterou
spatfuji v nejednotném uzivani eského piepisu rliznych vyrazl, které maji v podstaté

jednotny Uzus v fe¢i mluvené, ale nejednotny tzus ve vyrazu psaném.
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1. TEORETICKA CAST

1.1 Diferenciace CeStiny

Jazyk je nejdokonalejsim dorozumivacim néstrojem lidstva. Neustéle se vyviji
jako zivy organismus, podléhd zméndm a formuje se podle potieb svych uzivatelii. Nase
mateiStina, ¢esky narodni jazyk, neni vyjimkou, a proto neexistuje jedna pevna forma
¢estiny — rozdélujeme ji do né€kolika podob, které se od sebe lisi riznymi zpusoby, ale
predevsim funkéné. Cvréek a spol. (2010, s. 21) uvadi ve své mluvnici nasledujici
rozd¢leni narodniho jazyka:

A. Podle ptfevazujiciho média komunikace; fe¢ mluvenou a psanou formu
jazyka.

B. Podle regionu uzivani; dialekty, interdialekty a celonarodné srozumitelné
prostiedky.

C. Podle situace uzivani; sociolekty a rizné zanry mluvy a jazyka.

1.1.1 Spisovna CeStina

Standardni utvar C¢eského jazyka se nazyva spisovnd ceStina. Uzivame ji jako
oficialni formu ve $kolach, vefejném prostoru, na tfadech, v médiich, jakymi jsou
napiiklad televize &i rozhlasové vysilani a tisk, a je jednotnd pro celé izemi Ceské

republiky. Ma svou kodifikovanou normu, ktera se sklada z nasledujicich ¢asti:

A. Mluvnice — gramatickd norma.

B Slovniky — lexikalni norma.

C. Pravidla ¢eského pravopisu — pravopisna norma.
D Pravidla ¢eské vyslovnosti — vyslovnostni norma.

Norma je dynamicka a vyviji se postupné v ¢ase na rozdil od kodifikace, ktera je
staticka a K jejiz zméné dochazi jen po relativné dlouhych ¢asovych tusecich v fadu

desitek let. Norma se opira o uzus, tedy uziti jazyka mluv¢imi.
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1.1.2 Nespisovna CeStina

Dal$im tutvarem ceského narodniho jazyka je nespisovnd cestina, jeZ v sobé
skryva nékolik podob. Mezi nimi se jednd o CeStinu obecnou, tedy jazyk, kterym se
bézn¢ dorozumivame mezi sebou. Od spisovné cCeStiny se liSi svou vyslovnosti,
morfologii i lexikem. Dale rozeznavame nafe¢i (mistni, interdialekt), slangy, argoty a
vSechny dalsi ttvary a poloutvary, jichz Cesky jazyk a jeho mluvEi pfi dorozumivani
vyuzivaji.

Nespisovna cestina je diferenciovana dvojim zplisobem — socidlné a tizemné.
Regionalni diferenciace neni vzhledem k velikosti Ceské republiky tak patrna jako u
vétSich statd. Rozdily se zvétSuji v zavislosti na vzdalenosti od Prahy, tedy ptavodce
sttedoCeského dialektu, ktery nejvétSsim dilem poslouzil jako zdkladni kémen
interdialektu obecné &estiny. Na tizemi Cech jsou rozdily mezi néfe¢imi tak malé, az se
postupné unifikovala ve vySe zminény interdialekt, jimz je pravé obecna Cestina. Diky
své vzdalenosti od Prahy se pomérné dobfe zachovala nafec¢i moravska, kde rozliSujeme
tf1 skupiny (sttedomoravskou, vychodomoravskou a slezskomoravskou), jez se rozdéluji
na dalsi regionalni podskupiny.

Obecna Cestina, dialekty a spisovna CeStina jsou Utvary strukturnimi, tedy mayji
celistvou jazykovou strukturu — fonologii, morfologii, syntax a lexikum. Vedle nich
stoji utvary nestrukturni. Tim rozumime takové, jez maji pouze vlastni lexikum a
frazeologické jednotky. Jsou to tutvary diferenciované socidlné. Mezi takové patii
piedevsim rizné slangy a argoty, mluva profesni, skupinova a socidlni nafeci, tedy

utvary obecné nazyvané sociolekt.

1.1.2.1 Slang, sociolekt, skupinovy slang

Jaroslav Hubacek (1981, s. 9) uvadi, ze neni jednoduché pfimo definovat slang
vzhledem k mnozstvi domaci i zahrani¢ni odborné literatury: ,,(...) Vedle terminu slang
se vyskytuje celd fada termint vice ¢i méné synonymnich (socidlni néfeci, spolecenska
nareci, specialni nareci, vrstvova nareci, spoleCenskd mluva, pracovni mluva, vrstvova
mluva aj.). Podle Encyklopedického slovniku &estiny (dale jen ESC; 2009, s. 405) je
slang definovan jakozto: ,,Svébytna soucast narodniho jazyka, jez ma podobu
nespisovné nebo hovorové vrstvy specidlnich pojmenovéni (jednoslovnych i frazémi),
realizované v bézném, nejcastéji polooficidlnim a neoficidlnim jazykovém styku lidi

vazanych stejnym pracovnim prostfedim nebo stejnou sférou zajmu.
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Slang vznikl z potfeby pojmenovavat nové jevy a skutenosti, ma tedy
predevsim onomaziologickou funkci. S vyvojem doby a kultury vznikaji neustale nové
situace, pro které si mnohé skupiny nevystaci s dostupnou slovni zasobou. Mluv¢i proto
vytvareji lexikum a frazémy, které se hodi pro dany stav a situace. Napiiklad profesni
slangy casto vychazeji z terminii a cizich slov, kterd nasledné prevedou do cestiny,
muzeme se také setkat s univerbizaci jiz stavajicich slovnich spojeni.

Jako obecny termin pro lexikalni Utvary nespisovné ¢éeStiny uvadi odborna
literatura (ESC, Hubacek) heslo socialni dialekt, synonymum pro nové&jsi termin
sociolekt. Hubacek ve své praci O ceskych slanzich uvadi velké mnozstvi jinych
disciplin (citovano vyse) v synonymnim vztahu, které viak novéjsi literatura (ESC) fadi
prave jako podutvary spoleéného jmenovatele — sociolektu.

Poslednim heslem je termin skupinovy slang. ESC jej vymezuje od slangu
profesionélniho 1 socialniho jakozto uzus piislusniki uréité spolecensky kladné nebo
neutralné hodnocené skupiny lidi spojenych urcitym zéjmem.

Z obecného pohledu Hubacek nabizi dvé zdsadni hlediska, jak pohliZzet na
aspekty slangu:

A. Jazykové: nespisovnost', komunikativni funkénost a produktivni
onomaziologické postupy pii tvofeni, systémovost, snaha 0 pojmovou
diferenciaci, stav odborné terminologie, vyjadfovani expresivity a

vhodnost pro mluvené jazykové projevy.

B. Mimojazykové: exkluzivita prostfedi, veékové a socialni slozeni

ptislusnikii prostiedi a psychické faktory.

! Ad A.: Nespisovnost je dilezitym aspektem, nebot’ na mnoha slangova vyjadieni
pohlizime jakoZto na synonyma ke spisovnym termintim, z nichZ néktera jsou Casto
az na pomezi spisovnosti, zatimco jina tihnou k velice expresivnim az vulgarnim

vyrazim.
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1.2 Slovotvorba

Pii tvofeni slangismi se uplatiiuji nejen slovotvorné postupy, zejména derivace
denominativni i deverbativni, sklddani, pfejimani cizich slov, mechanické kraceni ¢i
prekrucovani, ale také postupy sémantické, metaforické a metonymické. Ve slangu
hract pocitacovych her hraji nejdulezitéjsi roli dva slovotvorné procesy: piejimani
cizich slov a abreviace. Tato nové vznikla slova jsou dale adaptovana a podléhaji

slovotvornym postuptim derivace, predevs§im sufixalni.

1.2.1 Prejimani cizich slov

Piejata cizi slova tvoii vyznamnou slozku ¢eského narodniho jazyka, jsou vSak
zna¢né nejednotna a podléhaji rychlé zméné. V ur€itych dobovych diskursech pronikaji
do jazyka hromadné (napf. okupace cizim ndrodem), jindy zistdvaji omezena na
konkrétni vrstvy spole¢nosti (odborna) a ¢asto opé&t zanikaji.

Slang hraci pocitacovych her jsou v drtivé vétsiné adaptované anglicismy, ke
kterym je derivaci pfipojena Ceska piipona. Jedna se povétSinou o substantiva a z tohoto
divodu je CeStina opatfuje zejména findlnim sufixem pro moznost jejich flexe. Vétsina
substantiv jsou sklofiovana jako maskulina, mé zkoumani odhalilo jako nejbéznéjsi vzor
hrad. Druhym poc¢etnym slovnim druhem jsou verba, kterd nejcastéji vznikaji pomoci
sufixu -ova- (vzor kupovat) ¢i -i- (prosit). Dale mtizeme zminit adjektiva, nejéastéji
tvofena vysoce produktivnim sufixem -ovy.

U ptejatych a adaptovanych slov se méni jejich ptizvuk, vyslovnost a predevsim
grafickd podoba. Pravé grafickd podoba je nejvétSim uskalim, nebot’ nemé jednotnou
formu, ale ani Gzus, ze kterého by vychazela. N¢ktefi uzivatelé maji tendenci slova

V psané podob¢ pocestovat, jini to naopak odmitaji a drzi se ptivodni cizi podoby.

1.2.2 Abreviace

DalS§im cCastym prvkem zkoumaného slangu jsou zkratky. MiZeme sledovat
zkratky dvojiho ptvodu, tedy cizi a Ceské. Obecné se jednd vétSinou o zkratky
inicialové, které vznikly pouzitim prvniho pismene viceslovného vyrazu. V daném
slangu se pisi zasadné bez tecek, vétSinovy Uzus spociva v psani malymi pismeny,
v mluvené feci se nehlaskuji (obsahuji-li samohlasku, ktera dovoluje ¢teni jako jedno

slovo) a bézn¢ se sklonuji.
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1.2.3 Anglicismy

Vzhledem ke globalnimu rozsifeni anglického jazyka, predevsim do sféry
politické, ekonomické a industridlni, setkavame se stale Castéji s nékdy az agresivnim
vpadem anglicismit do ¢eského narodniho jazyka. Anglicismy se stavaji béznou Casti
nasi kazdodenni mluvy, pouzivame je v profesni mluve i ve slanzich.

Herni lexikum neni vyjimkou. Pravé tady je markantni ¢ast vyrazli piejata
z anglictiny, nebot’ anglictina je jazyk vétSiny her bez ohledu na jejich geograficky
puvod. Je zvykem, ze neangloamerické hry obsahuji nejméné dvé jazykové vybavy —
svou vlastni a anglickou. Dlvod je prosty, anglictina skytd hfe nové obzory za
hranicemi daného statu.

V dnesni dobé hry velkych vydavatelskych studii obsahuji jazykové balicky
obsahujici 1 ¢eStinu, nicméné i1 presto ziistava mezi hraci zdkladni pojmoslovi prevazné
v pivodnich anglicistnich tvarech, o ¢emz se piesvéd¢ime v jazykovém rozboru

vychézejicim praveé z prepisu komunikace hrach tykajici se ryze ceské hry.
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2. PRAKTICKA CAST

2.1 Charakteristika komunity hraci

Video a pocitatové hry se nejméné jiz dvé desetileti vryvaji do ¢eského
povédomi jako nové médium (termin pocitacové hry vétSinou chépeme jako obecné
pojmenovani pro oba typy, tedy jak hry na pocitaci, tak videohry na konzoli). Jejich
hrani v dnes$ni dobé jiz zdaleka neni ojedinélym fenoménem. K této relaxacni ¢innosti je
kazdoro¢né lakano ¢im dal tim vice lidi nejriznéjSich socidlnich vrstev a vékovych
skupin.

Z oblibeného koni¢ku se dokonce stalo profesionalni odvétvi, a proto na svété
existuji prestizni turnaje nejriznéjsich hernich zanra. Vrcholnou formu gamingu (hrani)
oznacujeme jako E-sport, Cili elektronicky sport. Jednim z nejvétSich turnajia svéta je
bezesporu Electronic Sports World Cup se svou jedenactiletou tradici. Jeho tucastnici
jsou oznacovani jako cyberathletes, kyberatleti. Profesionalni turnaje pro gamingu
(profesionalniho hrani) pro své vitéze znamenaji pomérné lukrativni zdroj pfijmd,
napiiklad server Pro Gaming League? nabizi ceny v fidech tisici dolari vidctim
zebrickt — pro predstavu kupiikladu v mésici kvétnu 2014 za PC verzi League Of
Legends 6000 dolart, za Xbox verzi Call Of Duty: Ghost 4000 dolard. S vétSimi turnaji
samoziejmé hraci ziskavaji vétsi odmény a neni ojedinélym jevem, Ze ve statech
vychodni Asie a zejména v Japonsku se t&8i profesionalni hraci stejné slavé jako
celebrity. Vedle samotnych hrac¢t kolem gamingu vznikl cely primysl vypocetni
techniky, ktera se pfimo orientuje na tuto ¢innost. Proto v obchodech s elektronikou
narazime na celé herni sekce s pocitaci, hardwarovymi souc¢astkami a dopliky piimo
urCenymi K hrani — od specialnich pocitatovych sestav po specialni herni mysi,
klavesnice a dalsi ptislusenstvi.

Kromé pocitaci samoziejmé existuji samostatné herni konzole, tedy stroje,
jejichz hlavni (dnes uz ne jedinou) funkci je slouzit jako médium pro hrani videoher.
Mezi nejznaméjsi a nejprodavanéjsi herni konzole patii Sony PlayStation, Microsoft

Xbox nebo Wii japonské firmy Nintendo. S postupujici technologii byly vyvinuty

2 Pro Gaming League [online]. [cit. 2014-04-25]. Dostupné

z: http://lwww.progamingleague.com/
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konzole ptenosné, tzv. handheld, napiiklad PSP (PlayStation Portable), ¢i slavny
GameBoy od firmy Nintendo, kterd se mimochodem pysni celosvétove vitbec nejveétsim
celkovym podtem prodanych konzoli — k tomuto datu pies 672 miliond kusi®.

Uplné nejzasadnéjsim meznikem ve vyvoji herniho pramyslu se da bez nadsazky
oznacit vznik internetu. Tento technologicky zazrak umoznil pfipojeni miliont lidi
k jediné hie a dal vzniknout Zanru, ktery oznacujeme jako MMOG ¢i MMO, tedy
massively multiplayer online game. Jisté lze namitnout, Ze hra vice hra¢a (multiplayer)
existovala jiz dfive, jest¢ pred vznikem MMO her. Jednalo se o hry, které se daly
pomoci LAN pfipojeni sdilet na kratké vzdalenosti s dal$imi lidmi, ovSem pocet
takovych hract vétSinou neptesahoval pocet prsti jedné ruky. U MMO je dilezitym
faktorem pravé ono ,,massively, tedy masivni poéty hracu, které davaji hie uplné jiny
rozmer.

Co se ty¢e v€ku herni komunity, nelze jej presné definovat. Existuje cela Skala
her pfimo urCenych pro ty nejmensi, jedna se prevazné o online hry ¢i aplikace do
chytrych telefont a tabletti, za zminku stoji oblibena Pfedskolni brasnicka pro déti od 3
let Ceského vyvojare Jana Frimla. Na druhé strané spektra stoji naptiklad jedna z mnoha
studii, konkrétné vyzkum Sttni univerzity Severni Karoliny, kde ve stati Individual
differences in response to cognitive training: Using a multi-modal, attentionally
demanding game-based intervention for older adults® autofi uvadi, Ze pacienti
S Alzheimerem ve véku 60-77 let skute¢né vykazovali zlepSené kognitivni funkce prave
diky hrani masivné multiplayerové hry World Of Warcraft. Obecné se ale da
predpokladat, ze se hrani vénuje spiSe mladsi generace veékového spektra. Z €eského
prostiedi 1ze zminit prizkum zprostiedkovany katedrou ceského jazyka a literatury
s didaktikou Pedagogické fakulty Ostravské univerzity (Svobodovd, Jazyk pocitacovych
her z hlediska postojii uzivatell, s. 211) uskute¢nény mezi aktivnimi a potencialnimi
hraci ve véku do 15 let, konkrétné Zaky 2. stupné. Z dotazovanych zaka pocitacové hry
hraje 86 % déti (95 % chlapct, 79 % divek) a Casopisy s herni tématikou zna a vice ¢i

méng pravidelné ¢te 60 % deti (55 % Casopis Level a 48 % casopis Score).

3 Nintendo [online]. [cit. 2014-04-25]. Dostupné
z: http://'www.nintendo.co.jp/ir/library/historical _data/pdf/consolidated_sales e1312.pdf
* NC State University. [online]. [cit. 2014-03-25]. Dostupné

z: http://news.ncsu.edu/releases/wmsmclaughlinwow/
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Ze socialniho hlediska hrace rovnéz nemtzeme ptili§ diferenciovat. Hlavnim
ukazatelem by méla byt podle mého nédzoru zejména potizovaci cena noveé
vychazejicich her na PC i konzole, nebot’ samotny pocitac je dnes jiz béznym doplitkem
domaécnosti témer vSech socialnich vrstev — tato cena se pohybuje povétSinou priblizné
kolem 1000 K¢, kdy specialni sbératelské edice (se sbératelskymi predméty,
soundtracky a DLC) ptesahuji dvojnasobek i trojnasobek bézné ceny, ale diky internetu
neni problém hry sehnat zadarmo. Samoziejmé nyni mluvime o takzvaném
internetovém piratstvi. Servery jako napiiklad The Pirate Bay® (torrent server
s piihodnym nézvem Piratska zatoka) nebo Seské Uloz.to® nabizeji nelegalni kopie her
v digitalni podobé¢, jez po stazeni a neziidka vyzadovaném Kreknuti (naruSeni originalni
ochrany programu) slouzi vice mén¢ stejné, jako by hra byla originalni, coz ji ¢ini
pfistupnou vSem socidlnim vrstvam. Jedinymi dvéma relevantnimi faktory proto jsou
pristup k internetu a vybaveni hrace, tedy jeho hardware (novéjsi hry maji vyssi naroky
a zpravidla je tfeba Vv horizontu nékolika let vyménovat PC komponenty, popt. celé
modely konzoli). Samoziejm¢é nesmime opomenout ani zdatnost hrac¢e v ohledu na
samotny akt ziskani hry, at’ uz legélni, ¢i nelegélni cestou. Ta druhd je sice financné
nenaro¢na, avsak pro nezkuseného ,,hrace-pirata® mize byt az nemozné nelegalni kopii
hry najit a zprovoznit.

Tuto problematiku pomérné elegantné fesi MMO hry. Vétsina z nich je sice
k dispozici ke stazeni na internetu zdarma, ale aby mél hra¢ piistup k lep§im zbranim,
vybaveni a dovednostem, musi za hru zaplatit. Realné penize se vétSinou piepocitavaji
na herni ménu, kterou posléze hra¢ utrati za vytouzené lepsi vybaveni, bez kterého na
vyssich urovnich v podstaté nelze ptezit. Dalsi formou je pausalni sazba za prémioveé
ucty, se kterymi prichazeji jiné vyhody, jako naptiklad zvyseny level cap (maximalni
mozny dosazitelna Groven postavy) a jiné. Nabizi se logicky myslenka, Ze i tuto formu
hry lze hacknout, tedy obejit jeji ochranu, a ménu ¢i premium profil si obstarat
podvodem, avSak ucinit tak ve hie, jez je v podstaté neptetrzité sledovana, kontrolovana
a obnovovana, je t¢mé&f nemozné. V piipade, Ze se takovy podvod pfeci jen podaii, se na
provinilce okamzité ptijde a je mu udélen vétsinou dozivotni ban, zakaz hrani této hry.
Lukrativni ¢innosti je napiiklad levelovani postav a jejich nésledny prodej v drazbé za

realné finance. To si mizeme predstavit nasledovné. Hra¢ X nechce stravit desitky

> The Pirate Bay. [online]. [cit. 2014-03-25]. Dostupné z: http://thepiratebay.se/
® Uloz.to. [online]. [cit. 2014-03-25]. Dostupné z: http://uloz.to/
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hodin vytvafenim silné postavy, a proto se zic¢astni drazby, kde hra¢ Y prodava ptistup
k postavé, kterou za timto ucelem vytvofil. Na takovéto obchodovani existuje
nékolikero nazoru. Nékteré hry jej pfimo na svych serverech podporuji, zatimco u
jinych je piisné zakazan a konci stejné¢ jako jiné podvody banem pro kupujiciho i
prodejce.

V zavéru je mozno uvést jako zajimavost, ze i tak politicky utlacovany stat,
jakym je Severni Korea, vydal svou vlastni pocitaovou hru. Pyongyang Racer je
zavodni hra, ve které hrac projizdi hlavnim severokorejskym méstem Pchjongjangem a
vyhyba se prekdzkam na cesté. V porovnani s jinymi motoristickymi hrami ze stejného
roku (2012) je vSak na prvni pohled patrné, Ze Severni Korea téZce zaostava za celym
svétem’.

Shrnutim této kapitoly tedy mlZzeme uvést, Ze hraci skute¢né prochéazeji celou
Skalou spektra vékového, socialniho i teritorialniho. A to nejen z hlediska regionalniho,

nybrz globalng.

2.1.1 Slovnik zakladni slovni zasoby

Uved'me tedy zakladni lexikum:
parit — hrat hru, derivovany dalsi tvary jako naptiklad pareni, paran, parmen, parmenka
a dalsi
gamer, gejmr — s anglickou vyslovnosti, maskulinum, vzor pan, hra¢
player — maskulinum, vzor pan, hra¢, Zivotné sklofiovani pouzivame pouze ve vyznamu
hrag, nikoli v Zanrovém vyznamu SP a MP
gamesa, gameska — s Ceskou vyslovnosti, starsi, dnes jiz méné pouzivany vyraz pro hru
komp — computer, maskulinum, vzor hrad, po¢itac
PC, pisicko — personal computer, stolni pocitac
PS, péesko — herni konzole Sony PlayStation, k nazvu se vétSinou fadi ¢islovka
oznaceni modelu, tedy jednicka, dvojka, trojka ¢i ctyrka
XBox — herni konzole, mize se k nému ptidavat Cislovka pro oznaceni modelu, napf.
tristasedesatka (toto ¢islovkou oznaeni se miZe pouzivat i samostatné, nebot’ je to
jedina konzole oznacena ¢islem 360)
Wii, vicko — herni konzole

PSP, péespécko — herni konzole, PlayStation Portable

" Obrazkova piiloha 1 a 2
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Gameboy — herni konzole, maskulinum, vzor stroj

Single player, hra jednoho hrace — maskulinum, vzor hrad, hra pro jednoho ¢lovéka,
protivnikem je umé¢la inteligence programu

Multiplayer, hra vice hracu — maskulinum, vzor hrad, hra pfistupna dvéma a vice lidem
MMO, MMOG — massively multiplayer online game, hra pro masivni pocet hract

RPG, erpégeé, erpégécko — role playing game, zanr hry, ve kterém hra¢ vytvaii svou
postavu, jez se méni v prubéhu hry

FPS, efpées, efpéesko — 1. first person shooter, zanr hry, jednd se o bojové hry se
stfelnymi zbranémi z pohledu prvni osoby, 2. frame per second, jednotka plynulosti
herni grafiky

strilecka — obecné oznaceni pro hry se stfelnymi zbranémi, predevsim FPS

adventura — adventure game, vyslovnost —ura i —ara, zanr hry, jednd se o ruzné
dobrodruzné ¢i detektivni hry

point and click — zanr hry, ovlada se pouze mysi

klikacka — Cesky vyraz pro point and click

onlajnovka — online hra

strategie — obecné oznaceni zanru her, déli se dale napf. na tahové, realtime (Ci
realtimové) a dalsi

RTS, ertéesko — real time strategy, strategie v realném case (opak strategie tahové —
hraci uto¢i nebo se pohybuji v tazich po sob¢), hraci Gto¢i nebo se pohybuji v realném
Case najednou nezavisle na sobé

klik — click, pouziti tla¢itka mysi, derivovano dal naptiklad klikat, poklikat, prekliknout
se (omylem kliknout jinam, neZ bylo zamysleno), dvojklik (kliknuti dvakrat za sebou) a
dalsi

ban — z anglického ban, maskulinum, vzor hrad, zakaz, vétSinou zakaz ptistupu ke hie
na danou dobu, pouze u MP her

bug — z anglického bug, maskulinum, vzor hrad, chyba ve hie, vyslovuje se s -u- i -a-
patch — z anglického patch (zaplata), maskulinum, vzor stroj, opravny dodatek ke hie,
vydava bud’ oficialni autor, popf. neoficialni pifimo od hracu, vyslovuje se , pac* i
,pec”

DLC, déelcé, déelcecko — downloadable content, stazitelny obsah, rizné dodatky ke
hram (vybaveni, zbrané, ukoly), byva placeny i zdarma, ceské zkratka se Casto pouziva
v plurélu déelcécka

stahovat - ziskat software prostfednictvim internetu
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konzole — 1. herni pfistroj, 2. pfikazovy fadek, pouziva se k riznym uceliim, piedev§im
ptidavani predméti do inventafe, ménéni vlastnosti postav apod.

cheat — maskulinum, vzor hrad, podvod, derivovany dal$i tvary cheatovat, cheater a
dalsi

crack, krek — maskulinum, vzor hrad, z anglického verba crack (rozlustit, rozlousknout),
soubor Kk ptekonani ochrany proti kopirovani originalni verze hry, derivovano napf.
cracknout, kreknout, krekovat

hack — maskulinum, vzor hrad, v podstaté stejny vyznam jako crack, derivovano napft.
hacknout, heknout, hekovat

avatar — obecné herni postava, za kterou hra¢ hraje, ¢esky by se dal oznacit jako

ptevtéleni (nepouziva se), pouzivané zejména v MMORPG, maskulinum, vzor pan
Jiz na prvnich pfikladech zékladni slovni zasoby mulzeme pozorovat

problematiku nejednotného Uzu v piepisu anglicismu, jakymi jsou naptiklad dvojice

gamer — gejmr, cracknout — kreknout, hacknout — heknout.
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2.2 Zakladni rozdéleni podle Zanru

Zamyslime-li se nad otazkou, jak vibec diferenciovat mluvu hraca pocitacovych
her, nejvice logickym a efektivnim krokem se zda byt rozd€leni podle poctu hract, tedy
hry pro hra¢e jednoho a vedle nich hry pro vice hract — Single player a Multiplayer.
Toto rozd€leni jsem se rozhodla pouzit, nebot’ v ném spatiuji nejvétsi rozdily ve
funk¢nosti, ze kterych vyplyva piedevsim stylisticka odlisnost, samoziejmé vedle té
lexikalni. Multiplayerové hry vysly svym zalozenim z her singleplayerovych, proto je
jejich lexikum v zakladu spolecné. Jelikoz jsou jadrem pravé hry jednoho hrace,
pronikneme nejdiive do jejich struktury v nésledujici kapitole.

DalSim aspektem je samotny zanr hry. Pivodnim zamérem bylo tuto praci
rozdélit praveé podle jednotlivych Zanrt her, ovSem mé zkoumani neprokéazalo natolik
zasadni rozdily v uzu, abych se tohoto rozdéleni drzela. Skute¢né odlisné jsou
z jazykového hlediska pouze dva konkrétni Zanry her. Jsou jimi hry typu RPG, tedy role
playing game, ¢eskym hernim slangem erpégécka, a FPS — first person shooter, pod
znamé&jsim slangovym vyrazem stiilecky ¢i efpéeska. Jiné herni zanry jako adventury,
skakacky, tahové a realtimové strategie ¢i point and click hry v podstaté nemaji sva
vlastni specialni Ceska lexika. Proto pevné véfim, Ze finalni zvolena diferenciace je
nejlepSi mozna varianta, jak od sebe odliSit nuance v pomérné rozsdhlém utvaru, jakym

slang a potazmo mluva hra¢t pocitatovych her je.

2.3 Hra jednoho hrace

Jak uz samotny nazev napovida, hra jednoho hrae je urCena pro jednoho
jediného Cloveka, ktery hraje proti Al artificial intelligence, tedy proti umél¢ inteligenci
pocitate. Cesky nazev je kalkem, tedy doslovnym piekladem ptivodniho anglického
vyrazu Single player. Hra je naprogramovana tak, ze veSkeré nepiatelské Ciny jsou
kalkulovéany a provadény programem. Urovei inteligence tohoto programu (rozumé&jme
hry) je jednim ze zakladnich méfitek pii hodnoceni kvality hry. Cim ,chytiej$i“ je
jednotek Al totiz kromé& utoki patii také pohyb, schopnost efektivné manévrovat,
taktizovat a podobné. Nezalezi na tom, zda se jednd o partii Sachu, ¢i sofistikovanou

posledni vymozenost FPS, kvalita hry se mimo jiné méti dokonalosti protivnika.
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Charakteristickym rysem single player her je pfedem naprogramovany dgj, jimz
hra¢ prochazi. V minulosti byl tento d¢j linearni a mohli bychom jej pfirovnat ke knize
¢1 filmu. Pozd¢jsi vyvoj hraci nabizel ptidat se k jedné nebo druhé strané€, vétSina her je
koncipovana jako konflikt pfevazné dvou neptatelskych forem (naptiklad herni série
fantasy RTS Warcraft zacinala jako valka mezi lidmi a orky, ve tetim dile jsou jiz
ptidany dalsi dvé frakce — temni elfové a nemrtvi — a hra¢ postupné hraje za vSechny
Ctyfi strany v konfliktu). Fenoménem poslednich nékolika let jsou hry s tzv. nelinedrnim
piibéhem, které se vyvijeji podle toho, jakd rozhodnuti béhem hrani hrac¢ ucini. Zatim
asi nejvetsi krok v tomto ohledu ucinil titul Mass Effect, trojdilnd epickd hra zanru
ak¢eni sci-fi RPG, jez na sebe svymi dily pfimo navazuje a rozhodnuti u¢inéna v jednom
dile ovliviuji okolnosti dilti dalsich at’ uz v pouhych detailech, tak v zavaznych bodech
déje. Samotny konec ma tii zakladni rizné verze a kazda z nich se jesté dale $tépi na
nasledky hracovych rozhodnuti béhem celé série. Proto jsou PC a videohry natolik
oblibené, na rozdil od tradi¢nich médii ma totiz hra¢ moznost vytvaret svij vlastni
pfibéh, ne jen prochazet autorem nalinkovanym déjem. | v pfipad€ linedrniho d&je
nenabizi hrani jen jeden rozmér — hra¢ veskeré zazitky neproziva s hrdinou jako
pozorovatel, nybrz se sam stdva hlavnim aktérem. Jen na hracovych dovednostech
zéalezi, jak daleko se dostane, jakého soupefe porazi, jakd dobrodruzstvi zazije.
Samoziejmé nemuzeme opomenout ani vysokou estetickou sofistikovanost vétSiny
souCasnych her, at' jde o hry graficky realistické, ¢i stylizované. V souvislosti
s realistickymi hrami se jiz do nékolika let ocekava tzv. fotorealistika, tedy natolik
propracovana grafika, ktera bude odpovidat svymi detaily svétu tak, jak jej vidime.
Vizuélné navozenou atmosféru hry samoziejmé dokresluje hudba. Herni soundtracky se
jiz staly béznou soucasti baleni vétsiny her, nebot’ se neustdle zvysuje jejich hudebni
kvalita, diky ¢emuZ jsou stale vice vyhledavané. At uz se jedna o monumentalni
orchestralni skladby (titulni skladba Dragonborn z The Elder Scrolls V: Skyrim), hrave
melodie (titulni Juchu ¢eského dua Dva pro nezavisly projekt Botanicula) ¢i napiiklad
etnické pisn¢ (Evening In The Tavern z prvniho dilu série Zaklina¢, kterd se snazi
ptiblizit sttedovékou slovanskou kulturu).

Jako textovou pfilohu pro ukazku hry jednoho hrafe jsem si vybrala kratky
psany rozhovor mezi dvéma kamarddkami na socidlni siti o konzolové hie Pokémon
Emerald a dale rozsahlejsi vybrané pfispévky z diskuzniho foéra ke hie Inquisitor,
konkrétné z €asti ,,herni zaseky*. Pravé druhd ukazka se mi jevila jako nanejvys vhodny

piiklad k rozboru, nebot’ se jedna o Ceskou hru, jejiz zakladni jazykova forma je
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Vv Ceském jazyce, ale i pfesto se hraci vyjadiuji zazitymi anglicismy. Jedna se navic o
RPG, takze slovni zésoba hract této hry bude korespondovat s vétSinou jinych hernich

lexik.

2.3.1 Zakladni slovni zasoba

Hra jednoho hrace byla zakladem pro vytvofeni MMO, a proto maji mnoho
vyrazii spoleénych. Jedna se predevs§im o z&kladni pojmy souvisejici s postavou a
ukolem. Takovymi vyrazy jsou:

charakter, character — postava ve hie

25. Bavi mé experimentovat s tvorbou charakterru, (...)®

level — 1. Groven ve hie (kolo), 2. iroven postavy, s vy$simi levely postava sili,
urcité schopnosti se zpfistupniuji na konkrétnich levelech; deklinace levelu i
levlu, v psané podob¢ level i Ivl

Napriklad:

3. Mam paladina na 22. levelu (...)°

nebo:

2.B: (...)snazim se viech svych 60 pokemonii dostat na 30 Ivl. :)*°

3.A: (...)kde jsou fire a ground kolem IvI 16 (...)*
Uzus neni jednotny, 1ze pouzit fadovou &islovku jako v prvnim ptikladg, existuje

ale 1 podoba level + zékladni ¢islovka.

exp — experience, zkuSenosti; jedna se 0 jednotky, které hra¢ ziskava predevsim
za zabiti neptatel ¢i plnéni ukoll, praveé diky ziskanym zkuSenostem se zvySuje
level postavy; tato zkratka se pouziva i v plurdlu expy, a to predevSim v
mluveném projevu, nehlaskuje se, dale derivovano napi. expeni, expit a dalsi

49.1: Tak ty uz jsi doexpil, ne. 12

® Textova piiloha 2
% Textova piiloha 2
19 Textova piiloha 1
! Textova piiloha 1
12 Textova piiloha 4

24



stat — statistic, obecné oznaceni pro atributy postav (napiiklad sila, inteligence,
odolnost, sila vile a dalsi), uziva se podobn¢ jako exp také v plurélu, tedy
V podob¢ staty

28. A prave staty jsem mel taky vybalancovane :D*

50. Jinak ty ztracené staty se myslim daly vylécit u kneze, (... )

mana — pravdépodobné prevzato zriznych jazyklh domorodcii Pacifiku,
femininum, vzor Zena, pouze singular (latkové substantivum), jedna se o
magickou energii, diky niz mize postava sesilat kouzla, ma ¢iselnou hodnotu a
pfi dosazeni nulové hodnoty postava nemutze sesilat kouzla, dokud manu
néjakym zptisobem nedoplni

22. (...) postava ukadze kouzlici animaci, ozve se zvuk, odecte se mana, vypise se
hldaska, Ze je many nedostatek (zkousel jsem s 15 a 20), pritom Prozreni podle

popisku sotji many 15(...)"

HP, hapé, hapécka, hit pointy — hit points, zasahoveé body, v podstaté Ciselna
hodnota Zivota ¢i zdravi hra¢ovy postavy, pii nulové hodnoté nastane smrt, ryze
Ceskym ekvivalentem je skute¢né vyraz zivor ¢i zdravi (Kolik ti ubral

Zivota/zdravi?)

stamina — femininum, vzor Zena, latkové substantivu, vydrz, pfibuzna vlastnost
jako mana, opét ma c¢iselnou hodnotu; jeji vyznam se v ruznych hrach lisi, je
potieba napiiklad k zasazeni tézkych uderd, vyuZiti specidlnich schopnosti ¢i ke

sprintu

povolani, class, klasa, t7ida — povolani postavy, které pifimo urCuje zaméfeni a
styl hrani, a to pfedev§im zpisob boje; obecny Gzus v systému her rozliSuje tii
zakladni skupiny: povolani tézkého boje (napt. vale¢nik, paladin), tzv. stealth,
tedy tajnd ¢i obratna povolani (zlod€j) a nakonec kouzelnd povolani (mag,
1é¢itel), tyto zdkladni tfidy se mohou v urcitych aspektech prolinat a vytvoftit tak

nova povolani, vétSinou konkrétni pro dané hry

3 Textova piiloha 2
 Textova ptiloha 2
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75.1: A furt to plati, mag je nejne- nejne- vhodnéjsi klasa, nebo nejméné
pouzivatelna.

presvedceni — tato vlastnost urcuje, zda bude postava stat na stran¢ dobra, ¢i zla;
je faktorem pro rtzné skutecnosti odvislé od konkrétni hry, mize ovliviiovat
nabizené dialogy, ukoly, zpfistupniovat specialni schopnosti ¢i ménit vzhled

postavy

schopnosti, ability — ability adaptovano jako plural, singular abilita (vzor Zena);
specialni schopnosti postavy, naptiklad specidlni Utoky, ito¢né pohyby, kouzla

apod., vychazi ptedev§im z vybrané¢ho povolani ¢i rasy

rasa — ve spousté her, predevs§im s fantasy ¢i sci-fi zaméfenim, si miize hrac
vybrat rasu, za kterou chce hrat, napt. paty dil série TES, Skyrim, nabizi ¢tyfi
rizné rasy lidi (Nord/Sevefan, Redguard/Cernoch, nema cesky ekvivalent,
Breton/Bretonec, Imperial/Cisatsky), tfi rasy elfa (High/Vysoky, Wood/Lesni,
Dark/Temny), rasu Orkii (Orc) a déile dvé humanoidni rasy s ptivodem

Vv kockovitych Selmach (Khajiit) a jeStérech (Argonian).

quest — maskulinum, vzor hrad; Ukol, zadani, které miZe postava plnit,
rozezndvame zékladni dva druhy: hlavni (povinny), ktery odkryva déjovou linii
a dal8i postup ve hte, a vedlejs$i (nepovinny), ktery miiZze ujasiiovat hlavni
déjovou linii, popft. vytvaret samostatnou vedlejsi piibéhovou linii; odménou za
plnéni ukold byvaji zkusenosti, zlato ¢i predméty

4. (...) tento quest je jenom vedlejsi,(...)*’

9. (...) zasek s questem v Alvaronu, (...)*

10. (...) jelikoz si umysiné nechavam hlavni questy nakonec, (... )

2. 2 SLR: ve kterym queste je to s tim Nikolasem a kostrama 12 manzelek??
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gold — zlato, herni platidlo zejména fantasy zanru, v ceském jazyce derivovano
predevs§im do pluralu goldy (Stdlo to deset goldu.), ovsem jedna se pouze o
obecné oznaceni — ne ve vSech hrach je platidlem skute¢né zlato, proto se mizou
nazvy mény lisit v konkrétnich hrach, napt. Orény (Zaklina¢) ¢i Kredity (Star
Wars, Mass Effect)

Hlavnim didvodem, pro¢ Single player hraci viibec potiebuji komunikovat, je
fakt, Ze je hra mnohdy naméahava a hrac nevi, jak dal pokracovat, poptipad¢ jak porazit
silného nepfitele. K tomu je potieba jasné specifikovat sviyj stav, misto ve hie, tkol a
problém, napiiklad:

3. Mam paladina na 22. levelu, prolezl jsem snad vse, co jsem mohl (zabil jsem

upira, osvobodil toho knéze, mohl bych zatknout Lindu, kdybych se k ni dostal),

kromé casti posledniho patra Skreti jeskyné a téch casti, kde jsou duchove,

protoze ty se mi nedari zabit. Dvojnik Edmunda mé zabije na tri rany (dava mi

kolem 100 poskozeni) a na dverich, které jsou pobliz je tak silnd past, Ze mée

zabije, takze opravdu nevim jak dal.

Nesplnéné vkoly mam: VySetrit vrazdu, zatknout Edmunda, zabit Rashgara, najit
Lindu a vylécit uhranuti.

Ma nékdo nejakou radu?®*

Vzhledem Kk tomu, Ze tento hra¢ sedi sam u pocitace, odpada hlavni slozka
MMO komunikace — komunikace v realném c¢ase pii hrani. Proto jsou hlavnim médiem
pro dorozumivani Single playeru internetova fora, kde si navzajem sdéluji jednotlivi
hréa¢i své poznatky. Sekundarnim prostorem pro komunikaci je spontanni dialog, at’ uz
internetovy chat, ¢i klasicky rozhovor.

Jako pftiklad rozhovoru o hie jednoho hrd¢e nam muZe poslouZit prvni textova
ptiloha, tedy kratky rozhovor na téma Pokémon. Jedna se o japonskou konzolovou hru
zanru RPG s prvky strategie, jejiz prvni dil vysel v roce 1996. Néazev vznikl abreviaci
vyrazu Pocket Monsters, tedy kapesni piiserky. Tato hra je jednou z globalné viibec
serial a n¢€kolik animovanych filmi, o sbératelskych a hracich karti¢kach, hrackach a

jinych predmétech nemluvé — uspéch Pokémonti celosvétove predbeéhla pouze franciza

2! Textova piiloha 2
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Mario (slavnd skdkacka o italském instalatérovi s knirem v ¢ervenych monterkach)
taktéz od Nintenda.

V tomto rozhovoru miizeme pozorovat specifickou slovni zasobu, jez se vaze
vyhradné ke hie Pokémon. Konkrétné se mluvci bavi o tieti generaci hry, verzi Emerald
(¢esky Smaragd) z roku 2004. Zajimavosti je, Ze jednotlivé generace maji v nazvu témet
vyhradné¢ nazvy barev ¢i jejich metonymickd pojmenovani jako pravé smaragd
odkazujici k zelené barvé — 1. generace Red, Green, Blue a Yellow, 2. generace Gold,
Silver a Crystal, 3. generace Ruby, Sapphire a Emerald, 4. generace Diamond a Pearl, 5.
generace Black a White a konecné 6. generace z roku 2012 s verzemi X a Y. Piikro¢me
tedy k samotnému lexiku uzitému v zachyceném rozhovoru:

odznak — z anglického badge, odména za vitézstvi nad trenéry z gyms, je potieba

ziskat vSechny odznaky daného regionu, aby se hra¢ mohl Ucastnit hlavni ligy

trava — z grass, misto vyhrazené pro chytani divokych pokémont

trénovat — Vv podstaté synonymum pro levelovani pokémont, ovSem ve hie

Pokémon je hra¢ trenérem kapesnich monster, proto se vyraz levelovani

nepouziva

pokémon — maskulinum, vzor pan, jiz zminéna kapesni ptiSerka, v soucasnosti

existuje 719 riznych pokémoni

Lavové mésto — jedno z mést v hernim regionu

gym — nesklonné, v ¢eské verzi serialu pielozeno skute¢né jako télocvicna,

misto, kde sidli nejlepsi trenér daného mésta, tedy tzv. gym leader

fire — ohnivy, typ pokémoni, rozdéluji se predevsim podle elementl, tedy

ohnivy, vodni, zemni apod., snovymi generacemi pokémonid se tyto typy

rozvijely, nyni rozeznavame 18 typli v¢etn¢ temnych ¢i vilich

ground — zemni typ, nesklonné, derivovano groundovy

pokédex — =zatizeni ve hie, které uchovava veskeré informace o vSech

pokémonech, se kterymi se hra¢ dosud setkal

Rosalia — femininum, sklofiovani podle vzoru pisefi, konkrétni druh pokémona

Blaziken — maskulinum, vzor pan, konkrétni druh pokémona

blaze kick — specialni utok, blaze nesklonné, kick maskulinum, vzor hrad

travni — z grass, typ pokémona

druhé stddium — kromé¢ levelii se pokémoni mohou vyvinout do ruznych stadii,

maximalni je stadium tfeti, nckteii pokémoni maji pouze jedno ¢i dvé stadia

Aron - maskulinum, vzor pan, konkrétni druh pokémona
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Kirlia - femininum, sklofiovani podle vzoru pisen, konkrétni druh pokémona
Bulbapedia — Wikipedia zaméfena vyhradné na téma Pokémon, nézev vznikl
abreviaci z pojmenovani pokémona s pofadovym ¢islem jedna, tedy Bulbasaur
(Bulba- + -pedia)

Wynaut — maskulinum, vzor pan, konkrétni druh pokémona

Wobuffet — maskulinum, vzor pan, konkrétni druh pokémona

anime — termin pro asijsky animovany serial vyuzivajici kresbu typu manga,
existuji dvé psané i mluvené varianty: anime i animé

psychicky atok — Utok psychického typu

vyvinuti — z anglického evolve, vyznam viz vyse

2.3.1.1  Charakteristika slovni zasoby

Pro drtivou vétsinu slov plati, Ze jsou pievzata z angli¢tiny. Je to logické, nebot’
angli¢tina je jazykem vétSiny her. Proto se stala i jazykem hrac¢h, ktefi se napfic
zemékouli potiebuji dorozumét. Pokud ¢loveék ovlada zakladni pojmy, pak nepotiebuje
znéat podrobnou anglickou gramatiku, aby se domluvil.

Pro Ceské hrace a jejich komunikaci mezi sebou je charakteristicka adaptace a
poceStovani anglickych vyrazi. V praxi to znamend ptredevSim skloniovani (hraju za
warriora, v questu), sklonuji se i zkratky (na Ivlu). Anglické zkratky nazvt her se dale
deformuji pro ¢eské potieby predevsim piiponami -ko (WoW, World of Warcraft ->
wowko; LoL, League of Legends -> lolko) pro lepsi vyslovovani, ale i pro ulehéeni
nasledného sklonovani. Vznikaji také nova slova ptidanim ceského sufixu a zménou
kvality hlasek (craft, crafting — kraftit, krafteni). Zkomolené nejsou jen anglicismy;
oblibenym vyrazem magickych postav je napiiklad ¢eské zakouzlit (+ akuzativ) misto
bézného vykouzlit.

Velice dulezitou roli hraji zkratky, s n€kterymi jsme se jiZz seznamili, dal$i budou
nasledovat v kapitole Multiplayer. Jejich vyznam je markantni z hlediska tendence k
silné ekonomii vyjadfovani, jez vSak spatfime ptedevsim praveé u her vice hracu, ktefi se
potiebuji dorozumivat pfimo béhem hrani. Zanedbat nelze ani emotikony, tzv. smajliky.
Nejcastéji narazime na klasické zakladni emotikony, napt. :) :( :D ;) :°( (pro lepsi
grafickou ptfehlednost neoddéluji ¢arkami, nepouzivam kurzivu a zdvojuji mezeru) a
Jiné, poptipad¢ varianty s pomlckou ,,misto nosu®. Pouzivaji se i jiz znamé internetové

chatové zkratky piejaté z anglictiny jako lol (laughting out loud), Imao (laughting my

29



ass off), rolf (rolling on the floor laughting) nebo pls (please) k vyjadieni emoci hracu,
ale setkame se také s ¢eskymi zkratkami: nwm (newim, nvm - nevim), tvl (ty vole), jj (jo
jo —souhlas), ttj (tak to jo), njn (no jo no), nz (neni zac) apod.

Podivame-li se opét na Gzus, neni zcela jednotny. Jednd se piedev§im o
pfevadéni psanych podob. A neni to vysadou pouze anglicismil, mizeme to dok4zat na
ptikladu uziti pojmenovani aktu ve hte Inqusitor:

13. (...) ve I1I. aktu??

17. (...) az ve tretim actu®®

12. (...) uz v prvnim aktu®*

25. (...) aby umlatil Akt 1(...)?

Muzeme tedy piistoupit ke konkrétni slovni zasob¢ z druhé ptilohy:

screenshot, screensot — maskulinum, vzor hrad; zdznam z obrazovky v daném
momentu, snimek obrazovky

proklikat — klikanim prohledat plochu

Jizni Alvaron — lokace ve hie

kurzor — maskulinum, vzor hrad; ukazatel mysi, méni podobu v riznych
modech, ve vétsing her je V normalnim stavu kurzorem Sipka, v bojovém maédu
mec a pfi moznosti rozhovoru konverzacni bublinka

najet mysi — kurzorem mysi se dostat na konkrétni misto

paladin — povolani ve hte, jedna ze tii hernich moznosti (paladin, knéz, zlodgj),
vyjadfuje se riznym spojenimi s verbem: jsem paladin, mam paladina, hraju
paladina ¢i hraju za paladina, vyslovnost -d- i -d*-

Skreti jeskyné — lokace ve hie

100 poskozeni — 100 bodi poskozeni, pfevzato z angli¢tiny demage, demage
points; vétsinou body poSkozeni odpovidaji HP, tedy 100 bodu poskozeni ubere
100 HP

vypadnout — po zabiti protivnika se na zemi ¢i v inventaii mrtvoly objevi
predmeéty, které se zabitim zpfistupnily, tedy vypadnou z nepfitele

zasek — problém, ktery znemoznuje dalsi pokra¢ovani ve hie, synonymum zakys
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spamovat — z anglického spam, ptivodné nevyzadana emailova posta, pfenesené
zabirani mista v internetovém prostoru zbyteénymi piispévky, které nesouvisi s
tématem

lahvicky — ptfenesené oznaceni pro lektvary, které jsou v lahvickach, jedna se
predev§im o lektvary zivota, many a staminy, které zvySuji hodnotu danych
vlastnosti

nacheatovat si — cheatovanim piidat piredmeéty, vlastnosti apod.

boss — z anglictiny, boss i bos, maskulinum, vzor muz; nejsilnéjsi nepfitel
urovng, zpravidla se vyskytuje na konci kola/kapitoly

krabicky — specialni herni pfedmét magickd krabicka, po jehoz znigeni se objevi
kouzelny dzin; ten mize slouzit jako rychly teleport na bezpecné misto,
obchodnik ¢i velmi silny spojenec v boji

spoiler alert — spoil + alert, zkazit + poplach, maskulinum, vzor hrad; tento
vyraz pouzivaji hrac¢i, ¢tendii i filmovi nadSenci v ptipad¢€, Ze chtéji rozebirat
pokrocily dé&j objektu svého zajmu, a varuji tak ostatni, aby necetli (v mluveném
projevu neposlouchali) dal, protoZe by jim byl tento d€j prozrazen a zkazil by se
jim zazitek; pouziva se také samotné spoiler (Pozor, spoiler!) ¢i derivované
spoilovat i spoilerovat

nascreenovat — vytvofit screenshot

fyzicky utok — typ utoku, jeho protikladem je Utok magicky; ve vétSing her se
operuje s odolnosti, ktera se taktéz déli na odolnost fyzickou a magickou, jez
urcuji, jakou mirou bude hracova postava (i nepfitel) odolny vici riznym
druhtim utokt

NPC — non playable character, tedy herni postava, za kterou nelze hréat, jsou jimi
V podstaté vSechny postavy, které vypliuji herni svét (obchodnici, zadavatelé
ukold 1 postavy na pozadi), vV nékterych hrach jsou jimi i1 spolecnici hracovy
postavy, pokud mezi nimi nemtizeme piepinat a piebirat nad nimi kontrolu
bojovy méd — méd, kdy je postava piipravena k boji, naptiklad zménou kurzoru
(viz vyse), v konkrétnim ptipadé¢ kliknutim postava provede ttok

pecetni magie — druh magie pouzivajici kouzelné peceti, zajimava je
ptedlozkova vazba v prvnim aktu jsem par dveri rubal pres peceti misto
instrumentalu pecetemi/pecetema

konzole — prikazovy tfadek ve hie, jehoz prostfednictvim je mozné opatfit si

predméty, zménit atributy, dokoncit ukol apod., jedna se fakticky o podvod —
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pokud se vsak nejednéd o chybu ve hie — nebot’ vSechny potiebné predméty jsou
ve hte pristupné, jejich ziskani vSak vyzaduje schopnosti, které mohou byt mimo
hracovy moznosti, stejn¢ jako umeélé zvySovani atributi (sila, HP atd.), o
umélém dokoncovani tikolli nemluve; pouziva se pomoci konzolovych ptikazii,
ptiklad nize

save, sejv — z anglického save (ulozit), maskulinum, singuldr, vzor hrad; uloZzena
hra, v podstaté ,,zalozka* ve hie, po ukonceni hry nebo smrti hrace se hra nacte
praveé v tomto ulozeném misté se stejnymi vlastnostmi, pfi kterych byla pivodné
uloZena; i anglicky tvar save se skloniuje (plurdl prijit o savy), derivovano na
sejvnout a jiné

loadnout — z anglického load (nacist), obnovit uloZzenou hru, tvary loadovat atd.
/givenewitem Obetnimrtvolal- piiklad konzolového piikazu, tento konkrétni se
sklada ze dvou Casti — akce givenewitem (give new item/pridej novy predmét) a
atributu Obetnimrtvolal (pfedmét prvni obétni mrtvola — ze ti), ve vysledku
tento piikaz pfida do inventafe herni postavy télo mrtvé divky, coz je dulezity
pfibehovy pfedmét, vétsina hraci jej vSak znici ¢i zahodi v domnéni, Ze jej jiz
nebudou potiebovat, ale bez vSech tfi mrtvol nelze dokoncit hru; 1 piesto, Ze se
jedna o ¢eskou hru, jeji programovaci jazyk je v angli¢ting, v§imnéme si flze
anglického ptikazu givenewitem a ¢eského atributu Obetnimrtvolal

GOG — web gog.com, Good Old Games, V textové ukazce opét dochazi ke
skloniovani na GOGu, v tomto pifipad¢ je zajimavé, Ze autor nechal velkymi
pismeny zkratku a koncovku -u napsal malym, coz je velmi Casty jev psaného
projevu, pisi-li se zkratky velkymi pismeny

jsem unavenej, znehybnénej, zpomalenej, otrvenej — herni postihy, které
negativnim zptisobem ovliviiuji herni postavu, nikoliv hrace

parba — hrani, viz vySe

HP pool — velka zasoba HP, vétsinou ve formé lektvart, v ukdzce dochazi ke
sklofiovani podle vzoru hrad

combat, kombat — souboj, maskulinum, vzor hrad, 1. samotny akt boje, 2.
pienesen¢ obecné bojovy systém ve hie

palach — maskulinum, vzor pan, zkracen¢ paladin

legendarni veci — predméty legendarni Girovné, tedy nejmocnéjsi predméty ve
hie

eqip, ekvip — z anglického equipment, vybaveni, maskulinum, vzor hrad
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refreshovani — obnovovani, v konkrétnim piipadé refreshovani obchodnik:
znamena obnovovani jejich inventare k prodeji, pokud hrac stoji o jisty predmét,
ale zrovna neni k dispozici, dalsi tvary napt. refreshovat i refresovat

itemy — maskulinum, vzor hrad, predméty, vyslovnost item i ajtem

hardcore — nesklonné maskulinum, vyjadiuje vysokou obtiznost

2.3.1.2  Stylistika

Stylistika mluvy hraca Single playeru neni viibec jednotna. Lisi se v podstaté
jednotlivymi idiolekty konkrétnich mluvéich. V obecném pohledu vsak mizeme fici, ze
je rozvinutéjsi nez mluva hra¢t Multiplayeru, piedev§im z divodu Casu piipravy a
odstupu vypoveédi od aktu hrani.

Z hlediska stylistického se da zafadit psand podoba této mluvy pod béznou
mluvu internetovou, ktera jiz byla svym zpisobem lingvisticky zpracovana. Mluvena
forma se nijak neli$i od béznych soukromych rozhovord, samoziejmé¢ pomineme-li
odligné lexikum. Z téchto divodu se stylistickym rozborem ziskanych textd nebudeme
prilis zabyvat, zminila bych pouze par ptikladi z psaného fora, které se diametralné lisi
ve své skladbé.

Prvni pfispévek siln¢ podléha vlivim mluvené fe€i na psany projev. Autor
dokonce v poloving ptestal z néjakého divodu pouzivat diakritiku, interpunkci
nepouziva vubec, absence odkazovaciho zajmena navic zkresluje vyznam otazky a
nemizeme si byt jisti, zda nemtize autor najit celou lokaci Dablovy jeskyng, ¢ chlapce
Toma Clifforda uvnitt téchto jeskyni:

24. Dobry den nevi nekdo kde je Tom Clifford nékde v dablovich jeskynich ale

nemohu najit : ((*°

Druhy ptispévek je odpovéd’ na feSeni odlisného problému, jeho autor vice ¢i méné
uspésné pouziva interpunkci a vyjadfuje se jasné, proto je jeho vypovéd velice dobie
srozumitelna. Pouziva vedlejsi véty, odkazovaci vyrazy jako co se tykd a celkové

piipomina dobfe promysleny a kompozi¢né i stylisticky celkem podatfeny komunikat:

26 Textova piiloha 2
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8. Pokud je mi zndamo, jdou vsechny dvere otevrit. Takze zkus prohledat vsechno,
a nekde najit postup dal. Ted’ fakt nevim, kde a jak to je, ale kazdopadné co si
pamatuju, tak tam ma nékdo klic, asi. Co se tyka 1. patra, ty dvere jsem
neoteviel. V 2. patre jsem snad naSel klic asi. Kazdopadné postup je tam
zarucenej, ale nevim ktery dvere myslis, zkus mi to kdyztak néjak priblizit, ja si

tireba vzpomenu jak to je.*’

Na konci této kapitoly miizeme shrnout, ze lexikum je skutecné obsahlé, nebot’
predstavené slangismy jsou skuteéné pouze t€émi zakladnimi vyrazy, spoleénymi pro
vétsSinu her. Oznacuji povétSinou jen obecné akce a predméty, které jsou vlastni velké
Skale riznych her bez ohledu na jejich Zanr ¢i typ. Z vySe uvedenych vyrazli her
jednoho hrace vychazeji i hry multiplayerové. Drtiva vétSina slov jsou adaptace
z anglickych vyrazl, nalezli jsme zatim pouze jedno pievzaté slovo, jez neni

anglicismem — timto vyrazem je slovo mana.

27 Textova piiloha 2
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2.4 Hra vice hracéua

Styl hry Multiplayer je protikladem Single playeru, jedna se o hru vice hracu.
Jejim podzanrem je MMO (¢i také MMOG), akronym oznacujici massively multiplayer
online game. To znamenad, ze takova hra probihé online za ucasti obrovského poctu

hract v radech tisicti az miliond v dany okamzik.

2.4.1 Celkova charakteristika mluvy

Vzhledem Kk tomu, ze zakladem téchto her je tvofit tymy (popi. gildy, klany a
jiné), je zaroven nutné pouzivat vhodnou formu komunikace. Hry probihaji v redlném
Case a hraci se potiebuji dorozumét rychle a jasné. Proto v této oblasti nalezneme kratké
vypovédi, nevétné konstrukce a zkratky slov, pfipadné i celych vyrazii. Mohou se psat
velkymi pismeny, ale zmacknuti klavesy shift ¢i capslock pro psani velkych pismen uz
je samo o sob¢ jistym zdrzenim, takze se aktivné pouzivaji spiSe mala pismena.

V Multiplayeru  komunikuje hra¢ s ostatnimi  prostiednictvim ingame
messengeru, chatu ¢i pomoci programu ptimo uréenych k tomuto Gcelu. To znamena, ze
Vredlném case se komunikuje bud’ psanim, nebo pomoci sluchatek a mikrofonu
(headsetu) pfimo béhem hry. Single player hra¢ ov§em takovou moznost nema (hraje
sdm proti pocitaci), proto se s ostatnimi dorozumiva s odstupem casu piedevS§im na
internetovych forech. Tim se 1i8i jednak stylistika, ale i lexikalni sloZeni jednotlivych

skupin.

2.4.1.1 Slovni zasoba

MP slovnicek je pon€kud rozsifenéj$i nez slovnik SP, protoZe nabizi vice
moznosti déje a musi pokryt rizné piikazy a potiteby spoluhracu.

Pro ukazku multiplayerového lexika jsem si zvolila dvé hlavni hry, tituly
Counter-Strike a World Of Warcraft. Obé hry patii k tém nejhrangj$im ve svych

zanrech, a proto je zkoumani jejich lexika vysoce relevantni.
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2.4.1.1.1 Counter-Strike

Prvni volbou je jedno z nejhranéj$ich multiplayerovych FPS u nés i ve svéte,
Counter-Strike. Abych mohla prozkoumat tento okruh, kterému se sama nevénuji,
pozadala jsem o pomoc dva zkusené hrace FPS, aby sonda byla skutecné autenticka.
Budu vychéazet z textové prilohy Counter-Strike, kterou jsem ziskala nahravanim stale
se méniciho poctu osob (primérné péti) piimo pii hrani. Counter-Strike pfiloha
obsahuje dva hlavni useky. Prvnim je, feknéme, zahtivaci konverzace pied a mezi
hranim. Druhym je konverzace piimo pii soubojich. Mezi obéma je znacny rozdil
v lexiku i stylistice. Z obecného pohledu je samoziejmé lexikalné i stylisticky bohatsi
prvni ¢ast. Je to logické, nebot’ se hraci nemusi stoprocentné vénovat hrani tohoto FPS.
Samotna zkratka FPS ma dva vyznamy, které se od sebe markantné 1isi, a velmi snadno
jejich vyznam odvodime z kontextu, ve kterém jsou pouzity:

A. First person shooter — strilecka z pohledu prvni osoby (= hra¢ nevidi svou
postavu, pouze zbran ¢i predméty, které drzi v ruce, opak je pohled z tieti
osoby, kdy hra¢ svou postavu vidi z nadhledu zezadu), vyslovuje se pievazné
s Ceskou vyslovnosti efpées, efpéesko. Pouze ziidka se muZeme setkat
s anglickou verzi efpies.

B. Frame per second — obraz za vtefinu, Se stejnou vyslovnosti jako A.;
jednotka, kterou se obecné v pocitacovych hrach méfi graficka plynulost.
Samoziejme ¢im vyssi je jeji hodnota, tim je hra plynulejsi.

Hra Counter-Strike (Protiuder, nepieklada se) je strilecka, tedy ozbrojeny
konflikt, ve kterém se bojuje pomoci stielnych zbrani. Mezi hraci je znama jako cées,
céesko, kantr (maskulinum, nej¢astéji sklontujeme podle zivotného vzoru pan — kantr,
kantra, kantrovi atd., ovSem lze se setkat i s nezivotnym sklonovanim podle vzoru hrad)
a jiné zkomolené vyrazy vychazejici z pocestélé vyslovnosti anglického nazvu. Pokud
se pouziva cely nazev, sklofiuje se podle vzoru pan i hrad, tedy kantr strajk, kantr
strajka i kantr strajku. Laik ¢asto zaménuje céesko (CS) s céodéckem (COD), stiileCkou
Call Of Duty.

V CS mezi sebou bojuje skupina teroristd (T, técka) a protiteroristické skupiny
(CT, cétecka, z anglického counter-terrorist). V klasické hie typu Demolition je Ukolem
teroristti polozit bombu na ur¢itém misté a chranit ji, dokud nevybuchne. CT jim musi

zabranit v pfistupu na toto misto, poptipadé polozenou aktivni bombu zneSkodnit.
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Existuji ale samoziejmé rizné mddy (mody i mody, maskulinum odvozené od slova
modifikace), které méni prubéh ¢i cil hry. Jednim z nejpouzivangjSich je Deathmatch
(DM), kdy musi tym vyhladit ¢leny nepratelské skupiny — kdo jako prvni zabije
vSechny soupete ve skuping, vyhrava.

Z morfologického hlediska miizeme sledovat, jak vyrazné se lis§i mluva hrace B,
ktery pochazi z jednoho z moravskych kraju, pravdépodobné z Jihomoravského. Jeho
finalni sufixy odpovidaji teritorialnimu dialektu, naptiklad:

9.B: Podarené.

35.B: (...) to je taky erpégécko, celkem slusné.

45.B: To bylo strasné nedokoncené (...)

83.B: To si slysela, jak tam hraji klubko (...) breci z toho, Ze prohravaji.

Hlavnim rysem lexikalni vybavy hraci je kromé znalosti a aktivniho vyuzivani
herniho slangu vysoky pocet vulgarismi. Tim nejcastéjsim je samoziejmé vole/ty vole,
které se vyskytuje na riznych pozicich ve vétach a souvétich:

1.A: (...) To nikdo nepozna vole. To je rezervacka prosté. Na hovno je Vole, Ze to

mame rezervovany jenom na devatou hodinu vole, potiebujeme sehnat ten server

znova vole vod desiti do jedendcti.

2.B: Tak to rezervuj, ne?

3.4: No ale ja nevim, jestli miizu, Vole, to nas stejné kikne.

156.D: Té s tim nevim poslu do prdele, vole! (smich)
157.A: Jo tys mu psal heslo jakoZe nevim a von to nepobral.
158.D: No protoze von to napsal tak blbé, zZe jo!

159.A: Heslo je vole, nevim.

165.1: Ze ja mam preinstalovanej komp a mam origindlni konfig vsechno ty
vole.

166.B: To je tak, kdyz nekdo nezalohuje vole.

167.1: Ty vole. Asi zacnu zalohovat.

Mluvéi pouzivaji i silngjsi kalibr v ¢ele s kurva ¢i do prdele. Na prvni pohled
vypadé jejich mluva drsné, hrubé a vypovédi ze souboji mohou vyznit az negativné a

rozzlobeng, aviak opak je pravdou. Ucastnici komunikace na sebe nezvysili ani jednou
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hlas, mluvi spolu ryze piatelskym tonem a Casto se spoleéné sméji. Je dulezité
upozornit, ze zachyceny text patii v multiplayerovém prostiedi k tém vyrazovée
vulgarnim hracim, viz narazka na video Megan versus Kratas. Mluv¢i se dokonce
nejednou (bohuzel mimo zaznam) smé&ji sami sob& pro vysokou frekvenci sprostych
slov.

V textu mizeme najit ptiklad konzolovych ptikazi:

170.A: Jo but fastsvic. But, podtrZitko fast svic. (...) Jedna.

Na tomto piikladu je zfejmé, Ze hrani MP her vyzaduje uréitou znalost
angli¢tiny. VétSinou neni ¢as na hlaskovani, proto vétSina hract ovlada zakladni slovni
zasobu a anglickou fonetiku, a proto vi, ze piikaz bude vypadat takto: boot_fastswitchl.
Hlaskovani miZzeme sledovat v dal$im diktovani konzolového piikazu. V tomto piipadé
je hlavni prekdzkou mluvéich spodoba znélosti:

175.4: Napis C L bop nula.

176.1: CL co?

177.A: Do konzole C L podtrzitko bop nula.

178.1: Bop?

179.A: No, b o b.

(ptikaz cl_bob0)

Neznalost ciziho jazyka muze byt na obtiz. V ukazce se vSak objevuje pouze
usmévné dyt (chybna vyslovnost dead). Nejvétsim problémem se ukazalo byt slovo
begrip, tedy vyraz, jez zabral nejvice ¢asu k analyze:

149.B: Uz si ji ukazoval begrip? Nebo béhop?

150.4: Ale to ja nevim jak se pise, begrip.
151.B: Normalne, begrip.
152.4: No asi normalné jako cesky begrip.

Samotni hraci si nebyli jisti jeho piepisem. Samoziejmé jsem vychazela z toho,
ze vSechna slova z herniho lexika jsou z anglictiny. Proto jsem si foneticky odvodila, Ze
patrné¢ méli na mysli back grip, ovsem zadny takovy pohyb v CS neexistuje, jak jsem

zjistila z dostupnych zdroji. Nakonec mi nezbylo nez zkusit Cesky ptepis begrip a
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skute¢né jsem tento vyraz objevila. Jedna se totiz o pojmenovani na zakladé objevitelta

tohoto speciélniho pohybu, ruské herni skupiny Begrip Gaming.

Na konci této kapitoly se muzeme tedy konkrétné podivat na lexikum herniho
slangu uzité v textové ukézce Counter-Strike:

arctica, arcka — z anglického arctic; typ herni mapy se zimni krajinou

playzone — web hostici ptistup k hernim serveram

server — zafizeni, které zprostiedkovava multiplayerové hrani; existuji servery

oficialni (jejich Gdrzbu zajist'uje vyrobce hry) — ofiko; a neoficidlni (zpravidla

soukromé, vytvareji je vétSinou fanousci hry) — freecko, frycko

kiknout — z anglického kick, vykopnout, vzor tisknout; hrac¢i budou vykazani

z herniho serveru

kecup — obzvlasté krvavy zptisob smrti

glok — glock, slavny typ ru¢ni zbrané

gan — maskulinum, vzor hrad, z anglického gun, zbran

team speak, tées, teesko — TeamSpeak, Siroce uzivany program zajist'ujici online

komunikaci mezi hrac¢i, obsahuje jak psany chat, tak kanal pro mluvenou

konverzaci

ban — z aglického ban, maskulinum, vzor hrad; zakaz, vétSinou se jedna o

zamezeni pfistupu na server udéleny za poruseni pravidel

admin — administrator

Elder Scrolls — herni série The Elder Scrolls

Witcher — herni série Witcher, ¢esky Zaklina¢, podle stejnojmenné fantasy sagy

polského autora Andrzeje Sapkowského

Skyrim — paty dil The Elder Scrolls

Fus Ro Dah — vykiik v dra¢im jazyce proslaveny praveé ve hie Skyrim

Morrowind — tieti dil The Elder Scrolls

Oblivion — ¢tvrty dil The Elder Scrolls

forevr — zanglického forever, navzdy, nesklonné pfislovce, také existuje

V podob¢ 4ever

Borderlands — pocitacova hra

dvojka — fadova ¢islovka, v konkrétnim pfipadé urcuje potadi dilu v herni sérii
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DLC, déelcécko — z anglického downloadable content, stazitelny obsah; obsah
(pfedméty, ukoly a jiné), ktery neni v zékladni verzi hry, miZze byt zadarmo, ale
vétSinou byva placeny

Mass Effect — herni série

Lineage — MMO hra

PVP, pévépé, pévépécko — z anglického player versus player, hra¢ proti hraci;
souboj, v némz proti sobé stoji pouze dva hraci, v MMO hrach tyto souboje
byvaji dopfedu domluvené, aby soupeitim nepomahali jejich spoluhraci

hilovat — z anglického heal, vylécit, vzor kupovat; sloveso vyjadfujici ¢innost
uzdravovani

sundat — zabit

ramka, roomka — femininum, vzor Zena, z anglického room; chatovaci mistnost
textbox — pievzato zangli¢tiny, maskulinum, vzor hrad; textové pole pro
vkladani zprav

mix — zapas hrac¢u na neoficialnim serveru, jedna se o takové hrace, ktefi spolu
nejsou v jednom klanu, pouze se spolu spontanné domluvi na néjakém chatovém
médiu, vétSinou zapasy mix probihaji formou 5v5 (5 hra¢t proti 5 hra¢tm)
target — prevzato z anglictiny, cil, maskulinum, vzor hrad

nick — pfevzato z anglictiny, pfezdivka, maskulinum vzor hrad

public — ptevzato z anglickeho adjektiva public, vefejny, maskulinum vzor hrad
respawn, respawnovat — z anglického respawn, znovu se zrodit, objevit, vzor
hrad pro substantivum a kupovat pro verbum; po smrti se hra¢, jina herni
postava €1 nepfitel znovu objevi ve hie, substantivum (maskulinum, vzor hrad)
muze oznacovat udalost i misto znovuobjeveni; v nékterych hrach je respawn
podminén néjakym handicapem, napiiklad ztrdtou veskerych predméth
V inventafi, ztratou zlata, zkuSenosti a podobné

defuznout — z anglického defuze, zneskodnit, vzor tisknout; zneSkodnéni bomby
deathmatch — prevzato z anglictiny, herni méd (viz vyse)

gun game — pievzato z anglictiny; herni mod (vysvétleni viz v textu piilohy)

frag — toto slovo ma dva vyznamy: 1. z anglického fragment granade, tedy slouzi
jako zkracené oznaceni pravé pro Srapnelovy granat; 2. zabiti, je ekvivalentem
pro kill, v ¢estin€ oboji substantiva, maskulina vzoru hrad (v¢etné vyrazu kill).
knajfnout — z anglického knife, ntiz, vzor tisknout; zabit nékoho nozem

warcraft — pfevzato z angli¢tiny, herni mod
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aim — z anglického aim, mifit; herni méd

AWP, avépé, avépécka — opét dva vyznamy: ten zdkladni oznaCuje zbran,
konkrétné ostielovacskou pusSku Arctic Warfare Police; Vv SirSim vyznamu
oznacuje herni mod, kde se pouzivaji vyhradné tyto zbrané

find — pfevzato z angli¢tiny, herni mod

surf — pfevzato z angli¢tiny, maskulinum, vzor hrad; herni mod

dead race — pievzato z angli¢tiny, herni mod

vygooglit — odvozeno od slova google, vzor prosit; vyhledat pomoci googlu

hide and seek - ptevzato z anglictiny, herni mod

dva on dva — zajimavé spojeni, kdy je mezi Ceskou ¢islovku implantovana
anglicka ptedlozka on, dva na dva

steam — z anglického steam, para, maskulinum, vzor hrad; herni web Steam

fejs — zkracené oznaceni pro web Facebook

for fun — pfevzato z anglictiny, pro zabavu

hejtovat — z anglického hate, nenavidét, vzor kupovat

cheater — z anglického cheater, podvodnik, maskulinum, vzor pan

bé hop, bi hop, bunny hop — z anglického bunny hop, krali¢i skok, maskulinum,
vzor hrad; dovednost, kdy hra¢ dokaze presné naCasovat skok ve hie tak, ze
jednotlivé skoky napoji na sebe, ¢imz docili znatelng rychlejsiho pohybu

IP, ajpina, ipé — zkratka anglického internet protocol, IP adresa

konzole — jiz zminovany piikazovy fadek

komp — z anglického computer, pocita¢, maskulinum, vzor hrad

konfig — zkréaceno z konfigurace, zajimavosti je, ze bylo toto slovo z piivodniho
feminina pfevedeno do maskulinniho tvaru podle vzoru hrad

zélohovat — vytvaret zalohu dokumentu

spekt — z anglického spectator, divak, maskulinum, vzor hrad; po smrti hra¢ dale
vidi déni ve hie z pohledu divéka

AK, dakacko — slavna sovétska utocna puska AK-47 zndma také jako Kalasnikov
CT, cétécko — vyse vysvétlena skupina counter-terorist

M4, em c¢tyrka — slavna americka Gto¢na puska

AFK - away from keyboard, nejsem u klavesnice; jedna z nejpouzivanéjsich
zkratek, jejiz vyznam je velmi jasny — hra¢ odeSel od klavesnice, takze neni

aktivni, na rozdil od Single player her se totiz Multiplayer neda ,,pauznout*,
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takze pokud si potfebuje hra¢ udélat prestavku, ozndmi svym spoluhrac¢im prave
AFK

citlivost — nastaveni citlivosti pohybu mysi, které definuje rychlost otaceni
pohledu ve hie

krizek na mireni — ktizek uprostfed obrazovky, jenz oznacuje musku zbrang,
pottebny k zacileni

first person — ptevzato z angli¢tiny, pohled z prvni osoby

Slender — horrorova pocita¢ova hra

Amnézie — Amnesia, horrorova pocitacova hra

PS3, pé es trojka — Sony PlayStation 3

Heavy Rain — japonska videohra

Pray — pocitacova FPS

votocit — dohrét do konce

COD, cé 06 décko — FPS Call Of Duty

stahnout — ziskat software (hru) prostfednictvim internetu

secondary ammo — pievzato z anglictiny, sekundarni munice; munice pro
sekundarni zbrané

ekvipment — z anglického equipment, vybaveni, maskulinum, vzor hrad

bind — z anglického bind, svazat, maskulinum, vzor hrad; ur¢ita akce (v tomto
ptipadé nakup konkrétni zbrang, jez je bézné¢ dostupna pouzitim tii klaves) se
pfifadi jedné klavese

defender — izraelska Gto¢na puska IDF Defender, znama také pod nazvem Galil
uzina — uzi, izraelsky samopal

teracky — ptidavné jméno odvozene od slova terorista

hedka — z anglického headshot, trefa do hlavy, femininum, vzor Zena; cenény
zasah, nebot’ neni snad jej docilit

net — zkracen¢ internet

02, outu, outiicko — mobilni operator a poskytovatel internetu

lager — z anglického lag, zpozdéni, prodleva, maskulinum, vzor pan; hrac, ktery
zaziva lagy (maskulinum, vzor hrad), tedy zasadni rozdil v ¢ase odezvy serveru,
napiiklad kdyZ hra¢ udéla krok, ale ve hie tento krok prob€hne aZ po né€kolika
sekundach

restart — pfevzato z angli¢tiny, maskulinum, vzor hrad, znovuobnoveni

live — pfevzato z anglictiny, nazivo, popiipadé také naostro
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coop, kép — z anglického cooperation, mad spolupréce

Battlefield — pocitacova hra

prémiumko — prémiovy tcet

,Stred klir! “ — z anglického clear, ¢isty; hra¢ oznamuje skuping, ze stfed mapy
je Cisty, tedy bez neptatel

plent/plant,  plentovacka/plantovacka — z anglického plant, nastrazit,
maskulinum, vzor hrad, ¢i femininum, vzor zena, misto urené k plentovani
bomby, tedy kde se ma bomba nastrazit k vybuchu

acko — misto na mapé, stejn¢ jako becko a stred

lama — posmésné oznaeni pro nepiili§ zdatného hrace, neni vSak nijak silné
hanlivé

kempit — z anglického camp, tabofit, vzor prosit; hra¢ se schovava na malo
viditelném misté a vyckava, Casto kempi snajperi, tedy ostielovaéi — jsou na
jednom misté, odkud maji dobry vyhled, a mohou snadno utocit bez nutnosti
pohybu

drop, dropnout — z anglického drop, upustit, maskulinum, vzor hrad/verbum,
vzor tisknout; hra¢ upusti pfedméty ¢i zbrané na zem bud’ svévoli, ¢i po své
smrti, tyto pfedméty jsou samoziejmé piistupné ostatnim a Casto je dropnuti
lepsiho vybaventi ¢i zkuSenosti hlavnim cilem tatoku

mliko — efekt oslepeni zpisobeny flash granatem, kdy hra¢ vidi pouze bilou
obrazovku

enemy — pievzato z angliétiny, nepfitel, nesklonné

range — prevzato z angli¢tiny, dostfel, dosah, zatim se nesklofuje

parmenka — slozenina kofene paft- (parit, viz vyse), slovotvornym sufixem -men-
(z anglictiny man) a ¢eskym sufixem -ka

flesik — zdrobnélina vyrazu fles, flash granat, 1ze pouzit i tym fles (team flash),
tedy oslepeni spoluhrace ve svém tymu.

shit — z anglického shit, hovno, maskulinum, vzor hrad

Mimo zaznam:
hitbox — maskulinum, vzor hrad; zasahové pole, tedy prostor, ktery by me¢l
odpovidat herni postavé, plocha, kterou je tfeba zasdhnout pro zpiisobeni

poskozeni
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2.4.1.1.2 World Of Warcraft

Jako druhou ukézku jsem zvolila jednu z nejhranéjsich a nejznaméjsSich fantasy
MMORPG svéta, hru World Of Warcraft, kterd vychazi ze slavné série Single
playerovych her Warcraft a byla vydana k desetiletému vyro¢i vydani Warcraftu roku
2004. Zajimavosti je, ze puvodni Warcraft je hrou zanru RTS, nikoli RPG.

Hlavnim motivem je opét konflikt dvou stran, Aliance (Alliance) a Hordy
(Horde). Hra¢ se muze stat ¢lenem jedné z 13 riznych ras, jez spadaji pod jednu ¢i
druhou stranu. Tfinactd a nejnovéjsi rasa Pandaren (humanoidi s rysy pandy) je
vyjimecna svou neutralitou, avsak na levelu 10 si hra¢ musi zvolit, ke které strané se
prikloni.

Hlavni naplni WOW je tzv. chozeni na raidy (¢i chozeni raidii, ,, Dneska se jde
raid XY.*), kdy se skupina hraci (n€které raidy jsou ptistupné skupiné az o 40 lidech)
domluvi a spole¢né se vydaji na vypravu za zdolanim velice silného protivnika, tedy
bosse. Samoziejmé nechybi plnéni riznych questd a jiné role playing ¢innosti, jako
krafténi (tvorba pfedmétl), levelovani vlastni postavy a podobné.

Pravé u MMORPG je kromé samotného hrani velice ziejma socidlni funkce,
spoluhraci v gildach se Casto stdvaji prateli, aniz by se znali v redlném zivoté, a toto
pratelstvi mnohdy piekonava virtualni hranice.

Rozeberme tedy lexikum pouzité v textové ukézce World Of Warcraft:

raid, rejd — maskulinum, vzor hrad, najezd; utok skupiny 5 a vice hraca v urcité

lokaci, hlavnim cilem je zabit bosse a tim ziskat kvalitni odménu (expy, goldy,

ekvip)

beacon of light — druh kouzla

seal of wisdom — druh kouzla

tank — maskulinum, vzor hrad i pan; druh postavy, jejimz hlavnim ukolem je

pfijimat Utoky neptatel a tim chranit celou skupinu, toto oznaceni je obecnym

pojmenovanim pro povolani (napt. bojovnik, paladin), oznacuje ptredevSim
funkci hrace; dale derivovano tankista, tankovat, off tank (vedlejsi tank)

inv. — zkratka anglického invite, pozvanka na raid

topic, topik — téma na diskuznim féru

inactive — nédzev diskuzniho fora, v tomto konkrétnim piipadé se jedna o téma

neaktivnich hraci, tedy kdy a pro¢ dani hra¢i nemohou hrat

on time — nesklonné; bodovani za véasny pfichod ¢lent gildy na raid
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heal, hil — zkréceno z anglického healer, maskulinum, vzor pan; v tomto piipadé
se nejednd o pokyn ani kouzlo, nybrz o dalsi funkci postavy (stejné jako tank),
ktera 1¢é¢i ostatni ¢leny skupiny a predevSim tank, jehoz smrt v drtivé vétSiné
piipadii znamena smrt vSech ostatnich

stromecek — forma hila, konkrétn¢ druida (jednou z jeho schopnosti je Tree Of
Life Form, kdy se druid zméni ve strom a 1&¢i tak své spoluhrace)

resist flask — zkraceno Flask of resistance, predmét ve hie zvySujici odolnost
druid — jedno z dostupnych povolani

Mystiq — Cesky server WOW

leavovani, livovani — z anglického leave, odejit; opusténi raidu

end time — bodovani za ukonéeni raidu, ud€luje se v ptipadé, Ze skupina vydrzela
az do konce

EP, épécka — effort points, body za snahu; pozitivni hodnoceni za aktivitu pfi
raidu

GP, gépécka — gear points; negativni hodnoceni za aktivitu pii raidu

lognuti — log in, ptihlaSeni do hry

glyph, glyf — druh kouzla

quick death - Glyph of death and decay, druh kouzla

life tap — druh kouzla

affli — affliction warlock, typ povolani

nabéhnout — nacteni hry

Anthorie — herni server

Deimos — herni server

Phobose — herni server, zajimavosti je pouziti pluralu na Phobosech

prémium — prémiovy ucet

doexpit — souvisi s expit viz vyse

progress, progres — maskulinum, vzor hrad; druh raidu, kdy skupina testuje nové
taktiky a snazi se postoupit v raidu na konec ¢i taktika pfi souboji s bossem,
derivovano dale napt. progresovat

trinka¢ — z anglického trinket (cetka), maskulinum, vzor stroj, typ predmétu,
dalsi podoba napf. trinket (maskulinum, vzor hrad)

MMO — massively multiplayer online viz vySe, zajimavosti je vyslovnost, hrac

zkratku nehlaskoval em em 0, nybrz ji vyslovil jako jedno slovo ememo
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LoL, lolko — MOBA (multiplayer online battle arena, dalsi zanr online her)
League of Legends

warcraft — obecné oznaceni her série Warcraft, drtiva vétSina hrac¢u vyslovuje
Cesky varkraft ¢i varkraft, vyjimeéné se stouto podobou muzeme setkat i
Vv psané podobé¢

Eve Online — MMORPG Eve Online

LOTR — Lord Of The Rings, dalsi z multiplayerovych her zalozena na slavném
dile J. R. R. Tolkiena, tato zkratka se také vyslovuje jako jednotné slovo lotr,
z ¢ehoz vyplyva i jeji maskulinni deklinace podle vzoru pan

Rift — dalsi MMORPG, maskulinum, vzor hrad

Old Republic, SWTOR, KOTOR - sci-fi MMORPG Star Wars: Old Republic,
odvozena ze hry Knight Of The Old Republic odehravajici se ve svété Star Wars
Tera— MMORPG s ndzvem TERA

Tanky — zkracené World Of Tanks, dalsi z plejady multiplayerovych her
Runescape — MMORPG, ¢asto chybné vyslovovana jako ranskejp

Secret World — horrorova MMORPG

ajtak — 1T technik, pracovnik IT

sedum na sedum — typ boje 7 hrac¢u proti dal$im 7 hracim

Dishonored — SP ak¢ni stealth hra

trailer, trajler — maskulinum, vzor hrad, video ukazka hry

port — maskulinum, vzor hrad, zkracen¢ teleport, dale derivovano napt. portnout,
portovat, vyportit

bublina — kouzlo Hand of protection, které cilové postavé zaru¢i nezranitelnost
po uréity ¢asovy usek, zkraceno do podoby bubla

permac, perm — maskulinum, vzor hrad; permafrost, ledova plocha, kam se boss
v daném raidu mohl schovat zahrabanim

talent — systém schopnosti lisici se povolanim postavy

cooldown — nesklonné ¢i maskulinum, vzor hrad; tzv. zchladnuti, tedy ¢as, za
ktery je mozné znovu seslat dané kouzlo, silngj$i kouzla maji zpravidla vétsi
cooldown, piiklad — kouzlo scooldownem 15 sekund lze po sobé seslat
vintervalu 15 sekund, v téchto 15 sekundach lze vSak seslat vSechna ostatni
kouzla

raid leader — maskulinum, vzor pan; vidce raidu, ktery voli ¢leny raidu
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mag — maskulinum, vzor pan, varianta originalniho pojmenovani povolani mage,
pouzivaji se oba zpisoby, derivovany dal$i podoby jako napf. varmég (war
mage)

klasa — jedno z oznaceni pro povolani, viz vyse

warlock — maskulinum, vzor pan; ¢arodéj, jedno z dostupnych povoléni, velice
zajimavé je odvozené adjektivum warloci, které pouzivda mékké sklonovani
palatalizaci -k- na -¢- a ptiponou -i podle vzoru jarni

intel — zkracené inteligence

DPS, dépées, dépéesko — demage per second, poskozeni za vtetinu, tedy jakasi
jednotka ucinnosti Gtoku

potka — femininum, vzor zena, zanglického potion (lektvar) se stejnym
vyznamem; zajimava je podoba pousn, u které nelze jednoznaéné uréit rod,
ovSem pouziva se i v plurdlu pousny, osobné se ptiklanim k maskulinnimu
skloniovani podle vzoru hrad

flask — z anglického flask, maskulinum, vzor hrad, synonymum potky, existuje
vsak i podoba feminina flaska ci flaska

armor — brnéni, v konkrétnim piipadé pouzité ve spojeni armor potka jako
nesklonné, 1ze v§ak pouzit samostatné jako maskulinum, vzor hrad, s vyslovnosti
armor i armor

hejstovd — z anglického haste, spéch; ve spojeni hejstova potka, tedy lektvar
zvysujici rychlost utoku, utvofené vysoce produktivni piiponou -ovy

rychlostova — opét ve spojeni rychlostova potka; velice zajimavy fenomén, kdy
doslo k ptelozeni pivodniho speed (rychlost) a pfipojeni piipony —ov4; lektvar
zvysujici rychlost pohybu

rezistova — stejny piipad jako vySe zminéné, resist- + -0va, lektvar zvysujici
odolnost, rezistova potka je synonymem pro resist flask

atakova — stejny trend, anglicka ¢ast atak- (attack, utok) + ¢eska piipona -ova
trade, trejd — maskulinum, vzor hrad, obchodovani, odvozeno trejdnout,
trejdovat

buff — maskulinum, vzor hrad; vyraz pro posileni atributi hrace, buff poskytuji
kouzla ¢i povzbuzujici schopnosti, vyslovnost buf i baf

warrior — maskulinum, vzor pén; typ povolani (vale¢nik), vyslovnost varior i
vorior, plural voriorové i voriori

Totem of wrath — druh kouzla
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rogue — maskulinum, vzor pén; zlod¢j, druh povolani, sklofiuje se pouze
v mluvené podobé, ¢eskou psanou adaptaci jsem dosud neobjevila

spell power — jeden z atributu, sila kouzel

magma — typ totemu

stun — maskulinum, vzor hrad, z anglického verba stun (omracit); efekt vyvolany
kouzlem ¢i schopnosti, ktery zptisobi omraceni nepfitele, vyslovnost stun i stan
kast, cast — maskulinum, vzor hrad; ¢arovani

add — maskulinum, vzor hrad, podpturna nepfatelska jednotka napi. v raidu pti
boji s bossem

Shadow fury — specialni schopnost

Holy wrath — druh kouzla

demage — nesklonné s nejednoznaénym rodem, popt. maskulinum vzor hrad,
poskozeni ¢i mira zpisobeného poskozeni

Spadlo mi to. — hra piestala z n&jakého divodu fungovat, vétSinou se jedna o
chybu ve fungovani internetu, na kterém je chod hry zavisly

WoW, wowko — zkratka zkoumané hry World of Warcraft

mumble — program Mumble, ktery funguje stejné jako TeamSpeak, ¢ili zajistuje
komunikaci mezi hraci ve skuping

komenty — pfispévky v psaném chatu, zkraceno z komentaie

soul stone — maskulinum, vzor hrad; ptedmét ozivujici hrace, v textové ukazce
se opét setkavame s pluralem soul stouny

hunter — maskulinum, vzor pan; lovec, typ povolani

gilda — oznaceni pro tym

lagovat — odvozeno od lag, viz vyse

skarab — add bosse, na kter¢ho je Gitoceno ve sledovaném raidu

lebka — boss byl oznac¢en symbolem lebky, aby byl 1épe rozpoznatelny na herni
ploSe, proto oznaceni lebka stoji jakoZto oznaceni bosse

fajt - maskulinum, vzor hrad, z anglického fight (bojovat); boj, derivovano dale
napft. fajtovat

ou boj — anglicke oh boy

resovat — z anglického ressurect, vzkiisit

debuff — opak buffu, jedna se o oslabeni atributli

nastreleno, nastrelit — naldkat vystielem

Feign death — specialni abilita
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aggro — neutrum, vzor meésto, ptvodni anglicka zkratka pro aggravation ¢i
aggression, je hodnota, jez urCuje, na koho bude nepfitel atocit; ¢im vyssi je
aggro u daného hrace ve skuping, tim spiS na n¢j nepfitel zautoci; derivovano
predevsim preagrovat, tedy zménit Gtokem hodnotu aggra, aby nepfitel netitocil
na slabého hrace

Judgement — typ kouzla

Taunt — abilita predevSim postav tankl, ktera zvySuje aggro; zajistuje, aby
nepfitel utocil praveé na tank, zatimco ostatni ve skupiné mohou utocit

DOT, dotka — demage over time, poskozeni zpisobené v prubéhu casu;
femininum dotka mtZeme pozorovat i v pluralu

misdirekt — zkratka ability Misdirection

interuptnout — z anglického interupt, pierusit

kiknout — v tomto ptipadé ve vyznamu nakopat, zvladnout vinu nepiatel

vajp — maskulinum, vzor hrad, z anglického wipe (vyhladit, vybit), vyvrazdéni
celé skupiny hraca v raidu, odvozeno napf. vajpnout

wtf — what the fuck

stahovat — v uziti Ty stahujes, ja tankuju. 28 znamena stahovat neptatelské utoky

mifené proti ostatnim spoluhracim na sebe

Dalsi lexikum mimo zaznam:

EPGP — systém bodovani aktivity hrace, souvisi s EP a GP body, viz vyse

PR, péro — pomér EP a GPbodu

demage dealer — dalsi z funkci herni postavy, ten, kdo je zodpové€dny za
zpisobovani velkého poskozeni

ryba — herni potravina, jez posiluje postavu

mob — zkratka z anglického mobile, tedy samostatné pohyblive NPC

loot - maskulinum, vzor hrad; kofist, kterou hra¢ ziska z nepfitele, odvozeno
napt. lootovat

harvit, harvestovat — z anglického harvest; sklizet; kumulovat ptedméty zajmu
(zlato, zkuSenosti, loot)

farmit — farmatrit, podobné jako harvit

vendor — maskulinum, vzor pan; NPC obchodnik

28 Textova piiloha 4
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demo — hra zdarma ve zkuSebni podobé, zpravidla se jedna o prvni kapitolu ¢i
level hry, aby si hra¢ vyzkousel, jak hra funguje, a nasledné si koupil plnou verzi
dungeon — maskulinum, vzor hrad, vyslovnost dungeon i dandzn, podzemi ¢i

jeskyné, v podstaté mikrolokace ve vétSin€ her vazajici se k urcitému questu

2.4.1.2 Zkratky

Jak uz bylo zminéno vyse, zasadnim rysem hrac¢ského lexika je uzivani zkratek.
Vyplyva to zjejich extrémni ekonomie, ergo dokonalé funk¢nosti pro rychlou a
efektivni komunikaci. Nésleduje slovnik zkratek, které se bé&Zné pouzivaji
v multiplayerové komunikaci, ale v textovych ukazkach nezaznély. VSechny vychazeji
z anglickych frazi:

BIO — biological; tato zkratka souvisi s AFK, znamena pauzu, ktera mé
biologicky diivod, konkrétné potiebu pouzit toaletu
BRB — be right back, budu hned zpatky; dalsi ozna¢eni pro pauzu, hra¢ o¢ekava
brzké navréceni ke hie
BRT — be right there, hned tam budu; pouziva se pii plnéni tkold, kdy se skupina
potiebuje nékam ve hie pfesunout a hra¢ dava najevo, Ze je na cesté¢ praveé na
uréenou lokaci
CG - congratulations, gratulace
FTL, FTW — for the lose, for the win, kvili prohie, na vyhru; poji se s jinymi
akronymy, napiiklad AFK FTL (away from keyboard for the lose) znamena, ze
hra¢ odchazi kvuli tomu, ze prohral, naopak stun FTW fekne hra¢, ktery pouzil
na soupete stun ability (omraceni), a diky tomu bud’ vyhral souboj, nebo to byl
velice vydafeny poc¢in; FTW ma4 silné pozitivni nddech a pienesl se z hra¢ského
slangu i do jinych sociolektt

GM - game master; avatar ¢i postava, jez je pouzivana spravcem hry nebo jinym

zam&stnancem serveru, jsou to supervizoii, ktefi dohliZzeji na dodrzovani

pravidel, mohli bychom je pfirovnat k jakesi policii; zpravidla plati, Ze to jsou
nejsilngjsi postavy hry s nejvyssimi levely, takze jsou neporazitelni

Heal — Heal me!, Vyle¢ mé!; hra¢ vola o pomoc svého pfitele, aby mu pomohl

vyléCenim, protoze ma nizky zivot a hrozi mu smrt

INC — incoming, Uz jdou!; hra¢ upozornuje skupinu, Ze se blizi nepfitel
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IRL — in real life, ve skute¢ném zivoté; reference ke skutenostem v realném
sveété, existuje réeni skalnich gameru: ,, There’s no real-life, only AFK,“ tedy:
,Neexistuje zadny readlny zivot, jen AFK.“

JK — just kidding, délam si srandu; hra¢ dava najevo, ze nemyslel sviij ¢in nebo
Zpravu vazné

K — okay, ok; hraci zkratili ok na k, nékdy se objevuje i zdvojené, tedy kk (na
prvni pohled se zda nelogické, Ze se ze dvou pismen ok stalo kk, av§ak divod je
prosty — zmacknout dvakrat jednu klavesu je snazsi a rychlej$i nez pouzit dvé
rozdilné)

KS — kill steal, ukradeni zabiti; Utok na stejného nepfitele, s nimz uz bojuje
nékdo jiny, takze po zabiti cile je hraci-zlodé&ji piipsana cela odména (exp, gold),
1 kdyz jen dorazil cizim hraCem jiz oslabeného nepfitele

LFG (LFT) — looking for group (guild, team), hledam skupinu; hrag, ktery hleda
nové spoluhrace; Spojuje se vétsinou s hlavni charakteristikou postavy, napt. Ivl
50 healer Ifg

LFM — looking for more, hledame dalsi; stejny vyznam jako LFG, ale opacnym
smérem, tedy Ze skupina hleda nové Cleny

LOM — low on mana, mdm malo many; kouzelnik/lé¢itel ma malo many, proto
oznamuje skupiné, Ze uz nebude za chvili moci kouzlit a nyni uz mu zbyvaji
pouze slabsi kouzla, ktera vyZzaduji jen nizkou spotfebu many, ale nejsou moc
ucinna

MT — mistell; hrac poslal zpravu nékomu jinému, nez pivodné zamyslel

OMW — on my way, jsem na cesté; hra¢ dava védét ostatnim, ze je na cesté na
smluvené misto, podobné jako BRT

OOM - out of mana, dosla mi mana; kouzelnikovi dosla mana a nemize jiz dal
Carovat

NP — no problem, neni problém; anglicistni vazba pro ¢eské ,,nemas za co*
PKER — player Killer, zabijak hra¢u; tedy ten, kdo se orientuje na boj s jinymi
hraci

PVE — player versus enviroment; herni mod hra¢ proti prostredi

RVR — realm versus realm, fiSe proti fisi; podobné jako PVP (player versus
player) stim rozdilem, ze realm je velka skupina hra¢t, kteti patii k jedné
»etnické™ skupiné ve hte, klasickym ptikladem je bitva lidi proti orkiim

TY — thank you, dékuji ti
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WB — welcome back, vitej zpatky; ostatni hraci zdravi pfitele, ktery je znovu
online a pripojil se ke hie

WTB, WTS — want to buy, want to sell, chci koupit, chci prodat; hra¢ dava
najevo, ze chce prodat ¢i koupit néjaky predmét, vétSinou se spojuje prave

S nazvem tohoto predmét

2.4.1.3 Stylistika

Pokud sledujeme stylistiku poskytnutych multiplayerovych ukézek, musime si
vS§imnout rozdilu mezi vypovéd'mi ve fazich boje a mimo boj. Obecné vidime klasickou
tendenci bézné mluvy mimo boj, avSak ve vypjatych bojovych situacich dochazi
k maximalni ekonomii a zaznivaji pouze rozkazy, nevétné stavby a podobna kratka
vyjadieni.

Pted soubojem:

86.1: Markyzi ty nemusis davat tomo vrat, jo, protoZe tii procenta krytu jsou

vod paladynit a vod rogii a vode mé vo dost vic spelpavru, takze si tam dej jeden

z téch bud magma nebo ten druhej.

Pti souboji:

121.1: DrzZim té, to dame!

122.2: Zkapte rychle, dobihame. (= imperativ umiete rychle)
123.1: Ty zmrde!

124.2: Tak pod, jdeme, neboj!

A samoziejm¢ nemohou chybét bohaté vulgarismy:
100.1: Ty vole nechdpu to do pice.

101.2: Aj hovno!

102.3: Ty vole, co to je.

103.1: Do pice ja to nestih.

104.2: Kurva.
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Z.avér

Mluva hract pocitacovych her je bezesporu lexikaln€ velice obsahlym utvarem
sociolektu. Je nadmiru dulezité zdaraznit, ze vyrazy shromazdéné v praci jsou skutec¢né
pouze zakladnimi onomaziologickymi prostfedky spoleénymi pro vétsinu her. Dalsi
lexikum se bude konkrétné¢ ménit podle hry, ke které se vaze, nebot’ se jednotlivé hry
li§i naptiklad nazvy bytosti, lokacemi, hernimi pfedméty a dalS§imi aspekty. Pro
demonstraci multiplayerové mluvy jsem vybrala nejvétsi a nejznaméjsi herni tituly, ve
kterych je vysoka koncentrace zkoumaného sociolektu, a zarovenl jsem se pokusila
vybrat dva odliSné herni Zanry, konkrétné FPS a MMORPG, abych pokryla rozdilnou
slovni zasobu vychazejici ze zanrovych rozdilt.

V singleplayerovych hrach jsem vybrala ¢eskou RPG hru Inquisitor, abych
demonstrovala, Ze i ptes ¢eskou jazykovou vybavu hraci v komunikaci o této hie stejné
budou pouzivat anglicismy a dal§i adaptované herni lexikum. Tato mé hypotéza se
jednozna¢né potvrdila. Ze stylistického hlediska se mluva Single playeru nijak nelisi od
bézné mluvy ¢i1 stylu internetovych diskuznich for.

Multiplayerova komunikace je stylisticky i lexikdIné rozmanitéjsi, ¢imz se také
potvrdila ma hypotéza. Ze stylistického hlediska se komunikace li§i v zavislosti na
situaci, pii které komunikace probiha, mé zkoumani vyjevilo tyto situace jako bojoveé a
nebojové. Nebojové situace nabizeji béznou neformalni komunikaci, naproti tomu
bojové momenty komunikaci maximalné zkracuji a zjednodusuji. Dal$im typickym
jevem je vysoce frekventované uzivani zkratek a zkratkovych slov, z nichz vétSina je
sufixalni derivaci upravena pro moznost sklonovani pro piirozenéjsi uziti v ¢eském
jazyce. Hypotéza byla v poslednim bodé potvrzena vysokou mérou uzivani vulgarismd,
jejichz expresivni hodnota se méni V zavislosti na vypéti a intenzit¢ prozitku,
Vv konkrétnich ptipadech se setkavame se Skalou vrozmezi vole/ty vole (spise
pleonasticka funkce nez zamyslena vulgarita) aZ po expresivné silné kurva, picovina a
dalsi. V ukazce ze hry Counter-Strike se dokonce setkavame s anglickym vulgarismem
jiz b&Zzn¢ pouzivanym v ¢esting, timto vyrazem je shit (hovno), které si jiz CeStina
upravila i do dalsich podob jako Sitka ¢i sitovy.

Pokud jsem narazila na né&jaké piekvapujici objevy, oznalila bych jimi dva
vyrazy, jez na prvni pohled vypadaji jako piejaté anglicismy, ovSem skutecnost je jina.

Jednd se o vyrazy mana a begrip. Slovo mana pochazi z n¢kolikerych jazyku
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tichomotskych kultur a nejedné se ani o pieneseny vyznam many jakoZzto pokrmu boht,
ktery laika ¢asto svadi pravé k tomuto vykladu. Begrip je zobecnélym nazvem jistého
pohybu ve hie, ktery objevila ruska herni skupina pravé s nazvem Begrip Gaming.

Z pohledu slovotvorby jsme casto svédky slovotvorného postupu derivace
pomoci sufixd, u sloves je jednozna¢né nejproduktivnéjsi piiponou -ova- (typ kupovat)
a -i- (typ prosit), u adjektiv vysoce produktivni piipona -ovy. U adaptovanych
substantiv je drtivd vétSina vyrazG adaptovana jako maskulina s nezivotnym
sklonovanim podle vzoru hrad, jedna-li se vSak o vyrazy oznacujici Zivotné jevy
(naptiklad povolani), zachovava se prenesend Zzivotnost a jsme sveédky adaptace
maskulin podle vzoru pan. Jen hrstka slov je adaptovana jinak, naptiklad vyraz boss
sklofiujeme zivotné podle vzoru muz, vyrazy mana a stamina skloiiujeme diky koncové
hlasce jako feminina podle vzoru Zena. Velice zajimavym jevem bych oznacila u téchto
konkrétnich dvou vyraz zachovani jejich latkové podstaty, zatimco vyraz gold (zlato)
je do cesStiny adaptovan jako pocitatelnd jednotka platidla a casto se tedy pouziva
v plurélu goldy.

Nejvétsim tskalim bych oznacila ptepisovani anglicismi a z nich adaptovanych
vyrazovych prostfedkd. V ukazce z psanych diskuznich for je tato skute¢nost jasné
patrna. Jako davod spatfuji piedev§im potiebu poce$tovani a v druhé fadé také
neznalost anglického jazyka. Pokud slovo napiSe mluvéi foneticky, je jednoznacné, co
tim myslel. Pokud by se pokusil slovo napsat pivodné anglicky, ale se Spatnou
gramatikou, riskuje zkompromitovani vyznamu. Néktera slova jsou ale vii¢i pocestélé
fonetické formé& prekvapivé imunni, jako piiklad bych uvedla quest, ktery je skute¢né
fundamentalnim vyrazem spoleénym snad pro vSechny hry vSech zanrd, dochazi k jeho
bézné deklinaci a derivaci do dalSich tvarti, ale jeho psand podoba zlstava stejnd a
nesetkavame se s podobou kvest.

Ur¢itym piekvapenim byl objev nejednotného Gizu také v mluvené podobé. To
vSak pfi¢itam jedinému faktoru, jejz spatfuji ve vzdélani konkrétniho mluvcéiho ve
fonetice anglictiny, popiipadé tendence k jejimu daslednému dodrzovani. V konkrétni
ukazce jsme se mohli setkat napiiklad s dvoji vyslovnosti hry Borderlands, kdy jeden
mluv¢i posledni samohlasku vyslovuje jako -a-, tedy Bordrlands, zatimco jiny mluvci
vyslovuje -e-. Stejny pfipad nastal ve vyslovovani slova Tanks. Obecné vSak
jednoznacné dochazi k tomu, ze Cisté¢ anglické vyrazy jako pravé nazvy her ¢i kouzel
ztraci svij anglicky duraz i pfizvuk a foneticky byvaji tato slova silné pocesSténa,

naptiklad se nedodrzuje vyslovovani dvojit¢tho w ¢i th. Nejedna se vSak vyhradné o
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anglicismy, mohli jsme sledovat nejednotnou vyslovnost vyrazu paladin z teckého
Palatinae ¢i latinského palatinus, kdy -d- zGstavalo tvrdé, ale dochazelo i k jeho
palatalizaci na -d-. Osobné se domnivam, ze by se méla davat prednost nezmékcené
podobg.

Shrnutim uved'me, ze se povedlo vytvofit alespont zdkladni kamen lexikalnich
prosttedkt mluvy pocitacovych hracta. Jisté¢ zlstalo spoustu prostoru pro dalsi
objevovani konkrétniho lexika a jsem presvédcena, ze blizs§i prozkoumani stylistiky
predevsim multiplayerové mluvené komunikace muize odhalit nékteré tendence typické
pro tuto mluvu kromé jiz zminénych zékladnich, které jsem uvedla vyse. Stylistické
zkoumani vsak nebylo cilem mé prace, a proto mu byl vénovan minimalni prostor.
Dalsim prostorem k badani by mohl byt dozajista podrobny morfologicky drobnohled ¢i
dasledny slovotvorny rozbor, které vSak rovnéz nebyly cilem této prace.

V zavéru bych jesté uvedla, Ze vzhledem k Uzkeé spojitosti s vypocetni technikou
se nemalym zptisobem prolina rozpéti lexika hract se sociolektem pravé s tématikou IT,
kterou jsem vSak zamérné nerozebirala, jednd se o dvé rozdilna lexika, ktera spolu sice
souvisi, nicméné je zapotiebi mezi nimi nacrtnout hranici a v zadném piipadé je

nespojovat dohromady.
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OBRAZKOVA PRILOHA

» )

I

Obr. 1: Pyongyang Racer

Zdroj: TechCrash. [online]. [cit. 2014-04-08]. Dostupné z:
http://techcrash.net/wp-content/uploads/2012/12/13877_Pyongyang-Racer-First-North-Korean-
Video-Game-YouTube.jpg

P15/*

14 HULKENBERG
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Obr. 2: F1 2012
Zdroj: Tech Hive. [online]. [cit. 2014-04-08].
Dostupné z: http://www.techhive.com/article/243707/the_15 best_racing_games.html
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Textova priloha

Hra jednoho hrace

Ukéazka 1: Pokémon Emerald, Facebook, 2013
A — Zena, 23 let, JihoCesky kraj
B — Zena, 23 let, JihoCesky kraj

1.A: Cauky, tak jak jsi na tom? Ja mam 30 hodin a porad 3 odznaky.

2.B: Hoj, ja uZ mam 4 odznaky (souboj s tatkou byl docela maso :) ) a asi 50 hodin
protoze jsem si vytipovala dvé travy, kde se mi dobfe trénuje a snazim se vSech svych
60 pokemont dostat na 30 Ivl. :)

3.A: Ty vole :D ja mam chyceno 37 a hraju tak se sedmi, vsichni pres 30. A tatka se
mnou bojovat nechce, ted jsem dosla do toho lavovyho mesta, kde ma taky byt gym. A
nejlip se mi trenuje v ty jeskyni, kde jsou fire a ground kolem Ivl 16 a davaji 200-300
exp. Vlastne ta fire zelva dava 360

4.B: Aha! tak ja uz mam totiz 5 odznakut :D a podle pokédexu 69 pokemont a asi jen 8
pie 1vl 30. jo, tam je to dobry. Jesté trénuju v ty trave, jak jsou ty ¢melaci a ten divnej
pokemon Rosalia nebo jak se jmenuje- tam se mi dobfie trénovali pravé ohnivy. jo a uz
muzu do vody :)

5.A: Tak to abych nasadila tempo asi :D hm ja mam ohnivyho jen slepici a tu zelvu
jsem chytila. A slepice uz je blaziken a ma uplne masakralni utok blaze kick.

6.B: ja toho svyho travniho docela zanedbavala, takze potad jen druhy stadium. A ani
nevim, ktery pokémony bych pochvalila, Aron se mi vyvinul ani nevim v co a stejnak
ho nemam rada, jo a Kirlia se mi vyvinula v Zenskou,takze ja transku nemam :D Ale
celkové musim pochvilit, Ze vyrovnali silu mezi riznymi typy pokemont, v téch
prvnich hrach byli ohnivy i normalni hrozn¢ slabi. Vylihnul se mi néjakej pfiSernej
pokemon z vaji¢ka a podle bulbapedie nebude mit zadny ni¢ici Gtoky a ani ho zadny
nemuzes naucit, ma jen takovy ty oslabujici a matouci.

7.A: A jakej to je? Ja mam prave pocit, ze ta moje slipka je silna jak bejk.

8.B: myslis toho z vejcete? :D

9.A:Jo:D

10.B: Wynaut a uz se mi vyvinul ve Wobbuffeta
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11.A: Wobbuffet! :D jo, ten v anime nic neumel, ale pak se naucil nejakej brutalni
psychickej utok.
12.B: podle bulba se od svyho vyvinuti v 15 1vl uz zadnej utok nenauci

13.A: Aha, tak nevim :/ ja si jdu pustit Matrix a budu hrat

Ukazka 2: Inquisitor, vybér z diskuzi na www.inquisitor.cz a
www.databaze-her.cz, 2012-2014

1. Dobry den, mize mi nékdo pomoci upfesnit pozici skladky? Idedlné¢ 1 se
screenshotem? Ma byt u hradeb, prosel jsem je a proklikal vSe zevnitf i zvenku a nic.

Predem dékuji.

2. 2 Dominik: odvedes ji do nejakyho domu v jiznim Alvaronu (uz nwm jestli zapadne
nebo jizne) musis mysi projet stoly v tech domech, to ze si ve spravnym dome poznas to
tk ze se kurzor mysi zmeni na moznost rozhovoru kdyz najedes na stul

2 SLR: ve kterym queste je to s tim Nikolasem a kostrama 12 manzelek?

2 all: myslim ze nektery z tehle otazek uz tu byli, preto se ptam

3. Mam paladina na 22. levelu, prolezl jsem snad vse, co jsem mohl (zabil jsem upira,
osvobodil toho knéze, mohl bych zatknout Lindu, kdybych se k ni dostal), krom¢ ¢asti
posledniho patra Skieti jeskyné a téch €asti, kde jsou duchové, protoze ty se mi nedafi
zabit. Dvojnik Edmunda mé zabije na tfi rany (dava mi kolem 100 poskozeni) a na

dveftich, které jsou pobliz je tak silna past, Ze mé zabije, takze opravdu nevim jak dal.

Nesplnéné ukoly méam: VysSettit vrazdu, zatknout Edmunda, zabit Rashgara, najit Lindu
a vylécit uhranuti.

Ma n¢kdo néjakou radu?

4. tento quest je jenom vedlejsi, ale sosku ma sluzka kdera je v prizemi domu
vevody(spravce mesta) promluv si na popravisti s katovym pomocnikem a pak znova

s katem a pak s tou sluzkou a ona na tebe zautoci a pak vypadne soska

5. a dalsi zasek:-(:
svetska hrobka na hrbitove v Alvaronu, v poslednim patre je tajna chodba a hned na

jejim zacatku sou dvere ktery nevim jak odevrit, vypinac ani paka u nich neni, cely
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patro sem prosel a jedinej vypinac kterej sem nasel sem prepl ale asi to nestaci....zadnej
dalsi vypinac ani paku sem uz ale nenasel, pomozte pls nekdo, jak se za ty dvere

dostanu?nebo neni treba nejakej cheat na presun na nejaky misto?pomooooooc

5. Nevim, jestli to mame psat sem, abychom to tady moc nezaspamovali, ale rad se

pokusim poradit.

6. Zoltar

Diky bylo ti presne tak, akorat to nebyla jeho dcera ale vnucka:-))))) ale to neni
podstatny. Ted mam ale dilema, jestli ho zabit a stat se senesalem (mimochodem nejak
nechapu proc pfi poviseni na mistra dostanu senesaluv nahrdelnik a pri povyseni na
senesala mistruv prsten, ocekava bych to obracene), nebo ho mam nechat jit???nevite
nekdo jestli to ze ho necham nejak v budoucnu este ovlivni hru???nebo tech 2500expu
je vsechno co z toho kapne?

diky za info

7. re: ferdish

mozna zes uz to zjistil sam, ale ja myslim ze bez lahvicek a s ponicenym vybavenim
nikde moc dlouho neprezijes, takze bude lepsi se vratit, pripadne, jestli se s tim tvoje
svedomi vyrovna, si nejaky lahvicky nacheatovat;)

mohl by me nekdo pls pomoct s mym problemem v arcibiskupskym podzemi?(viz nize)
diky moc, bude vam neskonale vdecnej a nekolikrat zavazanej

8. re: imhotep a Ferdish

RE: imhotep

Pokud je mi zndmo, jdou vSechny dvete otevtit. Takze zkus prohledat vSechno, a nékde
najit postup dal. Ted’ fakt nevim, kde a jak to je, ale kazdopadné co si pamatuju, tak tam
ma nékdo kli¢, asi. Co se tyka 1. patra, ty dvefe jsem neoteviel. V 2. patfe jsem snad
nasSel kli¢ asi. Kazdopadné postup je tam zarucenej, ale nevim ktery dvete myslis, zkus
mi to kdyztak néjak piiblizit, ja si tfeba vzpomenu jak to je.

RE: Ferdish

Pokdu si pamatuju, tak po prvni hadance jsi snad v poslednim (nebo pifedposlednim
patie), ted” si nejsem jistej. Kazdopadné posledni patro tam ma ,,bosse* takze tam je i

boj, a se zniCenym vybavenim to jist¢ nema cenu. Mnohdy je lepsi se vratit, bohuzel.
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Kdyby jsi mél kouzla tak je to hned. Doporucuji sebou vzdy tahat minimalné¢ 2-4
krabicky, vzdy se hodi.

9. Zdravim!

*spoiler alert* Reiim ted” meni/vétsi? zasek s questem v Alvaronu, nebo spi§ jsem
vyloZené zmaten a nevim co dal. Jedna se o vySetrovani vrazdy krale Eduarda, hraju za
knéze a je to quest potiebny k povySeni zinkvizicniho soudce na kuridlniho

‘inkvizitora® (?).

10. # imhotep, # zoltar

Tak vyfeSeno, skutecné chybéla uz jen Lettiho vypoveéd’. Ono je to tak trochu moje vina,
jelikoZ si imysln€é nechavam hlavni questy nakonec, nejdiiv se vénuju vedlejSim a tu
citadelu jsem tak néjak vycitil jako hlavni Q. Na druhou stranu questy souvisejici s
povysenim se snazim udélat co nejdfiv, coz byl v tomto ptipadé kamen trazu (divod

zaseku) 1)

11. Jesté dodatek — ty zkousky na kuridlniho inkvizitora jsou vazné celkem zahul, nebot’
se celé odehravaji ve staré lateransting, ja jakoZto Cloveék latiny neznaly jsem nemél
Jinou moznost nez se tim testem prokousat metodou pokus/omyl, pokud by byl zajem

muzu nascreenovat ty spravné odpoveédi. ;)

12. Zamky se daji rozbijet fyzickym utokem, staci zmacknout T (pfeména kurzoru na
bojovy mod) a sekat a sekat :) a taky se da pouzit k rozbijeni krabic NPC partaky (Y),
dokonce 1 pecetni magii (v prvnim aktu jsem par dvefi rubal pfes peceti, protoze je to
relativn€ rychlé ;) ). A knihu pohanska magie jsem mél 100% urcité uz v prvnim aktu

(.)

13. Prosim, nevite nékdo, kde se nachazi ten kofen nutny Kk ptipravé napoje krasy pro tu

baronku ve I11. aktu? (...)

14. diky za info, uz sem se lekl ze me nekde neco uniklo, nechcu taky spoilovat ale

predpokladam ze se tam asi bude odehravat zaverecny souboj :-D

15. zdravim, jsem v prvni kapitole tam zabiju or¢iho cisafe (...)
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16. Ferdish:
Zdravim, na féoru mas navod co s nim, pokud je to ten co si myslim ze to je, tak to je

soucast Questu na povysSeni. Na googlu najdes navod béhem par sekund ;)

17. to: Ferdish
v prvnim pripade se jedna o (...) kdy se dostane quest prinest sosku pohanskeho boha.
v druhem pripade je zde ukryta soska druheho z andelu, kterou lze ziskat az ve tretim

actu (...)

18. Ahoj, taky jsem se zasekl (...)

19. Dobry den, mam velkou prosbu da se né&jak ptfes konzoli ve hie vratit kacifské

dopisy asi jsem je n¢kde ztratil a nevim kde a nechce se mé vracet na posledni save (...)

20. Promluvil jsem si se vsemi NPC v Glatzburgu (...)

21. Zdravim, mam dotaz ohledné prvniho aktu. Jde o tikol s tim duchem Herbertia. (...)
Nejprve jsem na néj nestacil, takze jsem loadnul na ten rozhovor s nim (...) i tak jsem
nem¢él ohledné splnéni tohoto questu zadny rozhovor s tim knézim Dominiciusem (...) je

to s zim rozhovorem bug a mam to nacist znovu (...)?

22. Pfesné takto jsem postupoval, postava ukéze kouzlici animaci, ozve se zvuk, odecte
se mana, vypiSe se hlaska, Ze je many nedostatek (zkousel jsem s 15 a 20), pfitom

Prozteni podle popisku sotji many 15, ale pfedméty zlistanou neidentifikované.

23. dykendenc:

Téla divek si muzete piidat pomoci konzole:

Stisknéte klavesu ~ (vlevo vedle 1) a napiste:

/givenewitem Obetnimrtvolal

/givenewitem Obetnimrtvola2

Xirkan:

Otevii truhlu vedle “piedchozich dvefi* (na mapé z GOGu) (...)
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24. Dobry den nevi n¢kdo kde je Tom Clifford nékde v dablovich jeskynich ale nemohu
najit :((

25. Paladin

Dobty den. Zajimalo by mé, jak moc velkej musi byt paladin borec, aby umlatil Akt 1
bez pomoci magickych skiin€k, neustalého fetovani lektvart apod. Uz jsem to rezehral
posesté a potrad jsem unavenej, znehybnénej, zpomalenej a otravene;... :-D (..) Bavi m¢
experimentovat s tvorbou charakterru, ale s vékem ptibyva povinnosti a ubyva ¢asu na

poradnou patbu. :-)

26. re: Paladin
Dobry den, musim pfiznat, Ze jsem hral ptedevsim za knéze a o paladinovi toho proto
moc nevim. “Fetovani lektvari se kazdopadné nevyhne Zzadnd z postav, misto

magickych skiin€k by snad v prvnim Aktu bylo mozné vyuzit (...)

27. Mg ta hra strasné lakala, ale mam averzi vii¢i kupovani a noseni HP poolu v batohu
aka lektvart, tak se radsi nebudu poustét do hry, jejiz combat ja na tom pfimo postaveny

-/

28. Ja, co vim.Tak za meho palacha ac jsem mel legendarni veci bez nich jsem si moc
neprdnul jsem dostaval cocky docela.Nebyt milionu lahvicek nakoupenych tak to
nedohraju.A prave staty jsem mel taky vybalancovane :D pripada mi, jako kdybych hral

jinou hru.

30. Jop. Nosil jsem 3 legendarni zbrané na rtizné druhy nepiatel mél jsem dobie
vybalancovany eqip a dobfe vybrané staty. Akorat moje hrani neubylo uplné piimé.

Nejaky ¢as jsem ztravil refreshovanim obchodnikl a questovych itemtl.

40. Jo, hral. Hra mi délala problémy spiSe ze zacatku, kdy jsem nevédél kam jit a narazil
jsem na nepratele na které jsem nemél. Ovsem s fadnym expenim a ziskdvanim dobrych
pfedmétt se hra da celkem dobfe zvladnout. OvSem, dokoncil jsem ji jen za knéze.
Jinak bych mozna doporucil hru s cheaty, jako to udé¢lal Fildas. Pfib¢h je na hie opravdu
to nejlepsi.
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50. Jo, byla to sranda ty savy ztratit :D Jinak ty ztracené staty se myslim daly vylécit u
knéze, ale uz je to néjaky ten Cas co jsem to hral, ale mas pravdu, ze hra je docela

hardcore.
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Hra vice hracu

Kratkd pozndmka k metodologii pfepisu mluvenych rozhovori:

Interpunkci (zejména ¢arky) jsem pouzila v mistech, kde byla mluvéim
vytvofena zietelnd pauza. Tti teCky oznacuji ukoncenou vypovéd v misté, kde by za
normalnich okolnosti ukon¢ena nebyla, pomlc¢ka oznacuje misto, kde byla vypoveéd
prerusena bud’ jinym mluvcim, nebo mluvc¢i sdm sebe opravil.

Rozhovor je pfepsan vyhradné foneticky zjednodusenou formou (nejedna se o
pfesnou fonetickou transkripci) z divodu zkouméani mluveného wzu, zésadné jsem
nechtéla zasahovat do textu svou piedstavou o uzu psaném, ktery feSim v praci na

konkrétnich ptikladech psanych vyrazi.

Ukazka 3: Counter Strike, piepis rozhovoru, 2013

A —muz, 22 let, Usteck}'/ kraj, pfezdivka No a?

B — muz, cca 25 let, pravdépodobné Jihomoravsky kraj, ptezdivka Knedla

C — Zena, 22 let, Jihoc¢esky kraj, ptezdivka TheRockDuck

a dal$i nahodni hraci (oznaceni Cisly, jednotlivd oznaceni Cisly u rozdilnych dialogt

nemusi oznacovat ty samé hrace!)

Mezi souboji:

1.A: Nebo arktyka jesté... arcka. No ale je to plejzoun, vi§ co. To nikdo nepozna vole.
To je rezervacka prosté. Na hovno je vole, zZe to mame rezervovany jenom na devatou
hodinu vole, potfebujeme sehnat ten server znova vole vod desiti do jedenacti.

2.B: Tak to rezervuj, ne?

3.A: No ale ja nevim, jestli mizu, vole, to nas stejné kikne.

4.A: Jo a ted’ si se méla koukat, protoZe byla prestielka a ja sem ho rozsekal, dostal dva
kecupy.

5.B: (smich) Kecupy.

6.A: Kdyz ho trefi§ glokem do hlavy, tak se to rozcakne tak hezky Cervené¢ a tika se
tomu kecup.

7.B: Nebo pistoli jeste do hlavy.

8.A: Vidélas to? Vidélas to?

9.B: Podarené.
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10.C: A kdyz ho jako zabijes, tak se to jako restartuje?

11.A: Jo, protoze jsme vyhrali kolo. On je jeden, my jsme dva.

12.C: A tam lezela ta jeho pistole. Teda nebo samopal nebo co to bylo.

13.A: No jasny, kdyz zemfe, tak dropne gany, vSechny, co... Nebo tu co drzi v ruce.
14.C: A to tam lezi jenom to jedno kolo.

15.A: No jasny, druhy kolo vSech... Ehm... Dalsi kolo vzdycky vSechno mizi, zistava
jenom to, co mé&l v ruce ten kdo prezil. Jsem normaln¢ mél (nesrozumitelné), takze mi

zustal v ruce proste.

16.A: No tak ja uz jsem nékomu napsal nebo jesté jestli tu n€kdo je... Nicméné na
tymspiku urcité¢ jeSté zistanem, ale tady vodsad’ nds to kikne nejspiS. Protoze ta
rezervace prosté kon¢i za ptl hodiny.

17.B: A pro¢ myslis, Ze by nam to dalo ban?

18.A: No tak ban nedostane$ vod servru. Ban mtzes dostat vod admina, ban... Ale ty
zZnas, ze

jo. Nebo j& nevim. Von fikal DvorZa, Ze nehrajes onlajn, ze hrajes jenom singlplejr, ale
19.C: Mhm.

20.A: Ban asi vis, co znamena, ne?

21.C: Mhm.

22.B: Co hraje singlplejer?

23.C: Erpégécka.

24 B: (nesrozumitelné) Jakoze draken san a takle, nebo jak se to menuje?

25.C: Draken co?

26.B: Nebo co hraje za erpégécka?

27.C: JéziSmarja. Tieba (pauza) Eldr Skrols, Vicry —

28.B: Jo, jo, jo.

29.A: Jo Skyrim, jo? Fusroda.

30.C: Jézi§ tikala jsem Eldr Skrols, nejenom Skyrim. JakoZe Morouvind a Oblivion a
tak.

31.A: No jasny, no.

32.C: Tteba Oblivion je podle mé jako stokrat lepsi nez ten pitomej Skajrim, kterej ma
akorat ani ne tak moc dobrou grafiku. Jinak je Gplné na hovno.

33.B: Jak to?
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34.A: No a je to, ja nevim ty vole, céesko forevr, ne?

35.B: Hele dneska jsem hral Bordrlands, to je taky erpégécko, celkem slusné.

36.C: Bordrlends jsem zrovna nehrala hele.

37.B: Ted zase vysla dvojka, si chci koupit znova. A uvidime, no. A jednicka jako fakt
dobré, fakt me to bavilo a jeste si koupim dalsi déelcécka k tomu co vysly, a dohraju je.

A jinak tak jako nic, no.

38.C: Hele ted’kon —

39.A: Ja myslim, Ze se§ —

40.C: No?

41.A: Co co €0 co co co, povidej.

42.C: Ted jsem chtéla fict, ze jsem dohrala Mas Efekt. Ten byl perfektni, ty jo. Teda ta
trojka, ty konce, to bylo strasny. Ja nevim, jestli jste ho hrali, ale oni to udélali i se
Zaklinacem, ze ty konce byly tak pfiSerny, ze vydali prosté¢ k tomu déelcécka, aby to
rozsifili, jo. Protoze si stézovali hraci —

43.B: Jo, jo, to se stalo, jsem to Cetl.

44.C: Tss hrozny tplné —

45.B: To bylo straSné nedokoncené a —

46.C: No, no.

47.A: Moment. Hele, poustéla sis to video, Elisko, jak jsem ti posilal na tom fejsbuku?
To je docela —

48.C: Ehm, poustéla, poustéla.

49.A: Doc —

50.C: Ale ted’kon nevim, ktery to bylo, protoze ja jsem si jich pak poustéla vic.

51.A: Jo jasny, to bylo, hm, z lajnejdz, se tam hadal Gpln¢ pro¢ ji de$ do zad, ty... vi§
co, upln¢ —

52.C: Jo, jo jo.

A: Strasn¢ dobrej rozhovor.

53.B: Co.

54.A: Na jutib je néjakej rozhovor na na-nahranej z tymspiku z lajnejdze, ne.

55.B: Jo Megan verzus Krat'as?®?

56.A: N6 ne asi!

2 Youtube: "Rozhovor" Megan v Kratas. [online]. [cit. 2014-04-21]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=Y4TiJr8IFq0
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57.C: Jo!

58.A: To je vono.

59.B: Pro¢ mi des do — pro¢ mi des do ni pico ¢uraku vole?

60.A: No jasné.

61.B: J4 to zndm nazpamét’, to mi nefikej... A pro¢ mi do ni des, pi¢o ¢urdku, mizes mi
to vysvétlit? Di do ni, Kratas, di do ni! Ne, chcipni, cheipni! To je fakt, ty vole...

62.C: Hele a pochopila jsem to, Zze oni §li jako pévépécko a ten druhej se mu jako do
toho sral nebo co?

63.A: No —

64.B: Jo, oni kdyz chtéj pévépé —

65.A: Oni jako, on byl domluvenej na pévépécko, jenomze ten druhej si myslel, Ze mu
tam nékdo hiluje, Ze jo, toho... toho jeho protivnika, tak ho sundal. No, jenomze —

66.C: To je debil.

67.A: No, jenomze on nehiloval. A hil —

68.C: A pak jsem si poustéla néco... jeziSmarja to byl nidkej kluk, co se hadal se svoji
matkou, aby pustil svyho brachu na internet, mélo to asi patnact minut a ten kluk byl
uplné ja bych ho zastfelila, normalné.

69.A: To sou vSichni tadyty —

70.B: Posli nam to nekde. Ja to chei slySet.

71.A: Cet na tymspiku normélné, vi§, kdyz kliknes... no to uz jsem ti vlastné ukazoval,
normalné kdyz se podivas na to okno toho tymspiku, tak pod téma rimkama jsou
zalozky a tam je... tam je zaloZka, ktera se menuje stejn¢ jako ta raimka, ve ktery jsme.
72.C: Mhm.

73.A: No. A dole, Gpln¢ dole je textbox, do kteryho muze§ psat, normalnég... a to se
objevi v tom ¢etu. Musi§ mit vybrané- vybranou tu zalozku u toho ¢etu nasi ramky a
dolu si napises, co chce$ napsat za zpravu, tak kdyz tam mtize§ potom miize$ posilat
odkazy a tak.

74.C: Tak to chcete poslat teda?

75.B: Jo, pojd'me. Se na to podivam.

76.C: Tak chvilicku.

77.A: Jo, jasny. A ja jsem hlavné chtél dat taky toho mixa, ty vole.

78.B: No jenomze to asi nedame uz.

79.A: Proc€ ne.

80.B: Mas lidi?
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81.B: Ty mtze$ fakt jenom ji jit do zad. Nic jiného. Ale... Ale hovno. No ale hovno
vole. Jak mtze§S mit ty vole target, pro¢ mi do ni de§, pico Curaku, mizeS mi to
vysvétlit?

82.C: Ty a pak je tam est¢ jedno video, to je n&jakej... Hm... Fakt malej kluk, kterej
jesté ani nemutoval, myslim, Ze se to menuje Bary nebo Bery nebo tak néjak. Bary a
jeho hovna. Jo.

83.B: To si slysela, jak tam hraji klubko a tpIn€ tam breci, ne, ten tym prosté¢, ten kluk

tam uplné breci z toho, Ze prohravaji. Se musim dycky tak smat.

84.A: Hele voni uz nam psali, kurvy.

85.B: Kde.

86.A: No v tom cetu. Ty ty ramky. Né&jakej vole... el pé strakec, vole a ten Dany, vole,
ten taky psal, a Radio. To sou debilni nyky, ty vole. Kde sou ty ¢asy, kdyZ méli vSichni

normalni nyk, ty vole.

87.A: Ve zkratce jeste... Ses tady, Elisko?

88.C: Jsem tady, uz jsem vam ted’ poslala to video.

89.A: To je dobry. Tak typy servrd, jo.

90.C: Mhm.

91.A: Tak mas pablik —

92.C: Mhm.

93.A: To je uplné obycejny, prosté piipoji se kolik lidi se pfipoji, tfeba, nevim, limit
tficet dva lidi, takze Sestnact na Sestnact, ehm, standardni mapy, ehm a prost¢ hraje se
standardni zplisob hry. To znamend prost¢ na zafatku respaun, bézej dokad se
nepomelou nebo nebouchne bomba nebo nedefuznou bombu.

94.C: Mhm.

95.A: Se hraje. Jo?

96.B: Tak to zalezi na servru.

97.A: Ehm pak mas, tfeba, detme¢ servry —

98.C: Mhm.

99.A: Tam se respaunuje§ hned jak zemfieS. Na pabliku musi§ ¢ekat, nez se dohraje
kolo. Jo, takze na detmeci zpravidla se respaunujes hned, jak zemfes, takze si nemusis

mit penize na to aby sis mohla koupit zbran¢ na detmeci.
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100.C: Mhm.

101.A: Pak mas gangejm, to je —

102.C: Gangejm, jo?

103.A: Gan gejm.

104.B: Gangejm, no.

105.A: Gangejm. Jako gun game. Ale nejses —

106.C: Jasné.

107.A: No a to je zase tak, Ze mas od zacatku, prosté tu nejhorsi pistolku, pak tieba ja
nevim, po tiech fragach se to pocita kdyz das tii fragy, tak mas lepsi pistolku, pak kdyz
mas tfi fragy tak zase lepsSi prosté, ehm cilem je mit prosté tu nejlepsi zbran, co
nejrychlej§, ehm, a pak né€koho zabit granitem, ten je uplné posledni, kdyZz n€koho
zabije§ granatem tak konci kolo.

108.B: Esté nozem, ne.

109.A: Nebo nozem. No, nevim.

110.B: Granat a pak je niz.

111.A: NoZem to zacina, ne.

(pauza)

112.B: Ne. Granatem musi$ bouchnout a pak ho musis knajfnout.

113.A: Jo? Tak jesté knajfnout. Tak knajf je na konci.

114.A: Dalsi je tteba ja nevim, pak jsou rtizny mody jako varkraft.

115.B: Ajm mapy, avépé mapy a takové.

116.A: No jasny. Ajm mapy, to je prosté, to jsou vétSinou malinky, malinky mapicky,
ehm, kde se, kde de prosté vo to prosté mit co nejlepsi musku.

117.C: A jesté jednou, jak ze se menujou?

118.A: Ajm.

119.B: Ajm mapy.

120.C: Jo, jako mifit.

121.B: Ajm mapy a mas jako — a mas zbran v ruce uz a kdyz je to fajnt mapa, tak mas
zbrané na zemi a muzes si brat jakou chces.

122.A: Jo. A ajm de vo ajm prosté. Proto se tomu fika ajm.

123.B: Pak mas surfy, tam prost¢ sou do takového trojuhelniku, a kdyZ na to skocis tak
prosté jedes po té, po té trati. A musi$ bud’ dojet do konce, do cile, a nebo prosté jsou

mapy udélané jenom ze si prosté hrajes, jezdiS tam a zpatky a takové.
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124.A: No pak jsou detrejs mapy, tam jsou zase prekazky, teroristi mackaj cudliky.
Prosté to jsou rizny picoviny, rizny mody, to si prosté vygugliS. To neni dualezity.
Dilezity jsou pabliky, mixy zapasy, to maS dycky na zaheslovanym servru. (pauza)
Zépasy, aby se ti tam nikdo nemoh vesrat. No, pak co je jeité. Avépé mapy, tam se
hraje jenom avépéckama ze jo.

125.B: Pak jsou jesté hajd ent sik tfeba mapy.

126.A: No jasny, tam se hraje na schovku.

127.C: Jojo jo.

128.A: Prost¢, picoviny.

129.A: Ja bych, prost€ tplné zahral mixa ted’kon ty jo. A nebo aspoii dva on dva bysme
mohli, ty jo. Nebo... Nebo néco.

130.B: Pockej, ja se podivam dva on dva.

131.C: Jestli cheete hrat dva na dva, tak je samoziejmé jasny, ze kdo m¢ dostane do
tymu, tak prohraje.

132.B: No my s tim pocitame ale, vi§ co.

(hromadny smich)

133.A: No jasny, proto sezeneme nékoho, kdo t¢ dostane do tymu, Ze jo. Knedlo, fekni
mlady vole.

134.B: Sla spat. A to nehraje.

135.A: Pockej! JA mam Roxy. Pamatujes si Roxy?

136.B: Jo, Roxy si s ni pisu.

137.A: Je tu Roxy? Neni tu Roxy.

138.B: Je tu? Kde?

139.A: No pockej. J& nevim jako jesli je onlajn, ale jako mam ji urcité na stymu.

140.B: Neni onlajn, ona by to.

141.A: Tak ja se podivam jesté na to, na fejsu ji mam taky.

142 B: A nebo kdyZz mas prosté lidi, co se fakt znaji, a hrajou tfeba for fan, tak mizes

byt klidn€ 1 sebeSpatny a prosteé, prosté nikdo sprosté¢ mluvit nebude.

143.A: J& jsem tady mél lidi, Upln€ piesné si je nepamatuju. To byl Chroust, Imun,
Kombajn, ehm, jak se menoval ten dalsi, ty vole, jak von se menoval. Na toho uz si

nespomenu asi ty vole.
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143.B: A co Kundlanka nebo Alexu?

144.A: Koho?

145.B: Alexa. Kudlanek, nebo jak vona to méla jeste.

146.A: Jo Alexu! Ty vole ale ta uz, ta uz nehrala hodné¢ dlouho, co.

147.B: S tou sme pafili vzdycky.

148.A: Pak vzdycky kdyz, kdyz pak vSichni prosté uplné nadavali Gplné hejtili ty vole,

ze sem Citr a takle, tak jsem jim fikal vzdycky fikal 4, no a?

149.B: Uz si ji ukazoval begrip? Nebo béhop?

150.A: Ale to j& nevim jak se piSe, begrip.
151.B: Normaln¢, begrip.
152.A: N6 asi normalné jako ¢esky begrip.

153.A: MaS tcet na plejzounu?

154.A: Nahote mas koneksn problém, vid? Dej diskonekt.

155.B: Heslo je nevim.

156.D: T¢ s tim nevim poslu do prdele, vole! (smich)
157.A: Jo tys mu psal heslo jakoze nevim a von to nepobral.
158.D: No protoze von to napsal tak blb¢, Ze jo!

159.A: Heslo je vole, nevim.

160.A: Vidis tam tu ajpinu, kam se mas piipojit? Tu ipé uz jsi nasla?

161.1: Tak se pfipoj na mé, ne. Nebo tak ptes konzoli, né.

162.2: Ale neser.

163.1: Vite co je problem?
164.A: No co?
165.1: Ze ja mam pieinstalovanej komp a mam originalni konfig viechno ty vole.

166.B: To je tak, kdyz n€kdo nezalohuje vole.
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167.1: Ty vole. Asi za¢nu zalohovat.

168.A: J4 mam konfig taky zalohovanej, Ze jo.

169.B: A ted’ mi n€¢kdo feknéte, jak se to. Da rychly pfenastavovani zbrani pismenama,
nebo téma cislama nahote, abych to nemusel potvrzovat.

170.A: Jo but fastsvi¢. But, podtrzitko fast svic.

171.B: Jo.

172.A: Jedna.

173.1: Hej proste, ja tady normaln€ Giplné maximalné miliarda tii sta padesat Sest tisic
komara, ne.

174.B: To mas teda hodné.

175.A: Napis C L bop nula.

176.1: C L co?

177.A: Do konzole C L podtrzitko bop nula.
178.1: Bop?

179.A: No, B O B.

180.A: Ty jsi ted’ byla ve spektu ted’kon, nejspis jsi byla ve spektu teda a koukala si na
Metyse, jak hraje, vid'.

181.A: Metys m¢l v ruce dkacko. To je asi nejoblibenéjsi teroristickd zbran. Cétécka

maj nejlepsi em Ctyiku.

182.A: Ja du na chvili a f k.

183.A: Jsem na chvili a f k ted’ka.

184.1: Ja jsem chtél taky a f'k, dete kouftit?

185.C: Mné¢ to strasné dlouho trvéa nez se oto¢im, taky vam to tak dlouho trva?

186.B: To zélezi na citlivosti, jakou mas nastavenou.
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187.C: Jo a pak jsem taky hrozn¢€ zmatend, protoze ve vétSiné her, kde jako se stfili
z néceho ktery hraju ja, tak, se mifi jakoze normalnég... mas kiizek na mifeni, ale jesté
musis jakoby zmacknout pravy tlacitko, aby ti to jako zamifilo esté bliz.

188.B: Jo. Hrajes frst perzon, ne, v Mas Efektu.

189.C: Tfeba nemam koule na to hrat Slendra.

190.B: No to jsem zkousel a nechci. Nechci dal. A zkus to, zkus Amnézii.

191.C: Hele ja kdyz jsem hrala v Praze, protoze v Praze jsem méla pées trojku, tak jsem
hréla jestli ti néco fikd Hevy Rejn, to je takova jakoby detektivni ak¢ni adventura, a to
jsem hrala pies tficet hodin v kuse, a to jsem prosté padala uz na drzku, jak jsem byla
unavend. Spala jsem Styry hodiny, nejedla jsem, jenom jsem pila a za pét — za Styry
nebo za pét dni jsem to dohrala.

192.A: Jo takle jsem hrél Prej. To jsem si, to jsem nainstaloval. A dokad’ jsem to
nevotocil, tak jsem vod toho ani jsem neSel spat. A céddécko Stytku jsem taky votocil
na posezeni asi za hodinu.

193.C: Ty jo!

194.B: Cos votocil?

195.A: Céodécko styrku.

196.B: Jo, tak to ja taky. Jsem dal i céddécko dvojku za den, protoZe jsem to rano stahl

a vecer jsem to dohral.

197.1: Ty vole j& umim jes§té¢ banyhop!

198.A: Bé sedum je sekondery amo. Pusky jsou bé &tyfi a &islo. E vosum je ekvipment.

B: J4 mam bindy udélané.

199.A: Jestli mas aspon Styfi tisice penéz, tak si mizes koupit akacko, to je b ctyfi dva a

b Sest mas naboje. A b vosum dva vestu.

200.1: Dej bé a a nakoupi$ vSechno.

201.B: Dej bé tii jedna, to je nejlepsi zbran na svéete.
202.2: Ty vole dyt’ to je defendr.

203.A: Si d¢las prdel, ne, dyt’ to je uzina.
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204.1: Ale ndhodou ta terdcka uzina, s tou se davaj dobry hedky.

205.1: Ja nemam dobrej net.
206.A: A co mas za net?

207.1: Vod outucka.

208.A: Tak ty seS znamej lager.

209.A: Tri restarty a lajf.

210.1: Mas tam dyt, jakoze je mrtve;.

211.B: Jo a zkus ten, zkus ten Bordrlends, to je fakt super hra.
212.1: J4 jsem na to koukal, ten vypada dobfe.

213.C: Dobre.

214.B: To fikam ji.

215.C: No a my chcem hrét v képu.

216.1: To ja si uSetfim na to, na Batlfildy na prémiumko.

P¥i soubojich:

217.1: Kde ses, ty salate?

218.2: Jo, tady je.

219.A: Stred klir.

220.B: A co plent? To prosté polozis.
221.A: Ty tak kecas, na bécko jsi neprosel.
222.B: Pod’, pod’ za mnou! Mas bombu?
223.C: Ja jsem t& chtéla jistit!

224.B: PoloZ ju. Vem tu bombu a drz.
225.A: Kdes byl?

226.1: Acko.

227.B: Zabi ho, zabi ho!

228.C: Kurva!

229.1: Jéjej.
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230.B: Haha.
231.A: A tady se nepoklada, ty lamo.

232.1: Ahaha, dostal jsem Knedlu.

233.A: J4 jdu bécko, mas acko.

234.A: Ty vole!

235.1: Ty vole tak si délas prdel?

236.2: Hezky!

237.B: (smich)

238.A: Ty jo tak jsme se dali navzdjem, ale ja jsem t¢ dal jako prvni takze jsem vyhral.

239.2: Jupi, vyhral jsem, prezil jsem jedine;.

240.A: Ja jsem ji slySel, ptisaham bohu.
241.1: Ja taky, neboj.

242.2: Se vsad’, ze ona tam kempi.
243.C: Kurva!

244.A: Uz dokempila.

245.A: Bomba drop na bécku.
246.1: To je daleko.

247.2: Ty vole to se neda.

248.1: Ty se$ lama ty vole.

249.B: Je tu mliko!

250.1: To je normalni mlikarna.
251.2: Ti dam, Ze se z toho poseres.

252.1: Tam. Je tam!

253.A: Pod’, pod’ pod’ pod’ plentuj plentuj!
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254.1: O ho j& jsem dostal lagy jak prase!
255.1: Toho zasttel, von je a f'k.

256.B: B¢z hledat enemy uz.

257.1: Co d¢lés, ty vole. To byla moje hlava.
258.1: Kurva. M4s to.

259.B: Jo? Zezadu na mé¢? Kdo to byl?
260.A: To byla kachnicka.

261.B: Jak chcete, dostanete sajgon.

262.C: To mé to zabije i tady?

263.1: No, ta bomba mé hrozné velkej rendz.
264.1: Vona je lepsi pafmenka nez ja ty vole!
265.1: Utikej! Utikej!

266.C: Dobry?

267.B: Dobry.

268.1: Vsichni jsme prezili.

269.1: Chutna flesik, chutna?

270.1: Kurva! Sory.

280.1: Tos posral, hochu.

281.1: Ou sit!

282.A: Afk.

283.1: Hezky!
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284.1:Jezisi!

285.C: Sakral

286.1: Kde je Knedlun, Knedlu!

287.1: Jézis ja jsem kretén!

288.1: Uii!

289.1: Vole!

290. (smich)

Ukazka 4: World Of Warcraft, prepis rozhovoru
ptiblizné pét riznych mluvcich (jedna Zena, ostatni muzi)
A — Zena, 22 let, JihoCesky kraj

B — muz, cca 25 let, Slovensko

1.1: Tak a co bude ted’?
2.A: Bikn of lajt a silofvisdom.

3.B: Hraje tank.

4.1: Je bourka.

(...)

5.B: Tankisti?

6.1: Ale hovno, dyt boutka, dyt ti to fikali.
7.B: No tak bouzka, néstup.

8.1: Ja nefikam bouzka, bouika.

9.B: Co je to?

10. (hromadny smich)

()
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11.1: Tak bouzka nebouzka, in.

12.1: Doufam, Ze to nebudete pouzivat v topiku inaktyv.

13.1: Uz je ten ontajm?

14.2: Co?

15.1: No spich byl v piil, to znamena v ptl mél bejt on- ontajm.
16.2: Aha.

(...)

17.1: Tak jsem mu vynadal do krve a za chvili ptide, ale nepude.

18.1: Ono by se to dalo.
19.2: Na vosum hild, jo?
20.1: Ne, na Sest.

21.1: Bude stromecek.

22.1: Uz je tu, tak ticho, pozor.

23.1: Kdyz tak né&jaky ty rezitflisky mam mam sebou, tak to brat nemusis.

24.1: Na druida?

25.2: Urcite.

26.3: Ozval se mi takle nékdo na druida na mystiku.
27.1: Ja uz na mystiku nic nemam, vid’.

28.3: Ja mn¢ tam né&jak furt smrdi, ty postavy.

29.1: To je to tvoje livovani pred¢asny, ty vole.
30.2: Cho, ja jsem v klidu.

31.1: Jsem ti smazal i end tajm. Mas moc épécek.

32.1: Pfesunul jsem to na druhou stranu, na ty gépé.
33.2: V pohodé.
34.3: J0, jasny.
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35.1: Veldanovo gépécka jsem presunul na tvoje.

36.1: Po tom po lognuti mi jeste udélej glif na metamorfézu prosim. A kvik det, né ten
tam mam, takze mozna lajf tep budu pottebovat

37.2: To uz ptehanis, ne, tohle?

38.B: Cely deti jsem onlajn.

39.1: Tak ja klidn¢ pudu za afli.

40.1: Mn¢ to nechce nab¢hnout.

41.2: Se nediv, testujou to spojeni s tou Antorii nébo jak se to menuje.
42.3: Tak to je jenom pro Deimos, ne?

43.2: No. A testuju to na Fobosech.

44.1: To jsou kecy.

45.2: No jsou, no.

46.1: Radsi nasedni do tanku a béz.
47.2: Jako, no nemuzu, skon¢ilo mi prémium, uz to je —

48.3: O nechtél bych.

49.1: Tak ty uz jsi doexpil, ne.

50.2: Pockej my jdem progres, tak to nejdu, ne.

(...)

51.3: Tak to spis asi tankuj, ne.

52.1: Vsak myslis, Reus, Ze porazi (nesrozumitelné)? V ty best ememo roku?

53.2: Nemuzete vajpnout ty moje trinkace?

54.3: Ono lolko ma né&jakou akci na to kdyz vyhrajou.

55.1: Lolko ma jako — asi pifed mésicem vydali statistiku jakoze nejhranéjsi soucasné
hra na svéte, kolik to bylo asi 64 milioni mésicné.

56.3: Ale ja mam pocit, Ze lolko tam neni. Ale nejsem si jistej. Ja ti to feknu ale, neni
tam ani varkraft, jo.

57.1: Je tam if onlajn, to uz je taky pasé, lotr normaln¢, ten uz se taky nehraje, rift se
taky nehraje, old repablik se taky nehraje, tera se nehraje, takze tam musi
(nesrozumitelné), lolko a tanky mezi sebou bojovat.

58.2: If se jeste hraje, tam je miliarda ¢inant a ¢esky ajt’aci, co nemuizou sehnat praci.
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59.3: Lord of rings, rift, runskejp, old repablik, lik legends, sikrit vord, ale jako vord of

tenks ma akeci, no, takze jako to nuti, nuti hrace klikat prosté na hlasovani, no.

60.1: A lajf tap jeste tam.
61.2: Neumim.

62.1: Startuje ¢eskou sekci, je tam jedna na jedna a sedum na sedum. Duely tézkych

tank®l maximalni urovn€ vosum.

63.1: Hrajes§ Disanrd?

64.2: Ehm (nesouhlasn¢), vidél jsem trajler na to, ale nehral jsem to.

65.A: M¢ taky muzes portnout, jestli mazes.

66.1: Cekal jsem, az se vyportim.

67.1: Na kolik bublin se to chodi, ten, na Styry nebo na pét?
68.2: Na dva permace krat dva.
69.1: Jo dobry, ja Ze jsem si mohl hodit talenty na sniZzenej kiildaun, kdyby byl potieba

paladin (-d’-) navic.

70.1: Kurval

71.1: Vole bracha rajdlidra a chodi pozdé.
72.2: Dedly nejde? Potfebujem maga.
73.1: Nejde.

74.3: Von ma, $patny net, ze jo pres tejden.

75.1: A furt to plati, mag je nejne- nejne- vhodnéjsi klasa, nebo nejméné pouzivatelna.

(.

76.A: Varlok leda, ale to je slabsi intel nez to, neZ vormag.
77.2: No ale ja, ja ho nedam a pochybuju, ze Vonra, Vonra bych to by byla taky hrozna
ztréta dypieska.
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78.1: M&s armor potky?
79.2: Ne.
80.1: Oukej. Potky bych potteboval jenom hejstovy a ty rychlostovy.

81.2: Ty rezistovy mas ty, Sino, ze?

82.A: Mas flasky? Ja chci atakovou.

83.1: Super pavr a naky hejst, jestli mas teda.

84.1: Muzete trejd i na mé, jestli cheete flasky.

85.1: Ja mam buf a pét procent vod fidkyho voriora.

86.1: Markyzi ty nemusi§ davat tomo vrat, jo, protoze tfi procenta krytu jsou vod
paladynil a vod rogii a vode mé vo dost vic spelpavru, takze si tam dej jeden z téch bud’

magma nebo ten druhej.

87.1: Jeste bych chtél, aby tam varlok hodil stun na ten, na ten kast téch add.
88.2: M43 Sedoufury?

89.3: Nemam.

90.1: Takze stun nebude. Ja tam hodim holy vret. To bude na vSechny Styry.
91.2: No a to mas kuldaun jak dlouhej?

92.1: 15 sekund.

93.1: Mi netikejte, Ze na to nemame demidz.
94.1: Mné¢ to spadlo.

95.1: Spadlo vovko a mambl slySim.

96.1: Hod’ to do komentii do mamblu.

97.1: Za minutu budou soulstouny.

98.1: Budu mit hantra do gildy.
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Pri souboji:

99.A: Jak padnul!

100.1: Ty vole nechépu to do pice.
101.2: Aj hovno!

102.3: Ty vole, co to je.

103.1: Do pice ja to nestih.

104.2: Kurva.

105.1: Akoréat dneska to laguje.
106.A: Beztak kecéte, abyste nemuseli progresovat.
107.2: Délejte, de mné net!

108.B: 13 sekund, pripravte sa. Kdo bude pribézat trochu viac doprava nebo tak. Uz ku
brané sa bezi!

109.1: Sundejte to za m¢!

110.2: Hele bublinu prvni, uz to nestihnu.

111.3: Bacha Zabe vole.

112.2: Jesté dal béz. At mizu schodit perma.

113.1: Maly, maly.

114.B: Skarabi. A lebka bude.

115.2: No fuj, ty vole.

116.1: J4 ji nedam!

117.2: A jsme tam, kde jsme byli. Nevim, pro¢ béhate do fiti.
118.4: Boha sory.

119.2: J& jsem neumfel!

120.B: Ja jsem se vratil. Jsem myslel, ze to priejdéte, stied.
121.1: Drzim té, to dame!

122.2: Zkapte rychle, dobihdme.

123.1: Ty zmrde!

124.2: Tak pod’, jdeme, neboj!

125.1: KouSou m¢! To je zmrd, vole. Di, vole.

126.1: 12 sekund na bose. Ptipravte se. Fajt!
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127.1: Ou boj.

128.2: Do pici.

129.1: D¢lej, zastav se na tom. Zastav se!
130.A: Tak neres?

131.3: Ja nevim, co jsem mu ud¢lal! Ja jsem ho probéh.
132.1: Tak pojd’te!

133.A: Ja jsem ho resovala.

134.3: Tralala.

135.2: Na pohodu. Jo!

136.3: Ten bos je daleko.

137.2: Jesté dozadu.

138.1: Nema ten debaf?

139.A: Jo, ma ma ma.

140.1: J& uz jsem byl pfipravenej v permaci.

141.1: S demidzem to vypada, ze bysme to m¢li stihnout, snad.

142.1: Ty vole tak je zabite uz, ty vole.

143.1: Tak hil a hned ten permac!

144.1: Do prdele, m¢ zamrazil.

145.1: Mas nastteleno?

146.1: Nedal fejn det.

147.A: No, to je rejd jak noha.

148.2: No a pak to zprasilo Rodyho protoze jsem je nem¢l aby kastili, vykastili ten

bazmek.

149.1: Ty stahujes, ja tankuju.
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150.1: Proto jsem tam chtél ten varloci stun. No ale kdyz tady nic jinyho neni tak ja
nevim.

151.2: Hele nezlobte se, jednotky nemiizou nikdy pfeagrovat, to uz neni ani —

152.3: A to uz nefes ani!

153.4: J4 tam du, ddm jednomu dzadZzment, druhymu dam tant, to je Styry tisice demidz
do kazdyho, chépes to ty vole Ze posrany dotky to prosté preagrujou? Ja ho tam utdhnu

a tam ho agruju, ja nemam misdirekt. Kapis? Hotovo. Konec, Smytec.

154.1: Ja to nemam jak interupnout.

155.2: Ta prvni vina ta se kikne, ale ta druhd tam si to musite oSéfovat.

156.1: Ty vole!
157.2: Ty vole si prosté délate prdel uz.

158.1: Lagoval uz piedtim. M¢l nula nula dépées, takze uz tehdy byl v lagu.

159.1: Beryho vidim bez ekvipu, tak to bude dalsi vajp.

160.1: Wtf?
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