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Anotace

Bakalafska prace je zaméfena na zmapovani a popsani tzv. , fiktivnich jazyk,*
S nimiz se mizeme setkat v soucasné beletrii, filmech a seridlech. K nejznaméjsim patii:
elfské jazyky quenijStina a sindarStina J. R. R. Tolkiena, klingonstina ze seridlu Star
Trek, Staroveéky jazyk v knizni fantasy Christophera Paoliniho, Newspeak z roméanu
George Orwella 1984, jazyk tynii z knihy Mechanicky pomeran¢ a nové i fe¢ Dothraki
ze seridlu Hra o triny.Cilem prace je komparace nejznaméjsich fiktivnich jazyka a
posouzeni, zda tvarci vytvofili plnohodnotny jazyk s vlastni gramatikou a obsahlym

lexikem, zda a do jaké miry lze jazyk uzivat v komunikaci.



Annotation

The thesis aims to map and describe so called “fictional languages” which we
can find in contemporary fiction literature, cinematography and TV shows. The most
popularare: Elvish languages Quenya and Sindarin by J. R. R. Tolkien, Klingon
language from the TV show Star Trek, Ancient language from fantasy books by
Christopher Paolini, Newspeak from George Orwell’s novel 1984, Nadsat language
used by teens in Clockwork Orange novel and the new Dothraki language used in the
TV show Game of Thrones. The objective of this work is comparing of the most
popular fictive languages and an assessment whether and how is it possible to use given

languages in communication.
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Uvod

Fiktivni jazyky jsou v soucasné dobé velice oblibené u Siroké vetejnosti. Znaji je
piedevsim Ctenafi fantasy a sci-fi literatury. Fikéni svéty, v nichz se odehravaji ptib¢hy,
davaji velky prostor fantazii. Jsou tvofeny od uplnych zékladi. Fantasy svéty jsou
kombinaci naseho stfedoveéku, mytd a baji. Hlavnim tématem dé&je je boj dobra proti zlu
nebo vyprava osamélého hrdiny. Lidé v téchto ptibézich Ziji bez elektfiny a jinych ndm
znamych technickych vymozenosti. Jejich Zivobytim jsou femesIné prace ¢i farmafeni a
jako zbrané pouzivaji mece, sekyry, luky a Sipy. Hlavami téchto #is$i jsou obvykle
kralové nebo mocné bytosti, at’ uz vladnou kruté ¢i spravedlivé. Vedle obycejnych nam
podobnych lidi ve vétSing fantasy zanrd Ziji 1 jiné rasy. Nejtypictéjsi jsou elfové,
trpaslici a ¢arodéjové, stejné tak i draci a dal$i bajni netvoii. Na celé zemi ptisobi magie,
nebo ji ovladaji bohové.

Science fiction jsou vétSinou piibéhy z budoucnosti, kde oproti fantasy miizeme
nalézt ty nejnové§jsi technické vynalezy, které si ani neumime piedstavit. S budoucnosti
je také Casto spojovano cestovani vesmirem a setkavani s mimozemskymi civilizacemi.

Dochézi i k prolinani téchto dvou zanru a vznika tak kombinace obou, napf.
science fantasy. Je jen logické, Ze v takto novych a zvlastnich zemich s vymyslenymi
rasami existuji i jejich fiktivni jazyky. Od dob Julese Vernea a J. Tolkiena poc¢et nové
vznikajicich fantasy, sci-fi knih a TV seriali stale nartsta, a proto ¢im dal Castéji
vznikaji umélé fiktivni jazyky, které jsou v rizné mife propracovany.

Jako ¢tenarka fantasy a sci-fi literatury jsem se jiz s mnoha fiktivnimi jazyky
V knihach setkala a velice mé zaujala jejich rozmanitd podoba. Piibéhiim dodavaji
autenti¢nost, oZivuji a zpestiuji je, mohou mit ale i jiné funkce.

V prvni kapitole vysvétlim, co jsou umélé jazyky, jak se lis§i od jazykl
ptirozenych, jaké jsou jejich druhy a kdy vznikaly. Dale ptedstavim jazyky fiktivni,
které jsou podskupinou jazykd umélych. Vymezim jejich charakteristiku, vyskyt a
zékladni rozdéleni.

V nésledujicich kapitoldch uvedu nejznaméjsi zastupce smyslenych jazyki.
Piedstavim jejich autory a dila, ve kterych se jimi komunikuje. Budu se zabyvat jejich
puvodem, grafickou i zvukovou strankou, jejich lexikem a gramatikou, fiktivni i

skutecnou historii. U kazdého jazyka ptedlozim jeho ukazku a vytazek ze slovnicku,



pokud to bude mozné. PopiSu pismo, funkci a moznost jejich vyuziti v bézné
komunikaci, tedy do jaké miry jsou jazyky vypracované.

Hlavnimi zdroji této prace je samotna beletrie, ve které se smyslené jazyky
vyskytuji. Je dulezité zminit, ze jsem vychazela z prekladi do ceStiny. Nékteré jazyky
byly totiz pro Ceskou verzi specidln¢ upraveny. V obrazkové piiloze bakalaiské prace

jsou prilozeny ukazky pisma.



1. Umély jazyk

Na rozdil od pfirozenych jazyku, které prosly dlouhym vyvojem, nez byla
popsana jejich gramatika, se u umeélych jazyka predem vytvofil soubor pravidel. Umélé
jazyky jsou exaktni, logické, s plné definovanym slovnikem i gramatikou. VétSina
z nich vykazuje snahu o jednoduchost a pravidelnost. V zasadé jsou vzdy néjak
zalozené na jednom konkrétnim pfirozeném jazyce (n¢kdy i vice). Jsou raciondlné
vytvorené jedincem nebo skupinou lidi. Rika se jim také jazyky planované,
konstruovane, modelové nebo vyvijené.

Lidé uvazovali o umélém jazyce, ktery by byl jednoduchy, snadno zvladnutelny
a slouzil by jako mezinarodni dorozumivaci prostiedek. Tato mySlenka neni nijak nova,
u nas se ji zabyval jiz Jan Amos Komensky. Ve Svycarsku vytvofil roku 1879 katolicky
knéz Johann Martin Schleyer umély jazyk Volapiik. Tento tézkopadny jazyk s patrnym
vlivem némciny byl brzy vytlaten Esperantem. To bylo sestaveno v roce 1887 Polakem
Ludwigem Lazariusem Zamenhofem. V Esperantu je jasn¢ viditelnd snaha o
jednoduchost. Ma pouze 16 zé&kladnich pravidel, neexistuji v ném zadné vyjimky, a
proto se ho Ize snadno naucit.

Jednoduchost umélych jazyka je zaroven i jejich nevyhodou. Neda se jimi
vyjadiit to, co jazykem ptirozenym. Jejich slovnik je znacné omezen, chybi v ném
hlavné veédecké nazvy, pokulhavaji i obchodni a diplomatickd sdéleni. Literarni
uméleckd dila psand umélym jazykem jsou zna¢né€ ochuzena. Proto zacaly vznikat
zv1astni umélé jazyky vytvorené specidlné pro obor, ve kterém se pouzivaji.

V oblasti informacni technologie vznikly jazyky programovaci zaloZené na bazi
anglictiny, napf. Algol-60, Basic, Fortran, Jawa.

Dal$im typem umélého informacniho jazyka je jazyk selekéni. Snazi se o
uspofadani identifikacnich nebo obsahovych informaci a nasledné o jejich snadné
vyhledavani na zaklad¢ nalezenych podobnosti. Tento jazyk je dobfe znamy
knihovnam, které¢ utvareji systematicky uspofadané sbirky dokumenti.

Mezi umélé jazyky se pocitaji i tajné kody a Sifry vytvorené za ucelem ukryt
ur¢ité informace. Tyto jazyky patii mezi nejstar$i planované vytvorené. Piikladem je
Lingua Ignota, ktery slouzil jako tajny jazyk urCeny pro cirkevni potteby. Byl
zaznamenan i pokus vytvofit jazyk z kodt a symbolt, ktery mél zajistit komunikaci
s mimozemskymi civilizacemi.

Nejpopularnéjsimi umélymi jazyky se v poslednim stoleti staly jazyky fiktivni.
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1.1Fiktivni jazyk

Fiktivni jazyky jsou tvofeny specialné pro fikéni piibéhy v knihach, filmech a
seridlech. Cilem téchto jazyki je dat piibéhu hloubku a uvéfitelnost, kdy postavy v
cizim prostifedi komunikuji cizim jazykem. Vyskytuji se ve svétech fantasy,
alternativnich vesmirech, alternativni historii ¢i v ptibézich z budoucnosti.

Tak jako u ostatnich umélych jazykai fiktivni fe¢ vychazi z jazyka ptirozenych,
at’ z jejich historického, nebo soucasného stavu. J. R. R. Tolkien vyuzil svych znalosti
anglosastiny a staré severStiny k vytvoreni jazyka Stfedozemé. Zato George Orwell ve
svém Newspeaku pouze trochu pozménil a upravil pravidla pouzivani soucasné
anglictiny.

Fiktivni jazyky muzeme rozdélit do dvou zéakladnich skupin. Pojmenovavaci
jazyky vétSinou obsahuji pouze par desitek nebo stovek slov. Vyuzivaji se
k pojmenovavani mist, postav nebo zaklinadel (série knih Odkaz Dracich jezdct, Harry
Potter). Ke druhé skupiné se <¢leni diachronické fiktivni jazyky, které jsou
propracovanéjsi, Iépe za¢lenény do piibéhu, maji svoji historii a skladaji se asto z frazi
kniha ziska 1 filmové zpracovani nebo podle uspésnosti, kdy fanousci vymysleji nova
slova a §ifi je mezi sebou. Posledni okrajovou skupinou jsou jazyky vyskytujici se v sCi-
fi filmech nebo seridlech v komunikaci s mimozemstany. Jsou to ve vét§iné piipadi
nesrozumitelné chréivé zvuky (Muzi v ¢erném).

K nejslavnéjsim a nejpropracovanéjsim fiktivnim jazykGm patii fe¢ Dothrakd,

elfStina, Neawspeak a klingonstina.
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2. Jazyky Stfedozemé

Jazyky, kterymi mluvi obyvatelé Stfedozemé, patii K nejstarSim uméle
vytvofenym pro fantasy zanr. Vymyslel je anglicky spisovatel J. R. R. Tolkien a pouzil
je ve svych ptibézich o fiktivnim svété zvaném Stiedozemé. Tolkienovy basng, ptibéhy
a romany predstavuji stale populdrni mytologii, kterou jeji pfiznivci nejen velice dobie
piijjali, ale 1 rozsifili pomoci filma, komiksovych knih, internetovych stranek 1
pocitacovych her. Ve vSech téchto médiich byly pouzity i fiktivni jazyky ze

Stiedozemé.

2.1J.R.R. Tolkien

Anglicky spisovatel, filolog a literarni kritik John Ronald Reuel Tolkien se
narodil 3. ledna 1892 v jihoafrickém Bloemfontienu. V roce 1895 se s matkou a bratrem
prest¢hovali zpét do Anglie, odkud pochdzeli jeho rodice. Do osmi let ho matka ucila
doma. Absolvovalskolu krale Edwarda v Birminghamu. V 1ét¢ 1915 dokondil studium
anglistiky na Oxfordské univerzité. Nejprve vyucoval na univerzité v Leedsu, ale v roce
1925 se vratil do Oxfordu a ujal se funkce profesora anglosastiny. Sviij ¢as rozdéloval
do pfiprav pifednéasek a tvir¢iho psani. Kromé piibéhti ze Stredozemé psal pohédky pro
déti a mytologické piibéhy. Ve svych 67 letech odeSel do dichodu, pracoval na
dokonceni Silmarillionu. Dne 2. zati 1973 zemfel, jeho knihu k vydani pfipravil jeho
syn Christopher.

2.1.1 Tvorba jazyki

Uz od détstvi, kdy Tolkiena doma ucila matka, byly jeho oblibenymi hodinami
jazyky. Zvuky a tvary slov ho zajimaly stejné jako jejich vyznam. Délalo mu radost
naslouchat jim, ¢isti pfednaset je téméf bez ohledu na to, co znamenaji. Zabyval se také
obecnymi principy jazyka. Matka ho seznadmila se zaklady latiny, ktera ho nadchla
stejné jako velStina — jazyk prastary a pfitom zivy. | anglosaStina mu byla velice blizka,
meéla pro néj historickou pfitazlivost

Od poznavani jazykt piesel rovnou K vytvareni vlastnich. Nejprve se bavil
vymyslenim jednotlivych zdanlivé feckych slov. Kdyz se pak mlady Tolkien pokusil o

sestaveni svého prvniho jazyka, rozhodl se vzit si jako model jiny pfirozeny
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jazyk.V jeho prvnim jazykovém vytvoru se silné projevoval vliv $panélstiny, m¢l ale
vlastni fonologii a gramatiku. Nazval ho naffarstina, zanechal ho vSak nedokonéeny.
Vice nez Spanélsky jazyk ho totiz zaujala gotStina. Dochované psané zlomky mu
piipadaly velice pfitazlivé. Mohl k nim domyslet chybéjici slova, aby vyplnil mezery
v omezené slovni zasobé.

Kolem roku 1915 opustil gotstinu a zacal si pro sebe vytvaret jazyk, ktery byl
silné¢ ovlivnén finstinou. Velice rad si jim pro sebe psal basn¢ a pisné. Mnohé z nich
nejsou publikované a k n¢kterym se bohuzel nedochoval zadny pieklad:

Ai lintulinda Lasselanta
Pilingeve suyer nalla ganta
Kuluvi ya karnevalinar
V’ematte singi Eldamar?

Tento jazyk se nakonec objevil v jeho pfibézich a romanech jako quenijstina
neboli Vznedena elfitina. Cim déle na této fedi pracoval a rozvijel ji, tim vice citil, Ze
potfebuje n&jakou historii, kterou by ji pfisoudil. Jesté nez jazyk pojmenoval, uz
Tolkien védél, Ze jim budou mluvit elfové.

Zaroven s quenijStinou vyvijel 1 druhy elfsky jazyk uZivany jinym elfskym
rodem. Pojmenoval ho sindarStina. Jeho hlaskoslovi vytvofil podle velStiny, ktera byla
vymyslel Tolkien mnoho jinych elfskych jazyki, kterym vénoval spoustu casu, ale
elfskd jména v jeho piibézich ze Stiedozemé jsou zkonstruovana vyhradné z jeho
prvnich dvou fiktivnich jazyk.

Tvofeni jmen na zakladé svych jazyku vénoval velkou pozornost. Nejdiive
rozhodl, jakd budou mit jména vyznam, poté vytvofil jejich podobu nejprve v jednom
jazyku a pak v druhém. Kone¢ny pouzity tvar byl vétSinou sindarsky. I kdyz elfské
jazyky hraly pii pojmenovavani diilezitou roli a byly pouzity pti skladani basni a pisni,

ptibéh si vynutil 1 vytvofeni alespoil zakladl nékolika dalSich jazyki.

2.2 Stiredozemé

Stredozemé vznikala stejné dlouho jako prvni jazyky, kterymi sev ni mluvi.

Témer Ctyficet let se vyvijela a rozSifovala, nez dostala svoji kone¢nou podobu. Tolkien

! CARPENTER, Humphrey. J.R.R. Tolkien: Zivotopis. Praha: Mlada fronta, 1993, s. 73.
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nakreslil i propracované mapy, na kterych muze Ctendi sledovat putovani hlavnich
hrdint. Rozmisténi narodd, jak je vymysleno pro Stiedozemi, se stalo inspiraci pro

fantasy zanr — elfové ziji v lesich, trpaslici v hordch a lide ve méstech vystavénych

V oteviené krajing.

2.2.1 Hobit

Ptibéh o Hobitovi Zijicim v nofe vymyslet Tolkien pro své déti. Byl to pivodné
jen vedlejsi produktk jeho fiktivnim jazykiim.Zpocatku nemél v planu tento piibéh
publikovat. Pti kazdém vypravéni ptibeh trochu pozméioval a pro pobaveni svych déti
do ngj vkladal jim znamé postavy z jejich okoli.

Kniha Hobit aneb cesta tam a zase zpatky byla vydana roku 1937. Byla urcena
pro détské ctenafe. Hobiti narod byl pro vefejnost novinkou. Je totiz Cisté
vymyslemautora, nikdo o malych ostbkach s dobromysinou, veselou a vesnickou
naturou diive neslySel. Toto dobrodruzné fantasy se stalo ihned bestsellerem a mnoho
obdivovatelii Hobita se dozadovalo pokradovani.Ceského piekladu se kniha dockala
Vv roce 1979 az po smrti J. R. R. Tolkiena.

Hobit Bilbo Pytlik ma rad sviyj klid, pohodu a dobré jidlo. To v§e mu narusi
Carodéj Gandalf, ktery ho pii neCekané navstéveé pristréik jednomu  velkému
dobrodruzstvi. Pres Bilbovy protesty ho Gandalf doporuci vypravé tfinacti trpasliki
jako vyborného lupice. Trpaslici se totiz chystaji na dobrodruznou cestu za svym
pokladem, ktery jim ukradl drak Smak. P#i putovani pfekonavaji nebezpeéné prekazky,
Bilbo se setkava se zlomyslnym Glumem a naléza Prsten moci, ktery je tak dualezity
nejen pro tento piibeh, ale i pro osud celé Stredozemé.

Tolkienovy fiktivni jazyky nejsou v Hobitovi tak znatelné jako u ostatnich knih ze
Stredozemé&. VyuZzivaji se hlavné u vlastnich jmen postav a mistnich nazvi. V mapé,
ktera ma trpaslikim pomoci nalézt poklad, je runovy text. V piepisu do latinky vSak
navod k objeveni pokladu neni napsan fiktivnim jazykem, ale ¢esky (anglicky). Elfsky

jazyk je v textu pouze zmin¢n, ale neni pouZit.

2.2.2 Pan prstent

Po tuspéchu Hobita byl Tolkien nakladatelstvim pobidnut, aby napsal dalsi

ptibchy s hobitim nariadkem. Tviirce Sttedozemé se dal do prace, ale vysledna kniha na
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sebe nechala dlouho c¢ekat. Tolkien piibéh neustale piepisoval, rozsifoval detailné
krajinu Stfedozemé¢, ptidal ne€kolik narodt a k nim i n€kolik fiktivnich jazyku, kreslil
mapy a sepisoval dodatky o narodech, historii Stfedozemé a o jejich fiktivnich jazycich.
Z puvodn¢ zamyslené jedné knihy se stala trilogie, ktera uz nebyla ur¢ena détem.

Prvni dva dily epické fantasy (Spolecenstvo prstenu, Dvé véze) vysly poprvé
vV roce 1954 a o rok pozd&ji byl vydan i tieti dil (Navrat krale). Trilogie doséhla jesté
vétsiho uspéchu nez predesla détska kniha. 1957 vysla v Nizozemi, nésledujici rok ve
Svédsku. Celkové byly knihy pielozeny do tiiceti osmi jazykd, do &estiny aZ v roce
1990. Diky tomuto tGspéchu je Tolkien nazyvan otcem fantasy.

Piibéh za¢ina odchodem Bilba na jeho posledni cestu. Pied odchodem
zanechava veskery majetek i s prstenem svému synovci Frodovi. Zanedlouho se ukaze,
7e prsten neni obycCejny kouzelny prsten, ale ten Jeden, Prsten moci. Kdyby ho ziskal
jeho vyrobce a pivodni majitel Sauron, ktery byl pred davnymi véky porazen, obnovil
by své sily a temné vladl nad celou Stfedozemi. Proto se musi Frodo vydat se svymi
spole¢niky do zem¢ Mordor, aby prsten zni¢il v Hofe osudu. Na cest¢ mu pomahaji
zastupci nékolika narodl (elf, trpaslik, ¢arod¢j a dva lidé) a jeho hobiti pratelé. Uz tak

Péan prstent je nejlepSim zdrojem Tolkienem vytvofenych jazykt. Obsahuje
ukazky feci vSech narodi a to nejen v ndzvech, ale i v kouzelnych formulich, zvolanich,
bojovych pokticich a dokonce i v pisnich a basnich. Diky dodatkim o jazycich a
pismech v tieti knize Navrat krdlemizeme ziskat piedstavu o podobé a znéni

jednotlivych jazyki a o rozdilech mezi nimi.

2.2.3 Silmarillion

I kdyz byl Silmarillion vydan jako posledni, Tolkien na ném zacal pracovat uz
v roce 1917. Podnazev Myty a legendy Stiedozemé nenese kniha bezdtvodné. Autor ji
koncipoval jako kroniku. Najdeme v ni zakladni informace o obyvatelich, o nejstarSich
dobach a o bitvach, které se na Stiedozemi odehraly. Pojednava o vzniku svéta, 0
ptichodu prvnich narodi — elfi a Numenorejci — a 0 povstani Saurona. Nékteré casti
piibéhii se objevovaly 1 v Panu prstenti jako pfipominka starych ¢asu.

Tolkien si legendy a baje zapisoval do neucelenych poznamek, k piibéhim
skladal i verSe. Také neustalé zmény v elfskych jazycich zdrzovaly jeho praci. Chtél do

Silmarillionu vlozit v8e, co se neobjevilo v ptedchozich knihach. Ptipravy k vydani
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trvaly pfili§ dlouho, Tolkien se vydani nedozil. Jeho syn dal dohromady zbylé zapisky,
knihu dokonc¢il a k vydani ptipravil v roce 1977.

2.3 Jazyky

Tolkien se tvorboufiktivnich jazykt vénoval nékolik let. Nez vydal prvni knihu,
ve které se objevila elfStina, rozvijel a upravoval tyto jazyky bezmala dvacet dva let.
Velice mu zalezelo na vSech lingvistickych aspektech. Chtél, aby mél jeho umély jazyk
logicka pravidla stejné jako jazyk ptirozeny. Piesto od prvni verze svého jazyka myslel
stejnou mérou i na jeho fiktivni historii. Vznikla tak Stfedozemé, kde neziji pouze
elfové se svou elfStinou, ale mnoho dalSich narodu.

Historie Stfedozemé& a ras na ni Zzijicich je tak bohaté¢ protkana, ze neni
jednoduché fici, kolika fiktivnimi jazyky se tam mluvi. Kromé nékterych vice
rozpracovanych tam jsou dal$i pouze zminéné a ty se lisi diky riznym narodum, které
jimi komunikuji. N&které z nich maji 1 historickou podobu. Tyto rozdily jsou
Vv piibézich pouze naznaceny. Ruth S. Noel, kterd napsala knihy o mytologii a jazycich
Stredozemé, tvrdi, Ze v pribézich je ¢trnact kompletnich jazykd. Spousta piivrzencl
Tolkienovych jazykid s ni vSak nesouhlasi. Podle nich se nedad z uvedenych informaci

Z knih rozlisit jazyky od jejich dialekti.

2.3.1 Vyslovnost
Pouceni o vyslovnosti plati pro vSechny jazyky Stiedozemé. Kromé u elfskych
jazykt se vétSina hlasek u ostatnich jazykl vyslovuje, tak jak je ve slové zapsana.

Vyjimky jsou uvedeny niZe.

Souhlasky

C Vzdy se vyslovuje jako K a to i pfed samohlaskami E a I. Slovo celeb (stiibro)
se vyslovuje jako keleb, caran (¢erveny) jako karan.

DH Témeét odpovidd znélému anglickému th, jen mékce vyslovenému napi. ve
slovech galadh, Caradhras

HT Zni jako CHT. Telumehtar se vyslovuje jako telamechtar
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L Vyslovuje se bézné jako L, ale mezi samohlaskami E, | a néjakou souhlaskou
je trochu palatalizovano, stejné tak na konci slova po E, .

NG Nékdy se vyslovuje jako zadopatrové N

PH Se stejné jako v angli¢tiné vyslovuje jako F. Napf. alph (labut’), Ephel

QU V quenijstin€ se toto spojeni ve slovech objevuje velice Casto. V sindarStiné
vibec. Vyslovuje se jako KW.

R Vzdy jako hr¢ivé R. Hlavné v feci trpaslikl a skietd.

RH Predstavuje neznélé R.

TH Stejné jako neznélé anglické TH.

TY Toto spojeni zni pfiblizné jako T.

\ Ve vSech pozicich kromé na konci slova se vyslovuje jako V. Na konci slova
se vzdy misto V pise F.

w Odpovidéa anglickému obouretnému W

HW  Jeneznélée W

HY Toto spojeni zni ptiblizné jako CHJ.

Zdvojené LL, NN, SS, TT piedstavuji dlouhé souhlasky.

V quenijstiné se znélé souhlasky B, D a G vyskytuji vZdy pouze ve spiezkach MB, ND,
LD, RD a NG.

Samohlasky

Pouzivaji se samohlasky A, E, I, O, U. Pouze v sindarstiné se uziva také Y a U
podobné jako ve francouzsting.

| na zacatku slova pied jinou samohldskou ma jen v sindars§tiné podobu
souhlaskového J. Napt. v sindarskych jménech loreth, larwain.

Y V sindarsting se pouziva jako samohléska, ale v quenijstin€ se uziva pro
souhlasku J.

Vlastnosti quenijskych samohldsek se podobaji spiSe romanskym jazyklim nez
angli¢tin€é. Proto, aby byla vyslovnost jasnd a nedochazelo ke komoleni slov, znaci
Tolkien koncové E, které neni nikdy némé, vzdy se vyslovuje, ve slovech jako E (aiwg,

lossé).
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V sindarstiné jsou dlouhé samohlasky v ptizvu¢nych jednoslabi¢nych slovech
znaceny cirkumflexem (ddr, mir, thél). V ostatnich jazycich jsou dlouhé samohléasky
znaceny skoro vzdy ¢arkou (dinadan, rémen, nar).

V quenijstin¢ jsou Al, AU, EU, IU, OI, Ul dvojhlasky. Ostatni dvojice
samohlasek jsou dvojslabiéné (EA, EO, OE). Sindarské dvojhlasky jsou AE, Al, AU,
El, OE A UL

2.3.2 Obecna reé

Zapadstina (Obecna tec) je lidska fec, ttebaze obohacend a zjemnéla vlivem elfu.
Je kromé elfii rodnym jazykem téméf vSech mluvicich narodt na Stiedozemi. Jako
druhy jazyk slouzi vSem, kdo si dosud uchovali vlastni fe¢. Vychazi z adinajstiny,
rodné fe¢i Numenorejcii. Ta se ¢asem smisila s mnoha slovy jazykli mensSich lidi.
NUmenorejci (Danadéni ¢i Kralové lidi) takto vznikly jazyk roz$ifili a obohatili
spoustou slov piejatych zelfskych jazykli a tak vznikla zuSlechténad zapadstina.
mluvil jim. Jejich ucenci studovali i quenijStinu a v ni dali jména mnoha slavhym a
vazenym mistim (Arnach, Erech) a mnoha kralovskym muzim (Elendil, Isildur,
Elessar). Mnoho lidskych jmen mélo ptvod i v sindar$tiné (Aragorn, Denethor, Beren,
Hurin).

Jazyk Meddédovci a lesnich lidi ze zapadniho Temného hvozdu, lidi od
Dlouhého jezera a z Dolu mély také spojitost s adlinaj$tinou a byly podobné Obecné
fe€i. Voln¢ uZivanou zapadstinou mluvili 1 Rohirové (Pani koni). Rohirska podoba si
uchovala ptvabngjsi a starobylejsi styl.

Hobiti, v dobé, kdy se odehrava ptibéh Pana prstend, mluvili asi uz tisic let
Obecnou feci. Pouzivali ji po svém — volné€ a nedbale. Pouze ucenéjsi z nich pouzivali
V jejichz blizkosti zili. Byl to zfejmé jazyk rohirsky. Statové, vychodni vétev hobiti,
mluvili pfed pfijetim Obecné feci jazykem spifiznénym s vrchovstinou. Nepatrné stopy
po téchto starych jazycich najdeme ve jménech dni, mésict a ro¢nich obdobi. I mnoha
jména hobita pochazela ze starych dob (Smélmir). Pavod slova hobit vychazi ze
zkracené podoby rohanského slova holbytla — stavitel nor.

Obecna fe¢ je ve vSech knihdch kompletné ,,pieloZzena® do Cestiny (anglictiny).

Proto neni uveden zadny piiklad ani ukézka slov. Rozdily mezi uzivani zapadstiny
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jednotlivymi narody jsou nepatrné naznaceny v jejich povahach. Zatimco pohodIni
hobiti mluvi hlavné o jidle, piti, pokufovani z dymky a v komunikaci mezi sebou

pouzivaji tykani, velci pani z Gondoru a Rohanu uZivaji zdvofilostni fraze a vykani.

2.3.3 Entstina

Onodrim, enyd nebo rohansky enti jsou nejstarobylejsi rod Zijici ve Stfedozemi.
Jazyk, kterym tyto stromové bytosti mluvi, se nepodobd zadnému jinému. Je pomaly,
zvuény, se sklonem k hromadéni a opakovani. Dlouhodechy, tvofeny mnoha odstiny
samohlasek. Rozliduje toniny a délky. Zadny ¢lovek se jejich jazyku nemiize nauéit.
V Panu prsteni se entStina téméf nevyskytuje. Kromé castych citoslovei burarum
(nadavka, vyjadfuje znechuceni), hrum, hom a hdm je zaznamenano pouze jedno
zvolani:  a-lalla—lalla—rumba—kamanda—lind—or-burimé?. Mimo svym vlastnim
jazykem mluvili enti jako v8ichni ve Stfedozemi Obecnou feci, ale také méli blizky
vztah selfy a mnohd jejich pojmenovani jsou quenijska i sindarska (Fangorn,
Fimbrethil).

2.3.4 Cerna feg

Cernou fe¢ vymyslel Sauron pro viechny své poddané. Po jeho padu byl jazyk
zapomenut vSemi kromé nazglli. Jeden z dochovanych zaznamu je népis na Prstenu
moci psany elfskym pismem tengwar.

., AS nazg durbatuliik, az nazg gimbatul,

AS nazg thrakatulik agh burzum-isi krimpatul. <

V piekladu do obecné feci se tyto verSe staly nejznaméjsi 1 nejcitovanéjs$i mezi
fanousky Péana prstend.
,,Jeden prsten vladne vsem, Jeden jim vsem kadze,
Jeden viechny privede, do temnoty svize. "
Dal$im zaznamem je véta pronesena skietem: ,, Ugluk u bagronk sa pusduk
Saruman glob bibhos skai!*®> Zatimco ver§e jsou zdznamem starobylé podoby,

mordorsti skieti pouzivali pokleslou formu. VSichni skieti po celé Stredozemi mluvili

2TOLKIEN, J. R. R. Pdn prstenii II: Dvé véze. 2. vyd. Praha: Mlada fronta, s. 59.
*TOLKIEN, J. R. R. Pdn prstenii I: Spolecenstvo prstenu. 2. vyd. Praha: Mlada fronta, s. 240.
* Tamtéz, s. 240.

> TOLKIEN, J. R. R. Pdn prstenii II: Dvé véze. 2. vyd. Praha: Mlada fronta, s. 41.
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Obecnou feci, ale pfidavali k ni podle potieby dalsi slova z jinych jazykd, komolili je a
utvofili tak hrubé zargony, které jim stacili st¢zi na dorozumivani se mezi sebou.
Zargony byly vSak bohaté na kletby a nadavky. Obecnou fe¢ nakonec tak zpitvofili, Ze
si jednotlivé kmeny skietti mezi sebou nerozumély.

ghds — ohen

skurut — skieti vojak (pfibuzné se sindarskym slovem skirit=skiet)

snaga — otrok

Sarki — statfec

tark — muz z Gondoru (poklesla podoba quenijského slova tarkil)
2.3.5 Jazyk trpasliki

Trpaslici jsou velice tajnistkaiské plemeno, stale si pamatuji na kiivdy
zpusobené elfy a lidmi. Schovavaji se ve svych dolech a svou vlastni fe¢ pred ostatnimi
taji. Pfi kontaktu s jinymi narody pouzivaji zapadStinu. Jejich jazyk, Khuzdul, tak
nemohl byt ovlivnén Zadnou jinou feéi, a proto témét nezménil svou starobylou podobu.
Jedind ukazka trpasli¢iho jazyku je vale¢ny pokiik, ktery tajny neni:

., Baruk Khazdd! Khazad ai-ménu! “® — Sekyry trpaslika! Trpaslici na vés!

Khazad-dim — Trpasluj (trpasli¢i mésto)

u — (spojka) a

zabad — pan

2.3.5.1 Pismo

vvvvvv

materidlem je kdmen, byly runy idealni abecedou. Tenké a hranaté znaky Sly snadno
vytesat do kamene.

V Hobitovi jsou pouzity trpasli¢i runy v Throrové mapég. Jsou jimi napsany
instrukce, jak najit tajné dvefe k Dolnim sinim v Osamélé hote. Text psany runami je
pfizplsoben ceskému piekladu. Najdeme v ném vSechny zakladni litery kromé& X, které

doplnil Tolkien zvlast, a F, o kterém neni v navodu na ¢teni run zadna zminka. Nékteré

® TOLKIEN, J. R. R. Pdn prstenii II: Dvé véze. 2. vyd. Praha: Mlada fronta, s. 124,
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runy zastupuji vice hlasek. Vyznam jednotlivych run zjistime az postupné z vypraveéni,

kdy jsou oba runové texty doslova pielozeny.

MAMRM -XMAP-HT- NRMVAM: K- PR | -KMRMD- KR 14
NMMMNM-YMBM: P b

DVERE PET STOP VYSOKE A TRI MOHOU PROJIT VEDLE SEBE.

(Posledni dva znaky jsou inicidly trpasli¢ich kralti Throra a Thraina.)

KXMYTRN UM K- UMXIMMN - WRMMKL BA AMO KR XRMAN - R
ARMRMXIRINE Y MRRM- XU MM - KRKR U RMP XINR LN
MAM NhRAM -+ R hMRAMNEN-KIRKN - - P+

POSTAV SE K SEDEMU KAMENI, AZ ZATUKA DROZD, A ZAPADAJICI
SLUNCE POSLEDNIM PAPRSKEM DURINOVA DNE UKAZE NA KLICOVOU

DIRKU.
N A A h K h S, S
BB p L T T, T
N C,C X M b TH
X D + N n V,U
M E,E ¥ 0 W X
N H X p Ry
I 11,3 R R, R A zZ7

V Panu prstenll jsou pouzity runy zcela odlisné. Tyto znaky vynalezli Sedi
elfové, fikalo se jim cirth (elfsky nazev pro runy). Cirth se rozsifily na vychod a zacali
je pouZivat ostatni narody. VSichni (lidé, trpaslici 1 skteti) si je upravovali podle svych
potieb, tak aby runy obsahly vSechny jejich hlasky, znaky pozméiovali, ¢i je zcela
vypustili. Celd soustava run se jmenovala Angerthas. Poté, co se stala nejoblibené;si
abecedou trpaslikt, se pfejmenovala na Angerthas Moria.

Ukézku tohoto pisma miizeme nalézt v prvni Casti Pana prstenii Spolecenstvo

prstenu na nahrobku trpaslika Balina.’

"TOLKIEN, J. R. R. Pdn prstenii I: Spolecenstvo prstenu. 2. vyd. Praha: Mladé fronta, 2002, s. 301.
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RONATY
JRKNRY

SRKARNRHDANRERBR
RMIYAYAHSKITIAAB AT

Prvni tii fadky jsou psany jazykem trpaslikii. V ptepisu do latinky napisy znéji:
BALIN
FUNDINUL
UZBADKHAZADDUMU

Posledni fadek je pieklad do zapadstiny (foneticky prepis anglictiny):
BALINSANOVFUNDINLORDOVMORIA
V anglickém originale: Balin, son of Fundin, lord of Moria.

V ptekladu do ¢estiny: Balin, syn Fundintliv, pAn Morie.
2.3.6 Eldarske jazyky

Ve Stiedozemi zily dvé hlavni vétve elfskych narodt — Zapadni elfové (Eldar) a
Vychodni elfové, jejichz jazyky se v piibéhu Pana prstenti neobjevuji. Z eldarskych
jazyku se v této knize vyskytuji dva. VzneSena elfStina ¢ili quenij$tina byla jako prvni
pisemné zaznamenana. Ve tietim veéku jiz neslouzi jako rodna fec, ale pouziva se pfi
obtadech a pro vysoce u¢ené mudroslovi a ke skladani basni a pisni. Druhym jazykem
je Seda elfitina nazyvana také sindarstina, ktera byla pfibuzna quenij$ting. Dodnes jsou
patrné podobnosti mezi nékterymi slovy. Sindarstina se stala na rozdil od ,mrtvé*

quenijstiny rodnym jazykem vsech elfu.

22



2.3.6.1 Quenijstina

Tato elfska ,.latina* byla prvnim vice propracovanym jazykem J. R. R. Tolkiena
a stala se tak inspiraci pro celou Stfedozemi, pro piib¢hy, které se na ni odehravaji, a
také pro vSechny dal§i jazyky v Panu prstent.Quenijsky jazyk je v piibézich ze
Stfedozemé nejcastéji vidét v pisnich a verSich. Nejdel§im souvislym textem psanym

vzneSenou elfStinou je basent s ndzvem Namarié (Rozlouceni):

., Ail Laurié lantar lassi surinen,
Yéni Uno6timé ve ramar aldaron!
Yéni ve linté yuldar avanier

mi oromardi lisse-miruvéreva
Anduané pella, Vardo tellumar
nu luini yassen tintilar i eleni

oémaryo airetari-lirinen.

Si man i yulma nin enquantuva?

An si Tintallé Varda Oiolosséo

ve fanyar maryat Elentari ortané

ar ilyé tier undulaveé lubulég;

ar sindandriello caita mornié

i falmalinnar imbé met, ar hisié
untipa Calaciryo miri oialé.

Si vanwa na, R"mello vanwa, Valimar!
Namarié! Nai hiruvalyé Valimar.

Nai elyé hiruva. Namarié “1®

., Ach! Jak zlaté padaji listy ve vétru,
nescetné dlouhé roky, jako kridla stromui!

Pominuly dlouhé roky jak rychlé dousky

sladké medoviny ve vysokych sinich nejzazsiho Zapadu,

8 TOLKIEN, J. R. R. Pdn prstenii I: Spolecenstvo prstenu. 2. vyd. Praha: Mlada fronta, 2002, s. 353 -

354.
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pod blankytnymi klenbami Vardy,

kde hvezdy se chveji v pisni jejiho

hlasu, svatého a kralovského.

Kdo mi ted’ znovu naplni ¢isi?

Vzdyt nyni Rozsveétitelka, Varda, Kralovna hvezd,
pozvedla z Vecne bilé hory ruce jako oblaky,

a vSechny cesty utonuly v hlubokém stinu;

a ze Sedive zemé lehla na penici vody

mezi nami tma a mlha

navzdy kryje drahokamy z Calacirye.

Ted ztracen, ztracen je téem na vychodeé Valimar!
Sbohem! Snad najdes Valimar.

Snad prave ty jej najdes. Sbohem! “9

Nékdy je také tato basefi nazvana ,,Zalozpév Galadriel v Lorienu.“Kvali

dlouhému vyvoji existuje u nékterych slov nékolik jejich variant.
2.3.6.1.1 Quenijska gramatika

V quenijstiné je znamo spise vice vyjimek neZ pravidel, ale néktery typické rysy
miZeme u tohoto jazyka nalézt:

Substantiva maji Ctyfi Cisla (singular, plurdl, partitivni plurdl a dual) a deset
padi. Kromé Sesti padt pouzivanych v CeStiné (nominativ, genitiv, dativ, akuzativ,
lokal, instrumental), ma jest¢ allativ (pouzivany v ugrofinskych jazycich), ablativ (také
v ugrofinskych jazycich a vlatin€) a dalsi dva pady, které Tolkien nazyva
,piivlastiovaci adjektivni genitiv a ,,zahadny pad* (ktery ma koncovku —s a pro plural
—is).

Kvilli ¢astym zménam pii vyvoji quenijstiny neni zcela jasné, kam nékteré tvary
sloves pfifadit. Vtomto jazyce existuje ¢as minuly, budouci, perfektum, pfitomny

prabéhovy cas i aorist.

® TOLKIEN, J. R. R. Pdn prstenii I: Spolecenstvo prstenu. 2. vyd. Praha: Mladé fronta, 2002, s. 354.
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2.3.6.1.2 Slovnié¢ek

Nasledujici slova jsou vétSinou odvozena z vlastnich jmen, zemépisnych i
mistnich nadzvl, jmen zbrani i rostlin. VétSina jmen se skladd ze dvou vyrazi, jsou i
nékolikaslovna. V zavorkach jsou uvedeny ptiklady pouziti slova ve vlastnich jménech.

To plati pro quenijsky i sindarsky slovnic¢ek.

alkar — zafit

alda— strom (Aldaron, Malinalda)
anduné — zapad slunce

anga - zelezo

aré — slune¢ni svétlo

carca — tesak

carné — ¢erveny (Caranthir, Caradhras)
éar — mote (Earendil)

falassé— bich

hisié - mlha

huiné - temnota

kano - velitel

Lomé - slavik

lossé - snih

16té — kvét (Vingiloté)

maika— ostry

mand — vézeni (Angamando = Zelezné vézeni)
mar — obydli (Eldamar)

minyan — prvni

miré - klenot

nar — ohen (Narsil, Aikanaro)

nolé - u¢enost

noré — lid (Valinore)

0i0 — vzdy

palan — daleko (palantyr)

quen- (quet-) —mluvit (quenijstina)

ramba - zed’
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rokko — kun

serké — krev

sinda — Sedy (Sindar)

tasaré — vrba (Tasarinan)
telpé — stiibro (Telperion)
tumba — Udoli (tumbalemorna)

yavé — ovoce

2.3.6.2 SindarsStina

Ve Ttetim veku, kdy se odehrava vélka o Prsten je sindarStina rodnym jazykem
vSech elfli Stfedozemé. Na rozdil od obtfadni quenijstiny, u které se vyvoj jiz zastavil, je
sindarstina vice proménliva. Proto je velice tézké urcit gramatiku tohoto jazyka.

Nejdelsim souvislym sindarskym textem v Panu prstent je pisen pro Elbereth

zpivana nezndmym elfem v Roklince.

., A Elbereth Gilthoniel,
silivren penna miriel

0 menel aglar elenath!
Na-chaered palan-diriel
o galadhremmin enorath,
Fanuilos, le linnathon

Nef aear, si nef aeron! «10

Pisenl neni v textu pielozena, ale z n€kterych slov mlizeme poznat, ¢eho se tyka a
v jakém jazyku je zpivana. Elbereth je sindarské jméno pro bozskou bytost z elfké
mytologie. Znamena ,,Hvézdna kralovna“. Elentari je quenijska verze tohoto jména,
kterou pouzila pani Galadriel ve svém Zalozpévu, viz vySe. Dalsi sindarské jméno,
kterym je tato mytologicka kralovna oznacovana, je Gilthoniel. Quenijsky protéjsek

jmena je Tintallé. Ob¢ jména se piekladaji jako ,,Rozsvétitelka®.

YTOLKIEN, J. R. R. Pdn prstenii I: Spolecenstvo prstenu. 2. vyd. Praha: Mlada fronta, 2002, s. 224.
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Jedno takové zaklinadlo pouzil ¢arod¢j Gandalf pii pokusu otevfit tajné vstupni dvere

do Morie:

., Annon edhellen, edro hi ammen!

Fennas nogothrim, lasto beth lammen!“**

Doslovny pieklad kouzla v knize opét nenajdeme, ale volné pieloZzeno znamena:

,,Brano elfil, otevfi se pro nas! Dvete trpasli¢iho lidu, slyste slova mého jazyka!*

2.3.6.2.1 Gramatika sindarstiny

Zvukova stranka a ¢ést gramatiky v sindarském jazyce je dost podobné velsting.
Tolkien se pii tvorbé tohoto jazyka nechal inspirovat i jinymi pfirozenymi jazyky,
predev§im anglosastinou a starou nor$tinou. Nékteré zmény v sindarskych souhlaskach
jsou charakteristické pro keltské jazyky.

Kromé fiktivniho jazykového vyvoje vymyslel Tolkien i fiktivni sindarské
dialekty. Protoze jednotlivé rody elft zily v lesich od sebe velice vzdalenych, podoba
jejich jazykl se trochu lisila. Z ptibéhu Pana prstend vime, ze ve Tietim veéku zily ve
Stiedozemi tii velké elfské rody. Elfové z Roklinky, Temného hvozdu a Lorienu.

Tvofeni mnozného c¢isla v sindar$tin€ je velice slozité. Slovo totiz neméni
koncovku, ale vnitini tvar slova:
edhel (elf) edhil (elfové)
tulus (topol)  tylys (topoly)
draug (vIk) droeg (vlci)
ddr (temny)  duir (temni)

Existuji pouze tii koncovky vyjadiujici plural:

-ath perian (pulcik) periannath (pulcici)
-rim onod (ent) onodrim (entové)
-hoth  orch (ork) orchhoth(orkové)

" TOLKIEN, J. R. R. Pdn prstenii I: Spolecenstvo prstenu. 2. vyd. Praha: Mlada fronta, 2002, s. 289.
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2.3.6.2.2 Slovniéek

aglar — zate (Aglarond)

alph — labut’

amon — pahorek (Amon Ereb, Amon OBel, Amon Sal), pl. emyn (Emyn Beraid)
ang — zelezo (Angband)

annln — zpad slunce

bar — domov (Dimbar)

caran — ¢erveny (Caranthir)

celeb — stiibro (Celeborn)

dor — zemé (Doriath, Dorthonion, Eriador, Gondor, Mordor)
edhel — elf (Aredhel)

edro! — otevii!

elda — hvézda

forn — sever (Fornost)

fuin — tma

galadh — strom (Galadhrim)

gaer — mote (Belegaer)

g0l — kouzleni (morgul = ¢erné uméni, Minas Morgul = Vé&z ¢erného uméni)
Harn, harad — jih

hir — pan (Rohir = pan koni)

khelek — led

Ihdk - had

loss — snih

loth — kvét (Lothlorien, Nimloth)
mellon — ptitel

naur — ohen (Sammath Naur)

nogoth — trpaslik, pl. noegyth

ram — zed’ (Ramdal, Rammas Echor)
rog — démon (balrog)

roch — kun

ril — tipyt (Anduaril, mithril, silmaril)
sereg — krev (seregon)

tum — udoli (Tumhalad, Tumladen)
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2.3.6.3 Pismo

Vsechna pisma pouzivana ve Stredozemi jsou elfského ptuvodu, byla vyvozena
Z eldarskych pisem. Ve starSich soustavach se pouzivaly pouze souhléasky, postupem
casu byly doplnény i samohlasky. Z Eldar vychazely dvé zakladni abecedy zcela
odlisné podle pouzivaného psaciho materidlu. Tengwar bylo ureno pro psanistétcem
nebo perem, zatimco cirth pro tesani do dfeva nebo kamene. Ob¢ abecedy se rozsitily
mezi ostatni obyvatele Stiedozemé a velice tak ménily svou podobu.

Tengwar obsahuje Ctyfiadvacet zakladnich pismen sefazenych do Ctyi témar
(sad). Kazd4a sada méla Sest stupnii. Prvni fada se pouzivala zpravidla pro hlasky zubni,
druhd pro retné, tfeti a Ctvrta fada neméla pevné urceni hldsek. Prvotni (zdkladni)
pismena se tvofila z telco (stonku) a lava (obloucku). Vedle zakladnich liter existovalo i
dvanact piidatnych pismen a patnact znakl tehtar, které nejcastéji vyjadiovaly
samohlasky. Tehtar se psaly nad souhlaskové pismeno. V quenijstiné nejcastéji na
predchozi souhldsku, v sindar§tiné nad nasledujici souhlasku. Mimo oznaceni
samohlédsek se tehtar pouzival k oznaceni pfizvuku nebo jako diakritické znaménko.
K pojmenovani tengwar znakl slouzila cela quenijska slova. Bylo zadouci, aby slova

obsahovala piislu$né pismeno. V nejlep$im piipadé to byla prvni hlaska v nazvu.

tincotéma parmatéma

P T —tinco (kov) P P—parma (kniha)

P> D — ando (brana) P> B - umbar (osud)

b TH —thdle (duch) k F — formen (sever)

28] NT - anto (Usta) k2 MP - ampa (hék)

o N — numen (zapad) M-malta (zlato)

n R — ore (srdce) . V-vala(andélska moc)
Calmatéma quessetéma

g K — calma (lampa) 9 KW - quesse (pero)

= G — anga (Zelezo) s | GW — ungwe (pavucina)
3| CH — harma (poklad) d HW — hwesta (vitr)

ccl NK — anca (Celisti) o NKW — unque (prohluber)
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Vo NG - ngoldo (¢len Noldoru) o NW — nwalme (muka)

vl Y —anna (dar) o W — wilya (obloha)

Ptidatna pismena

Yy R — rémen (vychod) Y RD — arda (kraj)

(e L — lambe (jazyk) S LD — alda (strom)

S S — silme (hvé&zdné svétlo) /s S — silme obracené

£ SS — esse (jméno) 3 SS — esse obracend

X HY — hyarmen (jih) d- HW- hwesta sindarinwa (vitr sindar.)
A Y — yanta (most) o W — Ure (zar)

2.4 Filmova zpracovani

Jiz po prvnim vydani knihy Péana prstenti uvazovala hollywoodska studia o
filmové adaptaci. Kvuli délce a epi¢nosti piibéhu nebylo z finan¢nich divodl dlouho
mozné film natoc€it. Prvnim feSenim byl animovany film z roku 1978, ktery cely ptibéh
vmackl do 130 minut. Do ¢estiny byl film namluveny aZ v roce 2012.

Filmova trilogie vreZzii Petera Jacksona je povazovana za nejvétsi a
nejodvaznéjsi film. Cely projekt zabral osm let. Filmy se drzi své knizni ptedlohy,
vynechanych bylo pouze par kapitol. Tato série obnovila slavu Pana prstent 1 pro
ro¢niky, které knizni pfedlohu neznaly. Diky tomuto uspéchu a rekordni vydéle¢nosti
filmi nataci rezisér Jackson ptedchozi pribéh Hobit, ktery byl také rozdélen do tii
celovecernich filmf. Nové filmy byly velice daleZité 1 pro Tolkienovy jazyky. Oproti
knizni podobé¢, kde nejsou Zadné ukdzky elfStiny, mizeme ve filmu Hobit slySet
nékolikaminutové dialogy v elfském jazyce. Jackson si k nataceni obou trilogii pfizval
odbornika na Tolkienovi jazyky.

Americky lingvista David Salo rozsifil na zéklad¢ jiz publikovanych materiala
elfské jazyky, hlavné sindarStinu. I ostatnim jazykiim (Cerna fec, trpaslictina) se dostalo
vétSiho zpracovani. Salo poméhal i se psanou podobou jazyki. Jeho lingvistickym
vytvorem jsou veSkeré napisy, které se ve filmech objevily, psané pismem tengwar a
cirth. Piekladal do elfStiny také vSechny texty k pisnim pro filmovy soundtrack. V roce

2004 vydal knihu o sindarsting.
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2.5 Shrnuti

Tolkien nikdy nezamyslel vytvofit kompletni jazyk, ktery by se dal naucit a
bézné pouzivat. Lingvistika byla v jeho zivoté velice diilezita a tvofeni novych jazyka
byla jeho zabava. Vyuzival je hlavné ke skladani basni a v ptibézich ze Stfedozemé je
pouzil pouze jako oziveni textti. Mnoho lidi si dnes diky nové natoc¢enym filmim mysli,
ze se lze elfStinu naucit, ale neni tomu tak. Tolkienova elfStina obsahuje pouze par
stovek slov a 1 kdyz je slovni zdsoba ve filmu znacné rozSifena, stale to nestaci
k béznému pouzivani. Problémem neni pouze pocet slov, ale i jejich téma. Neobsahuji
jména pouzivana v bézné konverzaci kazdodenniho zivota.

Ptesto patii tato fiktivni elfStina k nejrozpracovanéjSim jazykim jak po strance
fonologicke, tak po strance morfologické i lexikalni. Zaroven se fantasy Pan prstent
fadi k literarnim dilim s nejvétsSim poctem fiktivnich jazyki.

Tolkienovy piibéhy dosahly takového uspéchu a oblibenosti u ¢tenait fantasy
literatury, ze je nazyvan otcem fantasy a jeho elfStina se stala synonymem pro fiktivni

jazyk.
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3. Jazyky Alagaésie

Knihy velice mladého autora jsou inspirovany vsemi fantasy piibéhy, které mél
Vv oblibé. Paolini chtél vytvorit idealni fantasy ptib¢h, a proto do svych knih vepsal vse,
co u ostatnich obdivoval. Je v nich zfejmy vliv piibéht J. R. R. Tolkiena a to nejen
Vv d¢&ji, ale i v popisu prostiedi Alagaésie, kde se odehrava cely dé&j, a jejich obyvatel

(elfové trpaslici, draci), ktefi maji vSichni svlj vlastni jazyk.

3.1 Christopher Paolini

Americky spisovatel Christopher Paoliny se narodil 17. Listopadu 1983
v Kalifornském Los Angeles. Do patnacti let byl vyucovdn doma. Po ukonceni
sttedoskolského studia zacal pracovat na svém prvnim romanu s ndzvem Eragon. Nyni
po dokonceni celé série o Eragonovi chce Paolini napsat dal§i romdn z prostiedi

Alagésie.

3.2 Alagaésie

Ve fiktivni zemi Alagaésii se odehrava cely ptibéh Odkazu dracich jezdci. Je to
typicka fantasy zemé, kde 1idé ziji jako za starych Cast, hlavni obzivou je zemédélstvi a
jejich zbranémi jsou mece, luky a Sipy. Elfové jsou velice vzdélani, vzneSeni, je pro né
dulezita kultura a krasa, ziji v lese. Trpaslici, zruéni femeslnici, Ziji na jihu v horach.
Draci jsou zde velice inteligentni bytosti, jsou uctivani, umi mluvit i kouzlit. DalSim
rodem jsou zde bojovni urgalové (predlohou jim mohli byt skurut-hai z Pana prstentl) a

dal$i zvlastni tvorové zvani koc¢kodlaci.

3.2.1 Odkaz Dracich jezdcu

Hlavni hrdina ptibéhu Eragon Zije se svym strycem a bratrancem ve vesnici
zvané Carvahall. Jednoho dne, pfi lovu srn, nalezne v lese draci vejce. Do druhého dne
se z vejce vyklube drak a Eragon se tak stane drac¢im jezdcem. Brzy musi se svou
dracici Safirou uprchnout z rodné vesnice, protoze ho pronasledu;ji kralovi poskoci. Kral

Galbatorix je sam dra¢im jezdcem, myslel si, Ze poslednim z nich. V minulosti draci
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jezdci méli za ukol chranit celou zemi, ale Galbatorix touzil lidem vladnout, ne je
chranit. Spolu se svymi nésledovniky vyvolal mezi jezdci valku a po tézkych bojich,
které jako jediny ptezil, mohl zaéit svou krutovladu.

Novy jezdec znamena pro krale hrozbu. Eragon se snazi utéct na jih, kde ziji
vzboufenci proti kralovstvi, Vardenové. Na utéku jim pomdha byvaly draci jezdec
Brom, ktery u¢i Eragona kouzlit a seznamuje ho se zvyklostmi jezdcti. Po mnoha
v Beorskych horéach.

Po dlouhém vycviku, ktery absolvoval v zemi elfii, se Eragon stane silnou
posilou vardenského vzbouifeni. Zacnou pomalu dobyvat kralovstvi, ale kone¢ného
vitézstvi a osvobozeni Alagaésie se dockaji az v rozhodujici bitvé mezi poslednimi
drac¢imi jezdci, Eragonem a Galbatorixem.

Série Odkaz Dracich jezdcl obsahuje ctyfi knihy. Eragon, Eldest, Brisingr a
Inheritance. Prvni kniha vySla v roce 2002, po deviti letech byla série dokonéena.
Paolini ptvodné planoval vytvofit jen trilogii, ale veliky uspéch téchto fantasy knih
zmeénil jeho nazor a piibe¢h rozsifil. Knihy se staly bestsellerem, mély skvélé recenze,
zaroven byly kritizovany za podobnost s jinymi piibéhy. Kromé silného vlivu Pana
prstenll je zde podobnost s piibéhem hlavniho hrdiny ve filmech Star Wars. Prvni dil
Eragon se dockal 1 filmového zpracovani, ale to nebylo bohuzel moc Gspésné, a tak dalsi
dily nato¢eny nebyly a prozatim se s nimi nepo¢ita ani v budoucnu.

Fiktivni jazyky se objevuji ve vSech ¢tyfech knihach. Dalo by se fict, ze
s kazdou knihou vzristd i pocet slov jednotlivych vymyslenych jazykl, ale néktera

slova a slovni spojeni se neustale opakuji, takze k rozsifeni slovni zasoby nepfispivaji.

3.3 Jazyky

V Alagaésii se mluvi celkem péti jazyky. Nejpouzivangjsi je b€Zzna mluva, ktera
je rozsifena mezi vSemi narody, je to hlavni jazyk lidi. Bézna mluva je v knihach
pfelozena do angliCtiny (CeStiny), jeji ukazky mlZeme tak nalézt pouze ve vlastnich
jménech a mistnich nazvech (adoli Palancar).

DalSima jazykem, o kterém se v knize pouze piSe, ale neni pfedstaven, je jazyk

koc¢ovnych kment. Pivodni fe¢i Alagaésie je starovéky jazyk. Nove piichozi rasy jazyk
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piijaly, a nebo si ponechaly sviij prvotni. Ke starovékému jazykutak piibyla fec
trpaslikt a urgald.
Podle slov autora je tézké v jazycich nalézt n¢jaka pravidla, protoze se jazyky

vvvvvv

pripadu byly pravopis a vyslovnost cizich slov pozménény mistnim obyvatelstvem tak,

aby vyhovovaly jejich viastnimu jazyku. “*

3.3.1 Starovéky jazyk

ey

Staroveéky jazyk je rodnym jazykem vSech elft zijicich v lese Du Weldenvarden.
Ovlada ho také malé mnozstvi lidi, vétSinou kouzelnikli. Tento jazyk je totiz jediny, se
kterym se daji provadét kouzla. Ma vice specifickych vlastnosti. Ve Starovékém jazyce
nelze lhat. Proto jsou Casto sliby a piisahy vyslovovany v ném, aby nabyly vaznosti.
Kazda bytost i véc v Alagaésii ma své ,,pravé jméno‘ ve Starovékém jazyce. Tato prava
jména se odvijeji od charakterovych vlastnosti a zkuSenosti konkrétni osoby. Pomoci
pravych jmen lze véci a osoby naprosto ovladat.

V knihéach se Starovéky jazyk nejcastéji objevuje pii formulovani kouzel, proto
jsou nejcastéji pouzivana slovesa Vv rozkazovacim zpasobu. Jména se velice Casto
objevuji v souvislosti s pojmenovavanim véci a rostlin. Casté jsou v knihach viceslovna
pojmenovani i celé véty hlavné u pozdravii a zdvotilostnich frazi. ProtoZe tento jazyk
pouzivaji elfové, jsou predvedeny ve starovékém jazyce i basn€ a pisné.

Jeden z nejdelSich souvislych texti ve starovékém jazyce je davné pozehnani,
které davali draci elfiim. Dnes patii ke zdvofilostnim zpiisoblim, oficialni pozdrav mezi

elfy:

., Atra esterni ono thelduin,
Mor ranr lifa unin hjarta onr,

, 13
Un du evarinya ono vardy. *

,, Necht nad tebou viadne stesti,

Necht je mir v tvém srdci

2 pAOLINI, Christopher. Eldest: prvorozeny: odkaz dracich jezdeii: druhy dil. 1. vydéni. Havlickav
Brod: Fragment, 2006, s. 644.
B Tamtéz, s. 172.
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A hvézdy nad tebou bdi. «14
Vibec nejdelsim textem v elfském jazyce je ukazka z pisné:

., Gala O Wyrda brunhvir,
Abr Berundal vandr-fédhr,
Burthro laufsbladar ekar undil,

Eom kona dauthleikr... “*

., Zpivej, 6 Osude s bilym celem,
O nestastne poznamenaném Berundalovi
Narozeném pod dubovym listim

¢

Smrtelnici... *
3.3.1.1 Typické znaky starovékého jazyka

I kdyZ pravidla v tvofeni vét ¢i slov nejsou vitbec pevné dana, 1ze ve starovékém
jazyce vypozorovat nékolik typickych znak:

Stejné jako ve Spanélsting se ptidavna jména umist'uji az za substantivum. Pokud
je ve véte vice adjektiv, je jedno, v jakém potadi se umisti za substantivum.

Ai skulblaka ramr se doslova pieklada jako: drak silny

Togira Ikonoga znamena Mrzék zdravy

Du Fells Nangoréth doslova Hory prokleté

Ve starovékém jazyce neexistuji zadné neurcité tvary slovesné. Slovesa maji

vZzdy ¢as minuly, pfitomny nebo budouci.

Mnozna ¢isla podstatnych jmen koncicich na souhldsku se tvoii koncovkou —ar
ebrithil — mistr ebrithilar — mistii

dverg — trpaslik dvergar - trpaslici

T PAOLINI, Christopher. Eldest: prvorozeny: odkaz dracich jezdcii: druhy dil. 1. vydani. Havlickav
Brod: Fragment, 2006, s. 173.

> PAOLINI, Christopher. Eldest: prvorozeny: odkaz dracich jezdeii: druhy dil. 1. vydani. Havlickav
Brod: Fragment, 2006, s. 229.
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U substantiv koncicich na samohlasku se tvoii mnozné Cislo koncovkou —ya

alfa —elf
agaeti — oslava

alfya — elfové

agaetya — oslavy

Ptidavna jména piivlastiiovaci se tvoii pfiponou —S

konungr — kral

kdnungrs — kraltv

Paolini se pii tvorbé starovékého jazyka inspiroval piedevsim starou norsStinou a

anglosastinou, ale vypujcil si slova i z jinych jazyki. Napt. slovo arget (sttibrny) je

ziejm¢ upravend podoba francouzského slova argent (penize). Ze staré angliCtiny si

pujcil slovo stan (kamen) a upravil ho pro starovéky jazyk do tvaru stenr.

3.3.1.2 Slovniéek

adurna — voda
aiedail — jitfenka
aprt — zpét

arget — stiibro

audr — nahoru
breoal — rodina, dim
brisingr — ohen
ballr — koule

dras — mésto
droéttning — kralovna
edur — vrch

fell —hora

fram — dopiedu
ganga! — jdi!

garjzla — svétlo
hljédhr — tichy

hvitr — bily

istalri — ohen
jierda! — zlom!

letta — stuy!
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kalfya — litka
kausta! — pojd’!
kveykva — blesk
maela — ticho
nirnen — orchidej
raehta — doprava
risa — zvedni!

seithr — carodéjnice
skoliro — chranény
skulblaka — drak
slytha — spanek
stenr — kamen
thrysta! — stlag!
vakna! — probud’ se!
varden — strazni
véoht — pomalu
vindr — vzduch
wyrda — osud

yaweé — pouto divéry

zar roc — utrpeni



3.3.2 Jazyk trpaslika

V Beorskych hordch Zije hned n¢kolik klanii trpaslikii. Kazdy klan ma trochu
odlisny jazyk. Tyto dialekty nejsou v knize popsany, Paolini vSechny ukdzky zaradil
pod jazyk trpaslikii.

Pti tvorbé jazyka trpasliki se Paolini neinspiroval zadnym pfirozenym jazykem,
ale fiktivnim jazykem Khuzdul (jazyk trpasliki v knize Pan prstent) J. R. R. Tolkiena.
Je to vidét v hojném pouzivani souhlasek B, G, H, K, Z, v ¢astém hromadéni souhldsek
za sebou a vyuzivani cirkumflexu.

Nejdelsim textem je promluva trpaslika z nepratelského klanu:

., Formv Hrethcarach ... formv Jurgencarmeitder nos eta goroth bahst Tarnag,
ddr encesti rak kythn! Jok is warrev az barzlleglr ddr dargrimst, Az Sweldn rak

‘

Anhiiin, mogh tor rak Jurgenvren? Né udim etal os rast knurlag. Knurlag ana ... "
,, Tenhle Stinovrah...tenhle Draci jezdec nema misto v Tarnagu, nejposvatnéjsim
Z nasich mest! Zapominas na prokleti naseho klanu, Anhiiininych slz, které si nese od

dob Valky s draky? Nepustime ho dal. On je...“*®

3.3.2.1 Slovniéek

arlna — pozehnani knurlaf — Zzena, ona
borith — vladce knurlag — muz, on
delva — nézny ledwonn( — ndhrdelnik
dir — nas mérna — jezero
eta—ne nien — srdce
farthen — otec oei —ano

formv — tenhle otho — vira

grimst — dim, klan ragni — feka
hefthyn — straz smer! — podavejte!
hirna — podobizna, socha voth — jidlo

ignh! — pfineste! vren — valka

1 PAOLINI, Christopher. Eldest: prvorozeny: odkaz dracich jezdcii: druhy dil. 1. vydani. Havlickiv
Brod: Fragment, 2006, s. 648.
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ingeitum — kovari vrron— dost

knurla — trpaslik werg — fuj

3.3.3 Jazyk urgali

Urgalové pouzivaji svij jazyk vyhradné v komunikaci mezi sebou navzajem,
proto neni jejich mluva moc znama mezi ostatnimi narody Alagaésie. V knize je
vysloveno pouze par slov.

Nejdelsi ukdzkou jazyka je rozkaz jednoho z vale¢nych urgali:

., Kaz tjierl trazhid! Otrag bagh. “

., Neutocte! Obklicte ho. i
drajl — ¢ervi
Urgralgra - urgalové

usnark — otec

3.4 Shrnuti

Christopher Paolini zacal psat tetralogii Odkaz Dracich jezdci ve svych patnacti
letech. V t¢ dobé nemohl mit jesté dostate¢né lingvistické vzdélani, aby mohl tak jako
Tolkien vytvofit soubor sloZitych pravidel svych fiktivnich jazykd. Jednotliva slova
Casto tvofil z cizich vyrazt, které si naSel ve slovnicich. Zietelna je i inspirace jazyky

Pana prstent a to nejen ve znéni jazykt. Podobnost nalezneme v pojmenovavani mist a

lidi:
Paolini Tolkien
Eragon Aragorn
Farthen DOr Barad-ddr
Ardwen Arwen

" PAOLINI, Christopher. Eragon: odkaz dracich jezdcii: prvni dil. 2. vyd. Praha: Fragment, 2009, s.
482.
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4. KlingonStina

Jazyk klingonské valecné rasy je synonymem pro uméle vytvorené mimozemskeé
stoupajici popularitou serialu Star Trek a klingonstiny se mezi lidmi rozsitily myty o
tomto jazyce. Rikalo se, e méa vice mluvéich nez Esperanto. Podle odhadu mluvi
Esperantem 2 miliony mluv¢ich, zatimco klingonStinou pouze n¢kolik stovek.
V soucasnosti existuji jen dv€ nebo tfi desitky lidi, kteti dokazi mluvit klingonStinou
zcela plynné. Nicméneklingonstina je natolik popularni, Ze do ni bylo pielozeno nékolik
klasickych dél, jako napf. Epos o Gilgamesovi ¢i Hamlet, a vroce 1992 vznikl
Klingonsky jazykovy institut (The Klingon Language Institute — KLI), ktery stfada a
zpracovava veSkeré dostupné informace o klingonstiné. V témze roce vysel za
spoluprace KLI Klingonsky slovnik_obsahujici nejen slovni zéasobu, ale i zékladni
gramatiku. Prvnich né€kolik klingonskych slov vytvofil herec ze serialu Star Trek James
Doohen. Za spoluprace nékolika dalSich lingvisti pak klingons$tinu rozpracoval

Ameri¢an Marc Okrand.

4.1 Marc Okrand

Americky lingvista, specialista na domorode americké jazyky Marc Okrand se
narodil 3. Cervence 1948. Vystudoval Kalifornskou univerzitu v Santa Cruz, roku 1977
ziskal doktorat na kalifornské univerzité v Berkeley. Pracoval pro institut, ktery vytvarel
zivé titulky pro neslySici. Vroce 2001 vytvofil atlantsky jazyk pro Disney film

Atlantida: Tajemna fiSe. Jeho nejznaméjSim vymyslenym jazykem je vSak klingonStina.

4.2 Star Trek

Popularni americky sci-fi serial Star Trek se zacal vysilat v roce 1966. Za vice
nez 40 let bylo odvysilano nékolik stovek dili, 12 celovecernich filml, animovany
nejrozsifenéjsi sci-fi porad. V tomto fikénim svéte se vyskytuje mnoho mimozemskych
ras, které maji sviij vlastni jazyk, ale jen klingonS$tina se stala tim nejpopuldrnéjSim a

diky tomu i nejpropracovanéjsim z nich.
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Star Trek vypravi o posadce vesmirné lodi Enterprise, kterd pluje po celé galaxii
a snazi se $ifit mir mezi vSemi civilizacemi. Piib&éh se odehrava v daleké budoucnosti,
kdy existuje spousta novych fiktivnich vynalezii jako mezihvézdny pohon, paprskové
zbrané a teleportace. Pii svych cestach se posadka setkava s mimozemskymi
civilizacemi a fesi jejich konflikty.

Soucasti posadky jsou i zastupci rasy zvané klingoni. Klingoni jsou fiktivni
humanoidni vale¢nickd rasa. Jsou vysoci, mohutné¢ stavéni, s hnédou pleti a tmavymi
vlasy. Jejich primérna délka zivota je dvojnasobna v porovnani s lidskymi bytostmi.
Ziji v zemi zvané Qo'noS, kde jim vladne cisaf. Klingoni jsou velice disciplinovani a

hrdi. V serilu se poprveé objevili v roce 1967 a jejich jazyk zaznél az v roce 1979.

4.3 Klingonsky jazyk

Klingonstina je velice obsadhly, ale zaroven velice slozity fiktivni jazyk. Ma
vlastni pismo zvané plqaD, ale bézné se piepisuje do latinky. Existuje osmdesat
klingonskych dialektl, ale pouze jeden je pouzivan oficialné. S kaZzdym novym
klingonskym vladcem se oficialnim stava jeho vlastni dialekt. V klingonstin€ neexistuji
zadné vyrazy pro pozdravy a zdvofilostni fraze, které jen zdrzuji od hlavniho bodu

konverzace.

4.3.1 Vyslovnost

V klingonsting€ ptevladaji souhlasky postavené hned za sebou, je to jazyk tézky
na vyslovnost.Celkové patii klingonstina mezi hrubsi jazyky a vyslovnost je u vSech

hlasek trochu hrdelni. RozliSuje se i vyslovnost malych a velkych pismen v textu.

Souhlasky

Souhlasky, které maji totoznou vyslovnost s ceskymi— I, m, n, p, r, t, v

b — vyslovuje se jako m a b zaroven, podobné jako je to ve slové kumbal

ch —jako ¢

D — $picka jazyka se na hornim patfe posouva vice dozadu, nez je tomu u
¢eského d

gh — vyslovuje se podobné jako ¢eské g, ale vice hrdelné
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H — jako ch

j —jako dz

ng — vyslovuje se stejné jako nosovka ve slové banka

g —jako k

Q — jedna se o pfehnané klingonské g s vyraznou hrdelni vyslovnosti
S —vyslovnost mezisa s

w — podobné anglickému w jako je to ve slové whisky

y —jako j

Samohlésky

V klingonstiné se pouzivaji samohlédsky a, €, I, 0, u. Vyslovuji se stejné jako

Vv ¢esting, ale pokud po nich nasleduje w nebo y, vyslovnost se méni.

aw —au
ay —aj
ey — €j

ly — vyslovuje se jako dvé i za sebou

Oy -0j

4.3.2 Podstatna jména

Klingoni pouzivaji dva typy podstatnych jmen. Jednoducha jména jsou tvoiena
pouze jednim slovem napt. QIH (destrukce). Mnohem castéj$i jsou vSak slova sloZend
Z vice nez jedné c¢asti. Jednim typem slozenych slov jsou jména slozend z nékolika
substantiv. Slovo jolpa' (transportni mistnost) se sklada z jol (transportni paprsek) a pa’
(mistnost). Druhym hlavnim typem podstatnych jmen jsou vyrazy tvofené ze sloves a
ptiponou -wl". So'wl' (maskovaci zafizeni) vzniklo ze slovesa SO' (maskovat) a ptipony -
wl' znamenajici véc, ktera ¢ini (nebo ten, kdo ¢ini).

Slozena podstatna jména se muzou skladat z podstatného jména a péti typu
pfipon. Kazdy typ mé n¢kolik pfipon, v jednom substantivu vSak muize byt pouzita
pouze jedna ptipona z kazdého typu. V nésledujicim vyctu jsou typy sefazeny podle
poradi, v jakém se pfipojuji ke slovu. Prvni typ mé vzdy pfednost pfed ostatnimi typy,

fadi se hned za substantivum.
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1. Typ — zvétSovaci pfipona —'a" — umocnuje vlastnosti podstatného jména
woQ — moc woQ'a’ — absolutni moc

— zmenSovaci ptipona —Hom — snizuje vlastnosti podstatného jména
18

roj — mir rojHom — do¢asny mir
2. Typ — plurél pro tvory —pu’
yaS — distojnik yaSpu' — distojnici

— plural pro casti téla —Du’

gam — chodidlo gamDu’ — chodidla

— plural pro v§eobecné pouziti —mey

yuQ — planeta yuQmey — planety

3. Typ — postoj mluv¢iho —qoq roj — mir rojgoq — takzvany mir
—Hey  Duj — plavidlo DujHey — ziejmé plavidlo

-na'  Duj - plavidlo Dujna’ — ur¢ité plavidlo

—Hey a —na' vyjadiuji jistotu nebo nejistotu

4, Typ — piivlastiiovaci pfipony —wlj muj
—lij tvij

-Daj  jeho, jeji

-maj  nas

—raj vas

—chaj  jejich

5. Typ — ptipony s funkci piedlozek —Daq v/do
-vo'  z,od

-vaD pro

U substantiv miiZe byt pouzito vSech pét typt ptipon:
Qagh-Hom-mey-Hey-Hj-mo'

chyba-mensi-plural-ziejmy-tvij-kvali = kvili tvym ziejmym mensim chybam

18 \/ klingonsting neexistuji Zadna samostatna p¥idavna jména. Jsou vyjadfovany pouze piiponami
ptipojenymi k jinému slovu.
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4.3.3 Zajmena

Existuje pouze deset zajmen, kterd funguji jako samostatné slova:

jIH ja, mne

SoH ty

ghaH on/ona, jemu/ji
‘oH to

‘e’ tamto

net tamto

maH my, ndm

tihIH vy

chaH oni, jim

bIH oni, jim

4.3.4 Cislovky

‘wa 1 jav 6
‘cha 2 Soch 7
wej 3 chorgh 8
loS 4 Hut 9
vagh 5 wa'maH 10

Dalsi ¢islovky se tvoii pfidanim ptipony k zékladnim tvartm ¢isel 1 — 9.

—maH tvofi desitky wa'maH wej 13
—vatlh tvofi stovky cha'vatlh 200
-SaD tvori tisice javSad 6000

Cisla se za sebe tadi stejné jako v cesting:

vaghSaD wejvatlh loSmaH Soch 5347

4.3.5 Slovesa

Klingonskéd slovesa jsou vétSinou jednoslabi¢nd, mohou byt doprovadzena
nékolika pfedponami a piiponami.

Ukazka piedpon ve spojeni se slovesem Qong (spat):
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j1Qong jaspim

blQong ty spi$

Qong on/ona/ono spi

maQong my spime

SuQong vy spite

Qong oni spi

Rozkazovaci zpisob (pouze pro 2. osobu jednotného nebo mnozného ¢isla):
ylQong spi!

peQong spéte!

Ke slovestim se pripojuje celkem devét typa piipon. Téchto devét typd obsahuje
dohromady ctyficet pfipon. Od kazdého typu se stejné jako u substantiv mize pouZzit
pouze jedna piipona. Celkové mize mit jedno sloveso tedy devét piipon, ale vzdy
V zadvazném poradi:

1. Typ — S&m sebe, jeden druhého

Slovesa s timto typem piipony maji dopad na ptivodce déje (davas si ranu,
davate ranu jeden druhému).

2. Typ — Ptani, zptisobilost

(pteji si vidét, je pfipraven vidét)

3. Typ — Zména

(znovu zac¢inam s hledanim)

4, Typ — Pficina

Podmét je pti€inou, Ze se objevi nova skutecnost (on zpiisobuje formovani).

5. Typ — Neur¢ity podmét

(néco si t€ pamatuje)

6. Typ — Kvalifikace

Vyjadiuji miru jistoty mluvciho (urcité néas kontroluje).

7. Typ - Vid

Stejné jako v ¢estiné vid dokonavy nebo nedokonavy.

8. Typ — Vyjadiujici Uctu

(jsem poctén, Ze t¢ vidim)

9. Typ — Syntaktické ozna¢niky

Urcuji funkcei slovesa ve vété. V klingonstiné neexistuji interpunkéni znaménka

jako otaznik ¢i vykticnik, proto jsou nahrazovany pfiponami.
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4.3.6 Slovnicek

Klingonsky abecedni poradek se 1iSi od ceStiny. Pismena jsou fazena

nasledovné:a, b, ch, D, e, gh, H, I, j,1, m,n,ng, 0,p,q, Q, 1, S, t, tlh,u, v, w, y

aach — vystiel, vystrel
baS — kov

be' — Zena

be'Hom — dévce
be'nal — manzelka
be'nl' — sestra

bing — oblast dole, pod
blQ — voda

blQ'a' — feka

bortaS — pomsta

bov — vék, doba
burgh — zaludek

butlh — $pina za nehty
chamwl’ — technik
chen — stavét

cher — sestavit

chlp — stiihat

chlS — bily

chom — barman

chot — zavrazdit
chuch — led

Dal — nudny

DaQ — koiisky ohon
Dlch — jistota

DuSaQ - skola

ghem — ptilno¢ni svacina

ghlgh — nahrdelnik
HaD — studovat
HeDon — paralelni kurs

Hej — loupit

HIDjolev — menu

HuD — kopec, hora
Human — ¢loveék

jol — transportni paprsek
laSvargh — tovarna

legh — vidét

let — tvrdy

loDHom — chlapec
loDnal — manzel
lo'laHbe'ghach — bezcennost
meq — rozum, debatovat
mol — hrob

mu'tlhegh — véta

nlQ - snidané

nlvnav — pyzamo

ngeng — jezero

paqg — kniha

pip — patef

pong — jméno, oslovit
glb — galaxie

qul — ohen

QaS — vojenské jednotky
QuQ — motor

rugh — antihmota

SoS — matka

ta' — cisaf

veng - mésto

yem — hiesit



V kratickém vybéru ze slovni zasoby klingonli miizeme najit typické znaky
jejich jazyka. Obsahuje slova piiznacna pro sci-fi serial i samotny charakter klingon:
vesmirna stanice (tengchaH), pozemstan (tera'ngan), valcit (Qoj), flotila (yo),
respektovat (vuv). Naprosto bézna slova i specialni pojmenovani: deodorant (noSvagh),
ponozky (paSlogh), nozdra (tlhon), kelikam (gell'gam), kvadraotitikala (loSDIch). A také
slova tvofena pouze souhlaskami nebo zménu slov pomovi ptipon: psat (ghltlh), zkratka
(glgh), poslouchat (lob), neposlouchat (lobHa").

Klingonsky jazyk za¢inal pouze s nékolika malo slovy, ale dnes obsahuje vice

nez 3000 slov.

4.3.7 Klingonské fraze a prislovi

vvvvvv

batlhHa' vanglu'taHvIS quv chavbe'lu’. — Cti neni mozné dosahnout necestnym
zpisobem.

bIHeghvlpchugh blHeghpu'. — Bojis-li se zemfit, uz jsi zemfel.

bljeghbe'chugh vaj blIHegh — Vzdej se, nebo zemfi!

Dubotchugh ylpummoH. — Stoji-li to v tvé cesté, sraz to na zem.

ghlj get jaghmeyjaj. — Kéz tvi neptatelé v hruize utecou.

Heghlu'meH QaQ jajvam. — Dnes je dobry den zemfit.

jljatlhpa’ jatlh Homvey. — Diive promluvi hvézdy nez ja.

gaStaHvIS wa' ram loS SaD Hugh SljlaH getbogh oD — Béhem jedné noci mutize

béZici muz protfiznout Ctyfi tisice hrdel.

4.4 Shrnuti

Klingonstina ma velice obsahlé lexikum, které je dostate¢né Kk plynulé
konverzaci a kazdodennimu pouzivani. Bohuzel je velice té€zké se ji naucit. Je sloZitd na
vyslovnost, kterou jesté ztézuji krkolomna dlouhd slova. To je mozna diivodem, proc¢
klingonstinu zcela ovlada pouze par lidi. Zatimco Tolkienovy jazyky si stale ziskavaji

nov¢ fanousky, obliba klingonstiny v dne$ni dob¢ upada.
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5. Ostatni jazyky

Existuji dalsi fiktivni jazyky, které jsou pfipojené k jinym nez fantasy a sci-fi

zanram. Lisi se tak i jejich funkce v textu. Nejsou pouze zpestfenim, maji v ptibéhu

vvvvvv

5.1 Newspeak

Newspeak a Oldspeak je vymyslem anglického novinafe, esejisty a spisovatele
George Orwella. Politické udalosti v Evropé béhem a po druhé svétové valce se ho
velice dotkly a ovlivnily i jeho literarni tvorbu. Stal se z n&j odptirce nedemokratickych
rezimi. Na toto téma vznikly jeho nejslavnéjsi romany Farma zvirat a 1984.

1984 je dnes jiz klasickou ukazkou antiutopistického zanru. Tento romén vysel
poprve v roce 1949 a ihned sklidil Gspéch za analyzu vsech totalitnich systému. U nas se
ptekladal az v roce 1983 a byl vydan samizdatové. Piibéh se odehrava v roce 1984, kdy
st hlavni hrdina Winston Smith za¢ne psat denik. Winston je obycejny ufednik, ale jeho
chovani a myslenky, které si zapisuje do deniku, neodpovidaji piedstavam rezimu a
musi proto Celit zat€eni a ndsledovnému muceni.

V dobg, kdy se odehrava tento pfibeh, je Newspeak teprve zavadén. V plné mite
ho pouzivaji pouze oficialni média jako rozhlas a noviny. Mé&l postupné vytlalit
Oldspeak, soucasnou angli¢tinu. Newspeak neni viibec jazyk nové vytvoreny, ale je to
upravena verze jazyku soucasného. Je redukovan tak, aby odpovidal idejim totalitniho
rezimu a nemohlo se v ném vyjadiovat zadné jiné mysleni. Protitotalitni mySleni nebude
vibec existovat, protoze nebudou slova, kterymi by se dalo vyjadfit. Byla odstranéna
slova, kterd méla vice vyznami. Ponechdna byla pouze ta, ktera maji jednoznacny
vyznam.Pfi jejich pouziti nemuze dojit k neporozuméni.

Nejlépe to vyjadiil jeden z fiktivnich tvircti Newspeaku:

,, Ty si asi myslis, ze nase hlavni prace spociva ve vymysleni novych slov. Viibec
ne. My slova nicime — more slov, stovky denné. «19

K redukci jazyka doslo u vSech slovnich druhti:

¥ ORWELL, George. 1984. 1. vyd. Praha: Levné knihy, 2000, s. 49
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., Samozrrejmé nejvétsi odpad je u sloves a pridavnych jmen, ale jsou i stovky
podstatnych jmen, ktera by se dala vyradit také. Nejde jen o synonyma, ale i o
antonyma. Koneckoncui, jaké opravnéni ma slovo, které je jen protikladem jiného slova?
[...] Vezmi napriklad adjektivum ,dobry ‘. A kdyz uz mas slovo jako ,dobry’, k cemu je
jeste slovo ,Spatny‘? ,Nedobry‘ docela staci — je dokonce lepsi, protoze je presny
protiklad, coz to druhé neni.“*°
Odstranény byly také vSechny vyjimky, nepravidelnosti ve stupiiovani. Novych

slov bylo vytvofeno velice malo, jejich zakladem byla dvé plnovyznamova slova.

5.2 Jazyk tyni

Autorem romanu Mechanicky pomerané¢ z roku 1962 je britsky autor Anthony
Burgess. Vytvoril jazyk uzivany teenagery, jejichz zivotni naplni je pachat rtzné
nasilnosti. Burgess pfi jeho tvorbé vychazel ze slovanskych jazyka, nejpatrnéjsi je vliv
ruStiny. V origindle se jazyk jmenuje nadsat — ruska pfipona znamenajici —nact.
Piekladatel Ladislav Senkyftik pouzil z lingvistickych i historickych diivodii jako zaklad
anglicky jazyk. Rusky jazyk pouzil v mnohem men$i mife. Slova jsou pocesténa,
vyuzivaji Ceské ptedpony i1 ptipony. Kazdy se zakladni znalosti angliCtiny jazyku

snadno porozumi.

Pivodni anglické slovo

Cejn —tetéz chain
drinkat — pit drink
gejmka — hra game
hedka — hlava head
hendka — ruka hend
ikspenzivni — drahy expensive
kvikle — rychle quickly
lafat se — smat se laugh
nojz — hluk noise

% ORWELL, George. 1984. 1. vyd. Praha: Levné knihy, 2000, s. 49
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odlidovat — odvést lead

ouldany — stary old
ovosnout se —umyt se wash
piply — lidé people
rozripovat — roztrhat rp
stolnout — ukrast stole
Sugr — cukr sugar
vojs — hlas voice
vyklinsovat — vy¢istit clean
zagejmovat si — zahrat si game
zharmovat — zranit harm

Jazyk je tvofen nejen neologismy, ale i nespisovnymi vyrazy, argotem a
slangem. Z nasledujici ukazky si mizeme udélat jasnou piedstavu o podobé¢ jazyku tynt
i 0 jejich povahovych vlastnostech:

,Dévocky mely takovy strasmne zivy fejsy a Siroky velky lipsy, uplné rudy,

ukazovaly spoustu zubii a porad se lafaly a houby se staraly o hnusnej vycuranej svét 4

! BURGESS, Anthony. Mechanicky pomerané. 1. vyd. Praha: Volvox Globator, 1992, s. 26
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Zavér

Cilem prace bylo piedstavit nejznaméjsi fiktivni jazyky, jejich druhy a zakladni
lexikum. Ukézat, jakym zpiisobem autofi jazyk vytvofili, co bylo jejich zdrojem a
inspiraci. Jakou mély smyslené jazyky v literatufe funkci a jaky mély tspéch ¢i vliv na
Ctenare.

Z vybranych jazykl je jasné, ze nejtypitejSim zanrem pro fiktivni jazyky je
fantasy. Ve fantasy literature, filmech a televiznich seridlech se setkdme s nejobvykle;jsi
podobou téchto umélych jazykd. Pro rozsahlejsi déj byva vétsinou pouzit v jedné knize
vetsi pocet fiktivnich jazykl. Ve vzorovém fantasy, jaké vytvoril J. R. R. Tolkien, Zije
hnedle nékolik narodu a ras, které¢ maji stejné tak jako v realném svété kazdy sviij jazyk.
Jejich podoba je pak upravena podle zamyslenych mluvéich. Elfské jazyky byvaji
vyrazy. Ve skfeti feci zase nalezneme tézko vyslovitelna, krkolomna slova, hromadici
se souhlasky, jazyky lidi zase byvaji podle slov autorti pfevedeny do naSich piirozenych
jazyka.

U jazykd ztvorby science fiction je zfetelna snaha vytvofit pro mluvici
mimozemské civilizace fe¢, ktera se co nejméné podoba nasim pfirozenym jazykam.
Vznikaji tak ¢asto nesrozumitelné vypoveédi. MiiZze za to hromadéni souhlasek a pro nas
nezvyklé zvuky jako chréeni a syCeni pii vyslovnosti. Jazyky, které se pouZivaji vice,
jako je tomu u klingonstiny, jez se dvacet let objevovala v serialu Star Trek, maji svoji
pevnou podobu i slovni zasobu. Pokud ale jazyk zazni v celém filmu jen jednou, byva to
Casto pouze improvizace samotného herce, ktery vytvoii pouze soubor nahodnych
zvuk.

Podoba jazyka zédlezi na samotném tvlrci a jeho lingvistickém vzdélani.
Propracované fiktivni jazyky vytvorili pouze lingvisté jako J. R. R. Tolkien, jeho
pokracovatel David Salo, Marc Okrand a David J. Peterson. Jejich jazyky maji
nejrozsahlejsi lexikum a vétSinou i soubor pravidel pro tvofeni vét. Pokud jimi
komunikuji postavy v serialech ¢i filmech, musi herci podstupovat kurzy vyslovnosti
s odborniky, aby mél jazyk ustalenou formu.

Jazyky, které nejsou pouze nahodilym souborem zvukili nebo znakt, vychézeji

Z n¢kterého piirozeného jazyka. Autoii si za vzor vybiraji predevSim zastaralé¢ podoby
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nebo piimo mrtvé jazyky, aby ¢tenafim zné€l autenticky. Nejoblibenéjsi jsou severské
nebo staré germanské jazyky.

Nejcastéjsi funkci fiktivnich jazyka je funkce pojmenovavaci. Cizi smyslené
prostiedi musi mit originalni pojmenovani pro postavy i prostiedi, ve kterém ziji. Nazvy
pak musi odpovidat celkovému znéni fiktivniho jazyka. Dale jsou velice Casté nazvy
kouzelnych formuli. Jsou to pouze kraticka spojeni. Nekteii autofi svilj smysleny jazyk
omezi pouze na tyto nazvy a fraze. Jazyk pak nemusi mit zadna zjevna pravidla, mize
jit pouze o ndhodna slova.

Tolkienova elfStina ma hlavné funkci estetickou. Je utvotfena podle jeho vkusu,
tak jak si predstavoval dokonaly jazyk. V Panu prstenti jsou elfStinou tvofeny hlavné
basn¢ a pisng, hlavné pro své znéni. ElfStina je vzneSenym jazykem a pisobi velice
melodicky. Klingonstina oproti tomu zni velice drsn€. Odpovida tak povaze vale¢nych
klingonti. Mluvi se ji velice diirazn€, mluvéi diky tomu a diky chréivym zvukiim zni
rozzlobeng.

K fantasy fiktivnim jazykGm patii vSechny jazyky z Pana prstend, jazyky
Alagaésie z knih Christophera Paoliniho a jazyky z nové nataéeného serialu Hra o triny.
Nejvypracovanéjsi z nich a vzorem pro ostatni se staly elfské jazyky J. R. R. Tolkiena
v trilogii Pan prstend. Jsou to jazyky, které si ziskaly mnoho fanouskd. Usp&snost
jazykli je zde tizce provazana s GspéSnosti romand. Jejich obliba stoupla hlavné
Vv posledni dobé diky filmovému zpracovani Pana prsteni a Hobita reZisérem Peterem
Jacksonem. Ptiznivcem Tolkienovych jazykl je 1 mlady autor Christopher Paolini, ktery
se pii tvorbé svych fiktivnich jazykd inspiroval pfimo jazyky Stfedozemé a zpisobem
tvofeni jazykd, jaké pouzil autor Pana prstenti. Stejné jako on vyuzil jako zaklad hlavné
severské jazyky. Paolini vSak neni lingvista, a proto jsou jeho jazyky omezeny na
jednoslovna kouzla a par frazi, kterd nemaji viditelnou gramatiku. | rozsahem je jeho
jazyk mnohem slabsi. Na téméf dvou tisicich stranach se jeho jazyk ztraci. Nejslabsi
rozsahem i gramatickym zpracovanim jsou jazyky z knizni fantasy série Pisen ledu a
ohné&. Spisovatel George R. R. Martin vytvoftil pouze par slov jako ukdzku jazyka, déale
je v8ak nerozpracoval. Mnohonasobnému zpracovani jeho jazyka se dostalo az v serialu
Hra o triny, ktery je natacen podle jeho knih.

Sci-fi jazyky jsou obvyklé spiSe pro filmy a televizni seridly. Nejrozsitenéjsi je
klingonstina, ktera se stala pfimo synonymem pro mimozemské fiktivni jazyky.
Nejslavnéjsi obdobi vSak zazila jiz pfed deseti lety. Poté, co seridl Star Trek skoncil, jeji

slava spiSe upada. V dob¢ jejiho rozkvétu bylo naplanovano vydani spousty slavnych
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literarnich dél v klingonsting, realizovalo se v8ak pouze par prekladt. V minnesotském
divadle byl i odehran Hamlet. Herci byli namaskovani jako klingonsti bojovnici a celd
hra byla zasazena do vesmirného prostfedi. Kvili obtizné gramatice a vyslovnosti vSak
mnoho lidi klingons$tinu neovlada. VéEtSinou znaji pouze par frazi a jednotliva slovicka.
Dalsi sci-fi jazyky nalezneme ve filmech Muzi v ¢erném, Paty element, Blade atd.

Fiktivni jazyky mtzeme objevit i v jinych zanrech nez je fantasy a sci-fi. Jednim
ze zasadnich smyslenych jazyka je Newspeak z romanu 1984. Jeho funkce zde neni
pojmenovavaci ani esteticka. Newspeak je vytvoren, aby pomohl udrzet totalitni rezim a
ucinit ho nezniCitelnym. DalSim jazykem je jazyk tyni v Mechanickém pomeranci,
V knize i ve filmu. Tento jazyk bychom mohli nazvat jazykem experimentalnim. Tvoii
ho smés slangu, argotu, nespisovnych tvarii a neologismi vytvofenych pirevazné
Z angliCtiny a rustiny.

Pocet fiktivnich jazykd neustdle stoupa, ale jen malo z nich se v dnesni dobé
dostane do SirSiho povédomi. Je to tim, ze zadny novy jazyk nebyl tak rozpracovan jako
vyse zminéné. DalSim divodem je vyssi obliba seridlli nez knih. Pokud se tedy knize
nedostane 1 filmového ¢i seridlového zpracovani, jeji smysleny jazyk se tak dostane

k mensimu okruhu lidi.
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PRILOHA: Obrazovy material

Obrazek 1: Pismo na Prstenu moci
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Obrazek 3: Tabulka run Angerthas
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