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Aktudlnost tématu: A
Cil prace a jeho naplnéni: A
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Vlastni pfinos autora:

Autor vytvoril detailni a na BP neobvykle rozsahly manual (170 stran) na vybaveni a funkénost domaciho Motion
Capture studia z hlediska HW a SW véetné cenové kalkulace jeho rlznych variant. Ve své praci spojil znalosti
programatora, dovednosti elektrotechnika a mnohaleté zkusenosti animatora a vyvojare. Po vyfeseni mnoha
problém s nastavenim a propojenim potfebného SW, naprogramovani nékolika potfebnych skript(, vlastni
hardwarové Upraveé zafizeni atd. nasnimal 20 testovacich sekvenci péti druhli pohybu ve ¢tyfech konfiguracich HW a
veskeré vysledky vyhodnotil, porovnal a stanovil doporuceni. Dale zkoumal mozZnosti importu sekvenci do 3D
grafickych SW Blender a Source Filmmaker a herniho enginu Unity, cehoZ vyuzil k vytvoreni vlastni gesty ovladané
hry Coin Catcher. Dale vytvofil sadu videotutorial v celkové délce 160 minut, dostupnych na vlastnim Youtube
kandlu a na pfilozeném DVD a veskeré vysledky prace publikoval ve vlastni responzivni webové aplikaci. Veskeré cile
prace autor splnil nadstandardné.

Hlavni nedostatky prace:

Prace je urcena (cituji autora prace) ,,Sirsimu publiku a zacinajicim animatordm®. V takovém pfipadé by
bezproblémové srozumitelnosti textu pomohl rejstrik s vysvétlivkami, v celé praci se vyskytuje mnoho odbornych



termind a zkratek, které jsou srozumitelné pouze zkusenému odbornikovi (kterym autor prace bezesporu je), za
vsechny uvedme napf. vétu ,,...culling postupné odstraruje z chybovych vertex( weight links, které urcuji, jaka ¢ast
rigu ma jak velky vliv na jakou ¢ast modelu...”.

Otazky pro obhajobu a naméty do diskuze:

V praci uvadite, Ze Kinect v1 se jiZ nevyrabi, ke konzolové verzi Kinect 2 je nutny adaptér, ktery se jiZ také nevyrabi a
Kinect Azure je nedostupny k objednani. Jak si vysvétlujete tyto problémy s dostupnosti a je dostupna ¢i ve vyvoji
néjaka jind obdobna resp. alternativni technologie?

Praci doporucuji k ustni obhajobé.
Navrhuji hodnoceni stupném: A vyborné

Misto, datum: Ceské Budé&jovice, 7.5.2022 /

Vysvétlivky:

A —vysoka Uroven (precizni teoreticka ¢ast, kvalitni reSerse, bohata a spravné citovana literatura, bez chyb psani,
vystizné formulace, kvalitni grafika, velky rozsah praci, velice inovativni prace, spravna volba metody vyzkumu,
kvalitné zpracované vysledky vyzkumu)

B — standard (teoreticka ¢ast bez chyb, spravné a presné popsan cil a metoda prace, prliimérna odborna uroven,
standardni rozsah prace, s malo preklepy, vzhledem k rozsahu ptriméreny pocet drobnych chyb, spravné popisy
v grafech, nepresné citace v textu, chudsi literatura — pouziti prevazné 1- 2 zdroja)

C — slabsi troven (cile a metody popsany nepresné nebo neodpovidaji realité prace, mensi rozsah prace, nepresna
terminologie, chybéjici vysvétleni hlavnich pojma, maly rozsah prace, nepfilis inovativni a nosné, nedostatecné
zdroje, poutZiti prevazné jednoho hlavniho zdroje, chuda literatura, cetné preklepy a slabsi graficka aroven, vétsi
mnozstvi méné podstatnych chyb, nejasnad metoda a analyza vyzkumu)

N — nevyhovujici (chybéjici nebo velmi stru¢né a formalni popsani cild a metod, maly rozsah préce, ¢aste¢né opsano
v teoretické ¢asti, slaba terminologie, neni patrny vlastni ptinos, slaba Uroven vyjadfovani, nejasné pouzivané pojmy,
maly rozsah praktické slozky prace, zavazné chyby ve vyzkumu, nevyhovujici graficka aroven, mnoho hrubych chyb a
preklepl, odbyté)
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