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Anotace
Free Software a Open Source jsou pojmy,  jejichž základní idea  je

nabízet  uživatel�m  software  s  otev�eným  zdrojovým  kódem,  dále  jej

upravovat a redistribuovat. Oba mají definovaná svá pravidla,  která se

nijak výrazn�  neliší,  sestavily je organizace Free Software Foundation

a Open Source Initiative. 

V  této  práci  se  budu  snažit  popsat  problémy  s  multimediálními

uzav�enými  formáty  a  najít  pro  n�  vhodné  alternativy  ve  sv�t�  Free

a  Open  Source  softwaru.  Uživatel  si  z  t�chto  alternativ   bude  moci

vybrat,  na  mnou  vytvo�ených  webových  stránkách  -  v  �eském

a anglickém jazyce. 

Abstract
The basic  goal  of  forms  "Free  Software"  and "Open Source"  is  to

provide  the  user  with  accessible  code  of  the  application  for  further

modification  and redistribution.  Rules  of  both of  those  forms,  though

they are very much alike, were formed by the Free Software Foundation

and the Open Source Initiative. 

My goal in this project will be to find suitable alternatives for closed

multimedia  applications  among  Free  Software  and  Open  Source

applications. The user will be allowed to chose one of alternatives on the

website, which will be both in czech and english version.
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Úvod a cíl práce

1 Úvod a cíl práce

1.1 Úvod do problematiky

V dnešní dob� rozd�lujeme software podle oblasti lidské �innosti, pro

kterou  je  vytvo�en  (multimediální,  kancelá�ský,  komunika�ní  atd.).

V  jednotlivých oblastech softwaru se vyskytuje další (základní) velmi

d�ležité  rozd�lení.  A  to  na  Free  software  (svobodný  software),

open-source  software  (otev�ený  software)  a  na  software  proprietární

(uzav�ený software). Toto d�lení up�esním v následujících kapitolách.

 Rozd�lení tímto nekon�í, je mnoho dalších pojm� jako je komer�ní

software, freeware, shareware atd. Ale toto rozd�lení více �i mén� zapadá

pod základní rozd�lení softwaru. Pravidla pro užívání softwaru nastavuje

tzv. licence.

Základní vysv�tlení pojm�:

Free Software a Open Source jsou pojmy,  jejichž základní ideou je

nabízet  uživatel�m  software  s  otev�eným  zdrojovým  kódem,  dále  jej

moci upravovat a redistribuovat. Oba mají definovaná svá pravidla, jež se

nepatrn�  liší,  která  sestavily  organizace  Free  Software  Foundation

a Open Source Initiative. 

Proprietární  software  je  taková  distribuce  softwaru,  do  níž  majitel

nemá právo zasahovat, nahlížet do zdrojového kódu a ani dále  software

distribuovat.  Problém   nastane  tehdy,  dostane-li  se  ke  mn�  uzav�ený
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formát, s kterým nemohu pracovat a ani si ho prohlédnout. Pak p�ichází

dilema, zda si mám (v�tšinou za ur�itou finan�ní �ástku) po�ídit software

od firmy,  která  tento uzav�ený formát  vytvo�ila,  nebo se pokusit  najít

alternativní  �ešení  (pokud  existuje)  ve  sv�t�  svobodného  softwaru.

(P�.:  k uzav�enému formátu .doc od Microsoftu, je proprietární variantou

Microsoft  Office,  svobodnou  variantou  OpenOffice.  Tém��  stejné

produkty,  se  liší  výrazn�  cenou).  Takovýchto  variant  je  nes�etné

množství  pro  všechny  možné  platformy,  jak  už  ve  výb�ru  vhodného

programu  pro  daný  formát,  tak  p�ípadn�  ve  výb�ru  vhodného

konverzního programu pro p�evod uzav�eného formátu na otev�ený .

1.2 Cíl práce

V  sou�asném  po�íta�ovém  sv�t�  existuje  mnoho  kvalitních

multimediálních program�,  které nemusejí být  ve�ejnosti známé. Cílem

této práce je vysv�tlit problémy Open Source a Free Software program�

pro p�ehrávání multimediálních aplikací, zejména ve vztahu k uzav�eným

formát�m (RealMedia, Windows media, QuickTime, atd.). Dále sestavit

p�ehled vhodných  OpenSource a Free  Software  program�,   které  jsou

k  dispozici  pro  všechny  hlavní  platformy.  Tyto  programy  popsat

a ohodnotit. Vytvo�it  webové stránky v �eském i anglickém jazyce,  na

kterých bude takovýto p�ehled uveden a které pomohou návšt�vníkovi

s  výb�rem  vhodného  programu  pro  daný  formát,  p�ípadn�  konverzní

program pro p�evod uzav�eného formátu na otev�ený. 
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2 P�ehled literatury

Zajímáme-li  se  o  téma Free  Software  a  Open  Source  jist�  nejvíce

informací  najdeme na  stránkách  organizací  Free  Software  Foundation

[1],  GNU [2]  a  Open Source  Initiative  [3].  Na �eském webu jsou  to

stránky gnu.cz [4] a oss.cz [5], kde se problematice Free Software a Open

Source  dostate�n�  zabívají.  Dále  také  velké  množství  teoretických

informací  a  praktických  zkušeností  nám  poskytnou  servery  root  [6],

abclinuxu [7],  linuxsoft  [8]  a lupa [9],  kde nalezneme velké množství

�lánk�, seriál� a komentá��  na toto téma.

Mezi  použitou  literaturu  pat�ila  kniha  „Linux  –  tipy  a  triky  pro

bezpe�nost“ [10]  od  Petra  Kr�má�e,  kde  jsou  vysv�tleny  pojmy  free

software a open source a nastín�na jejich historie.

Co se týká samotného free a open source softwaru, ten nalezneme na

serverech  s  archivy  svobodného  softwaru,  asi  nejv�tším  z  nich  je

sourceforge [11] s tém�� 140.000 projekty. 

P�ínosným pramenem je film od režiséra J.T.S. Moora,  „Revolution

OS“, který nám p�ibližuje po�átky GNU/GPL. Byl nato�en v roce 2001

jako dokumentární film popisující dvacetileté období GNU, Linux, Open

Source  a  Free  software  hnutí.  Je  postaven  na  vypráv�ní  p�edních

p�edstavitel�  (Richarda  Stallmana,  Michaela  Tiemanna,  Linuse

Torvaldse,  Erica S. Raymonda a dalších) t�chto hnutí.
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Dále  pak  esej  od  Erica  S.  Raymonda  „Katedrála  a  bazar“ [12].

Rozebírá  metody  softwarového  inženýrství  praktikované  na  vývoji

linuxového  jádra.  Porovnává  dv�  metody  vývoje  softwaru:  katedrála

a bazar.  U metody katedrála  není  v  období  vývoje  programu uvoln�n

zdrojový kód ve�ejnosti, drží si ho jen úzká skupina vývojá��. U metody

bazar  již od za�átku vývoje ur�itého softwaru má ve�ejnost p�ístup ke

zdrojovému  kódu.  Esej  má  p�esv�d�it  vývojá�e  free  a  open  source

softwaru k využívání modelu bazar.
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3 Analýza problému

3.1 Metodika

Ve  výb�ru  formát�,  které  budu  následn�  popisovat  jsem  zvolil

kritérium:

• nejpoužívan�jší  multimediální  formáty  na  platform�1 Windows

a Linux.

Mým  rozhodnutím  bylo  využít  vlastních  zdroj�  pro  zjišt�ní

nejpoužívan�jších  formát�.  Po  prohledání  mého  250GB  externího

harddisku  (používaného  jako  úložišt�  pro  multimediální  soubory)

+ audio CD a DVD filmy. 

Jsem  našel tyto kontejnery (formáty):

AVI,  MPEG  (mpg,  mp3),  MP4,  WAV,  MIDI,  RealMedia  (rm),  MOV,

ASF (wma,  wmv),  Flash  (flv),  Matroska (mkv),  OGG  (flac,  vorbis),

CDA, DVD (vob)

Z t�chto audio a video formát� jsem sestavil balí�ky, které budu testovat

na vybraném softwaru.

multimedia: avi, mpg, mp4, rm, mov, wmv, flv, mkv, vob

audio: mp3, wav, midi, rm, wma, cda, flac, vorbis

1 pracovní prost�edí (opera�ní systém)
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Multimediální formáty (info):

p�ípona2 kontejner3 /

formát

video

kodek4/modulace

audio

kodek/modulace

avi
AVI (Audio

Video Interleave)
DivX 5 MP3

mpg MPEG-PS
MPEG Video

Version 1
MPEG Audio

Version 1 Layer 2

mp4 MPEG-4 AVC1 AAC 4

rm RealMedia RV30 SIPR

mov QuickTime M-JPEG RAW

wmv
ASF / Windows
Media Wideo

WMV3 161

flv Flash Video H.263 MP3

mkv Matroska
V_MPEG4/ISO/A

VC
AAC 4

vob DVD/MPEG2 MPEG2 AC-3

2 ur�uje nám formát souboru, najdeme ji na konci názvu souboru za te�kou

3 obsahuje r�zné typy dat komprimované pomocí audio / video kodek�

4 používá se pro kódování digitálního datového proudu nebo signálu 
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Audio formáty (info):

p�ípona kontejner audio kodek/modulace

mp3 MPEG Audio MPEG Audio Version 1 Layer 3

wav Wawe PCM

mid MIDI

rm RealMedia COOK

wma Windows Media 161

cda CD audio

flac FLAC Free Lossless Audio Codec

ogg Oqq VORBIS

Informace byly zjišt�ny v konverzním programu MediaCoder 0.6.2.4215.

Dále jsem sestavil dle níže uvedených kritérií seznam multimediálního

softwaru, audio softwaru a konverzního softwaru z t�chto internetových

stránek:

• www.sourceforge.net

• www.linuxsoft.cz

• www.root.cz

• www.abclinuxu.cz
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multimediální software:

1. Multimediální  software  musí  být  v  souladu  s  definicemi

organizací  Free Software Foundation a  Open Source Initiative

o FS/OSS. 

2. Multiplatformnost  softwaru  a  to  minimáln�  pro  OS  Windows

a Linux.

3. Podpora tém�� všech vybraných multimediálních a audio formát�

viz. výše (tolerance 3 formáty nemusí být p�ehrány).

audio software:

1. Multimediální  software  musí  být  v  souladu  s  definicemi

organizací  Free Software Foundation a  Open Source Initiative

o FS/OSS. 

2. Multiplatformnost  softwaru  a  to  minimáln�  pro  OS  Windows

a Linux.

3. Podpora  tém��  všech  vybraných  audio  formát�  viz.  výše

(tolerance 2 formáty nemusí být p�ehrány).

4. Spl�ovat základní pot�eby pro p�ehrání hudby: playlist, ekvalizér

atd.
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konverzní software:

1. Multimediální  software  musí  být  v  souladu  s  definicemi

organizací  Free Software Foundation a  Open Source Initiative

o FS/OSS.

2. Multiplatformnost  softwaru  a  to  minimáln�  pro  OS  Windows

a Linux.

3. Program by m�l  um�t  dekódovat co nejvíce vstupních formát�,

a  to  p�evážn�:  RealMedia,  Windows Media,  QuickTime,  AVI,

MPEG, CD-audio a DVD-video.

4. Program  musí  um�t  audio  i  video  konverzi  a  to  p�evážn�  na

otev�ené  formáty  OGG  (flac,  vorbis,  theora),  MATROSKA

a otev�ený kodek Xvid.

Po  prolistování  webových  stránek  uvedených  na  str.  12  a  po

základním odzkoušení program� dle kritérií jsem vybral tento software:

multimédia:

• MPlayer

• VLC media player

• XBMC Media Center

audio:

• aTunes

• Aqualung

• XBMC Media Center
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konverzní software:

• MediaCoder

Tyto alternativy (programy) se pokusím co nejlépe popsat a to podle

p�edloh: 

• instalace (náro�nost instalace, druhy instalace)

• o  programu  (licence,  programovací  jazyk,  nejnov�jší  verze,

jazyková podpora, platformy, podporované kontejnery (formáty)

+ n�jaká specifika programu

• mého  vlastního  hodnocení  tohoto  programu  (design,

ovladatelnost, p�ehlednost...)

Multimediální  a  audio programy budu dále  hodnotit  a  testovat  pro

opera�ní systémy:

• Microsoft Window XP Home Edition Service Pack 3

• Ubuntu 8.10 "Intrepid Ibex"5

Testovat  budu  p�evážn�  jejich  podporu  formát�,  které  jsem zmínil

výše (audio 8 formát� a video 9 formát�). Odzkouším každý z formát�

v obou platformách a bodov� ohodnotím (každý formát 1b resp. 2b za

ob� platformy). V OS nebude nainstalován žádný externí balík s kodeky.

Dále podle mých osobních zkušeností budu soudit ovladatelnost, vzhled

a celkový dojem programu (max. 12b v každé platform� resp. 24b za ob�

platformy).  Multiplatformnost  budu  hodnotit  dle  informací,  které

zve�ejnil výrobce (5b za základní platformy: Linux, Windows a MacOS,

5 Linuxová distribuce
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maximáln�  pak  10b). Bonusové  body  ud�lím  za:  �eskou  podporu

programu (3b), �eskou podporu dokumentace (2b), podporu exotických

formát�(3b),  možnost  skin�  +  r�zné další  bonusy  (4b).  Bonusy tedy

tvo�í maximáln� 12bod�.

Maximální po�et bod� pro multimediální programy je 80 a pro audio

p�ehráva�e 62.

Podle bodového ohodnocení bude sestaven žeb�í�ek.

3.2 Výchozí stav

V  dnešní  dob�  je  veliké  množství  svobodného  softwaru,  bohužel

v  takovém  po�tu  možností  nám  (uživatel�m)  �asto  unikají  i  velice

kvalitní  projekty.  Existují  sice zahrani�ní  servery,  které nám p�ibližují

svobodný  software,  ale  nanešt�stí  je  �eský  internet  se  zahrani�ním

nesrovnatelný.

Podv�domí o n�jaké „subkultu�e“ v rámci free a open-source softwaru

je malé. Sice se vyskytují webové stránky, kde nám je free a open-source

komunita  a  software  s  ní  spjat  p�edstavován,  ale  bohužel  i  na  nich

nalezneme jen kusé informace a musíme si dále dohledávat souvislosti.

Chybí n�jaká celková pro �eské pom�ry dostupná studie o free a open

source softwaru v oblasti multimédií.
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4 Vysv�tlení pojm�

4.1 Proprietární software

P�ed vysv�tlením pojm� Free software a Open source by jsme si m�li

ujasnit  pro�  v�bec  tyto  pojmy vznikly.  Dá  se  �íci  že  za  vše  „m�že“

proprietární  (uzav�ený)  software.  Tímto  slovem  nazýváme  takový

software,  který  je  v�tšinou  placený  a  nemá  p�ístupný  zdrojový  kód

s  dokumentací.  Výrobce  nám  sice  tento  produkt  prodá  do  osobního

vlastnictví, ale nedává nám žádná jiná práva než tento software používat.

Nesmíme ho tedy distribuovat, kopírovat ani nijak jinak s ním nakládat.

Produkt  je  náš  ale  za  pevn�  stanovených  a  svazujících  podmínek.

Z  osobního  života  bych  to  p�irovnal  asi  k  tomu,  jako  kdybych  si

v obchod� koupil pivo, za podmínek že si ho otev�u jedin� doma, nikomu

nedám napít, nesmím ho �ezat jiným pivem a p�ed konzumací si musím

koupit  speciální  sklenici  od  firmy  XY.  Nejv�tšími  distributory

proprietárního  softwaru  jsou  v�tšinou  nadnárodní  spole�nosti  typu

Microsoft, Apple..., které tím získávají monopol na trhu.

4.2 Free software

V  této  kapitole  se  dozvíme  n�co  o  free  softwaru,  jeho  historii

a o nadaci Free Software Foundation [1], která má celý projekt okolo free

softwaru na starosti.
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4.2.1 Historie

Po  vzniku  po�íta��  se  b�žn�  používal  software,  který  se  dal

distribuovat a byl k n�mu p�idáván i zdrojový kód. Programáto�i si tak

vym��ovali poznatky a  p�edávali touto formou cenné informace. Firmy

v té dob� vlastn� vyd�lávaly jen na hardwaru, který se bral jako komer�ní

produkt. Software se p�idával jako n�co navíc a v�tšinou se ší�il zcela

zdarma.  Postupn�  však  i  samotný  software  za�al  být  �ím  dál  více

komer�ní.  Nejv�tším  odp�rcem  komercializace  byl  v  té  dob�

programátor  z  výzkumné  laborato�e  „MIT  Artificial  Inteligence  Lab“

(Massachusettský  technologický  institut)  a  �len  hackerské  komunity

Richard Matthew Stallman. 

O p�sobení v MIT napsal:

„Našemu  software  jsme  ne�íkali  „free  software“  (ve  významu  volný,

svobodný software), protože tento výraz ješt� neexistoval, ale prakticky

tím  byl.  Kdykoliv  n�kdo  z  jiné  univerzity  nebo  firmy  cht�l  portovat

a používat náš program, rádi jsme jim to dovolili. Když jste vid�li, že

n�kdo  používá  neznámý  a  zajímavý  program,  mohli  jste  kdykoliv

požádat o nahlédnutí do zdrojového kódu, p�e�íst si jej, zm�nit jej nebo

„vykuchat“ n�které jeho �ásti a vytvo�it z nich nový program“.      [13]

V  80.  létech  za�al  vytvá�et  programy,  které  byly  náhradou

proprietárního softwaru. V roce 1983 zakládá projekt GNU [2] „GNU's

Not  Unix!“  („GNU  není  Unix!“),  který  má  za  cíl  vytvo�it  opera�ní

systém,  který  bude zcela  svobodný.  Za  svobodný software  považoval
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software,  který  má  otev�ený  zdrojový  kód  a  je  mu  k  dispozici

programátorská dokumentace. Software nemusí být zcela zdarma. V roce

1984 opouští MIT,  za�íná se v�novat tvorb� GNU/Emacs6. Ší�í jej po síti

zdarma.  Nicmén�  v  této  dob�  m�lo  p�ístup  k  síti  pouze  omezené

množství uživatel�. Posílá jej tedy za $150 poštou. Tím odvrací mylné

p�esv�d�ení, že free software je software zdarma.

V roce 1985 zakládá nadaci  Free Software Foundation (FSF),  která

má na starosti právní, logistickou a finan�ní podporu projektu GNU. Poté

vydává  GNU/Manifest  v  n�mž  p�edstavuje  (podává)  ideologii

svobodného softwaru, která  platí dodnes.

Na za�átku 90. let m�l  již Stallman a jeho kolegové vytvo�en klon

Unixu7,  což m�lo být  napln�ní celého GNU projektu,  ale  chyb�lo  jim

jádro celého systému. V roce 1991 neznámý student Linus Torvalds do

diskuze na internet zve�ejnil, že se pokouší psát  Unixové jádro. Poté na

tomto projektu (jád�e) za�aly spolupracovat stovky lidí. První verze jádra

byla  vytvo�ena  v  roce  1991.  A GNU/Linux  je  na  sv�t�  (GNU podle

Stallmanova  projektu  GNU  a  Linux  podle  po�áte�ního  autora  jádra

Linuse  a   Unixu  proto  Linux).  Na  vývoji  GNU/Linuxu  od  té  doby

spolupracuje  stále  více  lidí  a  linux  se  stal  výrazným  konkurentem

proprietárního opera�ního systému.

6 GNU/Emacs je textový editor

7 Unix - opera�ní systém  vyvinutý v roce 1969 
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V dnešní dob� je celá komunita svobodného softwaru velmi rozrostlá

a  získává  stále  v�tší  vliv  ve  sv�te  softwaru.  V�tšina  lidí  ji  spojuje

s „dce�inou“ iniciativou Open source.                                                   [14]

4.2.2 Definice free softwaru

Aby software mohl být nazýván Free softwarem, musí spl�ovat �ty�i

pravidla  a  doporu�ení,  definovaná  organizací  FREE  SOFTWARE

FOUNDATION:

„Používáme tuto definici svobodného software, abychom jasn� ukázali,

co musí spl�ovat konkrétní softwarový program, aby byl považován za

svobodný software. 

,,Free  software''  se  vztahuje  ke  svobod�,  ne  k  cen�.  Abyste  správn�

porozum�li podstat� v�ci, m�li byste chápat slovo ,,free'' ve spojení ,,free

speech'' (svobodný projev), nikoliv jako ,,free beer'' (pivo zadarmo). 

Svobodný  software  dává  uživatel�m  svobodu  spoušt�t,  kopírovat,

distribuovat, studovat, m�nit a zlepšovat jej. P�esn�ji �e�eno, vztahuje se

ke �ty�em svobodám pro všechny uživatele software: 

• Svoboda spustit program za jakýmkoliv ú�elem (svoboda 0). 

• Svoboda studovat,  jak  program pracuje  a  p�izp�sobit  ho  svým

pot�ebám  (svoboda  1).  P�edpokladem  k  výše  uvedenému  je

p�ístup ke zdrojovému kódu. 

• Svoboda redistribuovat kopie,  abyste pomohli  vašemu kolegovi

(svoboda 2). 
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• Svoboda vylepšovat program a zve�ej�ovat zlepšení, aby z nich

mohla mít prosp�ch celá komunita. (svoboda 3). P�edpokladem k

výše uvedenému je p�ístup ke zdrojovému kódu.

Program  je  svobodným  software,  pokud  uživatelé  mají  všechny  tyto

svobody.  M�li  byste  moct  redistribuovat  kopie,  bu�  modifikované  �i

nikoliv,  zadarmo nebo s  poplatkem za  distribuci  komukoliv  kdekoliv.

Mít svobodu d�lat tyto v�ci znamená (mimo jiné), že nemusíte nikoho

žádat o povolení, nebo za n�j platit. 

M�lo  by  vám  být  rovn�ž  umožn�no  modifikovat  jej  a  používat  tuto

modifikovanou verzi soukrom� ve vašem zam�stnání nebo volném �ase,

bez  toho  aniž  byste  se  museli  zmi�ovat  o  jejich  existenci.  Pokud

zve�ejníte  vaše  zm�ny,  nem�li  byste  být  nuceni  je  n�komu  zvlášt�

oznamovat. 

Svoboda  používat  program  znamená  pro  jakéhokoliv  jednotlivce  �i

organizaci svobodu používat jej na jakémkoliv po�íta�ovém systému, pro

jakoukoliv  práci  a  bez  toho,  aniž  byste  následn�  museli  kontaktovat

vývojá�e �i jinou skupinu. 

Svoboda  redistribuovat  kopie  musí  zahrnovat  binární  i  spustitelné

podoby programu, stejn�  jako zdrojový kód pro jak modifikované, tak

nemodifikované verze. Je v po�ádku, není-li možné vytvo�it binární nebo

spustitelnou  formu,  lidé  ale  musí  mít  svobodu  redistribuovat  takové

podoby programu, aby m�li zp�sob, jak je vytvo�it. 

21



Vysv�tlení pojm�

Abyste  m�li  svobodu  program  m�nit  a  zve�ej�ovat  vylepšené  verze,

musíte  mít  p�ístup  ke  zdrojovému  kódu  programu.  Dostupnost

zdrojového kódu je proto nezbytnou podmínkou pro svobodný software. 

Aby tyto svobody byly skute�né, musí platit tak dlouho, dokud se n��ím

neproviníte; jestliže má vývojá� software moc zm�nit licenci, bez toho,

aniž  byste  mu  svým  jednáním  k  tomu  zavdali  p�í�inu,  nejedná  se

o svobodný software.“      [15]

V definici jsme se do�etli, co je a co lze považovat za free (svobodný)

software, dále jen svobodný software.

4.2.3 COPYLEFT a GNU/GPL

Organizace FSF p�ijímá desítky licencí jako svobodné. Nebudeme se

však  každou  zvlášt�  zabývat,  �ekneme  si  n�co  jen  o  té  nejznám�jší

a nejpoužívan�jší.

GNU  General  Public  Licence  (GPL)  je  copyleftová  licence,  která

zaru�uje tv�rci softwaru, aby i po jeho další zm�n� druhou osobou, stále

platila pravidla o svobodném softwaru (tzn. redistribuce, další úpravy...).

Co znamená copyleftová?  Copyleft  je  v  podstat�  ochrana  autora  p�ed

zneužitím jeho projektu. Svobodný software se dá ší�it i  pod „licencí“

public  domain8,  software  ale  pak  nemá  žádnou  právní  ochranu

a kdokoliv si m�že software p�isvojit a dále jej nabízet jako proprietární.

Proto Richard  Stallman vytvo�il  copyleft,  který podstat�  je  obrácením

8 Autor se vzdává veškerých práv na vytvo�ený software

22



Vysv�tlení pojm�

copyrightu.  Copyrigt  chrání   vývojá�e  programu  proti  p�ípadnému

kopírování  a  p�ed�lávání.  Copyleft  však  toto  všechno  umož�uje.

Dovoluje nám vlastn�, d�lat si se softwarem, co chceme. Ovšem zm�ny,

které jsme provedli dále dáme k dispozici. V této dob� je již na sv�t� t�etí

verze GNU/GPL licence.      [16]

4.3 Open source

Open  source  vznikl  odšt�pením  lidí  od  organizace  Free  Software

Foundation, jejímž hlavním p�edstavitelem byl Erick S. Raymond - velmi

blízký spolupracovník R. Stallmana a propagátor svobodného softwaru.

Ve  studii,  kterou  nazval  „Katedrála  a  tržišt�“ obhajuje  svobodný

software a   p�edkládá následující „d�vody“ pro� by m�l být kvalitn�jší:

„Historie Unixu nás m�la p�ipravit na to, co se nyní u�íme z Linuxu (a co

jsem  v  menším  m��ítku  ov��il  experimentáln�  tak,  že  jsem  úmysln�

kopíroval  Linusovy  metody).  Tedy  to,  že  zatímco  kódování  z�stává

vícemén� samotá�skou aktivitou, opravdu velké myšlenky se uskute��ují
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tehdy,  pokud je využita  pozornost  a  mozky celé spole�nosti.  Vývojá�,

který využívá pouze vlastní mozek v uzav�eném projektu musí zaostat za

vývojá�em, který dokáže iniciovat otev�ený evolu�ní projekt, ve kterém

se odhalování chyb a vylepšení v�nují stovky lidí.“      [12]

V roce 1998 založil organizaci Open Source Initiative [3]. Domníval

se  že  název  free  software  v  lidech  evokuje  myšlenku,  že  software  je

zdarma, dále cht�l sv�j projekt lehce zkomercializovat. Novým názvem

cht�l  ukázat pravou myšlenku projektu open-source software (software

s otev�eným kódem). Vytvo�il definici pro p�ijetí licencí pro open source.

Definice má deset bod� a je k dispozici na stránkách organizace  Open

Source  Initiative  [17].  Licence  jsou  ob�as  p�ijímány  na  hranici

komer�ního  softwaru.  V  po�átcích  Richard  Stallman  projekt   nep�ijal

a  panovala  napjatá  atmosféra,  i  když  se  ob�  strany  respektovaly

a pomáhaly si. V sou�asnosti spolu ob� skupiny spolupracují a dá se �íci,

že mají stejný cíl. Je to vid�t i na tom, že v�tšina open source program�

je licencována GNU/GPL licencí (Stallmanovou licencí). Poslední dobou

také p�evládá ozna�ení FS/OSS.      [18]
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5 Multimedia a multimediální formáty

V  této  kapitole  si  p�iblížíme  pojem  multimédií  a  roz�leníme

multimediální formáty na  uzav�ené a otev�ené.

5.1 Multimédia

Slovo multimédia se skládá ze dvou cizích slov: multi (více, mnoho)

a  média.  Za  média  se  v  sou�asnosti  pokládají  veškeré  komunika�ní

�initele:  televize  (obraz),  rozhlas  (zvuk),  noviny  (obrázek,  text)  atd.

Jestliže dojde k jejich slou�ení,  vznikají  multimédia.  Multimédia mají

po�átek  v  šedesátých  letech.  V  tomto  období  kulturních  (hudebních

filmových, výtvarných, divadelních...) a revolu�ních hnutí vznikala r�zná

experimentální  multimédia  (propojováním  obrazu  se  zvukem...).

V  dnešní  dob�  s  multimédii  pracujeme  neustále  a  možná  si  ani

neuv�domujeme  jejich  sílu  a  hlavn�  jejich  nekone�nou  tvo�ivost.

Multimédia jsou nejefektivn�jším zprost�edkovatelem p�enosu informací.

5.2 Multimediální formáty

Co to jsou multimediální formáty (souborové)? Formát nám definuje

zp�sob uložení dat v souboru - jeho datový typ. K jeho rozpoznání nám

pomáhá p�ípona, která je odd�lena te�kou za názvem souboru. Bohužel

pokaždé  nám p�ípona  nemusí  objasnit,  jaký  se  pod  ní  skrývá  formát

(existuje i  možnost  duplicity).  Je  možné formát  (p�íponu)  zm�nit  tzv.

konvertováním, tím m�žeme nap�.  zm�nit datový typ s p�íponou .mov

25



Multimedia a multimediální formáty

t�eba na formát AVI, MPEG. Existují takzvané kontejnery, (QuckTime,

MPEG, AVI, Matroska...) pod kterými se m�že skrývat i více datových

typ�  (video,zvuk,  titulky)  a  dále  se  tyto  datové  typy  ukládají  pomocí

kodek� do kódované formy (kompresního formátu).

Formáty rozd�lujeme na uzav�ené a otev�ené:

Uzav�ené formáty jsou utajovány, firmy nezp�ístup�ují jejich p�esná

specifika. Získávají si tím monopol pro daný ur�itý formát – p�.: formát

typu RealMedia. K jeho p�ehrávání je „monopoln�“ používán program

RealPlayer  od spole�nosti RealNetworks. Tato jeho uzav�enost omezuje

uživatele v práci s tímto formátem.

U  otev�ených  formát�  je  jejich  specifikace  ve�ejnosti  známá

a dostupná. Pro vývojá�e softwaru je využívání t�chto formát� jednodušší

a to z d�vodu dostupné dokumentace.

5.3 Uzav�ené multimediální formáty

V této podkapitole si popíšeme n�které nejvíce používané uzav�ené

formáty.

5.3.1 Formát MOV a QT (QuickTime)

Formát  MOV a  QT je  více  datový  kontejner  s  p�íponami   .MOV

a  .QT,   vytvo�enými  spole�ností  Apple  Inc.  Formát  MOV  je  jeden

z hlavních formát�  slu�ujících video,  audio  a text  na  po�íta�i  Apple

Macintosh pro platformu MAC OS. Je to streamovatelný multiplatformní
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formát, který v sob� obsahuje více datových stop pro video a audio. Jeho

proprietárním softwarovým p�ehráva�em je QuickTime (dnes již sedmé

�adové verze).

5.3.2 Formát RA, RM a RAM (RealNetworks) 

Multimediální  kontejner  .RM s  jeho   obrazovou  .RM (RealVideo)

a  zvukovou  .RA  (RealAudio),  formou  kodekování  je  velice  �asto

využíván  pro  streamování  videa  na  internetu.  Vytvo�ila  ho spole�nost

RealNetworks s  p�ehráva�em RealPlayer.

5.3.3 Formát ASF (Advanced Systems Format)

„Formát souboru ASF je preferovaným formátem souboru Windows

Media. Formát ASF p�edstavuje rozši�itelný formát souboru pro ukládání

synchronizovaných  multimediálních  dat.  Podporuje  p�enos  dat

prost�ednictvím  �ady  sítí  a  protokol�.  Je  také  vhodný  pro  místní

p�ehrávání.  Formát  ASF podporuje zdokonalené multimediální  funkce,

nap�íklad rozši�itelné typy médií, stahování sou�ástí,  škálovatelné typy

médií, nastavení priorit datových proud� autorem, podpora více jazyk�

a  rozší�ené  bibliografické  funkce,  mezi  které  pat�í  správa  obsahu

a dokument�.

Soubory  ASF,  které  obsahují  zvuk  a  jsou  komprimované  pomocí

kodeku  WMA  (Windows  Media  Audio),  používají  obvykle  p�íponu

WMA.  Soubory  ASF,  které  obsahují  zvuk,  video  nebo  obojí  a  jsou

27



Multimedia a multimediální formáty

zkomprimované  pomocí  kodeku  WMA  a  WMV  (Windows  Media

Video),  používají  analogicky  p�íponu  WMV.  Obsah  komprimovaný

kterýmkoli jiným kodekem používá obecnou p�íponu ASF. 

WMA (Windows Media Audio)

Soubory  s  p�íponou  WMA  jsou  soubory  ve  formátu  ASF,  které

obsahují zvuk komprimovaný kodekem WMA. Díky použití samostatné

p�ípony  mohou  uživatelé  v  po�íta�i  nainstalovat  r�zné  p�ehráva�e

a p�íponu WMA p�idružit jen k t�m, pomocí kterých se budou p�ehrávat

pouze zdroje zvuku. 

WMV a WM (Windows Media Video)

Soubory WMV jsou soubory formátu ASF, které obsahují video, zvuk

nebo  obojí,  p�i�emž  je  tento  obsah  komprimovaný  kodeky  WMA

a WMV.“      [19]

5.3.4 Formát AVI (Audio Visual Interleave)

Pod zkratkou AVI (Audio Video Interleave) se skrývá multimediální

kontejner. AVI kontejner m�že obsahovat jak video tak audio data. Je

jeden  z  nejpoužívan�jších  multimediálních  formát�  na  po�íta�ích.

Zavedla ho spole�nost Microsoft v roce 1992. Formát m�že využít celé

�ady kodek�, nej�ast�ji:

Xvid: velice používaný proprietární kodek pro kompresi film�

DivX: svobodná alternativa k Xvid kodeku pro kompresi film�
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5.3.5 Formáty MPG, MPEG, M1V, MP2, MP3, MPA, MPE,

MPV2 a M3U (Moving Pictures Experts Group)

„Skupina Moving Picture Experts Group vytvo�ila standardy formátu

MPEG. Jedná se o sadu vyvíjejících  se standard�  pro kompresi  videa

a zvuku.

Formát MPEG, MPG a M1V (MPEG-1)

Tento standard umož�uje kódování progresivního videa p�i p�enosové

rychlosti p�ibližn�  1,5 milionu bit� za sekundu (b/s). Tento formát byl

vyvinut  speciáln�  pro  média  Video-CD a  CD-i.  Standard  MPEG-1 je

nej�ast�ji používán k vytvo�ení videa s rozlišením 352×240 pixel� p�i 30

snímcích za sekundu (snímk�/s). Video zaznamenané v tomto standardu

má o n�co nižší kvalitu než b�žné video zaznamenané videorekordérem.

Soubory s p�íponou M1V obvykle p�edstavují základní datové proudy

formátu MPEG-1, které obsahují pouze video. Soubory s p�íponou MPG

nebo MPEG jsou v�tšinou systémovými datovými proudy, které obsahují

video  kódované  ve  formátu  MPEG-1  a  zvuk  kódovaný  ve  formátu

MPEG-1 Layer II (MP2).

P�ípony MPG a MPEG však nejsou využívány výlu�n� systémovými

datovými proudy MPEG-1. �asto je používají také programové datové

proudy  ve  formátu  MPEG-2,  které  ale  obsahují  video  kódované  ve

formátu MPEG-2.
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Formát MP3 (MPEG Audio Layer III)

Tento standard je  také  odvozen ze starších verzí  standardu  MPEG.

Jedná  se  o  technologii  komprese  zvuku,  která  je  sou�ástí  specifikací

MPEG-1  a  MPEG-2.  Formát  MP3  byl  vyvinut  Fraunhoferovým

institutem v roce 1991 v N�mecku. Díky kódování vnímatelných zvuk�

umož�uje zkomprimovat zvuk v kvalit� disku CD s tém�� stejn� vysokou

kvalitou.

Formát MP2 a MPA (MPEG Audio Layer II)

Formát MPEG Audio Layer II p�edstavuje standard kódování zvuku,

který byl p�vodn� vyvinut jako sou�ást specifikace MPEG-1, ale pozd�ji

byl aktualizován pro specifikaci MPEG-2.

Formát M3U

Soubor ve formátu M3U je seznam stop ve form� metasouboru, který

odkazuje  na  soubory  ve  formátu  MP3  a  poskytuje  další  metadata

o položkách v seznamu stop.“      [19]

5.3.6 Formát WAV (Audio for Windows)

„Systém  Windows  ukládá  do  souboru  formátu  WAV  zvuky  jako

�asový pr�b�h zvukové vlny.  Jedna minuta zvuku kódovaná kodekem

PCM m�že vyžadovat jen 644 kB, ale i 27 MB volného místa. Velikost

požadovaného místa závisí na vzorkovací frekvenci, typu zvuku (mono

nebo  stereo)  a  po�tu  bit�  použitých  k  záznamu  nahrávky.
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Podobn�  jako  formáty  AVI  a  ASF  p�edstavuje  formát  WAV  pouze

kontejnerový soubor.“      [19]

5.3.7 Formát CDA (CD Audio Track)

Soubor  CDA je  vytvo�en  pro  každý Track  disku CD-ROM zvláš	,

zahrnuje  v  sob�  informace  o  CD-ROMU.  Hlavním  jeho  smyslem  je

ukázat  na CD disku,  kde Track za�íná a kde kon�í.  Z tohoto d�vodu

nelze   formát  zkopírovat.  Nakopírovali  by  jsme  pouze  cestu  nikoliv

ur�itý Track. 

5.3.8 Formát MP4 (MPEG-4)

„Formát  MPEG-4  p�edstavuje  specifikaci  ISO  (International

Standards  Organization),  která  umož�uje  pokrýt  mnoho  aspekt�

multimediálních prezentací, v�etn� komprese, tvorby a distribuce obsahu.

P�estože  komprese  videa  a  definice  kontejnerového  souboru  jsou  dv�

odlišné  a  vzájemn�  nezávislé  entity  specifikace  MPEG-4,  pokládá  je

nesprávn�  mnoho  uživatel�  za  zam�nitelné.  Je  možné  implementovat

pouze  �ásti  specifikace  MPEG-4  a  stále  z�stat  kompatibilní  se

standardem.

Formát  soubor�  MPEG-4 definovaný specifikací  MPEG-4 zahrnuje

video kódované ve formátu MPEG-4 a zvuk kódovaný ve formátu AAC

(Advanced Audio Coding). Obvykle se pro n�j používá p�ípona MP4.
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Spole�nost  Microsoft  se  rozhodla  implementovat  �ást  standardu

MPEG-4  pro  kompresi  videa.  V  sou�asné  dob�  vyvinula  následující

videokodeky založené na standardu MPEG-4: 

• Microsoft MPEG-4 verze 1

• Microsoft MPEG-4 verze 2

• Microsoft MPEG-4 verze 3

• ISO MPEG-4 verze 1“      [19]

5.3.9 Formát MID, MIDI a RMI (Musical Instrument Digital

Interface) 

„Formát MIDI p�edstavuje standardní protokol pro vým�nu hudebních

informací  mezi  hudebními  nástroji,  syntetizátory  a  po�íta�i.  Tento

standard  definuje kódy pro  hudební  události,  mezi  které  pat�í  za�átek

trvání noty,  tón, délka, hlasitost a hudební atributy (nap�íklad vibrato).

Zárove�  definuje kódy pro r�zná tla�ítka,  �íselníky a ovládání  pedál�

používané u syntetizátor�“      [19]

5.3.10 Formát .vob (DVD-Video )

Ve formátu vob jsou uložená videa na disku DVD. Videa v souboru

vob m�žou mít nejvíce 1GB. Video je nej�ast�ji kódováno MPEG-2 pro

video a AC-3 pro zvuk.
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5.3.11 Formát .flv (Flash video)

Flv  je  video  formát  používaný  p�evážn�  pro  streaming  videa  na

internetu. V sou�asné dob� ho vyvíjí spole�nost Adobe p�vodn� jej však

vyvinula  spole�nost  Macromedia.  Podporuje  kodeky  H.264,  VP6,

MPEG-4 ASP, Sorenson H.263.   

5.4 Otev�ené multimediální formáty

5.4.1 Kontejner Ogg (.ogg .oga .ogv .spx .flac)

Ogg je svobodný otev�ený kontejner. Spravuje jej nadace Xiph.Org.

Formát  je  navržen  jak  pro  streaming  tak  pro  p�ehrávání  kvalitních

multimediálních záznam�.

Formát  .ogg . oga (Vorbis)

Vorbis je kompresní zvukový formát, který je svobodnou variantou k

proprietárním  formát�m:  mp3,  wma  atd.  N�které  studie  dokazují,  že

v kvalit� a zárove� stejné velikosti souboru je dokáže p�ekonat.

Formát .ogv (Theora)

Theora  je  svobodný  a  otev�ený  formát  ztrátové  komprese  videa.

Obvykle  Theora  video je  zahrnut  v  kontejneru  Ogg  a  je  �asto použit

v kombinaci se zvukovým formátem Vorbis. 
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Formát  .spx (Speex)

Speex je Open Source / Free Software zvukový kompresní formát ur�ený

pro �e�. Speex si klade za cíl snížit bariéry vstupu pro hlasové aplikace,

které poskytují bezplatnou alternativu proprietárním kodek�m. Speex je

sou�ástí GNU projektu a je k dispozici v rámci revidované BSD9 licence.

Formát  .flac (Flac)

FLAC  je  zkratka  pro  Fre  Lossless  Audio  Codec,  audio  formát

podobný MP3, ale bezztrátový, to znamená, že zvuk je komprimován bez

ztráty kvality. 

5.4.2 Formát .mkv .mka .mks (Matroska)

Multimediální  kontejner  Matroska  je  otev�ený  standard  volného

nosného  formátu,  souborový  formát,  který  m�že  vlastnit  neomezený

po�et  videí,  zvuku  a  titulkové  stopy  uvnit�  jediného  souboru.  To  má

sloužit jako univerzální formát pro ukládání spole�ného multimediálního

obsahu, jako jsou filmy �i televizní po�ady. Typ soubor� je .MKV pro

video (s titulky a audio) .MKA pro audio .MKS pouze pro titulky.

9 BSD (Berkeley Software Distribution)  je licencí svobodného softwaru
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6 Svobodný multimediální software

6.1 Multimediální programy

Pro sv�j výzkum jsem vybral tyto multimediální programy:

1. MPlayer

2. VLC media player

3. XBMC Media Center

6.1.1 MPlayer

Je  ma�arský  multimediální  p�ehráva�  video

a  audio  formát�.  Poradí  si  s  v�tšinou

multimediálních  formát�  kódovaných  r�znými

kodeky.  Je  multiplatformní,  nejvíce  využívaný

v  Linuxových  distribucích.  Ovládá  se  bu�  v  p�íkazové  �ádce  nebo

v GUI10.

6.1.1.1 Instalace

Windows: 

Sta�í  jen  zkopírovat  p�íslušnou  složku  s  programem  a  to  bu�  pro

p�íkazový �ádek a nebo s GUI. Nakopíroval jsem si MPlayer Windows

GUI 1.0 RC2 na disk + balí�ek kodek�  ze stránek MPlayeru,  který se

10 GUI (Graphical User Interface) je grafické uživatelské prost�edí
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p�ímo kopíruje dovnit� složky programu. Také lze provést kompilaci za

použití Cygwin11.

Linux :

Lze  instalovat  r�znými  zp�soby,  je  možné,  že  MPlayer  se  již

v  distribuci  nachází  nebo  si  jej  m�žeme  zkompilovat  (tím  získáme

nejlepší  konfiguraci  MPlayeru  k našemu hardwaru  a distribuci).  Další

možnost, kterou  jsem použil já pro svoji distribuci Ubuntu, je instalace

p�es  „správce  balík�  Synaptic“.  Nainstaloval  jsem MPlayer  Linux  1.0

RC2  GUI + balí�ek kodek� ze stránek MPlayeru.

6.1.1.2 O programu

Licence: GNU/GPL version 2

Programovací jazyk: C

Nejnov�jší verze:  MPlayer 1.0 RC2 (vydaná 7. �íjna 2007)

Podpora  jazyk�  v  GUI: angli�tina,  ma�arština,  polština,  ruština,

špan�lština, tato verze �eštinu neobsahuje, starší verze ano

Dokumentace: angli�tina,  �ínština,  �eština,  ma�arština,  ruština,

francouzština, n�m�ina, italština, polština, špan�lština 

11 Unixové prost�edí pro OS Windows
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Platformy a uživatelské rozhraní:

Linux (pro  mnoho  distribucí  Debian,  Fedora,   Gentoo,  Mandriva,

Slackware, SUSE, Ubuntu i pro distribuce na PDA�ka. Tento program je

vytvá�en primárn� pro distribuce Linuxu)

BSD (FreeBSD, NetBSD, OpenBSD)

Komer�ní Unix (Solaris, IRIX, HP-UX, AIX)

Windows (Vista-32, Vista-64, Win Me, Win XP, Win 2000, Win 2003,

Win 98, Win 2008)

MacOS (od Mac OS X 10.2 a vyšší verze)

Exotické platformy (Syllable, QNX, AmigaOS, MorphOS)

telefony, PDA a GPS (Nokia 770/N800, ZaurusPDA, TomTom GPS)

Velká míra t�chto distribucí je neoficiální, zpravují je „nadšenci“ tohoto

programu. V�tšinou musíme zkompilovat zdrojový kód k b�hu prgramu.
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Podpora kontejner� (formát�) obecn�:

• (S) VCD (Super Video CD)

• DVD, v�etn� šifrovaných DVD 

• MPEG-1/2 (ES/PS/PES/VOB)

• MP3 soubory

• RIFF soubory ve formátu AVI 

• ASF/WMV/WMA formáty (podporuje pouze ASF v. 1.0)

• QT/MOV/MP4 formát 

• RealAudio/RealVideo formáty 

• Ogg/OGM soubory 

• Matroska 

• NUT

• FLV (Flash) 

• NSV (Nullsoft Streaming Video) 

• VIVO formát 

• FLI formát 

• NuppelVideo formát 

• yuv4mpeg formát 

• FILM (.cpk) formát 

• RoQ formát 

• PVA formát 

• GIF soubory

• streamování  p�es  HTTP /  FTP,  RTP /  RTSP,  MMS /  MMST,

MPST, SDP 
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• TV grabování

Kodeky obsahující MPlayer  (není to úplný seznam, jen nejd�ležit�jší

pro p�ehrání multimediálních formát�)

Video kodeky: 

• MPEG-1 (VCD) a MPEG-2 (SVCD / DVD / DVB) video 

• MPEG-4  ASP  ve  všech  variantách,  v�etn�  DivX,  OpenDivX

(DivX4), DivX 5 (Pro), Xvid 

• MPEG-4 AVC alias H.264 

• Windows Media Video 7/8 (WMV1/2) 

• Windows Media Video 9 (WMV3) (x86 pomocí DLL) 

• RealVideo 1.0, 2.0 (G2) 

• RealVideo 3.0 (RP8), 4,0 (RP9) (pomocí Real knihovny) 

• Sorenson v1/v3 (SVQ1/SVQ3), Cinepak, RPZA a jiný

• QuickTime kodeky 

• DV video

• 3ivx 

• Intel Indeo3 (3.1, 3.2) 

• Intel Indeo 4.1 a 5.0 (s použitím x86 DLL nebo XAnim kodeku) 

• VIVO  1.0,  2.0,  I263  a  další  H.263  (+)  varianty  (s  využitím

x86 DLL) 

• MJPEG, AVID, VCR2, ASV2 a další hardwarové formáty 

• FLI / FLC 

• HuffYUV  
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Audio kodeky: 

• MPEG layer 1, 2, and 3 (MP3) audio 

• AC3/A52 (Dolby Digital) audio (software nebo SP / DIF) 

• AAC (MPEG-4 audio) 

• WMA (DivX Audio) v1, v2 

• WMA 9 (WMAv3), Voxware audio, ACELP.net etc (pomocí x86

DLL) 

• RealAudio: Cook, Sipro, ATRAC3 (pomocí Real knihovny) 

• RealAudio: DNET a starší kodeky 

• QuickTime: Qclp, Q-Design QDMC/QDM2, MACE 3 / 6

(s použitím QT knihoven), ALAC 

• Ogg Vorbis audio 

• VIVO audio (g723, Vivo Siren) (x86 pomocí DLL) 

• alaw / ulaw, (ms) gsm, pcm, adpcm a ostatní jednoduché starší

audio formáty                                                                [20]

6.1.1.3 Odzkoušení programu na p�ipravené formáty:

Každý  formát  se  pokusím  spustit  v  tomto  programu  a  zapíši  do

tabulky kladný nebo záporný výsledek.

Multimediální formáty:

p�ípona Windows XP Ubuntu

avi ���� ����

mpg ���� ����
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p�ípona Windows XP Ubuntu

mp4 ���� ����

rm ���� ����

mov ���� ����

wmv ���� ����

flv ���� ����

mkv ���� ����

vob ����1 ����1

1 neumí p�ehrát DVD menu

Audio formáty:

p�ípona Windows XP Ubuntu

mp3 ���� ����

wav ���� ����

mid ���� ����

rm ���� ����

wma ���� ����

cda ���� ����

flac ���� ����

ogg ���� ����

���� formát lze p�ehrát  ���� formát nelze p�ehrát
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6.1.1.4 Hodnocení programu:

Nej�ast�jší  využití  tohoto  programu  by  bylo  tehdy,  když  mi  mé

stávající  programy  nebudou  um�t  p�ehrát  n�jaký  soubor  (formát).

MPlayer  totiž  umí p�ehrávat  i  poškozené mpeg a avi  formáty a velké

množství dalších formát�  (viz. výše).  P�ekvapující  je fakt, že MPlayer

nena�te  DVD  menu  a  ihned  p�ehrává  film  (video).  Dále  pak  neumí

p�eh�át klasické audio CD a formát midi. Další z velkých nevýhod tohoto

p�ehráva�e je konfigurování, které není p�es GUI, ale v textovém editoru

(a  to  p�evážn�  pro  platformu Windows).  Tím vzniká �asová prodleva

tohoto  nastavení,  musí  se  vyhledat  �ešení  problému  v  manuálu  nebo

kdekoliv na internetu a p�epsat je v konfiguraci (p�. špatná �eština titulk�,

velikost a barva titulk�...). Podle toho také soudím, že není moc úsp�šný

ve Windows distribucích, kde jsou uživatelé velmi pohodlní a tento druh

softwaru nevolí na své po�íta�e. Oproti tomu v Linuxu je to vyhledávaný

a  velmi  úsp�šný  p�ehráva�.  Velikou  výhodu  vidím  v  jeho

multiplatformnosti: uživatel ho m�že používat doma, v zam�stnání, �i na

vybraném mobilním telefonu p�ípadn�  PDA. Tento program mu nabízí

jednotnost ve volb� p�ehráva�e. Nejv�tším kladem p�ehráva�e dle mého

názoru je veliké množství integrovaných kodek� v programu, po stažení

balí�ku kodek� ze stránek MPlayeru se z tohoto p�ehráva�e stává kvalitní

software v p�ehrávání formát� a dekódování kodek�. Nechybí možnost

streamování  videa  a  audia.  Program  má  možnost  výb�ru  z  celé  �ady

vzhled� (skin�). Bohužel chybí �eská lokalizace v nejnov�jší verzi.
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6.1.1.5 Bodové ohodnocení

Windows XP Linux (Ubuntu)

podpora formát� 15b 15b

dojem z programu 6b 8b

multiplatformnost 9b

bonus 7b

zvláš� za OS bod� 37 39

celkem bod� 60

6.1.2 VLC media player

Je  multiplatformní  multimediální  p�ehráva�

video  a  audio  formát�  vytvo�ený  vývojá�i

VideoLAN projektu.  Je to  jeden  z nejznám�jších

free  a  open-source  p�ehráva��.  P�ehraje  v�tšinu

multimediálních  formát�  kódovaných  r�znými

kodeky.   Možnosti  ovládání  programu  jsou  veliké:  p�íkazová  �ádka,

telnetem, webové rozhraní a samoz�ejm� GUI. V Linuxu dokonce i p�es

infra�ervené rozhraní. Program VLC lze použít i jako streamovací server.

6.1.2.1 Instalace

Windows: 

Zkopírovat instala�ní balí�ek „vlc-0.9.8a-win32.exe“ na disk a spustit

instalaci, následn� nás pr�vodce provede instalací. Nebo jen zkopírovat
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balí�ek s p�ehráva�em a spustit. Nainstaloval jsem  VLC media player

0.9.8a.

Linux :

Instalace,  kterou   jsem  použil  já  pro  svoji  distribuci  Ubuntu,  je

instalací p�es „správce balík� Synaptic“. Nainstaloval jsem  VLC media

player 0.9.8a.

6.1.2.2 O programu

Licence: GNU/GPL version 2

Programovací jazyk: C/C++

Nejnov�jší verze:  VLC media player 0.9.8a (vydaná 8. prosince 2008)

Podpora  jazyk�  v  GUI: �eština,  americká  angli�tina,  arabština,

brazilská  portugalština,  britská  angli�tina,  bulharština,  katalánština,

�ínština,  dánština,  holandština,  finština,  francouzština,  galština,

gruzínština,  n�m�ina,  hebrejština,  ma�arština,  italština,  japonština,

korejština,  malajština,  okcitánština,  perština,  polština,  portugalština,

pandžábština  rumunština,  ruština,  srbština,  slovenština,  slovinština,

špan�lština, švédština, ture�tina, ukrajinština

Dokumentace:

plná dokumentace: angli�tina, francouzština

FAQ12: n�m�ina, italština,  špan�lština 

12 FAQ (Frequently Asked Questions)  �asto kladené dotazy 
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Platformy a uživatelské rozhraní:

p�edkompilované soubory pro:

Linux (Debian,  Ubuntu,  Mandriva,  Fedora,  openSUSE,  Red  Hat

Enterprise, Slackware, ALT Linux, Arch Linux, YOPY/Linupy, Zaurus)

Familiar Linux13 (H3600/H3800, PXA / Xscale, Opie)

Windows (Win 2008, Vista-32, Vista-64, Win Me, Win XP, Win 2000,

Win 2003, Win 98, Win 95)

MacOS  (verze VLC Media Player  0.9.8a  pro Mac OS X 10.4 a 10.5,

starší  verze  spustitelná  na  Mac  OS  X  10.3  a  nižší,  ale  vyžaduje

nainstalovaný QuickTime 7 nebo nov�jší)

Exotické platformy (Syllable a BeOS, ale jen starší verze VLC programu)

podporované OS, pot�ebná samostatná kompilace programu:

BSD (FreeBSD, NetBSD, OpenBSD)

Linux (Gentoo, Crux)

Komer�ní OS (Solaris, QNX)

13 linuxová distribuce pro iPAQ a PDA zažízení 
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Podpora kontejner� (formát�):

• MPEG (ES,PS,TS,PVA,MP3)

• AVI

• ASF / WMV / WMA

• MP4 / MOV / 3GP

• OGG / OGM / Annodex

• Matroska (MKV)

• Real

• WAV (incuding DTS)

• Raw Audio: DTS, AAC, AC3/A52

• Raw DV

• FLAC

• FLV (Flash)

• MXF

• Nut

• Standard MIDI / SMF

• Creative™ Voice 

Video kodeky: 

• MPEG-1 / 2

• DIVX (1/2/3)

• MPEG-4 ASP, DivX 4/5/6, XviD, 3ivX

• D4

• H.261

• H.263 / H.263i

46



Svobodný multimediální software

• H.264 / MPEG-4 AVC

• Cinepak

• Theora

• Dirac / VC-2

• MJPEG (A/B)

• WMV ½

• WMV 3 / WMV-9 / VC-1

• Sorenson 1/3 (Quicktime)

• DV (Digital Video)

• On2 VP3/VP5/VP6

• Indeo Video v3 (IV32)

• Real Video 1/2

Audio kodeky: 

• MPEG Layer 1 / 2

• MP3

• AAC

• Vorbis

• AC3 - A/52 (Dolby Digital)

• DTS

• Alaw/µlaw

• MIDI

• LPCM

• WMA ½

• WMA 3

47



Svobodný multimediální software

• Musepack / MPC

• ADPCM

• DV Audio

• FLAC

• ALAC

• Speex

• Real Audio

• QDM2/QDMC (QuickTime)

• MACE

• AMR (3GPP)

• ATRAC 3

• Wavpack

• TrueAudio (TTA)      [21]

6.1.2.3 Odzkoušení programu na p�ipravené formáty:

Každý  formát  se  pokusím  spustit  v  tomto  programu  a  zapíši  do

tabulky kladný nebo záporný výsledek.

Multimediální formáty:

p�ípona Windows XP Ubuntu

avi ���� ����

mpg ���� ����

mp4 ���� ����

rm ���� ����
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p�ípona Windows XP Ubuntu

mov ���� ����

wmv ���� ����

flv ���� ����

mkv ���� ����

vob ���� ����

Audio formáty:

p�ípona Windows XP Ubuntu

mp3 ���� ����

wav ���� ����

mid ���� ����

rm ���� ����

wma ���� ����

cda ���� ����

flac ���� ����

ogg ���� ����

���� formát lze p�ehrát   ���� formát nelze p�ehrát

6.1.2.4 Hodnocení programu

P�ehráva�  p�sobí na první pohled velice jednoduchým dojmem, ale

umí  p�ehrát  v�tšinu  formát�.  Problém  mu  ale  d�lají  formáty  typu

RealMedia, dále pak  formát MIDI (výrobce však uvádí, že lze p�ehrát).

Jak ve Windows XP tak v Ubuntu pracuje stejn� a  stabiln�. Má velice
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jednoduchý,  uživatelsky p�íjemný interface.  Nainstalovat  jde  na  velké

množství platforem a to i na vybraná PDA za�ízení a mobilní telefony.

Program je lokalizován v �eštin�,  bohužel p�eklad dokumentace chybí.

Streamování videa �i audia není pro p�ehráva� žádný problém. Dokonce

se umí chovat jako server a vysílat  streamovatelná videa. Velmi dob�e

zvládá  konvertování  soubor�,  ale  to  je  primárn�  ur�eno  k  p�evodu

formátu  pro  následné  vysílání  streamovaného  videa  v  reálném  �ase.

Program   má  veliké  množství  skin�  napodobujících  nejznám�jší

komer�ní p�ehráva�e.

6.1.2.5 Bodové ohodnocení

Windows XP Linux (Ubuntu)

podpora formát� 14b 14b

dojem z programu 11b 11b

multiplatformnost 8b

bonus 8b

zvláš� za OS bod� 41 41

celkem bod� 66

6.1.3 XBMC

P�vodn�  vytvo�ený  pro  herní  konzole

Xbox, nyní multiplatformní p�ehráva� medií
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a prohlíže� obrázk�. Má velice p�ív�tivé GUI s možností skin�. Ukazuje

aktuální po�así cca 30 zemí sv�ta.

6.1.3.1 Instalace

Windows: 

Zkopírovat instala�ní balí�ek „XBMC_for_Windows-Atlantis“ na disk

a spustit instalaci, následn� nás pr�vodce provede instalací. Nainstaloval

jsem verzi XBMC 8.10 'Atlantis'.

Linux :

Zkopírovat  p�íslušný  instala�ní  balí�ek  „xbmc-common_8.10final1-

hardy4_i386.deb“ na  disk  a  spustit  instalaci,  následn�  nás  pr�vodce

provede instalací. Nainstaloval jsem verzi XBMC 8.10 'Atlantis'.

6.1.3.2 O programu

Licence: GNU/GPL version 2,  n�které  sub-knihovny licencovaný pod

GNU/LGPL 

Programovací jazyk: C++

Nejnov�jší verze:  XBMC 8.10 'Atlantis' (vydaná 14. listopad 2008)

Podpora  jazyk�  v  GUI: �eština,  angli�tina,  n�m�ina,  dánština,

holandština,  esperanto,  finština,  francouzština,  �e�tina,  hebrejština,

ma�arština,  islandština,  indonéština,  italština,  japonština,  korejština,

maltština, norština, polština, portugalština, rumunština, ruština, srbština,
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slovenština,  slovinština,  špan�lština,  švédština,  ture�tina,  ukrajinština,

katalánština, �ínština, chorvatština

Dokumentace: angli�tina

Platformy a uživatelské rozhraní:

Linux (Ubuntu, další konkrétní distribuce výrobce neuvádí)

Windows (Vista-32, Vista-64, Win XP)

MacOS (Mac OS X 10.4, Mac OSX 10.5)

Xbox14, Aplle TV15

XBMC Live (možnost vytvo�ení bootovacího média)

14 herní konzole

15 multimediální po�íta�
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Podpora kontejner� (formát�):

• Audio-CD (CDDA) 

• SVCD a VCD (Video CD/CDXA) video (SVCD/VCD menu není

zatím podporováno) 

• DVD-Video p�ímo z Xbox DVD-ROM mechaniky 

• MPEG, MPG, M2V formát� (v�. VCD .dat a .bin a DVD .vob) 

• MPEG-TS (TY / TS / DV) DVB  

• M2T/M2TS/MTS (AVCHD video formát) kontejner 

• M2TS (Blu-ray formátu videa) kontejner

• EVO (Enhanced VOB) HD DVD video formát

• MP4 (MPEG-4 video) kontejner 

• RIFF AVI (AVI 1.0) kontejner 

• OpenDML AVI (AVI 2,0) kontejner 

• BivX (AVI s n�kolika audio datových proud�) kontejneru 

• Microsoft ASF/ASX/WMV/WMA kontejnery 

• Microsoft DVR-MS (Windows Media Center) kontejnery 

• QuickTime QT/MOV kontejnery 

• FLV a SWF (Adobe/Macromedia Flash Video) kontejnery 

• NUT multimediální kontejner 

• AVS (Audio Video Standard) audio/video kontejnery 

• Nullsoft Steaming Video (NSV) kontejnery 

• Nullsoft Steaming Audio (NSA) kontejnery 

• MPA, MP2, MP3 a WAV kontejnery

• AAC, M4A, MP4 (MPEG-4 audio) audio kontejnery
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• RealMedia  (Real  Video/Audio)  RM/RAM/RA/RV/RMVB

kontejnery

• OGG, OGA, OGM, a OGV kontejnery 

• Matroska (
��
����) MKV kontejnerech

• VIVO (VIV) kontejnery 

• PVA kontejnery 

• NuppelVideo kontejnery 

• FLI a FLC kontejnery 

• Tracker Mody (18 podporovaných formát�) audio 

• M3U, PLS, CUE a STRM audio / video skladeb

Video kodeky: 

• MPEG-1 (VCD/MPG) a MPEG-2    (MPEG/SVCD/DVD/VOB/

DV/TY) video 

• MPEG-4 ASP (H.263):  DivX (Pro),  OpenDivX,  XviD a  Nero

Digital ASP 

• MPEG-4 AVC - Advanced Video Coding (H.264): Nero Digital

AVC, x264 a DivX AVC video 

• Microsoft Windows Media Video v7, v8 a v9 (MSMpeg4/WMV

v1, v2 a v3) 

• VC-1 (SMPTE 421M) 

• RealVideo kodek: 1,0, 2,0 (RealPlayer G2), 3,0 (RealPlayer 8.x) a

4,0 (RealPlayer 9.x) 

• QuickTime 5.0, 6.0, 6.3 video a audio kodeky (QDMC/QDM2) 

• 3ivx D4 / 3vi1 MPEG-4 video 
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• Sorenson v1/v3 (SVQ1/SVQ3) QuickTime video 

• Apple Graphics (SMC) video 

• On2 Technologies VP3 (VP3.x), VP4 (VP4.x), VP5 (VP5.x), a

VP6 (VP6.2) 

• AVS (Audio Video Standard) video kodek 

• Intel Indeo 3.1/3.2 (Indeo3) 

• NuppelVideo (NUV) 

• VIVO 1.0 a 2.0 (viv) 

• ITU H.261 videa 

• Creative Labs YUV (CYUV) video 

• Supermac Cinepak (CVID) video 

• ASUS V1 (ASV1) a ASUS V2 (ASV2) video 

• Autodesk FLI a FLC animace 

Audio kodeky: 

• CDDA (Audio-CD) p�ehrávání 

• WAV/WAVE (WAVEform) a PCM audio formát 

• AIFF (Audio Interchange File Format) audio

• MPEG layer I, II, and III (inluding MP2 a MP3 ) audio

• OGG (Ogg Vorbis audio kodek) 

• WMA - Windows Media Audio v1 a v2 (WMA1/2 / DivX Audio

v1/v2)  

• WMA - Windows Media Audio v9 (WMA9) (via WMA9 DLL) 

• RealNetworks RealAudio kodek�: 1.0 (14.4), 2.0 (28.8), SIPRO,

COOK, DNET a ATRAC3 
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• AC3 2.0 nebo 5.1 a Dolby Digital EX 6.1 nebo 7.1 audio video

(AC3 digital cable S/PDIF 48kHz pass-through) 

• Dolby Digital AC3 a AC3-WAV/AC3-CDDA 2.0 a 5.1

• DTS (Digital Theater System) 5.1 a DTS-ES 6.1 audio in DVD-

Video (DTS digital cable S/PDIF 48Khz pass-through)

• DTS (DTS a DTS-WAV/DTS-CDDA) 44.1Khz/48Khz audio in

DVD-Video

• AAC (Advanced Audio Coding) profiles:  Main,  LC,  HE, LTP,

LD, ER, a aacPlus v1/v2 (AAC+ SBR/PS) audio

• M4A a MP4 (MPEG-4 Audio) (v�etn� Nero Digital MP4) 

• AVS (Audio Video Standard) audio kodec 

• FLAC (Free Lossless Audio Codec) audio 

• WavPack bezztrátový audio 

• MPC (Musepack, aka Mpeg+) bezztrátový audio

• APE (Monkey audio) bezztrátový audio 

• SHN (Shorten) bezztrátové audio 

• ALAC (Apple Lossless Audio Codec) bezztrátové audio

• Tracker Mod audio      [22]

6.1.3.3 Odzkoušení programu na p�ipravené formáty:

Každý  formát  se  pokusím  spustit  v  tomto  programu  a  zapíši  do

tabulky kladný nebo záporný výsledek.
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Multimediální formáty:

p�ípona Windows XP Ubuntu

avi ���� ����

mpg ���� ����

mp4 ���� ����

rm ���� ����

mov ���� ����

wmv ���� ����

flv ���� ����

mkv ���� ����

vob ���� ����

Audio formáty:

p�ípona Windows XP Linux (Ubuntu)

mp3 ���� ����

wav ���� ����

mid ���� ����

rm ���� ����

wma ���� ����

cda ���� ����

flac ���� ����

ogg ���� ����

���� formát lze p�ehrát  ���� formát nelze p�ehrát
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6.1.3.4 Hodnocení programu

Program nep�ehrál formáty typu RealMedia a MIDI, jinak si poradil

se  všemi  multimediálními  formáty.  Program  je  velice  p�kn�  graficky

zpracován.  Slova  „Media  Center“ v  názvu  programu  nejsou  jen  tak,

program se umí chovat jako velice  dobrý p�ehráva�  videa,  hudby,  ale

také  prohlíže�  obrázk�  a  fotek.  U  titulk�  lze  nastavit  velikost,  styl

a barvu písma. V programu je p�ímo zabudováno datum, �as a jako bonus

i aktuální teplota. Ve Windows XP je stabilní, ale v Ubuntu  velmi �asto

padá  �i  se  zasekává  a  je  o  poznání  pomalejší.  Program  podporuje

základní platformy, velikou výhodu vidím v  tom, že si program mohu

vypálit �i nakopírovat jako bootovací CD p�ípadn� flash disk a mít tedy

kdykoliv  p�i  ruce  multimediální  p�ehráva�.  Nechybí  �eská  lokalizace

a možnost zm�ny vzhledu. Program lze ovládat i dálkovým ovlada�em.

Další výhodou je také vytvo�ení svého profilu s možností uzamknutí.

6.1.3.5 Bodové ohodnocení

Windows XP Linux (Ubuntu)

podpora formát� 14b 14b

dojem z programu 9b 5b

multiplatformnost 6b

bonus 7b

zvláš� za OS bod� 36 32

celkem bod� 55
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6.2 Audio programy

Pro sv�j výzkum jsem vybral tyto audio programy:

1. aTunes

2. Aqualung

3. XBMC Media Center

6.2.1 aTunes

P�ehráva�  aTunes  je  p�ehráva�  a  manager  hudby.

Podporuje �adu audio formát� mp3, Ogg Vorbis, FLAC

a  další.  Umož�uje  upravovat  záznamy  o  skladb�,

organizovat  si  hudbu  a  ripovat  audio  CD.  Podle

interpreta,  názvu  CD  a  skladby  nám  nabídne  obal  p�íslušného  CD,

p�ípadn�  text  songu,  fotky  interpret�  a  doporu�í  nám  interpreta

podobného žánru. Data o interpretech stahuje ze serveru last.fm.

6.2.1.1 Instalace

Aby bylo  možné  nainstalovat  aTunes,  pot�ebujete  mít  nainstalován

následující software: 

� Java 6 Runtime Edition (JRE)

� MPlayer (ve Windows není pot�ebný)
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Windows: 

Zkopírovat  instala�ní  balí�ek  „aTunes_1.11.0_installer“ na  disk  a

spustit  instalaci,  následn�  nás pr�vodce provede instalací.  Nainstaloval

jsem verzi aTunes 1.11.1.

Linux :

Máme dv� možnosti jak dostat program do po�íta�e:

1. Zkopírovat  si  multiplatformní  balí�ek  (složku  archivu)

„aTunes_1.11.1.tar.gz“  a z tohoto balí�ku program spustit.

2. Zkopírovat  si  instala�ní  balí�ek  „aTunes_1.11.1_installer.jar“.

Otev�ít terminálové okno a napsat p�íkaz:

java -jar aTunes_1.11.1_installer.jar.

P�íkaz pro zjišt�ní aktuální java verze:  java -version

Nainstaloval jsem verzi aTunes 1.11.1.

6.2.1.2 O programu

Licence: GNU/GPL version 2

Programovací jazyk: Java

Nejnov�jší verze:  aTunes 1.11.1  (vydaná 20. prosinec 2008)

Podpora  jazyk�  v  GUI: �eština,  angli�tina,  arabština,   brazilská

portugalština,  �ínština,   francouzština,  holandština,  norština,  n�m�ina,

ma�arština,  italština,  japonština,  polština,  portugalština,  ruština,

špan�lština, švédština, ture�tina, ukrajinština
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Dokumentace: angli�tina

Platformy a uživatelské rozhraní:

Díky programovacímu jazyku Java, v kterém je program vytvo�en, se

stává  velice  multiplatformním  (konkrétní  distribuce  výrobce  bohužel

neuvádí), ale lze spustit na každé platform�, která je kompatibilní s Java

6 Runtime Environment. 

Linux (Ubuntu)

Windows (Win XP)

Mac OS X

BSD, Solaris 
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Podpora kontejner� (formát�): 

• CD audio 

• MP3

• OGG

• WMA

• WAV

• Flac

• MP4

• RA

• RM 

• M3U      [23]

6.2.1.3 Odzkoušení programu na p�ipravené formáty

Každý  formát  se  pokusím  spustit  v  tomto  programu  a  zapíši  do

tabulky kladný nebo záporný výsledek.

Audio formáty:

p�ípona Windows XP Ubuntu

mp3 ���� ����

wav ���� ����

mid ���� ����

rm ���� ����

wma ���� ����

cda ���� ����
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p�ípona Windows XP Ubuntu

flac ���� ����

ogg ���� ����

���� formát lze p�ehrát  ���� formát nelze p�ehrát

6.2.1.4 Hodnocení programu

Velikým  p�ekvapením  je,  že  tak  dobrý  p�ehráva�,  kterým  aTunes

ur�it� je, neumí p�ehrát audio CD a formát MIDI. Tracky CD umí sice

výborn� ripovat a enkodovat do formát� mp3, flac, ogg, waw, ale p�ehrát

už nikoliv. Program je designov�  navrhnut velice  p�kn�.  P�ehráva�  je

v OS Windows stabilní, v Ubuntu se ob�as zasekává a je o n�co málo

pomalejší než v OS Windows. P�ehráva� má na výb�r s velké �ady skin�,

ale v podstat� jde jen o zm�ny barvy p�ehráva�e. Výborn� spolupracuje

se  serverem  „last.fm“,  který  má  opravdu  bohatou  databázi  interpret�

a s nimi spojené informace o albu a songu daného interpreta. Dokonce

nám  pom�že  s  výb�rem  podobného  interpreta  p�ehrávaného  žánru.

V  programu  si  m�žeme  synchronizovat  hudbu  a  ud�lat  si  v  albech,

interpretech �i skladbách �ád. Dále je možnost p�ehrávání streamovaného

rádia, z desítek již p�ednastavených rádií z celého sv�ta.

6.2.1.5 Bodové ohodnocení

Windows XP Linux (Ubuntu)

podpora formát� 6b 6b

dojem z programu 9b 8b
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Windows XP Linux (Ubuntu)

multiplatformnost 7b

bonus 8b

zvláš� za OS bod� 30 29

celkem bod� 44

6.2.2 Aqualung

Je velice jednoduchý program pro nenáro�ného uživatele. Zvládá ale

i internetová rádia a p�ehraje v�tšinu známých audio formát�. Možnost

vytvá�ení  vlastních  playlist�,  záložek  v  playlistu  programu  a  nabízí

zm�nu skinu  programu.

6.2.2.1 Instalace

Windows: 

Zkopíroval  jsem  instala�ní  balí�ek  „aqualung-setup_0.9beta9.1“ na

disk  a  spustil  instalaci,  následn�  nás  pr�vodce  provede  instalací.

Nainstaloval jsem verzi Aqualung R-1000.

Linux :

Instalace, kterou  jsem použil pro svoji distribuci Ubuntu, je instalace

p�es  „správce  balík�  Synaptic“.  Nainstaloval  jsem  verzi  Aqualung

R-1000.
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6.2.2.2 O programu

Licence: GNU/GPL version 2

Programovací jazyk: C

Nejnov�jší verze:  Aqualung R-1048  (vydaná 28. prosinec 2008)

Podpora  jazyk�  v  GUI: angli�tina,  n�m�ina,  ma�arština,  italština,

ruština, ukrajinština 

Dokumentace: angli�tina

Platformy a uživatelské rozhraní:

Linux (Ubuntu, Debian, Gentoo, SuSE)

BSD (FreeBSD, OpenBSD)

Windows (Win NT, Win 2000, Win XP, Vista-32, Vista-64)

Mac OS X

BSD, Solaris 
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Podpora kontejner� (formát�) a kodek�: 

• CD audio 

• WAV, AIFF

• FLAC

• Ogg Vorbis

• Ogg Speex

• MPEG Audio (MPEG 1-2.5 Layer I-III)

• MOD Audio (MOD, S3M, XM, IT)

• RA

• Musepack

• Monkey's Audio Codec

• WavPack

• AC3, AAC, WavPack, WMA      [24]

6.2.2.3 Odzkoušení programu na p�ipravené formáty:

Každý  formát  se  pokusím  spustit  v  tomto  programu  a  zapíši  do

tabulky kladný nebo záporný výsledek.

Audio formáty:

p�ípona Windows XP Ubuntu

mp3 ���� ����

wav ���� ����

mid ���� ����

rm ���� ����
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p�ípona Windows XP Ubuntu

wma ���� ����

cda ���� ����

flac ���� ����

ogg ���� ����

���� formát lze p�ehrát  ���� formát nelze p�ehrát

6.2.2.4 Hodnocení programu

Program  je  ur�en  nenáro�nému  uživateli.  P�ehraje  velké  množství

audio formát�,  problém má s formátem MIDI a v n�kterých p�ípadech

i  s  vypalovanými  audio  disky.  Nejv�tším  kladem  programu  je

jednoduchost  a  zárove�  dostate�nost  ovládacích  prvk�,  které  program

nabízí  (ekvalizér,  streamovaní,  replay songu a i  pouze jen jeho �ásti).

Program  se  chová  v  OS  Windows  stejn�  stabiln�  jako  v  Ubuntu.

S instalací  na  základní  platformy p�ehráva�  nemá problém.  Programu

chybí �eská lokalizace a dokumentace. Po zm�n� defaultního vzhledu se

z Aqualungu stává vizuáln� p�itažlivý program. Pro základní p�ehrávání

je více než dosta�ující.

6.2.2.5 Bodové ohodnocení

Windows XP Linux (Ubuntu)

podpora formát� 7b 7b

dojem z programu 7b 7b

multiplatformnost 7b
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Windows XP Linux (Ubuntu)

bonus 3b

zvláš� za OS bod� 24 24

celkem bod� 38

6.2.3 XBMC Media Center

Multimediální p�ehráva� XBMC jsem pro jeho schopnost p�ehrávání

audio medií a možnost nastavení,  které by každý audio p�ehráva�  m�l

mít, za�adil samostatn� do kategorie audio softwaru. 

Informace o tomto programu viz. kapitola  6.1.3 XBMC Media Center,

kde je program popsán a hodnocen pro multimediální formáty.

6.2.3.1 Hodnocení programu

Zde budu hodnotit program jen ve vztahu k audio formát�m. Program

nep�ehrál  audio formáty RealMedia a MIDI,  jinak si  poradil  se všemi

ostatními. Programu nechybí efekt vizualizace p�i hraní hudby. M�l by

um�t komunikovat se serverem „last.fm“, mn� se bohužel nepoda�ilo se

serverem navázat  spojení.  Každý song  lze  hodnotit  podle  oblíbenosti.

Hudbu v programu lze p�i�azovat do vytvo�ených knihoven a tím docílit

p�ehlednosti audio sobor� v programu.
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6.2.3.2 Bodové ohodnocení

Windows XP Linux (Ubuntu)

podpora formát� 6b 6b

dojem z programu 7b 4b

multiplatformnost 6b

bonus 7b

zvláš� za OS bod� 26 23

celkem bod� 36

6.3 Konverzní program

Zde popíši konverzní program MediaCoder.

6.3.1 MediaCoder

MediaCoder  je  velice  výkonný  multifunk�ní

konverzní  program.  Vyvinul  ho  korejský

programátor  Stanley  Huang.  Zvládá  konvertovat

velké  množství  video  a  audio  formát�,  ale  také

konvertovat  soubory  médií  p�ímo  pro  ur�ité  digitální  multimediální

p�ehráva�e, herní konzole atd. 
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6.3.1.1 Instalace

Windows: 

Zkopíroval  jsem instala�ní  balí�ek „MediaCoder-0.6.2.4235.exe“ na

disk  a  spustit  instalaci,  následn�  nás  pr�vodce  provede  instalací.

Nainstaloval jsem verzi MediaCoder 0.6.2.4235.

Linux :

Bohužel pro Linux není vytvo�ený žádný instala�ní balí�ek. A musíme

tedy pro jeho nainstalování,  využít  software Wine,  který umí vytvo�it

aplika�ní rozhraní pro n�které Windows programy.  

Instalace Wine:

Otev�ít panel Systém-> Správa-> Zdroje softwaru. Pak zvolte kartu

software t�etí strany a klikn�te na tla�ítko P�idat.

Pro Ubuntu Hardy (8.04) zapište:

deb http://wine.budgetdedicated.com/apt hardy main #winehq - ubuntu 8.04 "hardy heron"

Dále  již  jednoduchá  instalace  p�es  „správce  balík�  Synaptic“,  kde

vyhledáme program Wine a spustíme instalaci. 

Po instalaci je software Wine defaultn� nastaven na OS Windows XP.

Instalace MediaCoder:

Zkopírovat  instala�ní  balí�ek  „MediaCoder-0.6.2.4235.exe“

(instala�ní balík pro Windows XP) na disk  a spustit instalaci, následn�

nás  pr�vodce  provede  instalací.  Nainstaloval  jsem  verzi  MediaCoder

0.6.2.4235.
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6.3.1.2 O programu

Licence: Mozilla Public License 1.1 (MPL 1.1)

Programovací jazyk: C, C++, JavaScript

Nejnov�jší verze:  MediaCoder 0.6.2.4242 (6. ledna 2008)

Podpora jazyk� v GUI: �eština, angli�tina, b�loruština,  portugalština,

�ínština, finština, francouzština, n�m�ina, ma�arština, italština, polština,

ruština, špan�lština

Dokumentace: angli�tina

Platformy a uživatelské rozhraní:

Windows (Win XP, Win 2003, Vista-32, Vista-64)

Wine (Linux, Mac OS X)
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MediaCoder dekóduje následující (vstupní) formáty: 

Audio : MP3, Vorbis, AAC, AAC+, AAC+v2, MusePack, Speex, AMR,

WMA,  RealAudio,  mp3PRO,  FLAC,  WavPack,  Monkey's  Audio,

OptimFrog,  bezztrátový  AAC,  bezztrátový  WMA,  WAV/PCM,  CUE

Sheet, CD Audio

Video: AVI, MPEG/VOB, Matroska, MP4, RealMedia, ASF, Quicktime,

OGM, H.264, Xvid, MPEG 1/2/4, Theora, Flash Video, 3ivx, RealVideo,

Windows Media Video, VCD

MediaCoder kóduje do následujících (výstupních) formát�:

Audio: MP3, Vorbis, AAC, AAC+, AAC+v2, MusePack, Speex, AMR,

WMA,  FLAC,  WavPack,  Monkey's  Audio,  OptimFrog,  bezztrátové

AAC, bezztrátové WMA, WAV/PCM

Video: AVI,  MPEG/VOB,  Matroska,  MP4,  ASF,  Quicktime,  H.264,

Xvid, MPEG 1/2/4, Theora, Flash Video, Windows Media Video      [25]

6.3.1.3 Hodnocení programu

Tento  program  je  podle  mého  názoru  nejlepší  konverzní  program,

který mi prošel  rukama.  Žádný jiný neum�l  p�evád�t  takové množství

vstupních formát� na výstupní formáty, a to jak pro video tak pro audio.

Rychlost jakou pracuje je také ohromující, program p�i konverzi souboru

umí využít  kolem 90% procesoru.  Umož�uje vložení titulk�  p�ímo do

obrazu  videa.  P�ed  konvertováním  jde  nastavit  bitrate,  snímkovací

frekvence atd. Pro základní konvertování jde vybrat z p�ednastavených
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program�  pro  konvertování.  Ve  Windows  XP  i  v  Ubuntu  je  velice

stabilní. 
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7 Zhodnocení a záv�r

Ve své bakalá�ské práci jsem zpracoval téma týkající se problematiky

Free a Open Source sowtvaru. V dnešní dob� si uživatel m�že vybrat jak

software proprietární   (uzav�ený),  tak free  nebo open-source software.

Tyto typy softwaru jsem definoval a došel k záv�ru, že free a open source

software  jsou  v  dnešní  dob�  tém��  totožné.  Srovnáváme-li  je  pak  s

proprietárním softwarem, zjistíme, že open source a free software nabízí

uživateli  v�tší  svobodu  (p�evážn�  u   free  softwaru)  a  dostupnost

zdrojových kód�.

T�žišt�m mé práce bylo  najít ve sv�t� free a open-source softwaru

takové programy, které by byly schopny p�ehrát „nejznám�jší“ uzav�ené,

ale  i  otev�ené  formáty.  Formáty  byly vybrány  podle daných  kriterií  a

následn� popsány a testovány na multimediálních a audio p�ehráva�ích.

Vybrané multimediální a audio formáty: 

multimedia: avi, mpg, mp4, rm, mov, wmv, flv, mkv, vob

audio: mp3, wav, midi, rm, wma, cda, flac, vorbis

Programy, které byly vybrány musely spl�ovat ur�itá kritéria:

1. musejí být v  souladu definicemi organizací FSF a OSI

2. musejí být podporované platformami Windows a Linux
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3. musejí podporovat v�tšinu vybraných formát� viz. výše

• multimediální  program  nemusí  p�eh�át  t�i  formáty

z vybraných   multimediálních a audio formát�

• audio program nemusí p�eh�át dva formáty z vybraných audio

formát�,  musí  spl�ovat  základní  pot�eby  pro  p�ehrávání

hudby

  Vybrané multimediální a audio programy:

multimédia:

• MPlayer

• VLC media player

• XBMC Media Center

audio:

• aTunes

• Aqualung

• XBMC Media Center

Tyto programy jsem následn� popsal a bodov� ohodnotil pro opera�ní

systém:  

• Microsoft Window XP Home Edition Service Pack 3

• Ubuntu 8.10 "Intrepid Ibex"

Hodnotil jsem jejich podporu formát� viz. výše, celkový dojem

(vzhled, práce s programem, ovladatelnost, stabilita programu, náro�nost

instalace), dával jsem bonusové body (podpora dalších formát�, podpora
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�eštiny,  podpora  �eské  dokumentace,  možnost  skin�  a  další  bonusy

programu) a také body za podporu dalších platforem.

Velikým zjišt�ním p�i odzkoušení formát� na p�ehráva�ích byl pro m�

fakt,  že  ani  jeden  z  vybraných  formát�  nep�ehraje  formát  MIDI  a  to

p�esto, že výrobce softwaru u p�ehráva�e VLC media player uvádí, že lze

p�ehrát.  Dalším  p�ekvapením  bylo  p�ehrávání  CD-audio  stop.

P�edpokládal  jsem,  že  CD  track  bude  um�t  p�ehrát  každý  audio

p�ehráva�, ale i multimediální program. Bohužel multimediální program

MPlayer a ani aTunes, který je programem pro p�ehrávání audio formát�,

CD  audio  nep�ehrály.  Z  výzkumu  dále  vyplynulo,  že  dva  ze  t�í

multimediálních p�ehráva��  a jeden ze dvou audio p�ehráva��  nespustí

formát  RealMedia.  P�ehrál  ho  jen  multimediální  p�ehráva�  MPlayer  a

audio p�ehráva�e aTunes a Aqualung. V  opera�ním systému Windows a

Ubuntu  byly  všechny  ostatní  formáty  p�ehrány.  Po�adí  a  výsledky

multimediálních a audio p�ehráva�� jsou uvedeny v tabulkách a grafech

na následujících stránkách.

Dále  jsem  popsal  konverzní  program  MediaCoder,  který  zvládá

konvertovat velké množství video a audio formát�.

P�ehled multimediálního, audio a konverzního softwaru je zve�ejn�n

na webové stránce www.freehuman.ic.cz v �eském a anglickém jazyce . 

76



Zhodnocení a záv�r

V následující tabulce je zachyceno bodové hodnocení multimediálních

p�ehráva��  za: podporu formát�,  dojem z programu, multiplatformnost

programu a bonusové body v opera�ním systému Windows a Ubuntu,

dále pak celkové množství bod� v každém opera�ním systému a celkový

po�et bod�, který program obdržel v obou opera�ních systémech.

multimediální
programy

MPlayer
VLC media

player

XBMC Media

Center

opera�ní 
systém

Win.
XP

Ubuntu
Win.
XP

Ubuntu
Win.
XP

Ubuntu

podpora
formát�

15b 15b 14b 14b 14b 14b

dojem 
z programu

6b 8b 11b 11b 9b 5b

multiplatform. 9b 8b 6b

bonus 7b 8b 7b

celkem za
každý OS 37b 39b 41b 41b 36b 32b

celkem bod� 60 66 55
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Z výsledných dat p�edešlé tabulky multimediálních p�ehráva��  (tzn.

z bodování každého systému zvláš	) jsem sestavil graf.

V  následující  tabulce  je  uvedeno  výsledné  po�adí  multimediálních

p�ehráva��  v  opera�ním  systému  Windows  XP  a  Ubuntu  a  celkový

výsledek pro oba opera�ní systémy.

Po�adí Windows XP Ubuntu Celkem

1 VLC media player VLC media player VLC media player

2 MPlayer MPlayer MPlayer

3
XBMC Media

Center
XBMC Media

Center
XBMC Media

Center
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Graf 1: Vyhodnocení multimediálních program� ve Windows XP a Ubuntu
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V  následující  tabulce  je  zachyceno  bodové  hodnocení  audio

p�ehráva��  za: podporu formát�,  dojem z programu, multiplatformnost

programu a bonusové body v opera�ním systému Windows a Ubuntu,

dále pak celkové množství bod� v každém opera�ním systému a celkový

po�et bod�, který program obdržel v obou opera�ních systémech.

audio  
programy

aTunes Aqualung
XBMC Media

Center

opera�ní 
systém

Win.
XP

Ubuntu
Win.
XP

Ubuntu
Win.
XP

Ubuntu

podpora
formát�

6b 6b 7b 7b 6b 6b

Dojem
z programu

9b 8b 7b 7b 7b 4b

multiplatform. 7b 7b 6b

bonus 8b 3b 7b

celkem za
každý OS 30b 29b 24b 24b 26b 23b

celkem bod� 44 38 36
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Z výsledných dat p�edešlé tabulky audio p�ehráva�� (tzn. z bodování

každého systému zvláš	) jsem sestavil graf.

V následující tabulce je uvedeno výsledné po�adí audio p�ehráva�� v

opera�ním systému Windows XP a Ubuntu a celkový výsledek pro oba

opera�ní systémy.

Po�adí Windows XP Ubuntu Celkem

1 aTunes aTunes aTunes

2
XBMC Media

Center
Aqualung Aqualung

3 Aqualung
XBMC Media

Center
XBMC Media Center
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Graf 2: Vyhodnocení audio program� ve Windows XP a Ubuntu
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