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Abstrakt

Bakalarska prace se zabyva pouzitim didaktickych her pti vyuce a jejich strukturou.
Teoreticka ¢ast se soustfedi na objasnéni pojmu didakticka hra, popsani konkrétnich typu
a forem didaktickych her a specifika jejich pouZiti pfi vyuce na zakladni Skole, zatimco
praktickd ¢ast je zamérend na prinos didakticich her pro zaky a jejich vnimani her
v souvislosti s kompetencemi Rdmcového vzdéldvaciho programu. Tento pfinos byl

testovan na Zakladni Skole Jakuba Jana Ryby a Zakladni Skole Pohirecka.
Klicova slova

VyucCovaci metody; hra; didaktickd hra; klicové kompetence; ramcovy vzdélavaci

program; motivace

Abstract

The bachelor thesis deals with the use of didactic games in teaching and their structure.
The theoretical part focuses on clarifying the term didactic game, describing specific
types and forms of didactic games and the specifics of their use in primary school
teaching, while the practical part is focused on the benefit of didactic games for pupils
and their perception of games in connection with the competences of the Framework
Education Program. This contribution was tested at the Jakub Jan Ryba Elementary

School and the Poh(ireckd Elementary School.
Keywords

Teaching methods; game; didactic game; core competencies; Framework education

programme; motivation
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UvoD

Téma bakaldrské prace je vybrano s ohledem na ptimé zaujeti autorky, ktera jiz nékolikrat
pUsobila na zakladni Skole jako asistent pedagoga béhem vysokoskolské praxe na vyssim
stupni tfid zakladni Skoly, kde se didaktickd hra a celkové hra jako takova velice hojné

vyuziva pfi praci se zaky a zaroven je jednou z hlavnich metod vyucovani.

Je zndmo, Ze Skolni vék je z celkového vyvojového hlediska ¢lovéka velice dilezity. V
tomto obdobi se formuji charakterové vlastnosti a utvaii se osobnost déti. Ucelem
zpracovani tohoto tématu je prohloubeni teoretické i praktické znalosti jak autorky, tak i

Ctenare.

Rada vzdéldvacich instituci a vzdélavacich smérl povazuje didaktickou hru jako
plnohodnotnou a uc¢innou slozku vyucovani a vzdélavani. Demonstrovat by se to dalo jiz
na prelomu 16./17. stoleti, kdy sam Jan Amos Komensky prosazoval myslenku skola hrou.
V poslednich letech jsou ve Skolstvi obecné vyuzivany nové pedagogické sméry, a to
takové, které cili pfedevsim na maximalni uspokojovani potfeb ditéte v rdmci Skolniho
procesu. Proto se didaktické hry dostavaji do popredi zajmu jak vetrejnosti odborné, tak
verejnosti Sirsi — rodicu.

Cilem bakalarské prace je predloZit pohled na didaktickou hru a zodpovédét polozené
otdzky z pohledu Zak( na zdkladni Skole prostfednictvim vyhodnoceni dotaznikové
metody, kterd byla zvolena v souladu s kvantitativnim vyzkumem a je soucasti praktické

¢asti. Prace je tedy teoreticko-empiricka.

Teoreticka ¢ast se vénuje pojmu hra, jejiho vyznamu v Zivoté ditéte i dospélého, dale
didaktické hie a obecné hre ve vzdélavani a vyuce, vysvétluje zakladni pojmy, klasifikuje
didaktickou hru, poukazuje na jednotlivé znaky, rozsifuje povédomi o pfinosu hry pro

Zaky a celkové vyznamu hry v Zivoté ditéte.

Empirickd ¢ast pomoci vyzkumné metody podrobné rozebira poznatky ziskané badanim
v terénu — na zakladnich sSkolach. Pro studii je pouzZitd dotaznikova metoda, kterd po
peclivém sestaveni dotazniku zprostfedkovava odpovédi na konkrétné pozadované
otazky urcené k dalSimu zpracovani a zhodnoceni. Konkrétné se jedna o zkoumani vyuziti

a ucinnosti didaktickych her ptivyuce na zakladnich Skolach, podrobnéji na jejich druhém



stupni (6.-9. tfida). Tato metoda je zvolena z dlivodu anonymniho Setfeni a velkého

mnozstvi respondent(, od kterych jsou data sbirana.

V zavéru jsou prezentovany vysledky ze zpracovani dotaznikového Setfeni, které zahrnuji

zhodnoceni dotazl poloZzenych respondentim zdkladnich Skol.



1 TEORETICKA CAST

1.1 Vyucovaci metody

Pojem metoda, odvozeny z feckého ,,methodos,” bychom mohli vysvétlit jako navod,
obecny postup nebo cestu k ziskani néceho, v tomto pfipadné napt. poznatkl. Konkrétné
vyukovd metoda je jednou ze zakladnich kategorii didaktiky. Je to cesta, kterd pfispiva
k vysvétleni, upevnéni a zopakovani uciva. D3 se povazovat za koordinovany systém,
ktery zahrnuje ¢innosti uéitele vedouci Zaky za ucelem dosaZeni uréenych vzdéldvacich
cilt (Prlcha et al., 2003). Tyto metody jsou specifické po strance cile, Uloh, organizace i
charakteristiky, a tim se od sebe liSi (Mojzisek, 1988). Soucasné na vyukovou metodu
nemuzZeme pohliZet jen jako na pouhou pomicku v rukou ucitele, ale naopak ji mizeme
povaZovat za spojeni eventualniho vzajemného plsobeni mezi Zdkem a pedagogem

(Prtcha et al., 2003).

Vyucovaci metodu bychom také mohli nazvat jako aktivni a pedagogicky specificky
zpusob cinnosti ucitele a Zaka, pripadné pouze Zadka, za jiz ziskaného predpokladu jim
osvojenou schopnost samouceni, poznani, fixace, zhodnoceni a sebereflexe poznani.
Tato metoda je ,charakteristickd svym pribéhem, cilem i organizaci. VyZaduje jistou

organizaci pozndvaci aktivity, upravu postup( a pouZiti technik.” (Mojzisek, 1988)

Také mUze byt pojata jako prostredek, diky kterému je umoznéno dosahnout pfislusnych
cilG pfi jakémkoliv pisobeni. MnoZstvi téchto metod je rozmanité a jejich pouziti podléha

pouze spravnému vybéru a nalezitou aplikaci pedagogem (ValiSova et al., 2007).

Spolecné predstavuji unifikovanou sadu vyucovacich aktivit ucitele spolecné s Cinnosti
zakli, kterd se zaroven uplatiuje ve shodé s edukacnimi cili. Téchto cili je mozno

dosdhnout po harmonické soucinnosti pedagoga a zaka (Mandk et al., 2003).

Ve vysledku mlzZeme tvrdit, Ze vyucCovaci metody jsou charakteristické svoji ulohou,
pribéhem, organizaci, cilem a aktivitou subjektu a objektu, které se navzajem lisi. Z toho
muzeme vyvodit, Ze tyto metody chapeme jako vyucovaci metody v uzsim slova smyslu,
které si kladou za ukol zcela naucit, zajistit Uplné poznani a plni jen dil¢i ukoly ve
vyucovacim procesu, a vyucovaci metody v SirSim slova smyslu, které jsou funkéni
skladbou metod jiz prvné zminénych. ,Metodicky systém je tedy komplex vyucovacich

metod s ukolem naucit, tzn. zviddnout ucivo dokonale” (Mojzisek, 1988). Abychom Zaka



naucili pouzivat vyucovaci metody a ten je dale uplatiioval pfi sebevzdélavani, musime
si uvédomit, Ze hlediskem téchto metod nema byt pouze cesta ani prostiedek k ziskani a
upevnéni védomosti a dovednosti, nybrz se musi souc¢asné stat i obsahem vyucovani

(Mojzisek, 1988).

Zavérem tohoto vyctu tedy mGzZeme konstatovat, Ze prestoze kazdy autor charakterizuje
vyukové metody odlisné, zavéry a cile po srovnani jednotlivych formulaci se shoduiji,

pripadné jsou velice podobné a autofi se svymi definicemi navzdjem podporuiji.

1.1.1 74k jako objekt a subjekt edukace

VyucCovaci metoda ma také charakter pedagogicky. Zahrnuje proces rozvijeni
vzdélanostniho profilu zdka a zaroven s tim plsobi vychovné v oblasti vzdélavani a
vychovy v souladu s vyucéovacimi a vychovnymi principy. Je to specialni didakticka
aktivita, kterd zahrnuje jak subjekt vyucovani, tak jeho objekt. Zaklada se na fizeni a
regulovani aktivity daného objektu a subjektu, usmérnovani poznavacich procesu, zajmu

a postojll a zajisténi fixace, popfipadé nasledné kontroly poznatk(i a dovednosti.

Pokud hovorime o subjektu a objektu vzdélani a vychovy, neni nasim cilem tyto pojmy
od sebe odloucit. Bereme v potaz jejich vzajemnou interakci a pfizpisobovani, jak v roce
1988 napsal vysokoskolsky pedagog Lubomir Moijzisek. ,Objekt z pedagogického
hlediska, tedy Zdk, se pomalu a postupné vZdy vice a vice stdvd subjektem, tj.
sebevychovatelem, sebevzdélavatelem. A naopak, subjekt, tedy ucitel, se lidsky,
pedagogicky vlivem plsobeni objektu pretvari, prizptsobuje a vychovdvd.” Vyucovaci
hodinu muUZeme chapat jako protichddnou aktivitu obou navzajem souvislych ciniteld.
Béhem ni se unifikuje, tj. sjednocuje a uvadi se v soulad usili ucitele — naucit a
vychovavat, a aktivni Usili Zdka — vzdélavat se, rozSifovat svlj gramotny obzor a upravit
své chovani. Pedagog, neboli subjekt, vyucuje, demonstruje, vzbuzuje u zakd zajem o
danou latku, nasmérovava k opakovani a kontrole a pozaduje kazen a moralni zpUlsob
chovani. Naopak zdk, neboli objekt, se uci a je vyuéovan. Konkrétné projevuje zajem,
vnima, zapamatovava si, pracuje, rfesi charakteristicky zavainé problémy, poznatky
aplikuje v praxi a sebehodnoti se. Zaroven se prizplUsobuje poZadavkim subjektu a

vytvorené atmosfére (Mojzisek, 1988).

Nékdy ale m(iZe nastat situace opacna. A to za predpokladu, Ze ze Zaka, objektu, se nové

stava subjekt. Pokud se jedinec (zak) aktivné vychovava a zapojuje se do vychovy, je jejim
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subjektem. Mohli bychom ho také pojmenovat jako vychovatele, resp. sebevychovatele.
Naopak pokud je jedinec z velké ¢asti vychovavan, dosahuje aktivniho prijemce vychovy,
je v tomto pripadé jejim objektem. Subjektem i objektem v rizné mire zaroven muze byt
v edukacni procesu vychovavany i vychovavatel — zZak i ucitel. ZalezZi pouze na jejich roli a
jaky mezi sebou vytvareji vztah. Zaka ale v pribéhu edukace nemlieme chépat a
transformovat pouze jako jeji objekt, jak je jiz zminéno vySe. Musime respektovat jeho
potreby, vztahy ve vychové, obecné uznavané hodnoty, sebereflexi a v neposledni fadé
bychom spole¢né méli vzajemné vést pozitivni vztahy s otevienou komunikaci a empatii

(Cébalova, 2011).

1.1.2 Volba vyukovych metod

Jednou z klicovych kompetenci ulitele je vybér vhodné vyuéovaci metody. Spravna,
nalezitad a predem promyslena volba vyucovaci metody muize pedagoga ochranovat pred
rutinou a stereotypem ve vyucovani, popfipadé pak tlakem, ktery je vyvijen v souvislosti
s aktivnim zapojenim Zakd do vyuky. Presto ale prehled, vybér a ucelné usporadani
metod vyucovani automaticky neznamend, Ze kdanému ucelu budou vybirany ty

nejefektivnéjsi (Manak et al., 2003).

Zakladnim kritériem pro vybér adekvatni metody je cil a obsah vyuky, samozfejmé pak
také zaci. Je tradovano, Ze ucebni obsah a vyukovy cil uruji metodu. Naopak — pravée
vyucujici vybira a prizpasobuje formy a metody prace zak( napr. podle dané oblasti
vyuky, pripravenosti zak( k uceni, specifik tfidy a v neposledni fadé dle svych vlastnich
zkuSenosti, schopnosti a moznosti. Metoda je tak ovliviiovana aktualnimi podminkami
vyuky, na jejichz zakladé je pozméniovana. Musi se fidit naptiklad ¢asovou dotaci — zda
vyucéovani probiha v rdmci jedné vyucovaci hodiny (45 minut), nebo mame k dispozici
dvouhodinovou jednotku (90 minut). Musime si byt ale védomi toho, Ze neexistuje
univerzalni ucelnd metoda, kterd by u 7zakl dokazala vyhovét vSsem ciliim. Néktefi autofi
rozvadéji kritéria volby metod podrobnéji (napf. H. Meyer, 1995), nejcastéji se ale uvadi

nasledujici (Manak et al., 2003):
e zakonitosti vyukového procesu;
e cile a Ukoly vyuky;

e obsah a metody daného oboru;
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e uroven fyzického a psychického rozvoje zaka;
e zvlastnosti tfidy, skupiny Zaku;

e vnéjsi podminky vychovné-vzdélavaci prace;
e osobnost ucitele.

Uvedena kritéria urcCuji a ovliviuji volbu vyukovych metod, jelikoz odrazeji objektivni
podminky vyuky, béhem kterych probihd edukace. Ucitel je ale i pfesto mlze déle
svobodné propojit scili, ke kterym ma smérovat, s planovanym modelem vyuky a

ocekdvanym stupném osvojovanych znalosti a dovednosti zak(l (Manak et al., 2003).

1.1.3 Znaky vyukovych metod
Cim mdzeme vyukovou metodu charakterizovat? To se ndm pred 50 lety pokusil
zformulovat predni ¢esky didaktik J. Mojzisek. Zformuloval hlavni kritéria, se kterymi by

se vyukovd metoda méla ztotozrovat. Jsou jimi napfiklad kritéria (MojziSek, 1988):

e informacné nosnd (prfedd Zdkovi nezkreslené plnohodnotné informace a

dovednosti);
e formativné ucinna (rozviji poznavaci procesy);
e racionalné a emocné plsobiva (aktivizuje Zaka k prozitku u¢eni a poznavani);
e vychovna (rozviji moralni, socialni, pracovni a esteticky profil Zaka);
e pouzitelnd v praxi, ve skutecném Zivoté (pribliZzuje skolu Zivotu);
e adekvatni k zakdm;
e adekvatni k uciteli.

Komparovat tento pohled miZeme s inovativnimi vyukovymi metodami, které ve své

publikaci pfinesla Lucie Zormanova (Zormanova, 2012).

Pojem inovace zde predstavuje nové edukaéni myslenky. Kromé inovativnich metod
muzeme také pouzit pojem alternativni metody, ktery mizeme povaZovat za synonymni
oznaceni. Zaroven se ale pojem aplikuje z ddvodu vyuZivani v alternativnim vzdélavani
(Manak et al., 2003). Inovace stoji na principu vcleiovani nového, moderniho elementu
do konven¢ni vyuky. Alternativa obecné zobrazuje jinou moznost procesu, nez je obvykly

(Zormanova, 2012).

12



Tyto metody obecné jsou pfiznaéné svou ndaroénéjsi pripravou na rozdil od
neinovativnich, resp. tradi¢nich metod. Zak musi byt na tento zpUsob vzdélavani
postupné pfipravovan. Béhem edukace je v procesu cinny, samostatny, aktivné
spolupracuje s ostatnimi, uéi se komunikaci, kooperaci a vyhledavani a zpracovani
informaci. Mezi inovativni vyukové metody miZeme zafadit napf. diskusni metodu,
inscenacni metodu, heuristickou metodu a situa¢ni vyukovou metodu. Tento vybér vsak
neni kompletni a ma pouze Ulohu nazorné pfedstavy o vybranych metodach. Jako obecna

kritéria inovativhich metod muizeme uvést kritéria (Zormanova, 2012):
e f[eSeni— Zaci nalézaji reSeni daného problému;
e komunikacni — rozvoj komunikaéni schopnosti;
e naslouchani — schopnost naslouchat argumentiim druhého;
e situace — uci zaky resit redlné situace ze Zivota;

e analyza — schopnost analyzovat danou problematiku;

stimulacni naboj — zvySeni motivace a angaZovanosti pfi ¢innosti.

Dalo by se timto shrnout, Ze kritéria kladenad na vyukové metody jsou jak
v prvopocatecénich kofenech, tak pfitomnosti neustale stejna, resp. podobna, ale autofi
se snazi o jejich inovaci, modernizaci a obecné vylepSeni z divodu zkvalitnéni a

zdokonaleni vSsednich metod.

1.2 Hra
Pro prehlednéjsi uvedeni do problematiky didaktické hry bude nejprve popsan a

vysvétlen pojem ,hra“ a az posléze bude vysvétlen pojem , didakticka hra.”

1.2.1 Vymezeni pojmu hra
Hra je soucasti Zivota vSech. A to nejen pfirozenou détskou aktivitou, jak se mnozi
domnivaji, ale i dospélych. , Pferusuje souvislost naseho Zivotniho béhu, protoZe neni

zatézkana pachténim za jeho konecnym cilem” (Svobodova, 2010).

Opravilova (2016) shleddva zaklad hry v tom, Ze vychazi ze schopnosti ditéte a je pro né
proveditelna. ,Hra je pro dité alternativnim modelem komunikace, v némZ vyjadfuje své
emoce, zkousi vztahy a ovéruje si vlastni pocity.” Dale se podili a pozitivné pfispiva na

psychické rovnovaze a poskytuje Zakovi klid a vyrovnanost. Do Cinnosti se promitaji
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prozitky a zkuSenosti z osobniho Zivota. V pedagogické praxi ma klicovou a
nenahraditelnou uUlohu. Po cely Zivot neztraci sv(j smysl a vyznam. Je tu ale jeden zasadni
rozdil. Hra v Zivoté déti se zaklada na hrani za nevédomym ucelem jejich vlastniho rozvoje
a védomeé za ucelem zabavy a vyplnéni volného ¢asu. Naopak u dospélych by se dalo fici,
Ze hra je realizovana pouze za uc¢elem zhotoveni konkrétniho cile, kterym mohou pozdéji
ovlivnit své okoli Ci blizké. Samoziejmé ale neni pravidlem, Ze je dospélymi pouZivana

pouze k témto ucellim.

MuzZeme tedy bezpecné tvrdit, Ze hranice mezi hrou a praci muize byt velice Uzka. Aby se
prace mohla zaroven nazyvat hrou, musime brat v potaz velice dalezité hledisko — tim je
zdbava. Pokud dospéli vykonavaji Cinnost, ktera je bavi, a chtéji ji délat sami od sebe, da

se nazvat hrou (Cacka, 2000; Hougka, 1995).

Prlcha a kol. (2003) charakterizuje hru jako ,formu &innosti, kterd se lisi od prdce i od
uceni a md radu aspekti: pozndvaci, procvicovaci, emociondini, pohybovy, motivacni,

tvofivy, socidini i terapeuticky.”

Dle Mégriera (1999) je pro dité hra potiebou, ktera ptispiva k jeho télesnému rozvoiji a
zlepSovani motorickych dovednosti; vyjadfovacim prostiedkem, ktery napomadha jeho
intelektudlnimu rozvoji; zabavou, ktera usnadniuje jeho socidlni rozvoj a pomaha rozvijet

vztahy; motivaci, ktera podporuje jeho citovy rozvoj, formovani a upeviiovani jeho ja.

Pro drobné porovnani jsem si vybrala dvé dulezitd jména z prostredi her. Je jim historik

Johan Huizinga a filosofa Eugena Finka.

Dle Huizinga (1971) je hra svobodnym jednanim. Je zcela svobodnou vili ¢lovéka, zda se
hie poddd nebo ne, zaroven se s hranim ztotozni pouze tedy, pokud ma k nému potrebné
mnozstvi ¢asu. Pokud by tomu tak nebylo, miZe hru kdykoliv chvilkové prerusit ¢i tplné
ukoncit. Toto zdleZi pouze na svobodném rozhodnuti hrace, jelikoz hra neni zdkladni
biologickou potfebou, a proto nemusi byt provozovdna k zachovani zakladnich
biologickych potreb, které jsou zakotveny ve velice znamé Maslowové pyramidé potreb.
Odehrdva se na urcitém prostoru, ktery mlze byt ohranieni (arena, jevisté, stll) a
v urcitém case. Zaroven je hra neskutecnou existenci, resp. se chova ,,jen jako.” Huizinga

také tvrdi, Ze hra byla prvotni a z ni se posléze rozvijel kult (Huizinga, 1971).
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Dle Finka (1993) se hra ale vyvinula opacné. Nejdfive byl rozvinut kult, pozdéji az hra. Ve
chvili, kdy lidé vérili v nadptirozené bytosti a snazili se ziskat a kladné naklonit jejich
pfizen, poradali ritudly, ze kterych se pravdépodobné vlivem ¢asu vyvinula hra. Proto je

dle néj hra mnohem starsi nez kultura sama — je zakladnim fenoménem lidského Zivota.

Pfedstavuje urcitou seberealizaci ¢lovéka ve spolecnosti, rozviji schopnosti a dovednosti
(Kotatkova, 2005). A s touto myslenkou se ztotoznuji i ja. J& osobné hru vniman jako
soucast Zivota opravdu viech. Od nejmensich po nejvétsi. A hlavné — kromé didaktickych

aspektl je to i opravdova zabava.

1.2.2 Klasifikace her —druhy a typy her
Na tfi typy rozdélil hru historik Johan Huizinga (1971). Hlavnim kritériem bylo rozdéleni

podle motivace ¢lovéka k tomu, aby ji hral. RozliSuje hry agonalni, aleatorické a mimikry.

Pdvodem z feckého slova agon, ,fizeny boj,” pochazi pojem agonalni hry. Hry, jejichz
smyslem je vitézstvi. Toho dosdhne takovy jedinec, ktery je silnéjsi, rychlejsi, pohotovéjsi
nebo pripravenéjsi. Zakladnim principem agondlnich her jsou totozné Sance pro vSechny,
které mlzZeme zajistit napf. srovnatelnymi striktné stanovenymi podminkami. Priklad
takovychto her mizeme najit v mi¢ovych hrach, atletice nebo tfeba boxu. Motivem ke

hre je snaha zvitézit, predpokladem pak Usili, kazenr a vytrvalost.

Aleatorické hry, z lat. alea, , kostka” nebo také , hra v kostky,” jsou hry, pfi jejichZ hrani se
nesnazime porazit soupere, ale osud. Pfi snaze dosazeni vitézstvi nemusime mit talent,
intelekt, kvalifikaci nebo nadani. Nemusime byt pfipraveni ani trénovani. Vyherci

poskytne osudem bud’ $tésti nebo neuspéch.

Tretim typem her jsou tzv. mimikry. Ty se vyznacuji maskovanim nebo docasnou
proménou. Radi se sem viechny typy her ,na néco.” Poskytuji ndm moZnost vytvaret
fiktivni svét nebo potlacovat realitu. Nejvystiznéji je zastoupen charakter dvoji tvarnosti
hry —vaznost a zaujeti a zaroven distance védomi. Zaujeti je pro mimikry charakteristické,
distance védomi ndm dodavd povédomi o tom, Ze hra je Cinnost nanedisto a ma
charakter jen ,jakoby.” Je to hra, ze které neni navratu. Znamend pokuseni podlehnout
predstavé, Ze ¢lovék si pravidla své hry, a pozdéji i svého Zivota, urCuje arbitrarné sam

(Huizinga, 1971).
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Huizingova typologie her je diky Rogeru Cailloisovi doplnéna jeSté o Ctvrty typ her
nazyvanych vertigo (z lat. ,vir, vifeni“) nebo ilinx (z fec. ,vodni vir“). Tyto vertigonalni hry
jsou zalozené na principu zavrati. Usiluji o celkovy pocit, prozZitek télesnosti, ktery je nam
b&iné skryt. Motivaci je touha porusit stabilitu svého téla nebo duse. Cinnosti jsou
spojeny s ur€itymi mechanickymi prostfedky — houpacky, kolotoce, horské drahy...
Caillois ale zadroven upozornuje, Zze zadny typ hry se nevyskytuje v takto vyhranéné
podobé, naopak rika, ze , hry jsou nejriiznéjsim moznym zptsobem propojeny a obsahuji

v sobé nardz vice urceni a rovin“ (Caillois, 1998).

Dalsim typem zdkladniho rozdéleni her se zabyva napf. vyvojova psycholozka Charlotte
Blihlerova, kterd navrhuje ¢tyfi hlavni skupiny her, kterymi jsou hry

funkcni, fiktivni, receptivni a konstruktivni (Fontana, 1997).

Jako prvni se u ditéte objevuje funkcni hra. Pod timto pojmem si mlizZeme predstavit
Uplné pocatky hrani, jejiz pohyby mohou napf. rozvijet jemnou motoriku. Zahrnuiji totiz
pouze primitivni funkce a dovednosti. Idealnim pfikladem jsou hry s vlastnim télem, jako

je napr. kopani, tleskani a jemna lokomoce.

Béhem druhého roku Zivota se objevuji pocatky hry fiktivni, které vyrazné podporuji
pfirozeny rozvoj ditéte. StéZejni podstata této hry je zaloZzend na fantazii a predstirani,
diky které déti pridéluji urcitou roli tém predmétim, které jsou objektem zajmu. Také se
v tomto obdobi vytvari pocatky symboliky, diky kterym dité mze pomalu prosazovat

svou predstavivost, fantazii a |épe rozvijet jazykové dovednosti.

Brzy po UspéSném zvladani fiktivnich her se objevuji hry receptivni, nékdy dokonce
soucasné. Pri téchto hrach dité vnima pribéh ¢i udalost, které se odehravaji pomoci

vyobrazeni obrazku, pripadné ilustrace.

Poslednim typem her dle Biihlerové jsou hry konstruktivni. U ditéte se z pravidla objevuji
koncem druhého roku Zivota. Dité si za¢ina hrat s novymi materialy. Za takovouto béznou
aktivitu miZeme povaZovat napi. malovani, razitkovani, tfidéni podle barev nebo

jednoduché tvoreni z kostek.

1.2.3 Znaky hry
Hra obecné ma béhem dusevniho Zivota ditéte zna¢nou a vyznamnou konsekvenci neboli

nutny dlsledek, ktery z predchoziho vyplyva. Pfi nich se u ditéte rozviji vyznamny
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kognitivni a socialni vyvoj, ktery ma v budoucim Zivoté pozitivni zpétnou vazbu (Fontana,

1997). Dle Svobodové (2010) bychom mezi zakladni znaky her mohli zaradit tyto:

e Hra je svobodna cinnost, kterou nelze vykonavat na povel. Hrac¢ k ni nemUze byt
nucen, jinak by mohl ztratit pozitek ze samotného hrani.

e Hra je neproduktivni. Zdk timto zplsobem nemiiie ziskat 74dné materidlni
hodnoty ani statky. Poskytuje nam pouze prozitky a vzpominky, které jsou velice
dllezZité pro nas dalsi Zivot.

e Hra ma vlastni ¢as a prostor. MUZe zrcadlit a zobrazovat béZzny Zivot, je z néj ale
vydélena — nezasahuje do né;.

e Hra je nejista. NedokaZzeme se zarucenosti fici, jaky bude jeji pribéh a vysledek,
pripadné jeji dal$i dopady a pokracovani.

e Hra je podfizena pravidlim, kterd po dobu aktivity vylucuji prostd pravidla
béZného Zivota. Zaroven stanovuji jind, kterd vychazi v platnost pouze po dobu

hry. VytyCuiji si je samotni hraci, pfipadné ucitel.

1.2.4 Didakticka hra

1.2.4.1 Charakteristika didaktické hry

Hricovd uvadi, Ze v momenté, kdy zafadime hru do interakce mezi ucitelem a Zadkem
neboli vychovné vzdélavaciho procesu, mizZzeme hovorit jiz o hrfe didaktické. Ta cili
k predem stanovenému konci a ma sva dana pravidla. Didaktickou hru mizeme aplikovat
pfi vysvétlovani, upevniovani i opakovani uciva, ale i pro obohaceni a navozeni

nestereotypnosti vyucovaci hodiny pro zaky (Hricova et al., 2003).

Didakticka hra je obdoba spontanni ¢innosti déti, kterd sleduje a kontroluje didaktické
cile. Probouzi v détech obrovsky zajem, zvySuje angaZovanost a aktivitu zak( béhem
vykonavané cinnosti. Podnécuje jejich bezprostfednost, nenucenost, pfirozenost,
spolupraci, tvofivost a spontaneitu. V neposledni fadé také mezi détmi zvysuje
soutézivost. PFi aktivité je nevédomé nuti uzivat souhrnu osobnich zkuSenosti, znalosti a
prozitk(. Dalo by se proto fici, Ze didakticka hra stimuluje déti v pozitivnim slova smyslu

a dodava jim ,,zapaleni” (Pricha et al., 2003).

Také, ostatné jako samotna hra, pouze ve vy$sim méritku, vyZzaduje priibézné fizeni a

zdvérecné hodnoceni. Pfi aktivitdch s pravidly, taktéZz didaktickych hrach, se Zaci
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postupné uci respektovat kolektivné vytvorena pravidla. Tato doktrina zak(im dopomaha
k sebekontrole a seberozvoiji. Pfi hife dochazi k nevédomé a nenasilné nauce a poznavani,

co? je jeden z hlavnich princip@ didaktické hry obecné (Cacka, 1999).

Obecné slouzi jako prostfedek k dobrému a spravnému osvojeni dovednosti, védomosti
¢i schopnosti pfirozenou a nenucenou cestou. Jeji implikace vede ke zvySovani
angaZovanosti a radosti. U respondentll by méla predevsim vzbuzovat zdjem o studium
a vlastni potéseni, kterého mohou dosdhnout. MzZe se odehrdvat kdekoliv, zalezi na
pfedmétu vyuZiti, napf. v klasické ucebné, venkovni ucebné, na hfisti, v télocvicné,
v dilnach... Didaktickd hra je zamyslena jak pro jednotlivce, tak pro skupinky zZakd.
Pedagog muze zastupovat vicero roli, od hlavniho organizatora az k pouhému

pozorovateli (Pricha et al., 2013).

1.2.4.2 Pdsobeni a motivace didaktickych her na Zdka

Didaktickd hra v ramci vyucovani uz je pomérné vice strukturovand a ma jasnéji
stanovené didaktické cile, jejichz dosahnuti je zdmérem realizovani didaktické hry.
Zaroven také dopomaha utvaret osobnost Zaka. ,Didakticka hra by neméla byt
samoducelnd, ale méla by mit konkrétni vyukovy cil. Ucitel by mél promyslet vyznam a

vyuZiti didaktické hry v edukacnim procesu” (Fasnerova, 2018).

Pti v€lenovani hernich prvkd do ucebniho procesu ma nenahraditelnou Glohu motivace.
Ta je povazovana za soubor vnéjsich i vnitfnich faktorl, které prispivaji, vytvareji a
spoustéji pohnutky k uréitému lidskému jedndni. Vyuka je tak pro déti radostnéjsi a
pritazlivéjsi. V pedagogice zastupuje duleZitou okolnost, ktera muiZe dopomoci
k vyvazeni napéti mezi osobnostnim vybavenim zdka a pozadovanymi naroky na uceni

(Loksova et al., 1999).

Diky motivaci dochazi ke zvyseni vykonu jedince, coZ je v procesu uceni velice duleZité,
jelikoz se nutné podili na efektivité vyucovani. Vyucujici by spravné mél vybirat takové
zpUsoby motivace, které budou radné prizpisobovany obsahu hodiny, Urovni zak( a
ciliim vyucovani. Timto bychom mohli dospét k vytvoreni pfiznivého zédkladu pro rozvoj
zaka a jeho osobnosti, diky cemuz mizZeme podnitit Zakovo celkovou naklonnost k uéeni

nebo vybranému vyucovacimu predmétu (LokSova et al., 1999).

18



V predeslém odstavci byla zminénd motivace. Toto povédomi bychom méli mit hlavné
z takového davodu, abychom jako vyucujici mohli Zaky spravné a efektivné motivovat.
Mizeme si ji rozdélit na vnitini a vnéjsi.

Vnitfni motivace je urdity stav psychické nerovnovahy, ktery muze byt predpokladem
pravé pro vytvoreni motivace k ¢inu ,,néco s tim provést, vyrovnat rozdil.” Mazeme ji
chapat jako ,dil¢i motivy spjaté pfimo s prisluSnym prfedmétem nebo c¢innosti, které se
Zdk uci” (Cap, 1997). Je poukazovano na rozpor mezi tim, co by jedinec chtél mit, a tim,
co ma. Jinymi slovy jde o neshodu mezi tim, co jedinec prozivd, a tim, co prozivat touzi
(Toman, 2010). O vnitfni motivaci hovofime tehdy, pokud Zak ¢innost vykondva ze své
iniciativy pro své vlastni poté&$eni, ne za ucelem odmény, ocenéni & pochvaly. Cinnost,
kterou mlze byt napf. uceni, je provadéna ochotné, jelikoz samo uceni zplsobuje
spokojenost. Vychazi tedy z osobnich potieb a tuzeb clovéka. Jelikoz Zak citi vétsi
potéseni z ¢innosti, kterou se samovolné uchvatilo, je vnitfni motivace uvolnénéjsi a
spontannéjsi nez motivace vnéjsi. Stavad se dispozici k dlouhodobému a vytrvalému
uceni. Zak s touto motivaci ma zajem a naklonnost k u¢eni sdm od sebe. Ve $kolnim, ale
i jakémkoliv jiném prostredi maji tito jedinci vétsi predpoklad Uspésnosti (LokSova et al.,
1999).

Naopak o vnéjsi motivaci hovorime tehdy, pokud Zak provadi ¢innost ne pro své vlastni
potéseni, ale kvili vlivu urcitych vnéjsich motivacnich Cinitel(, které na néj plsobi. Je
zaloZena na principu odmén a trestu, proto neni tak ucinnd jako motivace vnitini. Mohli
bychom ji také prirovnat k metodé cukru a bi¢e. Pokud splnime uvedenou cinnost,
dostane se nam odmény, a pokud nesplnime, nebo selzeme, prijde trest. Tento druh
motivace v détech mlzZe vyvolavat az strach z nasledk(l mozného selhani, jelikoz je na né
vyvijen pfiliSny tlak. Takovi Zaci se poté k u€eni vykazuji jako Uzkostnéjsi, hire se
prizplsobuji Skolnimu prostredi, maji nizsi sebevédomi a schopnost vyrovnani se

s neuspéchem, napf. Spatnou znamkou, je mnohondsobné horsi (LokSova et al., 1999).

Nejvétsi efektivitu proto mizZe prinést UspéSné propojeni obou druhl motivace — jak
vhitini, tak vnéjsi. Tim mGzZeme Zaky zaktivizovat co nejlépe, ¢imZ se nam splini klicovy
ucel aktiviza¢nich metod. A jednim ze stézejnich prostfedk(l takovéto aktivizace je pravé
hra, respektive didaktickd hra. Ta pro zaky muze predstavovat pfirozenou a nenucenou

¢innost, u které se miZe snadno projevit pravé motivace vnitrni. Pokud Zaci nasledné
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zvysi byt i sebemensi zajem o ucivo, zacne je to vice tésit a tento efekt se mlze promitnou

i do celkovych vysledk(i v daném predmétu (LokSova et al., 1999).

Pfi vyuZziti her pfi vyuce ma motivace nenahraditelnou Ulohu. PUsobi na Zaky a nastava
situace, kdy se pozitivné snizuji zdsahy do hry ze strany pedagoga. Do vyucovaci hodiny
mUlzeme vloZit i nékolik elementli motivace zaroven, napf. vyuziti redinych predmétd,

odmeény, hrani skute¢nych situaci, ptipadny osobni seberozvoj (Pavelkova, 2022).

Potfeby ZakUl velmi Uzce souvisi s motivaci, a pokud bychom na né chtéli jakkoliv plsobit,
musime je aktivné vnimat. Jedinec je motivovan k ¢innostem tehdy, pokud sam za
urcitou potrebou sméfuje. Ty ho k jeho potfebam nasméruji a privedou. Pedagog
samoziejmé muze dopomoci a Zzaky slehkou ndmahou motivovat k ledajakym
vysledkim, ale nejlepsi a nejefektivnéjsi princip stoji na dosaZzeni uspokojeni jejich

vlastnich potreb jimi samotnymi (Pelanek, 2008).

1.2.4.3 Aktivizacni metody

S pojmem motivace se poji i pojem aktivizace, respektive aktivizani metody. Ty se ve
vybéru pedagogl objevuji stale Castéji. Hovorime zde o metodach, které u Zzaka vzbuzuji
aktivitu a zaclenuji do Cinnosti cely tfidni kolektiv. Prostfednictvim aktivizacnich metod
se Zaci zbavuji dojmu bezmyslenkovitého memorovani, hlife pak drilu, ale novou znalost
si proZiji ve skute¢ném Zivoté. Studium, pti kterém dochazi k zapojeni idealné vSech péti
lidskych smysli je mnohem stélejsi a smysluplnéjsi. Tyto metody spliuji nové vyukové
trendy, které pomalu udi jedince Zit a byt mezi lidmi. PFi hfe samotné totiZ neni kladen
takovy ddraz na cile jakoZto na samotny pribéh. Zaci jsou postupné opatiovani
kompetenci personalni, socidlni, ale také obcanskou. Celkové muiZeme tvrdit, Ze
aktivizacni metody ovliviiuji proces dosahovani vychovné-vzdélavacich cil(i a nejen to.

Dokonce i socialniho klimatu ve tfidé (Lacina et al., 2011).

1.2.4.4 Klasifikace didaktickych her

Klasifikovat a roztridit didaktické hry mizeme z vicero hledisek, jelikoZ v nich je obsazeno
spoustu nesourodych aktivit. Prvnim kritériem je ¢as. Ten hry rozdéli podle délky jejich
trvani. Déle misto konani, pfipadné hodnoceni. Klicové rozdéleni ale pravdépodobné
zavisi na druhu hry. Tomuto se vénovali autofi Maridk a Svec (2003), ktefi didaktické hry

kategorizuji do 3 specifickych skupin didaktickych her. Ty se déli pfedevsim na ty oblasti,
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na které se pfi hfe chceme zaméfit. Jsou jimi hry:

e interakéni
e simulacni

e scénické

Prvni skupina interakénich her zahrnuje svobodné hry, napf. hry s hra¢kami, dale
sportovni hry, skupinové hry (téch se mohou zucastnit vSichni hraci), hry korigované

pravidly, spole¢enské hry, strategické a myslenkové hry.

Podstatou simulacnich her jsou typické simulace situaci nebo prostredi z realného svéta,
napft. hrani roli, konfliktni hry, hry s pouzivanim rekvizit (loutky, manasci) (Manak, et al.,

2003).

Scénickymi hrami je mysSlena ndvaznost na divadelni hry, rozliSeni mezi hraci a divaky.
Vyuzivaji se napf. jevisté, rekvizity, specidlni kostymy, a jsou také blizko spjaté s hrami

divadelnimi (Zormanova, 2014).

Obecné ale muzeme hry rozdélit do skupin pouze dvou. Témi jsou interakéni a

neinterakéni.

Béhem interakénich her na sebe Z7aci vzajemné puUsobi, komunikuji spolu a svym
chovanim a pusobenim se navzajem ovliviiuji. Hraci jsou spolu tedy ve vzajemné
interakci, mohou reagovat na chovani spoluhracli, pripadné souperl. Soucasti role je
také duleZita slozka vztahd, a to konkrétné vztah( uvnitf herni skupiny. Jde o to, jak jsou
hraci spolecné sjednoceni, jaké je jednotlivé zapojeni Gcastnikll a jak si predem rozdélili

praci ve skupiné.

Na rozdil od interakénich her, pfi neinterakénich hrach hraje kazdy zak sam za sebe. To
znamena, Ze nedochdzi ke spolupraci jako u her interakénich, a tim padem ani
k ovliviiovani zak(i mezi sebou. VSichni hraci resi stejnou nesnaz za stejnych podminek.
MuUzZeme sem zaradit rlizné kfizovky, kvizy, pfesmycky, pexesa, doplfiovacky, deskové hry,
Sifry, nebo treba védomostni testy. Primarni Ulohou vyucujiciho je usmérnovani hraca,

kontrola jejich dosavadni prace, kontrola dodrzovani pravidel a po ukonéeni hry také

vyhodnoceni a shrnuti daného ukolu (Lacina et al., 2011).
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1.2.4.5 Kritéria Clenéni didaktickych her a jejich popis

Didaktické hry také muzZeme rozdélit z hlediska funkce hry samotné, a to podle funkce
hry obecné, poctu ucastnikd, rychlosti a kvality, reakce, jedinecnosti nebo univerzalnosti.
Vymezit tedy miZeme hry ucebni (vyucovaci) a kontrolni, v ohledu na pocet ucastnik
hry kolektivni a individudlni, specifické a nespecifické, z hlediska lokomoce hry pohybové

a tiché nebo rychlostni a kvalitativni (Prtcha, 1997).

Jednim z charakteristickych vlastnosti je zde soutéZivost. A to jak fyzicka, tak
intelektudlni. Soutézivou hrou mlGzeme oslovit i Zaka se slabsim vykonem, jelikoZ se do

ni mUZe vcitit stejné jako ostatni. Vyhra uz pak zavisi individualné (Bakalar, 1976).

V nasledujicich par odstavcich se pokusim pFiblizit alespon nékteré vyclenéné didaktické

hry.

Prvni v poradi, vyucovaci hry, jsou takové hry, béhem kterych hrdci ziskdvaji nové
védomosti a dovednosti, poptipadé jejich stavajici poznatky vice rozvijeji a upeviuiji.
védomosti a dovednosti, tzn. Ze pfi hrani si vystaci pouze s nimi a Uucelem jejich pouhé
pfipomenuti, upevnéni a revize. V praxi se ale vétSinou vyskytuje jejich spolec¢na

propojend verze — jak ucebni, tak kontrolni (Pricha, 1997).

Kolektivni hry se nejlépe uplatni pro déti starSiho Skolniho véku, jelikoz maji silné
vyvinutou potfebu pro pospolitost a vnimaji tak silnéji potfebu spoleéné ucasti na
jakékoliv Cinnosti, chtéji byt utilitarnim ¢lenem skupiny. Zaroven je to pro né dulezity
prostfedek k tomu, jak se socializovat s jejich podobné vékovou skupinou. Zaci niz$ich
ro¢nikd nepotrebuji takovou miru spoluprace jako pravé Zaci druhého stupné, vzhledem
k vyssi absenci komunikativnich a organizaénich znalosti. Proto jsou pro né vhodnéjsi hry

individualni (Pracha, 1997).

Ve hrach pohybovych se uplatiiuje vyuziti zmény béhem rlstu organismu. Problémem
mUze byt fakt, Ze vétsSina zasadnich aktivit a pasobeni zakd probiha v ramci klasického
uceni, béhem kterého vsichni pouze sedi v lavici a vénuji pozornost vyucujicimu. Hry
s prvky pohybu mohou byt jednou z moznosti, jak sjednotit potfebu Zaka s prlibéhem

uceni (Pracha, 1997).
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Ke hram tichym, nékdy také receno statickym, stolnim, patfi mnoho her C¢isté

intelektudlnich. Nejznaméjsi jsou hry s hazenim kostkou nebo sklddanim obrazkd (Svec,

1999).

Dalsim typem her jsou hry specifické (jedine¢né). K tomuto typu se fadi takové hry,
jejichZz obsah, cil a pribéh hry neni mozné ménit pravidly. Jsou pfedem pfipravené tak,
aby pfihlizely ke zvlastnostem urcitého uciva a materidalu. Mnohé takové z vétsiny spliuji

vice didaktickych ukold, mohli bychom je proto zaradit do vice skupin (Petty, 1996).

Opakem jsou hry nespecifické (univerzdlni). Ty mUZzeme vyuZit pfi prochazeni Sirokého
okruhu latky s vicero cili, kterymi muzZe byt pochopeni predem neznamého uciva a jeho
nasledné utuzeni a provéreni védomosti. Jsou uziteCné hlavné k rozvoji tvorivosti,

rozumu a schopnosti mysleni (Bakalar, 1976).

1.2.4.6 Vyznam didaktickych her

,Didaktické hry musi byt natolik atraktivni, aby si Zdci ani nevsimli, Ze se uci.”
(Fontana, 1997)

JelikoZ didakticka hra umoznuje probudit kognitivni ambice, mizeme tvrdit, Ze je pro
zaky intenzivnim motivaénim podnétem. Proto je tato aktivita vitdna ve vsech
vyucovacich pfedmétech. Pokud tato situace nastane a hru do vyuky zarfadime, znamena
to pro zaky hodinu radostnéjsi a obohacenou vétSim zajmem a fantazii. VétSina her
pUsobi i jako socializacni prostfedek pro méné seznameny kolektiv, a tak navozuje
vlidnou atmosféru a spontdnnost. Nejen, Ze sblizuje Zaky mezi sebou, ale také Zaky a
ucCitele navzajem. Diky vyvaZzenému a pozitivnimu tfidnim klimatu, ke kterému
napomahd, se tak stava dulleZitou soucasti pfi zaclefiovani Zaka/zakd do kolektivu.
V nizsich rocnicich by se hra méla stat stézejni vyuzivanou technikou, jelikoz pravé zde
pfevaZuje zajimavost a unikatnost forem, kterymi je obsah hodiny preddvan ditéti.

Hodiny jsou pak pro zaky mnohem radostnéjsi a pritazlivéjsi (LokSova et al., 1999).

Prostfednictvim hrani se Zaci postupné dostavaji do svéta dospélych, zvysuji zdjem o
uéeni a trvalej$imi se jim stavaji i osvojené védomosti a dovednosti. Zaci maji tu pozitivni
moznost vstupovat do socialnich vztahl a moci zlepSovat své schopnosti komunikace.
Ucinky hry vidy modifikuji jedince jako celistvou osobnost a spojuji hlavu, srdce a ruku,

¢imzZ rozvijeji psychiku. Konkrétné takovou, kterou konvencni vyuka mnohdy opomiji,
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napf. predstavivost a prozivani. Zaroven také podporuji nezdvislost, samostatnost a

aktivitu zaka, diky cemuz se vytvari podnéty k tvorivym vykonlm (Manak et al., 2003).

1.2.4.7 Pozitivni a negativni aspekty didaktickych her
Nikdy neni nic pouze a jen pozitivniho a pfinosného. Poucit se o tom mulzeme i v
didaktickych hrach. Jejich zatazeni do vyuky totiz nese nejen pozitivni, ale i negativni

aspekty.

Nejdulezitéjsim kladnym aspektem je zcela jisté aktivizace, o které jsem se zminovala jiz
v predchozi kapitole. Ovliviiuje nespocet mozZnych véci, nejvyznamnéjsimi jsou napt.
rozvoj fyzické a psychické stranky 7akl, mezilidské komunikace, socidlnich vztah,
schopnost fesit problémy a vytvaret pozitivni atmosféru. Ddle podporuji tvofivost,

spolupraci, fizeni se pravidly, mysleni nebo tfeba integraci jednotlivce do kolektivu.

K negativnim aspektim jde obecné zaradit neochotu. MUzZe to byt neochota v rdmci
obecné neochota zak( spolupracovat, bez niz to bohuzel nem(ze fungovat. V neposledni
fadé se nékde nanestésti jesté stale vyskytuje nazor, Ze didaktické hry jsou cCasové
narocné a zdrzuji vyuku. Z toho vyplyva, Ze pro né neni pfi hodindch prostor ani ochota

je realizovat (Manak et al., 2003).

Psycholog, ktery toto tvrzeni vyvraci, pfichazi s nazorem, Ze vyuzivani didaktickych her
pfi vyuce rozhodné ztratou ¢asu neni. Zak totiz hru neprovadi za Géelem vyzkougen si
role dospélého a zjisténi, jak co funguje. Tvrdi totiz, ze , dité si hraje, protoze jej to bavi,

a uceni, které ze hry vyplyvd, je z jeho hlediska nepodstatné” (Fontana, 1997).
Didaktické hry ale mohou Zaka samoziejmé ovlivnit jak pozitivné, tak negativné.

Pozitivnim aspektem muze byt napf. pochvala nebo uznani. Ti Zaci, ktefi budou obecné
Castéji chvaleni a uzndvani jak tfeba uciteli, tak spoluzaky, budou mit vétsi motivaci a
chut k tomu se nadale snaZit, nebo dokonce svij vykon jesté zlepsit. To miZeme zaradit

mezi aspekty, které utuzuji a ukotvuji chovani ve tridé.

Na druhou stranu Zaci, kterym hry napf. neplijdou, nebude se jim dafit, budou zaostdvat,
mohou byt kardni nebo az poznamenani trestem ¢i vyhruzkou, se mohou postupné
stavat teréem nemilého posméchu a poukazovanim si. Takto velice rychle ztrati motivaci

a mohou si k ¢innostem, v naSem pfipadé didaktickym hram, vytvorit odpor az nechut.
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Toto mlzeme zaradit mezi aspekty, které Zaky postupné odchyluji od Zddaného chovani
a situace se poté stava neuspésnou a nezadanou. Proto by i Zaci s nizsi prosperitou méli
byt chvaleni i za neveliké zdarené situace a Uspéchy. Chovani béhem her, napf. po Spatné
zodpovézené otazce nebo neadekvatnim vykonu, jako je posméch, poniiovani a
demotivace, by nemélo byt tolerovano v zajmu vSech zucastnénych — jak ucitele, tak zak{

(Kret, 1995).

1.2.4.8 Vseobecné poZadavky na prdci ucitele s didaktickou hrou

Obecné by pro zaky méla byt didaktickd hra lakava a pfitazliva. Pokud by tomu tak nebylo,
hrozi, Ze se tento styl vyuky pro déti stane neatraktivni a zaroven v hodinach
nevyhleddvatelny. Krok, ktery z nenucené, pfirozené a zabavné aktivity vytvori aktivitu
nucenou, nepfirozenou a nudnou, je velice maly a neni viibec tézké k nému dojit. Proto
by hra méla byt pro zaky zadanou, lakavou a pfritazlivou aktivitou, ze které budou mit
radost a pozitivni zpétnou vazbu. Aby se skute¢né naplno mohla vyuzit jeji motivace,
méla by odpovidat dané vékové kategorii a schopnostem Zak(. Do vyucovani by ale
neméla byt zapojena nahodné, nybrz promyslené. Konkrétné v tom smyslu, jaky by méla

mit ve vyucovani cil a k ¢emu by méla konkrétné slouzit (Pricha, 1997).

1.2.4.9 Vybér didaktické hry

Prvnim krokem je stanoveni urcitych cil(, kterych by mél pedagog spolecné s Zaky touto
aktivitou idealné docilit. Je to tzv. prvni klicovy aspekt k uspéchu. Proménnou je v této
oblasti samoziejmé vék zak(, ddle také znalosti a dovednosti (Petty, 1996). Aktivita by
méla byt vidy volena s ohledem na vSechny Zaky. Kritérium vybéru zavisi na nejvhodnéjsi
varianté pro danou skupinu. Zohlednit bychom méli narocnost ptipravy hry, dobu jejiho
trvani, vék, ale i pohlavi zakl, probiranou latku a omezujici podminky, napt. prostor,

vybaveni, a zvaZeni moznosti Zaku, zda budou moci danou hru realizovat (Ouroda, 2009).

Je Zadouci vybrat takovy typ her, ktery bude kvalitativné odpovidat danému vyvojovému
stadiu zakh v konkrétné dané tfidé (Fontana, 1997). Vybér hry musi byt zkratka a

jednoduse promysleny.

1.2.4.10 Priprava, pribéh a zakonceni didaktické hry
Ptiprava didaktické hry na pedagoga klade vysoké naroky. Ucitel musi hru nejen dlikladné
pripravit, ale také predem zvazit jeji cile a obsah tak, aby korespondovala s idealni fazi

vyucovaciho procesu. Hra je zadavana s takovym ucelem, aby Z4ci pred jejim zapocetim
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znali herni cil. Uloha pedagoga by také méla byt pfedem promyslena. MiZe vykondavat
funkci vedouciho hry ¢i pouze nestranného pozorovatele. Pokud se do hry rozhodne
vstoupit, jeho zdsah by mél byt ohleduplny, klidny, nenasilny a individualni ke kazdému
hraci. Jeho ukolem bude vytvareni vhodnych podminek hry, jejiho sledovani a korigovani,
pfipadné feseni konfliktu v jejim pribéhu, objektivni hodnoceni a v samotném zavéru
komplexni hodnoceni véetné odmeén, je-li tomu hra uzplsobena. Timto je definovana
silnd osobnost, kterou je pedagog schopny zaky motivovat, vést a hodnotit (Neuman,
2000). Hru je nutné Zzakam také samoziejmé priblizit — vysvétlit zakladni podstatu hry a
ujasnit dopliujici informace, napft. co bude jejich ukolem, jak dosdhnou cile a ¢as, ktery
na to maji vymezeny. Dalsi nezbytnou slozkou jsou zde také pravidla hry, ktera musi byt
samoziejmé respektovana. Vymezuji totiz ¢innost takovym zplsobem, aby se herni cil
nevyvijel tak, jak by se vyvijet nemél. Tim mUiZeme eliminovat vyskyt mnoha negativnich

momentu (Petty, 1996).

Didaktickou hru, ktera spliiuje vySe uvedené pozadavky, jiz miZeme zaradit do vychovné
vzdélavaciho procesu. Vlastni hrava Cinnost je konkrétné ta ¢ast hry, kterd ma na zaka
nejvétsi vliv a predstavuje tak nejdulezitéjsi fazi celého procesu vyuziti didaktickych her
pfi vyuce. Teprve zde dochazi k podstaté zapojeni hlavnich Ucastnik( hry — zakd, pro
které je hra zvétSiny prijemnym a poutavym zpestienim klasického frontalniho
vyucovani (Mandk et al., 2003). U¢innost didaktické hry se uzavird ve chvili, kdy
dosahujeme nami poZadovaného didaktického cile — kdyZ Zaci procvi¢ovdnim a hranim
fesi zadany ukol a tim se v podstaté vzdélavaji. Vlastni didakticka hra totiz skryva cil hry,
kterym je pravé nevédomé vzdéldvani. ldealni hrou je pravé takova, pti které Zaci ani
nepoznaji, ze viibec néjaky ukol plni. Musi mit pocit, Ze se pfimo neuci, ale hraji si. (Petty,

1996).

Soucasti by mélo byt i zavéreéné vyhodnoceni. Aby byl celkovy dojem z hry pozitivni, je
tfeba vysledky hodnotit spravedlivé. Béhem hodnoceni by neméla byt vypjatd
atmosféra. Naopak by se méla nést v klidném a prijemném duchu, aby kaidy Zak
poslouchal ostatni a vsichni méli prostor na to se vyjadrit. Nejdilezitéjsi slozkou je
zpravidla zpétna vazba. Ta mlzZe byt provedena jakymkoliv druhem reflexe, pripadné

sebereflexe.
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Pod pojmem sebereflexe si miZeme predstavit jakési sebehodnoceni, ale nejen
v negativnim slova smyslu, ale i v pozitivnim. Soucasti tohoto procesu je hodnoceni sebe
samého, svého vlastniho vykonu a hodnot, prostfednictvim kterych si kazdy muze
posoudit a zhodnotit své schopnosti a silné i slabé stranky. Diky ni se mGzeme udit

ohlédnuti se za svymi jednanimi a proZitky (Janicek et al., 2013).

PFi reflexi naopak miiZzeme sdilet ndzory s ostatnimi spoluzaky, pfipadné i s ucitelem. Z4ci
mohou zhodnotit a zpracovat nové ziskané zkuSenosti a hodnoty. BEhem této Cinnosti
mohou volné pracovat se svymi myslenkami, a je zde samozifejmé také prostor pro

vymeénu nazorl s ostatnimi (Janicek et al., 2013).

Zaroven je také nezbytné, aby byla didaktickd hra kromé diskuse zakoncena i vyhlasenim
vysledk(. Vyhodnoceni je pro pedagoga jakdsi kontrola, zda Zaci splnili dany ukol ¢i
problém, ktery jim byl na pocatku predloZzen. Vysledky je vhodné hodnotit co
nejpozitivnéji, abychom podpofili probuzeni zajmu o konkrétni predmét ¢i problematiku.
Pfijemnou motivaci a zavérem muiZeme tém nejlepSim nabidnout odménu, napf.

v podobé malé jednicky, hvézdicky ¢i drobné sladkosti (Petty, 1996).

1.2.4.11 Tvorba skupin pfi didaktickych hrdch

Tvorba skupin ma také své vlastni pozadavky, ve kterych se mlze promitat zdmér nebo
ucel smérem k rozvoji zakd. Pokud pfi konkrétni hfe nastane situace, kdy Zaci musi
vytvorit soutézni tymy, mél by ucitel dbat na to, aby byly skupiny vyrovnané a tim byly i
stejné herni podminky. Existuji tfi, respektive ¢tyfi moznosti tvorby skupin: skupina
vytvofend spontdnné, skupina vytvorend delegovanim, skupina vytvorend nahodné a
fizené vytvareni skupin (Kozuchova et al.,, 1998). Cilem muzZe byt napf. stmelit Zaky
v jeden sehrany tym, zamezit nevybér hraci méné oblibenych nebo tfeba zlepsit Sanci
vzajemného poznavani, pokud tomu tak nebylo jiz dfive. Tyto i dalsi cile mGzeme ovlivnit

pravé vybérem jednoho z vyse uvedenych typ( tvoreni skupin (Cinéera, 2007).

1.2.4.12 Role ucitele pri vlastnim prabéhu hry (vymezeni ulohy vedouciho)

Pokud si jiz pedagog da tu praci a didaktickou hru pfipravi, stale tim jeho role nekondi.
Jeho chovani pred a béhem hry mize jeji pribéh vyznamné ovlivnit, a to konkrétné tim,
kterou roli ucitel zaujima a jak se v téchto pozicich méni. Jako prvni mlze zaujimat roli
klasického ucitele — tedy toho, kdo je v pozici “jsem ten, kdo vi,” ktera se postupné muze

ménit do role pravodce, facilitditora, ktery muaze Zzaky hrou aktivné provadét a
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podporovat. Zodpovida za herni priibéh, ne ale za jeji obsah, je tedy nestrannym. IdedIni
funkci, kterou by mél ucitel zaméstnavat pfi hrani, je tzv. ,partner.” Zaci by méli mit pocit,
Ze hraje s nimi a ne ,,proti nim.”“ Z jeho pfistupu by méla byt citit Ucta, nazory a myslenky
zak( by nemély byt zleh¢ovany. Po Uvodu a predstaveni didaktické hry ndsledné ucitel
aktivitu Fidi tak, aby nepUsobil jako rusivy element, neni-li tomu tak potfeba. Pokud ano,
muze v pribéhu hry napf. pfipomenout a zopakovat pravidla nebo tfeba podotknout,
kolik ¢asu zZakiim zbyva na dokonceni prace. Pokud je tfeba, zajistuje vybrané materidly
a pomucky na préci, vétSinou svépomoci. BEhem hry reguluje jeji tempo a smér, kterym
se hrani udava. Kontroluje, aby byli vSichni Zaci rovnhomérné zapojeni do aktivity a
zdroven zabranuje pripadnym neshodam ¢&i konfliktim. Samoziejmé je vhodné si pfi
pribéhu ddvat pozor na nevhodné chovani pfi hrdch nebo vedeni her obecné.
Bezpochyby by se pedagog mél vyhybat prenaseni osobnich potizi a pripadnych
konfrontaci srodi¢i na konkrétniho Zzaka. Nevhodné je i negativni hodnoceni,
zesmésnovani a pripadné zastraSovani. To vSe vypovida o spravné lidské zralosti, kterou
kterou ucitel pfi hodinach absolvoval. Zaroven je nutné nepodcenit ivodni motivaci pred
hrou a jeji navozeni, které by s jeji absenci mohlo nepfiznivé ovlivnit cely pribéh hry

(Sikulova et al., 2006).
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2 EMPIRICKA CAST

Kapitoly teoretické Casti bakalarské prace slouzi jako podklad pro empirickou ¢ast. V ni
jsou zobrazovana data ziskana pomoci dotaznikového Setieni. Dale jsou zde predstaveny

vyzkumy podle pfedem stanovenych cilli a otdzek strukturované vystavenych.

2.1 Metodologie vyzkumu

Pro tuto ¢ast byla zvolena kvantitativni metodologie prizkumu prostfednictvim zaddni,
vyplnéni a zhodnoceni dotaznikl na téma pouziti didaktickych her pfi vyuce. Tato
metoda vyzkumu se zdala jako nejvhodnéjsi v rdmci ziskani vétsiho mnozstvi informaci
potiebnych k vystaveni zavér(l empirické ¢asti bakalarské prace a zaroven poskytovala
anonymitu Setfeni. Diky kvantitativnimu vyzkumu bylo zaznamenano vse potrebné,
véetné rozdilll mezi zkoumanymi osobami a existenci rozdilnych pohled(i na danou

problematiku.

K zadvérecnému prokazani ¢i vyvraceni prlzkumného minéni byl autorkou vytvoren
dotaznik, ktery vznikl na zdkladé prostudovani a nasledného sestaveni otdzek
kompletovanych v souladu s klicovymi kompetencemi obsazenymi v Ramcovém
vzdélavacim programu pro zakladni vzdélavani. Nejvice zastoupenymi kompetencemi, se
kterymi se vytvorené otdzky ztotoZznuji, jsou kompetence komunikativni, kompetence

k uceni a kompetence socialni a personalni.

Dotaznik je tvoren Uvodnimi otdzkami zamérenymi na ziskani prehledu o pohlavi zaka,
tridé, kterou momentdlné navstévuji, daném predmétu, ve kterém se zucastiuji Setfeni
a zakladni Skole, kde se vzdélavaji. Dale pokracuje ve slozeni otazek z dané problematiky
dohromady s vybérem odpovédi na Skdle od 1 do 5, pficemz 1 = nejlepsi, nejvice a 5 =
nejhorsi, nejméné. VSechny odpovédi byly ziskavany jednoduchym zaskrtavanim a
vybérem z mozZnosti. S ohledem na stari respondentd byl dotaznik formulovan iumérné
véku v podobé dovysvétleni pojml, poznamek pod carou a zadbavnéjsi formou

odpovidani pomoci vytvorenych grafickych symbol( emotikon.

Pisemné byly distribuovdny mezi zaky dvou zakladnich Skol — jedné v RoZmitale pod
Tremsinem a druhé v Ceskych Budéjovicich. Vyucujicimi byly zak&im pfipomenuty obecné

hry, které se na vysSim stupni béhem vyucovacich hodin odehraly a Zaci vtomto duchu
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nasledné vyplnili papirovou podobu vytvoreného dotazniku, jenZ citd dvé strany.

Dotazniky se poté kolektivné vybraly a byly pfipraveny k naslednému Setreni.

Prezentované vysledky zahrnuji zhodnoceni dotazli poloZenych respondentiim
zékladnich skol. Celkem byly vyhotoveny dotazniky od 196 respondentd. VSichni

dotazujici se rfadi do vyssiho stupné zakladni Skoly, tedy od tfid v rozmezi 6. az 9. ro¢niku.

2.1.1 Déleni respondentl dle pohlavi
Ze 196 zaku, tedy celkového poctu respondent(, je 117 zakd a 79 zakyn. Rozdéleni si

muzeme graficky zobrazit na nasledujicim grafu:

® Zaci
® Zakyné

Graf 1: Procentudlni zastoupeni Zaka a Zdkyri
2.1.2 Zastoupeni tfid dotaznikového Setreni
Z nasledujiciho grafu je viditelné zastoupeni poctu zakud jednotlivych tfid, které budou v

nasledujicich odstavcich komparovany:

Graf 2: Zastoupeni poctu Zakd jednotlivych trid
2.2 Cilvyzkumu

Cilem a podstatou empirické casti bakaladrské prace je ziskani a ndsledné zpracovani
udajh, které jsou soucasti otdzek zamérenych na poutziti didaktickych her pfi vyuce a

zaroven popsani prinosu didaktickych her. Otazky se elementdrné zaméfuji na
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kompetence komunikativni, kompetence k uéeni a kompetence socialni a personalni,
které jsou pro nds v tuto chvili klicovymi a jsou uvedené v Ramcovém vzdélavacim

programu pro zakladni vzdélavani. Témi jsou naptiklad otazky:

e Jaké jsou rozdily mezi pouZitim didaktické hry v prifezu ro¢nikd vyssiho stupné
zékladni Skoly?

e DokazZou didaktické hry naucit Zaky spolupraci?

e Zvladnou si zaci po odehrani hry zapamatovat danou latku lépe?

e Nebali se respondenti pronést sv(j nazor pred spoluzaky/pedagogem?

o Dokazali si Zaci béhem didaktické hry odpocinout od uéeni?

e Pfipadali si Zaci po didaktické hie vice uvolnéni a bez stresu?

2.3 ZpUsob zpracovani dat

Informace ziskané z dotaznikového Setfeni byly zaznamenavany pomoci tabulkového
softwaru Microsoft Excel a zpracovavany dle tabulkového procesoru Numbers. Zaroven
pfitom byly dotazniky rozdéleny dle vicero aspektl — jednotlivych tfid, pohlavi, predmétu
a Skol. Nasledné byl zjistén rozsah pocetnosti jednotlivych tvrzeni, které byly
komparovany s tvrzenim ostatnich respondentd. Tato vysledna data byla zanesena do
grafl a nasledné vyhodnocena. Uvedena mocnost responsi byla pro lepsi prehlednost a

vyhodnoceni pfevedena do procentualnich hodnot.

2.4 Charakteristika zakladni Skoly dotaznikového Setfeni

2.4.1 Zakladni Skola Jakuba Jana Ryby

Tato zakladni Skola se nachazi ve mésté Rozmital pod Tremsinem. V Cele jejiho vedeni
stoji pani reditelka PaedDr. Jana Bacikova. Skolni soustava je pomérné velikd, s ohledem
na velikost mésta. Sdruzuje Zakladni $kolu, $kolni druZinu a $kolni klub. Skola je Uplna s
prvnim az devatym postupnym ro¢nikem. Vyssi i nizsi stupent dohromady pojmou az 600
zak(, momentdlné je to priblizné 440 zakU. Kapacita Skolni druziny je 150 déti, Skolniho
klubu 55 zak(. V pripadé potieby respektuji naroky Zaka se specidlnimi vzdélavacimi

potifebami diky prostorovému usporadani tfidy a pracovnimu mistu.

V aredlu Skoly je nové zrekonstruovand viceucelova sportovni plocha s umélym
povrchem, asfaltové htisté, bézecka draha a sektory pro skok daleky a vrh kouli. HFisté i

obé télocvicny vyuzivaji jak zaci Zakladni a Specidlni zakladni Skoly, tak i clenové mistni
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télovychovné jednoty a verejnost. Na obédy Zaci dochazeji do jidelny, kterd neni soucasti

Skoly.

Samotna skola je velmi moderni, dovoluji si fict az “nadmoderni” a zaci se tu maji velice
dobre. Vyuzivaji 35 u€eben, z nichz je asi polovina odbornych a specializovanych — napr.
ucebna fyziky, matematiky, pfirodopisu, vytvarné vychovy, hudebni vychovy, rodinné
vychovy, u€ebny anglického a némeckého jazyka, ucebny informatiky, informacniho
centra s knihovnou, keramické dilny, kuchynky s cvicnym bytem a dilny. Skoro kazd3 tfida
ma vlastni interaktivni tabuli, klasickou tabuli a ucitelsky pocitac¢. Dataprojektory a platna
na zdi jsou uz dnes samoziejmosti. Nejzajimavéjsi je asi uCebna chemie, kterd je
vystavénd ve stylu laboratore. Nachazi se zde velika vzduchotésna komora a specidlni
stoly s kahany pro pracis ohném. Zaroven jsou v této tfidé, ostatné jako v mnoha dalSich,

vvvvvv

sezeni a spravné drzeni téla.

Prostory Skoly jsou svétlé, Cisté a estetické. Stény oplyvaji novym, krasné barevnym
natérem, ktery na nékterych mistech pokryvaji nasténky, vyzdoby od Zaka i uciteld a

pomocné tabulky s u¢ivem, kterych zaci pfi praci v hodinach hojné vyuzivaji.

Ve skole je prostor pro Skolni poradenské pracovisté vychovného poradce a metodika

prevence socidlné-patologickych jevu. V neposledni fadé ma Skola bezbariérovy pfistup.

Zakladni Skola Jakuba Jana Ryby [online]. © 2018 [cit. 20.6.2023]. Dostupné z:

https://www.zsrozmital.cz/o-skole

2.4.2 Zakladni Skola Pohirecka
Tato zakladni $kola se nachazi ve mésté Ceské Budéjovice jiz od roku 1960. V &ele jejiho
vedeni stoji pani feditelka Ing. Dana Walterova. Skola je Uplna s prvnim a? devatym

postupnym roc¢nikem.

LeZi v margindlni méstské ¢asti Suché Vrbné. Sdruzuje Zakladni skolu, skolni druZinu,
Skolni knihovnu a vlastni jidelnu s kuchyni. Vyssi i nizsi stupen dohromady pojmou az 850
zakl, Skolni druZina nad tfi stovky déti. K budové zaroven naleZzi sportovni areal
s vystavénou bézeckou drahou, tartarové hristé a prostor pro micové aktivity. Nové je
také ztizena Skolni dilna a kuchynky. Moderni vybaveni je hojné dostupné, zahrnuje nové

pocitace v pocitacové ucebné, interaktivni tabule témér v kazdé tfidé a zmodernizované
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ucebny. Na pozemku Skoly jsou k dispozici herni prvky (trampoliny, piskovisté,
prolézacky...). Zaroven je zde vybudovany mokiad pro autentickou vyuku prirodopisu a
péstitelskych ¢innosti. Vyuka se zaméruje prevazné na vSeobecné vzdélavani a vyuku
cizich jazykd, napt. angli¢tina se zde vyucuje jiz od 1. tfidy. Kromé vyuky Skola poskytuje

i poznavaci zajezdy, lyZarské a snowboardové vycvikové kurzy a rozmanité exkurze.

Skola je od roku 2021 hrdym spolupracovnikem Pedagogické fakulty Jihoceské univerzity.
Diky tomu se pysni titulem Fakultni zadkladni Skola. Také je pusobistém Skolniho

psychologa a specialni pedagozky.

Zakladni Skola Pohlrecka [online]. [cit. 20.6.2023]. Dostupné z:

https://www.zspohurecka.cz/a/profil-skoly

2.5 Analyza a interpretace vysledkU

Prvni ¢ast otazek je vénovdna predevSiim odpocinku, uvolnéni a celkovému
harmonickému vztahu k didaktickym hram. Tyto otdzky slouZi pfedevsim jako pozvolné
seznameni se s dotaznikem a navozeni atmosféry didaktickych her. Zaci zde odpovidaji

celkem na tfi otazky, které maji za ukol zjistit jejich sympatie a vztah s didaktickymi hrami.

2.5.1 Zaujeti, odpocinek

@ Urgité ano
® Spise ano
Ani ano, ani ne
@® Spisene
@ Urcité ne

Graf 3: Béhem didaktické hry jsem si odpocinul/a od uceni.
Prvni graf, ktery nds uvadi do dotazniku, se tyka odpocinku béhem uceni
zprostfedkovanym didaktickou hrou. Odpocinkem ale neni myslena volna hodina nebo
prosté nepracovani, nybrz ,aktivni“ odpocCinek pfi hrani, které nahrazuje klasickou
frontdlni vyuku a soustfedéné vnimani vykladu pedagoga. Kladné hodnoceni zvolilo
naprosté mnozstvi dotazovanych, celych 80 %, coz z celkového poctu 196 7aku Cini 157
respondentd, ktefi s timto vyrokem souhlasi. Naopak se zde vyskytuje Gplné minimum

zdpornych odpovédi. MlZeme proto predpoklddat, Ze hrani didaktickych her pti hodiné
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prispiva k aktivné vymezenému odpocinku a Zaci tak maji moznost nabrat novou energii

na dalsi vyucovani.

@ Urdité ano
@ Spise ano
Ani ano, ani ne
@® Spise ne
@ Urdité ne

Graf 4: Po didaktické hfe jsem si pfipadal/a vice uvolnény/d, bez stresu.

Velice hojné mnozstvi kladnych odpovédi se shlukuje také zde, kde bylo otazkou

s

zjistovano, zda si Zaci po hre pripadaji vice uvolnéni, s ¢imz souvisi snizena hladina stresu.
Zaporné odpovédi se zde vyskytuji pouze u 7 % dotdzanych, pomérnd nadpolovi¢ni

skupina ale odpovédéla priznivé a citi se tak pri hre uvolnéni a bez stresu.

@ Uréité ano
® Spise ano
Ani ano, ani ne
@ Spisene
@ Uréité ne

Graf 5: Didaktickd hra ve mné probudila vétsi zaujeti v dané ldtce.

U grafu zaujetim danou latkou probuzenym didaktickou hrou muiZeme pozorovat
rlznorodé odpovédi. Nejvétsi zastoupeni ma ¢ast 51 % kladnych oproti 22 % zapornym
odpovédim. Pomérné velka ¢ast zaka si nebyla jistda a volila proto volbu stfedni —
neutralni. MlzZeme se domnivat, Ze zaujeti v dané latce se odviji napr. od typu a druhu
hry. JelikozZ jsou odpovédi ziskané od viech zakl z rznych pfedmétd, je tato zkoumanad

otazka velice objektivni.

2.5.2 Kompetence socidlni a personalni
Tato druha série otazek byla zamérena na zakovu socialni a personalni stranku. Otazky
se tykaji osobnostniho seberozvoje, ochoty a ohleduplnosti, role a spoluprace ve skupiné

a také sebevédomi. V predpokladu splnéni téchto klicovych kompetenci by zak mél ve
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skupiné ucinné spolupracovat, podilet se na vytvareni pfijemné atmosféry a pfiznivych

mezilidskych vztah( a vytvaret si sdm o sobé pozitivni predstavu.

@ Urgité ano
® Spise ano
Ani ano, ani ne
@ Spise ne
@ Urdité ne

Graf 6: Didaktické hry mé naucily spoluprdci ve skupiné.
V grafu Cislo 6 Zaci uvadéji, ze didaktické hry jim byly pfinosné pro nauceni spoluprace
ve skupinach skoro v poloviné pfipadl. Tretina zakl si svou odpovédi nebyla jista, proto
zvolila neutralni moznost. Zbylé pétiné Zaka neptipada, Ze by je didakticka hra spolupraci

ve skupiné naucila. To se ale postupem c¢asu a mnozstvi hrani her mize samoziejmé

zmeénit.

7% 9% ® Urgitd ano
@ Spise ano
Ani ano, ani ne
@ Spisene
@ Urdité ne

Graf 7: Diky didaktickym hrdm jsem nasel/nasla svou roli ve skupiné (specialista, koordindtor, vyhleddvac zdrojd,
tymovy hrac, kompletovac...)

V této poloZené otdzce se Zaci méli rozhodnout, zda jim didaktické hry pomohly najit
jejich roli ve skupiné, at uZ napf. koordindtora skupiny, vyhledavace informaci,

Ve 7_s

zapisovatele, ktery zaznamenava myslenky spoluhracl, ¢i iniciatora, ktery prichazi
s novymi napady a aktivné je prosazuje. Graf nalezeni své role ve skupiné se zda byt
jednim z nejvice negativnich z celého dotazniku. AZ 29 %, tedy skoro tfetina dotdzanych,
zodpovédéla otazku zaporné. Naopak nejvice jistych si bylo pouze 9 % dotazanych spolu
s dalsi tretinou, ktefi si mysli, Ze svoji roli ve skupiné spiSe nasli, nez nenasli. Velké

sve

mnozstvi neutralnich i zapornych odpovédi mliZe byt zapfi¢inéno pravdépodobné tim, ze
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si Zaci svou roli ve skupiné do této chvile nejsou jisti, a pravé proto zvolili takovou
odpovéd, kterd se odstupem casu mlze ménit. Nebo se pripadé nad svou roli ani

nezamysleli za pfedpokladu, Ze jim tato otdzka nebyla nikdy polozZena.

@ Urgité ano
@ Spise ano
Ani ano, ani ne
® Spise ne
@ Uriité ne

Graf 8: Pri didaktické hre dokdZu akceptovat i ndpady, ndzory a myslenky ostatnich.

Po prvni dotaznikové otazce, ktera se tykala ,,aktivniho” odpocinku béhem didaktickych
her, se i zde vyskytuji jedny z nejvice zastoupenych kladné hodnocenych odpovédi,
konkrétné se zde shodlo az 80 % respondent(. Ti svoji odpovédi tvrdi, Ze své spoluzaky
dokdazZou poslouchat a souhlasit s jejich napady i ndzory. Procento nesouhlasu je zde jen
minimalni, coZ jen kladné podporuje pozitivni hodnoceni valné vétsiny a potvrzuje nam
to tak domnénku, Ze Zaci se pomoci didaktickych her mohou naucit akceptovat napady,

nazory a myslenky svych spoluzakud a nejen nich.

7% 9% @ Urcité ano
® Spise ano
Ani ano, ani ne
@ Spisene
@ Urdité ne

Graf 9: Nékteré didaktické hry mi pomohly pro mdj osobnostni rozvoj.
Tato otdzka méla za ukol zjistit, jestli didaktické hry mohou napomoci k postupnému
osobnostnimu rozvoji. Je totiz dllezité, aby hry byly také pfinosné i pro zakovo
osobnostni posunuti kuptedu a nebyly pouhou zdbavou a vyplnénim c¢asu pfi vyucovani.
Odpovédi se nesou ve velice kladném duchu, kdy skoro polovina Zakd odpovédéla, ze jim
didaktické hry opravdu k osobnostnimu rozvoji pomohly. Negativné se vyjadruje Ctvrtina

dotazanych, ktefi s timto vyrokem nesouhlasi.

36



@ Urdité ano
@ Spise ano
Ani ano, ani ne
® Spidene
@ Urdité ne

Graf 10: Moje ucast pri didaktickych hrdch ve skupiné pozitivné ovlivnila spolecny vysledek.
Co se tyce roli ve skupiné béhem didaktickych her, mizeme bezpecné tvrdit, Zze kazdy
néjakou svou roli ma. K tomuto tématu jsme se dostali u grafu 7 — nalezeni pravé své role
ve skupiné. Kazdy 7k ale svou roli do skupiny jakkoliv pfispiva a tim postupné pozitivné
ovliviiuje spole¢ny vysledek. M(ize ostatnim vyhledat potfebné informace, pfinést nové
poznatky ¢i se jen aktivné zapojovat a pomdhat. VSechny tyto Cinnosti dohromady
jakkoliv pozitivné ovliviuji celkovy vysledek. S timto vyrokem souhlasi 65 % 7Zaku, tedy
skoro trictvrté z celkového poctu dotazanych. Neutrdlni moznost volila ctvrtina a

negativné se vyjadfuje pouze 12 %.

@ Uréité ano
® Spideano
Ani ano, ani ne
@ Spige ne
@ Urdité ne

Graf 11: Ve skupiné byla béhem didaktické hry pfitomna tcta a ohledupinost ke spoluZdkiam.

Na grafu cislo 11 mlzeme vidét cetnost odpovédi, které se vztahuji k tématu
problematiky ohleduplnosti k ostatnim. Skoro polovina Zaka souhlasi, Ze ve skupiné byla
a je Ucta k ostatnim pritomnad, 30 % se vyjadfuje neutralné a necela ¢tvrtina nesouhlasi.
Bez ohledu na vysledky bychom meéli konstatovat, Ze Ucta a ohleduplnost je Zadouci
v jakékoliv situaci, nejen béhem procesu hrani didaktickych her. Pokud je ucta a
ohleduplnost ve skupiné postradana, méla by se brzy vytvofit nebo obnovit, jelikozZ to

mUze mit za ndsledek vytvoreni Uzkosti a nechuti k hrani her obecné. Této problematice
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jiz byla dfive v teoretické ¢asti vénovana podkapitola pozitivnich a negativnich aspekt(

didaktické hry, kde se tyto jevy popisuji podrobnéji.

@ Urgité ano
® Spise ano
Ani ano, ani ne
® Spisene
@ Urgité ne

Graf 12: Ve skupince jsme si dokdzali pomdhat.

Predposledni z graf(i zamérenych na kompetence socialni a personalni se zaméruje na
vzajemnou pomoc ve skupince. Jak mGZeme vidét, tak skoro tfi ¢tvrtiny Zaka efektivné
spolupracuji a tim si dokdZou navzajem pomahat. 16 % zvolilo neutrdlni odpovéd a 15 %

74kl se domniva, Ze si ve skupince pomahat nedokazou.

@® Urdité ano
® Spise ano
Ani ano, ani ne
® Spisene
@ Uréité ne

Graf 13: Diky didaktické hre jsem se citil/a vice sebevédomy/ad.
Na poslednim grafu této sady otazek je vyobrazena ¢etnost sebevédomi zakl béhem her.
Po dotaznikové otazce propojené s grafem Cislo 8, ktera se tykala najiti Zakovy role ve
skuping, se v této taktéZ objevuje nejvétsi procento negativnich odpovédi. Az 27 %
dotazanych svoji odpovéd zvolilo zapornou. Presto se ale 44 % zaka citi béhem hry
sebevédomé. Muze se zde vyskytovat mnoho faktord, jako je napf. druh hry, kterd je
hrana, predmét, ve kterém se hra realizuje, Zakovo znalosti k dané problematice, ale také
tfeba osobnosti typ. Nékdo se ve skupince nemusi citit sebevédomeé ani presto, Ze dané
problematice a ukolim dostate¢né rozumi, a tak se i naddle projevuje nepfilis

sebevédomé.
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2.5.3 Kompetence komunikativni

Pfedposledni sada otdazek se dominantné zaméfuje na komunikaci ve skupiné. Cilem zde
bylo zjistit, zda zakim hry jakymkoliv zplsobem dopomahaji k rozvoji nebo zlepseni
nékteré zjejich komunikativnich funkci, které jsou predpokladem ke zkvalitnéni
spoluprace se spoluzaky i uciteli a zaroven jsou nezbytnou soucasti rozvoje a zapojeni do
kazdodenniho spole¢enského déni nejen ve Skolnich letech, ale i jejich nasledujiciho

dospélého Zivota.

@ Ursité ano
® Spise ano
Ani ano, ani ne
® Spise ne
@ Urgité ne

Graf 14: Nebdl/a jsem se pred spoluZdky promluvit a Fict svij vlastni ndzor.

Na prvnim grafu reprezentujicim sadu otazek zamérenych na komunikaci si mizeme
dokazat, Ze vétsSina zakl se opravdu neboji promluvit pred svymi spoluzaky nebo jim
alespon prinejmensim sdélit svij ndzor. Konkrétné se to tyka skoro tfi Ctvrtin
dotazovanych. Neutrdlné otdzku hodnoti 19 % a negativni postoj zaujima pouze 13 %
dotazovanych. Tento graf se ale pomysiné poji s grafem nadchdazejicim, ktery uz takto

pozitivné nedopadl.

@ Urgité ano
® Spige ano
Ani ano, ani ne
@ Spisene
@ Urdité ne

Graf 15: Nebdl/a jsem se promluvit pred celou tridou a pedagogem.

7

Zde mlzeme pozorovat viditelny pokles kladnych odpovédi, které se presunuly k opacné
Casti. Konkrétné se kladna procentudlni hodnota zmensila o 19 %, ze které se data

presunula do zaporné hodnoty a ta se timto vlivem zvysila o 13 %. Rozdil v téchto dvou
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poloZenych otdzkach je spatfen v adresatovi. Zatimco v predes|é otdzce byli adresatem
prezentovani spoluzaci, v tomto grafu je adresatem prezentovana cela tfida a pedagog.
MuzZeme se domnivat, Ze zde uZ na jedince pUsobi vyssi hladina zatiZeni a situace je o
néco vice stresujici. Pro jedince je veliky rozdil, pokud hovofi ke svému mensimu okruhu
pratel nebo se naopak obraci k celé tfidé a vyucujicimu. Strach z projevu pfed vsemi
mUzZe samoziejmé velice Uzce souviset s osobnostnim typem. Extrovertni osobnostni typ
bude pred tfidou pochopitelné hovofit jinym zplsobem a pod jinym psychickym

natlakem neZ napf. introvertni osobnostni typ.

2.5.4 Kompetence k uéeni

Posledni sadu otdzek, ktera ¢itd pouze dvé otdzky, mizeme zafadit mezi kompetence
k uceni. Ve chvili, kdy si Zak osvoji tyto kompetence, ziskava schopnost efektivné vyuzivat
vhodné zpUsoby, metody a strategie uceni, vyhledava a tfidi informace na zakladé toho,
jak jim porozumél, propojuje jiz dfive naucené poznatky s novymi, rozSifuje si tim své

povédomi a umi samostatné pozorovat a experimentovat.

@ Urgité ano
® Spise ano
Ani ano, ani ne
@ Spiene
@ Urdité ne

Graf 16: Pri didaktické hfe umim vyhleddvat informace, zvlddnu je propojit a pouZit (napr: ke spravné odpovedi).
Graf Cislo 16 je ze vSech grafl hodnocen nejvice kladné. Jak mizeme z obrazce vycist,
84 % 73kl si béhem didaktické hry samo zvladne vyhledat a nasledné vyuzit ziskané
informace, které mulzou pozdéji propojit s dalSimi ziskanymi poznatky. S vyloZené
negativni odpovédi ,urcité ne” se zrespondentll neztotoZnil zadny. Mlzeme tedy
konstatovat, Zze didaktické hry tak v oblasti kompetence k uéeni povazujeme za velice

Uspésné a funkeni.

40



@ Urgité ano
® Spise ano
Ani ano, ani ne
® Spise ne
@ Uréité ne

Graf 17: Diky didaktické hre jsem si ucelil/a a zapamatoval/a danou Idtku lépe.

Posledni z tohoto typu grafli je zaméren na zhodnoceni a ziskani povédomi o uceleni a
zapamatovani si dané latky, ktera byla soucdsti didaktické hry. 63 % dotazujicich se
domniva, Ze si danou latku pomoci hrani didaktické hry lépe uceli a zapamatuje. 29 % se
ztotoznuje s odpovédi ani ano, ani ne a 8 % se domniva, Ze didaktické hry v tomto ohledu
na zapamatovani si nijak nepomohou. Jak ale bude mozné vycist v poslednim grafu, ktery
nam davd povédomi o vécech, které se 7aci spolecné béhem didaktickych her naucili,
odpovédi vétSinou sméruji k formulaci spoluprace, kooperace, komunikace a obecné
schopnost si danou latku Iépe zapamatovat. Proto se domnivam, Ze procento kladnych

odpovédi by v realité mohlo byt mnohem vyssi, nez zde tento graf vyobrazuje.

2.5.5 Vybrané aktivity — jaké didaktické hry mé bavi nejvice

Posledni kapitola empirické ¢asti obsahuje odpovédi na oteviené otazky zakomponované
v zavére€né Casti dotazniku. Zpracované odpovédi jsou opét vlozené do grafického
znazornéni vypracovaného pomoci tabulkového procesoru Numbers a zobrazuji cetnost
zaznamenanych odpovédi. Prvni graf ¢ita pouze 40 odpovédi. Naopak druhy graf mél na
odpovédi vétsi stésti a Citd jich dokonce a 170. JelikoZ se v odpovédich prolinaly jak
obecné druhy her nebo naopak jejich konkrétni realizace, rozdélila jsem z divodu

prehlednosti nasledujici grafy na dvé ¢asti rozliSené dle zodpovézenych variant.

2.5.5.1 Obecné typy didaktickych her

V prvni ze dvou ¢asti Uvodni oteviené otazky poukazuji odpovédi k oblibenosti obecného
typu didaktickych her. Jak mlzeme z grafu vycist, nejvétsi Uspésnost Citaji odpovédi pro
skupinové hry v poctu 11. Nasleduje oblibenost kfizovek nebo osmismérek. O tfeti a
¢tvrté misto se déli pohybové hry a hry s mobilnim telefonem. Pravé hry s mobilnim
telefonem nebo obecné s elektronickym zafizenim se v dnesni dobé dostavaji na

vzestup. Jako ndpad to plsobi inovativné a moderné, podminkou ale pravdépodobné
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bude navazany jedinecny a okdzaly vztah zak( s pedagogem zaloZzeny na dlvére tak, aby
vsichni opravdu délali to, k ¢emu je zatizeni ur¢ené a neodchylovali se od vyuky. V poctu

4 nasleduji interaktivni hry, které jsou obecné nejcastéji zaméreny na oblast lidského

chovani, které si Zaci mohou pomoci didaktickych her jednoduse navodit a proZivat. Mezi

Graf 18: Obecné typy her, které mé bavi nejvice.

2.5.5.2 Konkrétni duhy didaktickych her

Ve druhé casti ze dvou uvodni oteviené otdzky poukazuji odpovédi k oblibenosti
konkrétniho druhu didaktickych her. Jak si mGZeme povSimnout, nejvétsi a bezvyhradnou
prevahu ziskala hra Kahoot, kterd je mezi zaky zakladnich Skol velice oblibend. Druhou
nejpocetné&ji volenou hrou byla hra Sibenice, kterou miZeme znat také pod nazvem
Obésenec ¢i Kat. Jedna se o hru, ktera se prendsi z generace na generaci a jeji podstata
spociva ve snaze postupné odhalit skryté slovo, které mlze byt napr. idedlnim Uvodem
do hodiny nebo probiranym tématem, které zaky ve vyucovani ¢eka. Diky této kratké hre
se zaci do hodiny pfijemné a pomalu naladi a vyucovani ihned od zacatku nabira
atraktivni charakter. Se 14 hlasy nasleduje internetova hra Quizlet, ktera zakam
umozniuje snadnéjsi a rychlejsi nauceni slovni zasoby a termin{ pomoci karticek a her,

diky kterym je zapamatovani si o mnoho rychlejsi a prijemnéjsi. O dva hlasy méné cita
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slovni hra Kontakt, ve které je podstatou uhadnuti pfedem vymysleného slova, které
jeden z Zaku, nebo klidné i vyucujici, popisuje. S po¢tem 7 si mizeme vSimnou nechvalné
znamé hry AZ-kviz. Nasleduje internetova hra Alf, kterd spociva v interaktivnich testech

a procviceni uciva. Mezi hry nejméné vyskytlé mizeme jmenovat hru Panovnici.

120 112

Graf 19: Konkrétni druhy her, které mé bavi nejvice.

2.5.5.3 Vyukova platforma Kahoot

Pro drobnou podkapitolu k charakteristice jsem si vybrala pravé nejvice zmifovanou hru
Kahoot. Jak je jiz v nadpisu zminéno, Kahoot je herni vyukova platforma, kterd umoziuje
jednoduché vytvoreni a nasledni hrani vyukové hry ve formé kvizu. Format a pocet
otazek je na osobé, ktera kviz jednoduse a béhem pdar minut vytvori sama. Do otazek lze
zakomponovat i obrazky, videa nebo diagramy, aby forma hrani byla jesté o néco
zdbavnéjsi. Hra se nejlépe realizuje ve skupiné — ¢im vice hracd, tim vétsi zabava.
Jednotlivi hraci, v nasem ptipadé Zaci, odpovidaji na vlastnich elektronickych zafizenich
— napf. mobilu, tabletu ¢i pocitadi, zatimco se otazky zobrazuji na veliké sdilené
obrazovce. Tu nejlépe zastupuje interaktivni tabule nebo promitaci platno, které jsou
v dnesSni dobé pfitomné skoro v kazdé druhé tridé. Diky této didaktické hfe si hraci
mohou trénovat nebo dokonce i otestovat znalosti pomoci zodpovidani jednotlivych
otazek, ze kterych maji moznost vybéru rovnou ze 4 odpovédi. Za sprdvné zodpovézené
otazky se hracim pricitaji body, a to v mife rychlosti, dle které na danou otazku
odpovédéli. Pokud odpovi Spatné, Zadné body se nepficitaji, ale ani neodditaji. Hraci
jednoduse ,zlstdvaji na misté.” Otazek mlze byt libovolny pocet a vitézi hrac s nejvyssim

poctem bodU. Hra se da vyuZivat jak k zabavé, tak napf. k modernimu a inovativhimu
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testovani znalosti v podobé testu i provérky. Oblibenost naléza u zak( vSech vékovych

kategorii.

2.5.5.4 Véci, které jsem se naucil/a béhem spoluprdce se spoluZdky pfi pribéhu
didaktickych her

V posledni z otevienych otdzek a zaroven zdvérecné otdzky celého dotazniku Zaci

vymysleli nejrozmanitéjsi odpovédi na otazku, které véci se naucili béhem spoluprace se

spoluzdky pfi pribéhu didaktickych her. Tento graf citd dohromady 16 nejcastéji

zminovanych dovednosti celkem se 131 odpovéd'mi, které se Zaci naucili nebo si nékteré

nové schopnosti osvojili. Pro vétsi prehlednost jsou zpracovana data nasledné rozdélena

evvs

V prvni ¢asti grafu mdzeme vycist, Ze nejvétsi UspésSnost mélo nauceni se spolupraci se
spoluzaky v poctu 39 zminéni. Toto tvrzeni mlZeme zaroven propojit jiz s drive
uvedenym grafem Cislo 6, jehoZ otdzka je samostatné zamérena na nauceni se spolupraci
ve skupiné. Nasleduje o desitku odpovédi méné, kterymi Zaci potvrzuji, Ze se naucili,
pochopili, nebo si [épe zapamatovali latku, ktera byla pti didaktické hie obsazena. Pokud
bychom uvazovali nad tim, jak Zakim ulehcit od domaciho uceni, je procvi¢eni
didaktickou hrou jednim z pfijemnéjSich cest jak tohoto uéeni ¢i zopakovani dosahnout.
11 dotdzanych uvadi nauceni naslouchani a pfijeti nazorl ostatnich, s ¢imz mlizZeme také
spojit jeden z predeslych grafl, a to konkrétné graf Cislo 8. Dvakrat se zde objevuje pocet
devét, konkrétné u zlepSeni vyhledavani informaci a vysloveni svého vlastniho nazoru.
Nasleduje zlepSeni komunikace a ohleduplnosti v{ici ostatnim spoluzakiim. Na pomysiné
posledni pti¢ce prvniho grafu, respektive stdle jeho prostfedni hodnoty, se nachazi

myslenka ,,nikomu nevéfit na 100 %.

Na pocatku druhého grafu stdle s Cetnosti 5 odpovédi se nachazi vyiéeny ndzor, Ze
néktefi spoluzaci maji nizky intelekt. Pravdépodobné to ale bude jen vtipné myslena
poznamka. Prestoze se u predeslého grafu Cislo 14 vyskytuje 69 % kladnych odpovédi,
tato oteviend otdzka zaznamenadva pouze 3 odpoveédi od zak(, které hrani didaktické hry
naucilo nemit strach pti mluveni pred ostatnimi. Dalsi 3 Zaci se naucili respektovat ostatni
a organizovat si svou skupinku. Tito jedinci pravdépodobné jiz vi, Ze tvofi ve skupiné tzv.

koordinatory, tedy jedince, ktefi koordinuji a dokazZzou tak skupinu smysiné organizovat.
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Po jedné odpovédi se vyskytuje napf. aktivni odpocinek, nauceni spolecenskych vztah(

nebo dovednost rychlejSiho premysleni.

20 39

Graf 21: Véci, které jsem se naucil/a béhem spoluprdce se spoluZdky pfi pribéhu didaktickych her (2/2)

2.6 Shrnuti praktické ¢asti

Cilem praktické casti bakalarské prace bylo ziskat, zpracovat a vyhotovit zavéry
z dotaznikového Setfeni vyhotovenych od celkem 196 respondentd. VSichni dotazujici se

fadi do vyssiho stupné zakladni skoly, tedy do tfid v rozmezi 6. az 9. ro¢niku.
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Dotaznik si miZeme rozdélit do dvou pomysinych ¢asti, kterou je prvni ¢ast otazek

zaskrtavacich a druhd cast otazek otevienych.

Prvni ¢ast je charakteristickd svou moznosti vybéru odpovédi na skale od 1 do 5, pficemz
1 = nejlepsi, nejvice a 5 = nejhorsi, nejméné. Nasledné Ize na zakladé uvedenych dat
v empirické ¢asti prokdzat nékolik faktor(. Skoro u vSech otdzek se potvrdilo, Ze pouziti
didaktickych her pti vyuce pfinasi pozitivni aspekty a je Zakim napomocno. Nejvice se
respondenti shodli u grafu ¢islo 3 (80 % kladnych odpovédi), grafu Cislo 8 (80 % kladnych
odpovédi) a grafu Cislo 16 (84 % kladnych odpovédi). Jejich odpovédi potvrzuji, Ze b&€hem
didaktické hry si odpocinuli od ucéeni, dokdaZzou akceptovat ndpady, ndzory i myslenky
ostatnich spoluzak(i a umi vyhledavat informace, zvladnou je propojit a nasledné pouzit,
napf. ke spravné odpovédi. Dalsi otazky s nejvétSim poctem kladnych odpovédi se tykaji
grafu ¢islo 12 (70 % kladnych odpovédi) a grafu ¢islo 14 (69 % kladnych odpovédi). Témito
otdzkami muzZeme taktéz vyvodit zavér, Ze Zaci vice jak ze tfi ¢tvrtin dotdzanych si mezi
sebou navzajem dokaZzou pomdhat anebo mezi sebou promluvit a fict sv(j nazor. Naopak
nejhlre hodnocené otazky se vyskytuji u grafu Cislo 7 (29 % zapornych odpovédi), a grafu
¢islo 9 a 13, kde oba ¢&itaji 27 % zapornych odpovédi. Zaci si byli nejméné jisti v oblasti
najiti své role ve skupiné, rozvinutim osobnostniho rozvoje a svym sebevédomim

pocitovanym béhem hrani didaktické hry.

Druhd &ast je charakteristicka svoji otevienosti otazek. Zde zaci odpovidali konkrétné na
dvé otazky, které zjistovaly, které hry je bavi nejvice a véci, které se naucili béhem
spoluprace se spoluzaky pfi pribéhu didaktickych her. Otazku ohledné oblibenosti her
mulzeme pomysiné rozdélit na dvé podotazky, a to konkrétné obecny typ her a konkrétni
druh her. U obecného typu her zZaci nejvice vyzdvihli skupinové hry s po¢tem 11, dale typ
her zaloZenych na podstaté kfiZzovky nebo osmismérky s po¢tem 10 hlas( a tfetim nejvice
zminovanym typem jsou pohybové hry, které mizeme na rozdil od vSech ostatnich her

vyznacit sociomotorickym, nebo také vztahové pohybovym charakterem.

Co se tyée véci naucenych ¢i osvojenych zaky pfri vzajemné spolupraci, k tomuto vyzkumu
se vztahuje zavérec¢na otazka z celého dotazniku a druhd otazka ze dvou typu otevienych
otazek. Nejvice se Zaci naucili spolupraci ve skuping, ktera jim povétsinou pfinasi nejen
spokojenost ze spole€né provadéné aktivity, ale i pozitivni pocit, Ze jsou pfijeti mezi

ostatni.
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ZAVER
Téma didaktické hry je velice obsahlé, a presto, Ze prace byla zpracovavana pouze
z pedagogického hlediska s dirazem na pouziti didaktické hry ve vyuce, nebyly zminény

a pouzity vSechny skutecnosti a fakta, které se daného tématu tykaji. Cilem této

bakalarské prace bylo predstavit didaktickou hru a jeji pouziti pfi vyuce.

V teoretické Casti bakaldrské prace byla popsana charakteristika, znaky obecné hry a
znaky hry didaktické, dale vymezeni pojma, klasifikace, druhy a typy her, jejich vyznam,
plUsobeni a motivace didaktickych her na Zaka a pozitivni a negativni aspekty didaktickych

her.

V empirické c¢asti bakalarské prace bylo provedeno Setfeni zamérené na jiz dfive
vymezené otazky tykajici se pouZiti didaktickych her na druhém stupni zakladni Skoly.
Setfeni bylo provedeno pomoci dotazniku, ktery vznikl na zakladé prostudovani a
nasledného sestaveni otdzek kompletovanych v souladu s klicovymi kompetencemi
obsaZzenych v Ramcovém vzdélavacim programu pro zakladni vzdélavani. Vytvorené
otazky se primdrné zamérovaly na pro nds klicové kompetence, kterymi jsou kompetence
komunikativni, kompetence k u¢eni a kompetence socidlni a personadlni. Ziskana data
byla zaznamenana pomoci tabulkového softwaru Microsoft Excel a nasledné prevedena

do prehlednéjsich grafi pomoci tabulkového procesoru Numbers.

Jednim z mnoha cild prace bylo zjistit, jestli si Zaci béhem hrani didaktické hry odpocinou
a jsou vice uvolnéni, bez stresu, zda se vyskytuje moznost lepsiho zapamatovani si a
osvojeni informaci nebo dokonce probuzeni vétsiho zdjmu o danou latku. Dale jestli si
Zaci béhem hrani mezi sebou dokaZzou pomahat, spolupracovat, vyhleddvat a spravné
pouzivat ziskané informace, jsou svoji Ucasti a ¢innosti prinosni pro skupinu a neboji se
mluvit pfed pedagogem ani sebou navzajem, nebo si tfeba nasli svoji specifikou roli ve

skupiné a citili se sebevédomé.

Jak jsme se mohli presvédcit, didaktické hry navozuji vhodny a idedlni stav védomi pro
ziskavani a osvojovani novych védomosti, schopnosti i dovednosti pfirozenou a
nenucenou cestou. Jejich pouZiti zvySuje u Zakd angazovanost a radost z vyucovani.
Zaroven vzbuzuji vétsi potéseni a zajem o studium. Vyznam hry mlze byt nékterymi bran

pouze jako zpestfeni a oZiveni stavajici edukace, pro mnohé ale znamend podstatnou
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slozku, ktera dopomdhd k osobnostnimu rozvoji. Pro ¢lovéka jako takového je hra
pfirozenou soucasti. Jeji misto je dlleZitou a nenahraditelnou soucasti nasich Zivota.
Z hlediska hypotéz na zédkladné jejich vyhodnoceni a nasledné interpretace dochazime
k takovym zavér(im, Ze presto, ze se vyskytlo par negativnich odpovédi, tak u vétsiny
otazek se shromazdovaly prevdainé odpovédi kladné a souhlasné a cil praktické ¢asti
bakalarské prace byl tak naplnén. Kromé nevédomého uceni a jejich vlastniho rozvoje
zaklm umoznuji také védomy ucel zabavy a hry jako takové. Umoznéme proto zakim
byt i ve vzdéldvacim procesu hravymi a tvofivymi bytostmi, kterymi jsou pfirozené. Ma
to totiz vliv na jejich fyzickou i psychickou stranku. Pokud poté zvladnou vykondavat prosté

Cinnosti s nespornym nadSenim, zlepsi to nejen vyuku, ale cely jejich Zivot.
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Priloha |

Dotaznik k bakalarské praci: Pouziti didaktickych her pfFi vyuce

Julie Svobodova

Oznacte tvrzeni:

Jsem: Trida:
O Zak O 6. tfida
O Zakyné O 7.tfida
O 8.tfida
O 9. tfida
Skola:
O e e e e

Dotaznik je zela anonymni.

Vyznacte, jak moc je tvrzeni pravdivé:

Predmét:
O Cesky jazyk
O Ptirodopis
O Jiné: i

Pozn.: Didakticka hra je cilevédomé uceni hrou. Hra je zamérné vytvorend s cilem vzdéldvat
nebo rozvijet a procvicovat dovednosti, veédomosti a schopnosti hrdca.

Urcité ANO Spide ANO  AniANO, aniNE  SpiSe NE Urcité NE

Béhem didaktické hry jsem si odpocinul/a
od uceni.

OGO

Po didaktické hre jsem si pfipadal/a vice
uvolnény/4, bez stresu.

OO

Didakticka hra ve mné probudila vétsi
zaujeti v dané latce.

OO

Didaktické hry mé naucily spolupraci ve
skupiné.

QOOO®

Diky didaktickym hram jsem nasel/nasla
svou roli ve skupiné (specialista, koordindtor,
vyhleddvac zdroji, tymovy hrdac, kompletovac...).

QOO

Nékteré didaktické hry mi pomohly pro

m{j osobnostni rozvoj.
Pozn.: Osobnostni rozvoj = rozvinuti schopnosti,
kreativity, kooperace, ziskdni novych znalosti

QOO




Moje ucast pfi didaktickych hrach ve
skupiné pozitivné ovlivnila spolecny
vysledek.

OO

Ve skupiné byla béhem didaktické hry
pfitomna Ucta a ohleduplnost ke
spoluzakam.

OO

Pri didaktické hre dokazu akceptovat i
napady, ndzory a myslenky ostatnich.

OO

Ve skupince jsme si dokazali pomahat.

OO

Nebal/a jsem se pred spoluzaky
promluvit a fict svidj vlastni nazor.

OO

Nebal/a jsem se promluvit pred celou
tfidou a pedagogem.

OGO

Diky didaktické hfe jsem se citil/a vice
sebevédomyy/a.

OGO

Diky didaktické hre jsem si ucelil/a a
zapamatoval/a danou latku lépe.

QOO

Pri didaktické hre umim vyhledavat
informace, zvladnu je propojit a pouzit
(napfr. ke sprdvné odpovédi).

OGO

Jaké didaktické hry mé bavi nejvice:

Véci, které jsem se naucil/a béhem spoluprace se spoluzaky pfi pribéhu

didaktickych her:
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