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Abstrakt

Tématem bakalarské prace je klasicka pohadka v Zivoté predskolnich déti. Zdmérem
prace je zjistit, jaké Sance ma vypravéni klasickych pohadek zaujmout soucasné
predskolni déti a vydobyt si jejich zajem a oblibu i pfes tlak sou¢asné masmedidlni
produkce fantasknich serial(i a filmG pro déti. V teoretické ¢asti se zabyvam klasickou
pohadkou a s ni spojenym narativnim umeénim. Zminuji také psychologicky vyznam
pohadek pro dité predskolniho véku. V praktické casti jsem zmapovala pohadkové
hrdiny a vzory dvaceti dvou déti starSich péti let. Nasledné jsem s nimi realizovala
projekt zaméreny na klasickou pohadku o Zlatovlasce, kterou jsem détem predlozila jak
narativnimi formami, tak metodami proZitkového uceni. Po realizaci projektu s
odstupem dvou tydnu jsem zopakovala s détmi znovu rozhovory a sledovala jsem, zda
doslo ke zméné oblibenych hrdinl déti. Vzhledem k tomu, Ze své preference zménila
vice neZ polovina déti a v oblasti znalosti pohadky o Zlatovlasce byl narust jesté
markantnéjsi, dovoluji si tvrdit, Ze je c¢teni a vypravéni klasickych pohadek pro
soucasné predskolni déti stale zajimavé a dokdaze je oslovit. Vzhledem ke zjisténym
faktdm by bylo zajimavé pohadku v jiné podobné tridé jen precist a sledovat, nakolik

by pouhé precteni pribéhu ovlivnilo jejich postoje.

Klicova slova: pohadky, klasickd pohadka, predskolni dité



Abstract

The topic of this bachelor’s thesis is traditional fairy tale in the life of preschool
children. The goal of this paper is to explore how can traditional fairy tale narration
compete with the cultural pressure of modern mass-produced fantasy movies and TV
shows for children and if it is a viable way to spark their interest and gain their trust. In
the theoretical part | focus on traditional fairy tales and related narrative art. | also
mention the psychological impact of fairy tales on preschoolers. In the practical part |
analyzed fairy tale heroes and interviewed a sample of twenty two children aged over
five years. Following that | organized a project focused on a traditional Czech fairy tale
»Zlatovldska” which | presented to the children both by narration and by methods of
experiential education. After two weeks | repeated the interviews and measured all
changes in the children’s favorite heroes. Since more than a half of the interviewed
children changed their preferences and showed much better knowledge of the
»Zlatovlaska” story. | deduce that reading and narration of traditional fairy tales for
preschoolers is still relevant and worthwhile. It would be interesting to conduct a
similar experiment in a different class where the fairy tale would be only read out loud

and observe differences in the overall responses.

Keywords: fairy tales, traditional fairy tale, preschool child



UYL @ ] 5 PP 8
TEORETICKA CAST ..ottt 10
1 POHADKA. ..ottt 10
1.1 VZNiK PONAAKY ...eeviiiieeiee e 11
1.2 Charakteristika vybranych druh( pohadek........ccccceeviiiiiiiiiniiiieee e, 11
1.2.1 KoUzelnd PONAAKa........cooiiiiiiieieei e 11
1.2.2  Zvifeci PONAAKA.......iiiiiieeicee e 11
1.2.3 AULOrska PONAAKA ......cooiiiiieiiie e e 12
1.2.4 KIasickd pONAAKA.......coocuviiiiiiiee e 12

1.3 HrdinOVE V PONAACE c..coeeiieieteeeeee et 12

2 PUSOBENI POHADEK NA OSOBNOST PREDSKOLAKA.......c.vuuierieeeneeneeeeneereeeeeeeens 13
2.1 Skrytd poselstvi v pohAdKAch ........cvvvvveeiiiiii 14
2.2 Fantazie predSKolaKa........ccciiiiiiiiicc e 16

3 TELEVIZNI A FILMOVA TVORBA PRO DETl ....cuuiuuieiiimeireneneienseiseensisssessessensesenenns 16
3.1 DI @ LEIOVIZE e e e 16

R 3 A V1T 1 B 11 4 =) PRSP 17

4 VYPRAVENI A CTENI POHADEK .....c.eoiuieiiiiniieiieineieieie et 20
5 DRAMATICKA VYCHOVA V MATERSKE SKOLE ......cvuvuereiieeieieeneineieieeseseieieesesneeeene 21
5.1 Metody a techniky dramatické vyChovy .......ccccvvveeieiiiiiiiii e, 22
5.1.1 Narativni PantomMima. ..o 22
5.1.2 Simultanni pantomimickd ilUStrace ......ueicevvvicciveeeeec e, 23
5.1.3 HEQ V FOlieciiiieee et 23
PRAKTICKA CAST ...ttt 24



6 VYZKUMNY PROJEKT weeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseesessessessssesesssssenssssessessessesssssssssssssssensenss 24

70 R =T o o - O PP ORSPRP 24
6.2 VyzKumny Probl&m .....oeeiiiiiiieic e 24
e T O o] fo =1 4 AV [T ORI 24
6.4 VYZKUMNE OLAZKY ..evveeiiiiiiieeceitee ettt st e s s e e e 24
6.5  IMeETOAIKA ... e e 24
6.6  Realizace Projektu ... iiiiiiiiiiiicie e 25
6.6.1 Charakteristika tHAY ..uveeeeeeeeiiiiiiiieeeee e 25
6.6.2  Charakteristika SKOIY @ SVP ......ccoiviieeeceeieeceeeceeee et 25
6.6.4  Pohadka 0 ZIQtOVIASCE .....cceeriieiiieieeieeeeeee e 26
6.6.5 Priprava tematického CeIKU ......evieiiiiiiiieeieec e 27

6.7  Vyhodnoceni rozhoVOrU.......cceiecuiieiciieeciie et 36
6.7.1 ROZNOVOIY S AEEMI cevvieiiiiiiiiiieeeec e e e e e eaes 36
6.7.2 OtAZKY V FOZNOVOIU ..evviiiiiiiiee ettt e e s saae e e 36
6.7.3 Bodové ohodnoceni 0dpoVEdi.........coccuvreeiiiiiiiiiiiieeeeee e 37
6.7.4  Analytické PrDENY ..coiveiiei i 38

6.8  SOUNNNA tabUIKA .....eeieiieee e 59
6.9  Grafické zpracovani vysledkl........ccocveeviiieiiiieee e, 60
6.10  DISKUSE ..ottt st 65
ZAVER ...ttt e 68
SEZNAM POUZITYCH ZDROJU ...t ceeeseeseesees et ssse s 70
SEZNAM PRILOH ...ttt 72



UvoD

Téma pohadek jsem si pro svou bakalafskou praci zvolila z toho dlvodu, Ze je mi velmi
blizké a rada s pohadkovymi pfibéhy pracuji pfi mé pedagogické cinnosti s détmi
v materské Skole. Osobné si myslim, Ze pohadky a jejich vyznam v Zivoté prfedskolnich
déti jsou dospélymi mnohdy podcenovany. Rodice Casto vyuZivaji televizi k zabaveni
déti a nezamysli se nad kvalitou pribéh(, které jim predkladaji. Neuvédomuji si vyznam
skrytych poselstvi, kterd v sobé pohadky nosi. Vzhledem ke stale se zvysujicimu vlivu
médii a jejich plsobeni na formovani osobnosti predskolnich déti jsem se rozhodla
pohadkami zabyvat vice do hloubky. Zajimalo mé&, zda je mozné v dnesSnim svété plném
digitalnich technologii zaujmout a zménit postoje predskolnich déti, a to na zakladé

proziti jedné z klasickych a generacemi osvédcenych pohadek.

Stale Castéji se totiz v materské Skole setkdvam s neznalosti klasickych pohadek a
s upfednostnovanim televizni a filmové produkce. Pohadky pfitom pomahaji fesit
détské problémy a starosti, pochopit Zivot dospélych, vyrovnat se s Zivotnimi
prekdazkami a seznamit se s uznavanymi moralnimi hodnotami spolecnosti. Pohadka,
kvalita pribéhu i zplsob, jakym je ditéti zprostiedkovan, mize mit na predskolni dité
pozitivni ¢i negativni dopad. Je proto potfeba predkladat détem kvalitni knihy a

pohadky, které podnécuji jejich predstavivost, fantazii a pozitivni pohled na svét.

Bakalarska prace je rozdélena na dvé casti. Vté prvni jsou uvedena teoreticka
vychodiska, ze kterych vychazi ¢ast prakticka. V teoretické casti definuji pohadku,
popisuji jeji vnik a déleni. Podrobnéji se vénuji klasické pohadce jako zdroji kvalitnich
pfibéhl a vyznamnych poselstvi. Zdlraznuji vliv pohddek na osobnost predskoldka a
nenahraditelnost jejich pravidelného vypravéni a c¢teni. Zaméfila jsem se také na
televizni a filmovou tvorbu pro déti, ktera je nedilnou soucasti jejich kazdodenniho
Zivota. Pro potreby projektu, ktery se pfti vlastni praci s pohadkou zaméruje na

narativni techniky dramatické vychovy, jsem ty nejduleZitéjsi blize specifikovala.

Prakticka ¢ast je vénovana vyzkumnému Setreni, které jsem realizovala ve tfidé s détmi
predskolniho véku. Na zdkladé vysledkl zrozhovoril, které jsem provedla pred

projektem a nasledné také po realizaci projektu, jsem zmapovala znalost pohadek i



zdroje jejich znalosti. Zaméfila jsem se také na dalsi faktory ovliviujici znalost a
preference pohadek. Odpovédi déti jsem zpracovala formou analytickych pribéhu,
obodovala jsem je podle stanované skaly a vysledky jsem zaznamenala do tabulek.
V praktické casti je popsan prlbéh realizace projektu, jehoZ cilem bylo seznamit déti
s vybranou pohddkou formou aktivniho a prozitkového uceni a sledovat, zda ma
interaktivni proziti pribéhu vliv na zménu jejich preferenci. Na zakladé ziskanych

informaci jsem vyvodila patficné zavéry, které jsem zpracovala do grafické podoby.



TEORETICKA CAST

1 POHADKA

Na zacatku této kapitoly bych svami rada sdilela slova Marka Hermana, jelikoz
zastdvam stejny nazor jako on a pokladam pohdadky za nenahraditelnou soucast Zivota
predskolnich déti. Cim vice do hloubky se pohadkami zabyvam a premyslim o jejich

poselstvich, tim vétsiho prekvapeni se mi dostava.

»Prekvapivé mnoho lidi ma sklon se divat na pohddky spatra s takovym tim dospéle
shovivavym pohledem. Jako by rikali: no ano, pohddky, ty jsou dobré tak akordt pro
malé déti. Tak jim tam néco ve skolce prectéte, at mame doma svaty klid. Pokud si ale
ddme trochu casu a na pohddky se podivame podrobnéji, zjistime, Ze jsou hodné
duleZitou soucdsti détstvi a prispivaji podstatnym zplisobem ke zdravému psychickému
vyvoji ditéte. Dokonce o nich miZeme fict, Ze jsou nenahraditelné.” (Herman, 2008, s.

159)

Capek (1931, s. 133) dodava, Ze: ,Nejstarsi teorie pohddky je Platonova: Ze pohddky
jsou povidacky chav.” Ackoli pohadky oznacuje za lidovou povéru, vyzdvihuje je
zejména proto, Ze je mozné si s nimi hrat a maskovat diky nim rozumné pusobeni na
moralku ¢lovéka. Podle néj jsou pohadky nositelem plvodni lidové tvorivosti a do

soucasnosti v nich preZivaji staré hrdinné povésti a myty narodu.

,Pohdadka neni pravda ani leZz. Pohddka je fantasticky pribéh, jehoZ fabule (souhrn
popsanych uddlosti) je ovérena generacemi posluchacl a pozdéji ¢tenari i divakd.
Opakovanou interpretaci se pribéh ustdlil v optimdlni podobé, kterd obvykle
nepostradd napéti a v niZ nachdzime jistotu, Ze nakonec i pres mnohé utrapy a
ndstrahy dobro zvitézi nad zlem, dobré skutky budou po zdsluze odménény a zlé
potrestdny, stejné jako dobry clovék dosdhne Stésti a zly upadne do zahuby, pokud mu
neni ddna moZnost ndpravy, coZ obvykle neni (nebo k tomu doslo autorskym zdsahem

v pozdéjsim uméleckém zpracovdni pohddky).“ (Svobodova a Svejdova, 2011, s. 107)
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1.1 Vznik pohadky

Pohadka provazi lidstvo Zivotem uZz od davnych dob. V Uplnych pocatcich vsak
neexistovaly pohadky v psané podobé tak, jak je zname dnes, ale predavaly se Ustné
z generace na generaci. Své kofeny maji uz na pocatku déjin lidstva, v predkrestanské
ére. Nejprve se Sifily prostfednictvim potulnych pohadkard, ktefi chodili z jednoho
mista na druhé a svym vypravénim bavili tehdejsi obcany. Byli pro obyvatele také
jedinym zdrojem nejnovéjSich zprav a informaci ze svéta, takze jejich navstéva vidy
prilakala i ty ze vzdalenych koutl a ze samot. Pozdéji, v minulém stoleti, byly hodnotné
pohadky zapsany sbérateli. Mezi takové sbératele patfi napriklad bratfi Grimmové,
ktefi povazovali doslovné znéni prfeddvanych pfibéhl za duchovni bohatstvi, o které by
lidé neméli prijit (Streit, 1992). ,Pod ndzev pohddka se zarazuji literarni texty, které
vznikly na zdkladé rozmanité palety staroddvnych vypravéni, vstiebdvajicich pri své
pouti svétem rozlicné bdjné predstavy lidstva, nadcasové Zivotni pravdy, zejména
véénou touhu po naplnéni dobra, a viru v kouzelnou moc slova.” (Cerikova, 2006, s.

107)
1.2 Charakteristika vybranych druhi pohadek

V této Casti charakterizuji zakladni znaky vybranych skupin pohadek, které jsou

podstatné pro potreby vyzkumného Setreni.
1.2.1 Kouzelna pohadka

Jednd se o fantastické pohdadky, jejichz zakladem jsou ddvné predstavy o svétée.
V kouzelnych pohadkach vystupuji nadptirozené bytosti mnohdy s kouzelnymi
schopnostmi. Jedna se o certy, vodniky, vily, obry, trpasliky, princezny, draky a
podobné. Tyto pohadkové bytosti jsou nositeli archetypd, jejichZ platnost se prokazala

v pribéhu historie (Svobodova a Svejdova, 2011).
1.2.2 Zviteci pohadka

V téchto pohadkach vystupuiji zvirata jako lidé a symbolizuji lidské vlastnosti. Napriklad

v pohadce Budulinek symbolizuje liska Istivost a mazanost, v pohadce Bouda budka zas
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reprezentuje medvéd hrubou silu. Ze zvifecich pohdadek plyne jasné pouceni a dité diky

nim m(iZe pozndavat vlastnosti své i ostatnich lidi (Svobodova a Svejdova, 2011).
1.2.3 Autorska pohadka

V autorskych nebo v autorsky prepracovanych pohadkach jsou kouzelné bytosti casto
zesmeésnovany a ztrdci se jejich plvodni symbolika. Z Certa, ktery by mél symbolizovat
prirodni silu, se tak stava jednoduse osalitelna a legracni postava. Autorské pohadky
mohou byt pro déti matouci, protoze v nich neplati, Zze kazdé zlo musi byt po zasluze
potrestdno. Jejich charakteristickym znakem je zmirnéni dopadu zlych ¢inli na ¢lovéka,
jelikoz dostane Sanci se polepsit. Déti predskolniho véku si musi nejdiive upevnit
archetypy skutec¢nych vyznamda, teprve poté mohou pochopit humornost obrat(.
Ackoli jsou v soucasnosti autorské pohadky velmi oblibené, nedoporucuje se jejich

predkladani détem v predskolnim véku (Svobodova a Svejdova, 2011).
1.2.4 Klasicka pohadka

Klasické pohadky jsou takové, které se osvédcily svou Zivotnosti v nadcasové dimenzi.
,Klasické pohadky odpovidaji na nékteré zdkladni psychické potreby rozvijejicich se déti
a souzni s nimi. Vétsinou na takové potreby, které nemohou byt ovlivnény dobou, v niZ
déti vyristaji, které jsou v podstaté stdle totozné: napriklad vztah k rodicim, vztah
k sourozencum, apod. Ddle na potreby Idsky, duvéry v svét, na potreby pozndvadni
mezilidskych vztah(l, na potfebu zviddnuti strachu, a predevsim na potfebu rozvijet
pocit Zivotniho smyslu.” (Cernousek, 1990, s. 10) Za pohdadky, které jsou c¢asem
provéfené a predavané z generace na generaci, povazuje Herman (2009) tyto: Cervena
Karkulka, Popelka, Sipkova RGzenka, O pernikové chaloupce, Snéhurka, O tfech malych

prasatkach, Budulinek, O kohoutkovi a slepicce, O hloupém Honzovi a nékolik dalSich.
1.3 Hrdinové v pohadce

V pohadkovych pfibézich vystupuje celd rada postav, které maji riizné funkce. Jedna se
napfiklad o skidce, obét, darce, nepravého hrdinu ¢i hrdinu (Propp, 1999). Hrdina
mulzZe mit mnoho podob a tvafi. Je to clovék, ktery jedna ve prospéch vseobecného
blaha a prekondva svad osobni i mistni historickd omezeni. Opousti svij kazdodenni

Zivot a vydava se do svéta kouzel, nadpfirozenych jev( a sil, kde vitézi a vraci se zpét se
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schopnosti konat dobro (Campbell, 2000). Kladny hrdina disponuje viemi dobrymi
lidskymi vlastnostmi, které lze nazyvat zakladnimi kfestanskymi ctnostmi. Jedna se o
obétavost, state¢nost, pokoru, oddanost, lasku a pravdomluvnost. Protikladem jsou
mu zlé, pysné, zbabélé, lakomé, hloupé Ci zavistivé postavy a symboly zla. DlleZitou
vychovnou postavou v pohadkach je sluha, ktery je poniZzovan a nendvidén, ale protoze

vytrva, nakonec se stésti obrati v jeho prospéch (Streit, 1992).

Streit (1992) uvadi sled obrazl, ktery je spolecny témér viem pohadkam a provazi
hlavniho hrdinu jeho Zivotem. Tento sled povaZuje pro déti za nedocenitelny, protoze
jim ukazuje spravedlivou moralku a efektivné upeviuje mravnost. Na za¢atku pohadky
jsou staré dobré casy, jejichz harmonie je ndsledné naruSena a pohdadkovy hrdina se
odpoutava z ochranného naruci matky a dostava se do zapletky. ,,Pohddkovi hrdinové
bloudi bez ochrany. Pfijdou do tajemného lesa, jsou uvéznéni v kamenné vézi bez dveri,
hrabou se v popelu, propadaji staletému spdnku nebo dokonce zkameni. Zlato je pryc,
vSude je jen jed a smrt.” (Streit, 1992, s. 25) Ackoli to vypada, Ze zlo zvitézilo, nastava

vysvobozeni. Zlo se v dobro obrati, pfichazi pomoc a nakonec vsechno dobre dopadne.
2 PUSOBENi POHADEK NA OSOBNOST PREDSKOLAKA

,Pri hlubsim zkoumdni pohddek zjistime, Ze to nejsou jen libezné hricky fantazie pro
ukrdceni chvilek v détskem pokoji. Jsou to zakladni kameny lidské duse. Dité, které ma
nouzi o pohddky, bude prilis brzo staré a vyddno na pospas vnéjsi realité. Jeho dusevni
Zivot a fantazie nebudou mit Zivnou pudu pro harmonické a radostné byti jako maji
déti, které ve vhodny cas vdechovaly okouzleni z pohddek. Komu se ho dostalo na rtech
matky nebo otce, z ust a obliceje ucitelky Ci opatrovnice ve sSkolce, nese ho v sobé jako
nadcasovy dar formujici dusi.” (Streit, 1992, s. 28)

Havlinova (1987, s. 87) doporucuje pracovat s pohadkou opatrné a varuje, Ze postoj
dospélého clovéka a ditéte k pohadce se vyrazné lisi. ,Pro dospélého je pohddka
unikem ze svéta do idylického rddu, ve kterém je proti zlu spravedinost. Pro dité je vsak

pohddka vpadem skutecného svéta (dobro i zlo) do jeho dosavadni idyly.”

Streit (1992) upozornuje na vék od ¢tyf do deseti let, kdy jsou pro déti dulezité a

nenahraditelné vzory kamarddd, rodicd i ostatnich lidi, které napodobuji a
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pfipodobnuji se jim na zakladé podvédomi. V tomto obdobi se détska duse formuje
predevsim z vnéjsich a vnitfnich obraz(, které dité prejima ze svého okoli. Proto na déti
v predskolnim véku zaplsobi mnohem efektivnéji priklady, kterymi se dité necha
nenasilné vést a ridit. Je pro né pfirozené ucit se napodobou ze svého okoli a z toho
dlvodu pfijmou pfirozené vzory, zvyky i tfeba zplsoby reci lépe nez poucovani a

vysvétlovani od rodica.

Herman (2008) povazuje vék do Sesti let, tedy predskolni vék, za nesmirné dalezitou
etapou ve vyvoji ¢lovéka. V tomto obdobi se podle néj utvari az 85% lidské osobnosti.
V pravé hemisfére naseho mozku se nachazi centra pocitli, vztahd, vile, intuice a
presvédceni. Diky pribéhlim muizZeme tuto pravou hemisféru snadno oslovit. Je tfeba
mit na pameéti, Ze v nasi psychice dominuje nevédomi a mezi védomim a nevédomim

existuje prirozeny spojovaci ¢lanek, kterym je symbol.
2.1 Skryta poselstvi v pohadkach

Vyznam pohddek spociva v souhrnu motivll a symbol(, které v sobé nosi. Tyto motivy
maji svou podstatu v nevédomi, proto jim mnohdy pfimo nerozumime (Franz, 2011).
Predskolni déti nechapou svét dospélych, ktery je pro né chaoticky. Pohadky vnasi

smysl a fad do jejich Zivotd (Cernousek, 1990).

Malé déti velmi dobre rozumi symbolim, skrytym vyznamim a poselstvim, ktera
pohadky obsahuji, ackoli nam dospélym se mohou zdat na prvni pohled
nesrozumitelna nebo nedulezita. Na zakladé nevédomi dokazou déti Cist mezi radky a
deSifrovat vSechna duleZitd poselstvi. Diky zkuSenostem z pohadek pak snadnéji
pfekonaji rGzné strachy, uzkosti a problémy, které je v Zivoté potkaji. Nékdy se ditéti
diky pohadkam dokonce podafi vyresit problém na nevédomé Urovni, aniz by se ditéte

védome dotkl (Herman, 2008).

Kvalitni pfibéh nabizi détem reseni problém( a situaci, které jsou pro né matouci,
nesnizuje jejich tézkosti, vyjasnuje jejich pocity, rozviji predstavivost a v neposledni
fadé jim umoznuje vidét sebe sama v dobrém svétle i tehdy, kdyZ selzou nebo zaziji
neuspéch (Bettelheim, 2000). Pfibéh by mél pozitivné plsobit na sebedivéru ditéte a

zaroven na jeho davéru v budoucnost. Kromé vyjasnovani pocitl by mél pribéh také
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obohacovat Zivot ditéte a podporovat rozvoj jeho rozumovych schopnosti (Svobodova,
2010). Problém, které mohou trapit malé déti, je opravdu mnoho. Mize se jednat o
sourozeneckou Zarlivost, obavy z dospivani ¢i sexuality, o pfekonani smutku ze ztraty
intimniho vztahu s matkou, o oidipovské komplexy a mnoho dalsSich situaci, ve kterych
si dité samo nevi rady. Pohadky jsou vlastné skryté navody starych generaci, které
dodavaji détem jistotu, Ze jsou normdlni a podobné problémy resi také ostatni

(Herman, 2008).

Déti by mély védét, Ze nejriznéjsi obtize neodmyslitelné patfi k Zivotu a jsou pfirozené.
Pohadky davaji détem nadéji, Ze pokud budou bojovat proti Zivotnim nastraham a
prekazkam, pokud vytrvaji a postavi se jim ¢elem, vSechno nakonec dopadne dobre. A
dobry konec je jednim z nejvyznamnéjSich poselstvi pohadek. Ackoli maji dospéli
tendenci détské strachy a uzkosti prehlizet nebo zlehéovat, v pohadce jsou brany
opravdové a je jim pfikladana patficna vaha. S pomoci pohadky se déti mohou zbavit
svého napéti z bezpeci pokojicku, aniz by byly redlné ohrozeny. Mohou si vyzkouset
prozit rlzné negativni emoce (strach, nenavist, smutek, zlost, zavist atd.)

prostiednictvim pohadkovych hrdin(, aniz by se musely citit provinile (Herman, 2008).

V pohddkach jde predevSsim o pochopeni moralnich zasad, protoze s nékterymi
moralnimi situacemi maji déti ve svém Zivoté malou zkusSenost (Havlinova, 1987).
Mordlni symboly a obrazy povaZzuje Streit (1992) pro sedmileté déti za
nepostradatelné. V pohadkach byva dobro a zlo jasné oddéleno. Kazdé zlo je navic po
zasluze potrestdno, coz se o chovani nékterych lidi v dneSnim svété fict neda. Zatimco
v béZném Zivoté by bylo dité moralné odsouzeno, kdyby vyslovilo nahlas prani, aby
jeho protivného sourozence sezral drak, v pohadce je vSechno mozné a spravedlivé.
Pohadka umozZnuje détem nendvidét, bat se a se zadostiucinénim sledovat a prat
nékomu kruté tresty. A to bez pocitu viny. Vtomto ohledu jsou pohadky

nenahraditelné a jedinecné.

Dobro a zlo v pohadkach také ovliviiuje volbu ditéte, jakym ¢lovékem se chce stat. Na
zakladé sympatii a ndklonnosti se rozhoduje, s jakym hrdinou se identifikuje. Jestlize je
sympaticky hrdina dobrym clovékem, dité se jim s nejvétsi pravdépodobnosti také
bude snazit byt (Herman, 2008).
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V riznych pohdadkach se ¢asto opakuji stejné motivy, nékteré z nich jsou typické témér
pro vSechny pohadky. Herman (2008, s. 161) uvadi tyty motivy: ,tfi bratfi, cesta
hlavniho hrdiny do svéta, bloudéni v lese, smrt matky na pocdtku pribéhu a jeji
nahrazeni zlou macechou, zakdzand trindctd komnata, mluvici zvifata, znovu a znovu
nepoucitelni zloduchové, drak véznici princeznu, kouzelnd babicka, nejmladsi v roli

hloupého a podceriovaného, ktery ovsem nakonec vsechny prekvapi.

2.2 Fantazie predskolaka

v o+ v,V

od téch vnéjsich. Jeho vnitini Zivot se vzajemné prolind s vnéjSim svétem. Své okoli si
takové dité dokaze pfizpUlsobit k obrazu svému a doplnit ho o bytosti a dalsi prvky své
fantazie. Détskd fantazie dokaze vykouzlit z obycCejnych véci véci neobycejné. Nabizi
détem vlastni svét, do kterého se mizZou schovat, zapomenout na ¢as a byt stastné.
Fantazii projevuji déti navenek prostrednictvim hry, zatimco pohadky sméruji dovnitr a

ovliviiuji dusi ditéte a jeho vnitini citovy Zivot (Streit, 1992).

Streit (1992, s. 12) se ztotoznuje se slovy némeckého pedagoga Jean Paula, ktery ve
své ucebnici pedagogiky fika: ,Ddte-li ditéti suchou vétev, jeho fantazie na ni dd
vykvést ruzim. Dejte mu lupinek riZe a bude po vodé fidit kouzelnou lodicku.” Ze
zkusSenosti ziskanych pfi praci s détmi predskolniho véku mohu tato slova jediné
potvrdit. Mnohokrat jsem byla prekvapena, co vSechno dokdzou déti vymyslet témér
z niceho. Uz se mi nékolikrat stalo, Ze jsem priSla do Skolky s néjakym napadem, ktery
jsem povazovala za bajecny a originalni, ale déti mi ho pomohly vylepsit a posunout o

mnohem vys na pomysiném Zebficku.
3 TELEVIZNIi A FILMOVA TVORBA PRO DETI
3.1 Deéti a televize

V dnesni dobé, kdy je nabidka televiznich a filmovych pohadek velmi bohatd, mize byt
nékdy tézké rozpoznat kvalitni pribéh od Spatného. Moderni pohadky vétSinou

postradaji pfedlohu v redlném Zivoté, jejich ucelem je zisk a jejich hlubsi vyznam je
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nahrazovan nejrizné;jsimi triky a efekty s vyuZitim nejnovéjSich modernich technologii

(Herman, 2008).

Streit (1992) doddva, Ze na dusSevni obzor ditéte plsobi technika stale vétSim
mnozstvim vizualnich a sluchovych vjemUl. Dité se jim bud nedokaze branit, coz
vyvolava nervozitu, nebo se proti nim obrni, coz vede kvytvoreni dispozice
k necitlivému, nesdilnému a odtaZitému chovani. Televizni porady pro déti maiji
negativni vliv na predskolni déti zejména proto, Ze pasivni prihlizeni zptsobuje pokles
iniciativy a jejich dusSevni svéZesti. Také se muze dostavit neklid a pohybova nervozita,
coz zpUsobuje problémy se soustfedénim. Sledovanim televize dochazi u déti k
mechanickému zakrnéni smysll, neschopnosti rozehrat si vlastni hru a k poruchdm
pozornosti. Mnozi rodice si podle néj neuvédomuji negativni vliv faleSnych a
nepfimérenych obrazl, které deformuji osobnost ditéte a jeho fantazii.
Bezmyslenkovité zapnou détem pohadku v televizi, aby od nich méli chvili klid, ale uz
se nezamysli nad moznymi nasledky. Zatimco ve filmech jsou détem prezentovany
hotové fotografie a obrazky, pfi vypravéni a ¢teni pohadkovych pfibéhd je dan prostor

pro vlastni pfedstavy a obrdzky se tvoti a vyrlstaji z vnitfni fantazie déti.

Streit (1992, s. 19) varuje, Ze: ,Bude-li sou¢asné nekontrolované a beztrestné pustoseni
détské fantazie pokracovat, stojime teprv na pocdtku reseni problému vykorenéné
mlddeZe.” K tomu dodava, Ze: ,Déti naseho véku budou potfebovat ¢im ddl tim vice
klidu, ticha a dobrosrdecnosti a ne umélé bicovdni obrazotvornosti, kterym ted’ také

bohuZel televize chaotizuje jejich duse.” (Streit, 1992, s. 18)
3.2 Walt Disney

Jednim z producentl televiznich pohadek pro déti, ktery podle mého nazoru
nerespektuje specifika détské psychiky, je Walt Disney. S pohadkami vydavanymi pod
timto jménem jsem se setkala jiz v détstvi a provazi mé zivotem dodnes. Urcité si kazdy
dokaZze vzpomenout na nékteré hlavni hrdiny téchto animovanych pfibéh(i - Mickey

Mouse nebo tfeba Kacera Donalda.

Streit (1992) také nepovazuje obrazky nabizené firmou Walt Disney za odpovidajici

détské psychice. Na konkrétnich pripadech ze Zivota lidi ukazuje, ze (nejen) pohadky
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vydané firmou Walt Disney maji neblahé ucinky na dusi pfedskolaka. Pohadky tohoto
typu, které autor nazyva pseudopohddkami, jsou plné agrese a mohou napfiklad
vyvolat opakujici se Uzkostné sny. Ddle odsuzuje kfiklavé a vyrazné barvy, které skodi
détskému jemnocitu pro barvy. Dava je do protikladu s obrazky s poctivou fantazii,
které svymi néznymi barvami rozviji zdravé citéni. Vyhodou podle jeho ndazoru je, Ze
tyto fantasmagorické pribéhy, kde se reSi paté pres devaté, vétSinou nezlistanou
v détské mysli natrvalo a brzy se jim vytrati z paméti. Cernousek (1990) povaZuje
ilustrace pohadkovych knih za vrcholné dilezité a jejich tvlrci by se méli snazit, aby
rozvijely obrazotvornost a fantazii déti. Na dité podle néj plsobi trojuhelnik, ktery je
tvoren vypravécem, vytvarnikem a ditétem samotnym. Dodava vsak, Ze ilustrovat

pohadky neznamena kompenzovat fantazii a pfedstavivost, ale podporovat ji.

Pro srovnani barevného ladéni a celkového grafického zpracovani pfikladdm obrazek
Snéhurky a Popelky. Na obr. €. 1 je zachycena Snéhurka a na obr. ¢. 3 Popelka
z produkce Walta Disneye. Na obr. €. 2 je zobrazena ilustrace k pohadce Snéhurka a na

obr. ¢. 4 Popelka z knihy bratfi Grimm{.

Obr. €. 1: Snéhurka z produkce Walta Disneye

Zdroj: Google obrazky, 2017
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Obr. €. 2: Snéhurka z pohadkové knihy bratfi Grimm(

Zdroj: Autor neuveden, 1996

Obr. €. 3: Popelka z produkce Walta Disneye

Zdroj: Google obrazky, 2017
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Obr. ¢. 4: Popelka z pohadkové knihy bratfi Grimmu

Zdroj: Autor neuveden, 1996

4 VYPRAVENI A CTENi POHADEK

Nastésti si déti diky bujné fantazii a vypravéni ¢&i cteni kvalitnich pohadek dokazou
vytvofit bohaty vnitfni obrazny Zivot. Ackoli dnesni civilizace postrada ve vétsiné
pfipadd zdravé pfirodni obrazy, neni duse ditéte diky pohadkovym pfibéhim
ponechdna napospas ztechnizovanému svétu a nemusi byt o tyto zdravé prirodni

obrazy ochuzena (Streit, 1992).

Streit (1992) vyzdvihuje vypravéni pohadek, zejména to mamincino, které podle néj
nenahradi Zzadna moderni technika. Televize ani radio podle néj nedokdaZe nahradit
pohled zoci do oli a spoleCné stravené chvile pfi Cteni pohadek. Kvalitnimi a
generacemi vyzkousenymi pohadkami lze obohatit dusi ditéte, které vyrlista v moderni
spoleénosti chudé na pfirodu a prosycené betonem. Ctenim a vypravénim se u déti
rozviji jejich myslenkové schopnosti. Pohadky vnasi radost do Zivota déti, povzbuzuji
jejich dusSevni Zivot a zabranuji tomu, aby se staly citové chudé a vnitiné otupélé.
»Pravidelné cteni pohddek v obvyklou dobu miZe vést aZ ke vzniku hladivého ritudlu.
Hladivy ritudl je jakdkoli vlidnd cinnost, kterd se pravidelné opakuje a md tak

blahoddrny vliv na vyZivovdni nasich vztahi.” (Herman, 2008, s. 165)

Zde bych chtéla poznamenat, Ze i nékteré kvalitni pohadky od uznavanych autoru

nemusi byt vidy vhodné pro déti v predskolnim véku. Zalezi vSak na tom, jak je
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vypravime a jakym zpUsobem je détem predkladame. Streit (1992) doporucuje kruté
situace a momenty nahanéjici strach prilis nezdlraznovat a nerozvadét. Je potreba mit
na pameéti, Ze krutosti slouzi k prekonani a potrestani symbol( zla a vypravéni pohadky
bychom tomu méli pfizpUsobit. V pohadkach nejde o lidi z masa a kosti, ale ni¢eny jsou
podoby zla a temnych sil, proto neni vhodné vypravét a liCit tyto véci pfilis

naturalisticky.

»Jednu pohddku miZeme podat dvéma zplsoby pro citové rizné zaloZené déti. Ucitelka
bude jinak vypravét ve tridé, kde prevazuji divky, a jinak ve tridé sloZzené prevdzné
z nezbednych kluki; maminka jinak svému melancholickému milackovi a jinak
vznétlivému vzteklounovi. Dité predskolniho véku je plné zavislé na vyprdvéni pohddek.
KdyZz mu je budeme sprdavné vypravét, bude je pozdéji také sprdavné c¢ist — to znamend

Cist v pravé pohddkové ndladé, kterd se rodi z udivu.” (Streit, 1992, s. 36)
5 DRAMATICKA VYCHOVA V MATERSKE SKOLE

Pfi praci s predskolnimi détmi v materské Skole se dramatické vychové jen tézko
vyhneme. Nékdy si to mozZna ani neuvédomime, protoze diky integrovanému pfistupu
ke vzdélavani, ktery nafizuje Ramcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani,
bychom méli déti rozvijet ve vSech oblastech a nabizené Cinnosti by se mély vzajemné

prolinat.

Dle Svobodové a Svejdové (2011) ma spontanni détska hra k metoddm dramatické
vychovy velmi blizko a uvadi nékolik vyhod, které dramatickd vychova prindsi.
UmozZnuje détem byt aktivni, ucit se a rozvijet se na zakladé zkuSenosti a prozitku,
objevovat, experimentovat a improvizovat. Nabizi prostor pro tvofivost a moznost
vstupovat do rlznych roli, proto maji metody dramatické vychovy velmi blizky vztah
také s metodami divadelnimi. Ve fiktivnich situacich se déti citi bezpeéné, jelikoz se
netykaji jich samotnych, ale jinych lidi, déti, zvitat, rostlin ¢i véci. V neposledni fadé se
autorky zminuji o vyznamu dramatické vychovy pro rozvoj partnerstvi, kooperace a

vzajemné pomoci.

A ¢im se odliSuji metody dramatické vychovy od metod ostatnich? Jak od sebe

maZeme jednotlivé vychovy a jejich metody rozpoznat? Svobodovd a Svejdova tvrdi,
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ze: ,K tomu, abych mohla urcitou dramatickou metodu bezpecné pouZit, potrebuji,
abych si ji sama vyzkousSela v praxi jako hra¢. Metody dramatické vychovy prindseji
détem proZitky, které mohou velmi ucinné poucit, ale i psychicky zranit. Aby nastala
varianta ditéti prospésnd, je tfeba zndt uskali metody, techniky Ci hry a védét, na co si

ddt pozor.“ (Svobodova a Svejdova, 2011, s. 70)
5.1 Metody a techniky dramatické vychovy

V oblasti dramatické vychovy se nazory na terminologii pojmi metoda a technika

znacné |isi mezi jednotlivymi autory.

JelikoZ se v praktické ¢asti pfi praci s pohadkou zaméruji zejména na narativni techniky
dramatické vychovy, povazuji za dllezité zminit a blize specifikovat predevsim tfi
techniky, které jsou podle mého nazoru nepostradatelné pfi praci s predskolnimi
détmi, jsou u nich oblibené a tedy i efektivni. Jednd se o narativni pantomimu,

simultanni pantomimickou ilustraci a hru v roli.
5.1.1 Narativni pantomima

Narativni pantomima je soucasti Sirokého okruhu pantomimickych technik a metod.
Vychazi z détské hry, kdy déti spontanné zndzornuji ¢innosti jinych lidi. Proto je tato
technika velmi blizkd predskolnim détem a jeji zarazeni do aktivit v materské skole je
vhodné a nenasilné. Diky této technice déti zapojuji nejen verbalni pamét, ale také
pamét télovou a pohybovou. Lépe si tak zapamatuji vypravény déj a pochopi
souvislosti na zakladé vlastniho, hlubsiho prozitku. Narativni pantomima je propojenim
narace (vypravéni) a pantomimického zobrazovani vypravéného (pfibéhu, pohdadky
nebo také zpivaného déje). Diky tomu, Ze vypravény déj predvadi celd skupina déti,
mohou jednotlivci pozorovat rozdilné zplsoby zobrazeni u ostatnich, snaze odbouraji
stud a zapoji se do cinnosti. Podstatné je, aby vybrany pfibéh nabizel dostatecné
mnoizstvi situaci a momentl pro pantomimické zobrazeni, pripadné je moiné
konkrétni text predélat a rozvinout tak, aby pfinasel prostor pro dalsi aktivity

(Svobodova a Svejdova, 2011).
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5.1.2  Simultanni pantomimicka ilustrace

,Simultanni neboli soubéZnou ilustraci pouZivame k ilustrovadni rikadel, rituald, pisnicek
s funkci ritudli, maZeme s ni ilustrovat krdtké vypravéni, které nds ve fixovaném nebo
Castecné fixovaném tvaru prenese do fiktivniho prostredi, v némzZ se budeme ddle

pohybovat.“ (Svobodova a Svejdova, 2011, 5.74)

Tato technika je soucasti narativni pantomimy, jedna se o jeji podoblast. RozliSuje se
spontdnni pantomimicka ilustrace a fixovana pantomimicka ilustrace. Rozdil mezi nimi
spociva v tom, Ze pocatecni spontanni pohyby se opakovanim fixuji a na zavér ziskdme
fixovany tvar. Ten pak mGzeme vyuzit napfiklad pfi vystupovani na skolni besidce pro
rodice. Pfechod pantomimické ilustrace zformy improvizované do fixované vsak
nemusi nutné nastat. Zalezi na nasem zaméru. Pokud chceme vytvofit fixovany tvar,
neméli bychom zapomenout na vlastni iniciativu déti, na jejich napady a navrhy.
Predskolni déti vice bavi provadét takové aktivity, na jejichz vzniku se podilely, do nichz

vloZily své napady (Svobodova a Svejdova, 2011).
5.1.3 Hravroli

Hra v roli je dramatickd metoda, kterd vychazi ze spontanni détské hry. V pfipadé, Ze
dité svobodné pfistoupi na hru v roli a pfijme ji, da v ni najevo svou spontaneitu a jeho
chovani je ovlivnéno nejen danou roli, ale také ditétem samotnym a jeho osobnosti. Pfi

he v roli je tak dité souc¢asné samo sebou. (Svobodova a Svejdova, 2011)
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PRAKTICKA CAST
6 VYZKUMNY PROJEKT

6.1 Téma

Tématem vyzkumného projektu jsou pohadky ve svété predskolniho ditéte.
Vyzkumnym Setfenim chci zjistit preference soucasnych predskolnich déti v oblasti
pohadek a vyznam interaktivniho proziti vybrané klasické pohadky na zménu v jejich
oblibenosti u déti. Chci poukdzat na vyznam kvalitnich pohadek a jejich skrytych
symboll pro soucasné predskolni dité. Vzhledem k aktudlnosti problematiky vlivu
masmédii chci navrhnout a realizovat projekt, ktery déti zaujme, umozni jim hlubsi

vhled do klasickych pohadek a jejich pochopeni na zakladé vlastniho prozitku.
6.2 Vyzkumny problém

Jaké pohadky a pohdadkové hrdiny predskolni déti uprednostiiuji a jaky vliv mize mit

interaktivni proziti klasické pohadky na jejich preference?
6.3 Cil projektu

Cilem projektu je zjistit nejoblibenéjsi pohadku a pohadkového hrdinu déti
predskolniho véku a na zakladé interaktivniho proziti vybrané klasické pohadky se

zejména narativnimi technikami pokusit ovlivnit jejich preference.

6.4 Vyzkumné otazky

Jaké pohadky jsou nejoblibenéjsi u déti predskolniho véku?

Jaké hrdiny upfednostnuji soucasné déti v predskolnim véku?

Jaky vliv maji masmédia na volbu oblibené pohadky a oblibeného hrdiny déti?
e Je mozné ovlivnit nazory a preference predskoldka na zakladé interaktivniho

proziti pohadky v materské skole?
6.5 Metodika

V ramci vyzkumného Setfeni provedu kvantitativni vyzkum, kdy budu prostfednictvim

rozhovorl s predskolnimi détmi zjistovat jejich preference v oblasti pohadek. Na
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zadkladé vyhodnoceni rozhovorl pak navrhnu a realizuji aktivity, které umozni détem
hlubsi vhled do jedné z klasickych pohadek a jeji pochopeni na zakladé vlastniho
prozitku. Po realizaci projektu s odstupem minimalné jednoho tydne budu rozhovory
s détmi opakovat a zjistovat, zda mélo interaktivni prozZiti klasické pohadky vliv na jeji
oblibenost nebo déti setrvdvaji stale u stejnych idoll. Vyzkum bude realizovan

nejméné s dvaceti détmi starSimi péti let.

Odpovédi kazdého osloveného ditéte budou obodovany podle predem stanovené skaly
a zaznamenany do tabulky. Diky tomu budou pfehledné zpracované odpovédi u
kazdého ditéte a bude jasné patrny rozdil v odpovédich pred a po realizaci projektu.
Zaroven bude u kazdého ditéte vypracovan analyticky pfibéh, diky kterému bude
moziné blize nahlédnout do Zivota jednotlivych predskolak( a jejich individualnich

zvlastnosti. Ziskané informace se pokusim zobecnit a vyvodit odpovidajici zavéry
6.6 Realizace projektu

JelikoZ pracuiji jako ucitelka v Materské skole I. v Nyfanech a popis mé tfidy odpovida
potfebam vyzkumu, rozhodla jsem se vyzkumny projekt zrealizovat pravé s nimi —

s détmi od Vecernicka.
6.6.1 Charakteristika tfidy

Ve tridé U Vecernicka se ve vSedni dny potkavaji dvé pani ucitelky a 24 déti, z toho 14
chlapct a 10 divek. Prostor a podminky si ve tfidé vycaruji, jak zrovna pottrebuji. Tak
mohou v klidu malovat, modelovat, konstruovat, stavét, objevovat, premyslet,

vymyslet a hlavné si hrat.
6.6.2 Charakteristika 3koly a SVP

Matefska Skola I. je situovana na okraji mensiho mésta s nazvem Nyrany. Poloha
budovy Skolky je podle mého nazoru velmi vyhodna3, jelikoZ se nachazi v blizkosti lesa,
poli, zahradek, potoka, namésti, nadrazi a dalSich zajimavych mist. Tato vyhodna
pozice Skolky umoZniuje détem zkoumat a pozorovat pfirodu, zvifata, rostliny, lidi,
technické stavby a dalsi zajimavé objekty a situace na zakladé primého prozitku. Okolo

Skolky byla nové vybudovana zahrada ekologického typu, kde se nachazi dvé
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piskovisté, rizné prualezky a skluzavky, lanova draha, jezirko, rozhledna, drevéné

domecky, amfiteatr a dalsi nejrliznéjsi zakouti, kde si déti rady hraji.

Jedna se o pétitfidni materskou Skolu, pficemz jedna ze tfid se nachdazi na odlou¢eném
pracovisti u Skolni jidelny. Jednotlivé tfidy jsou pojmenované podle pohadek a

pohdadkovych postavicek. Celym rokem provazi déti housenka Madlenka.
Nazev SVP

Na svét prisla housenka, jmenuje se Madlenka, kolem nas je velky svét, pojd si o ném

vypraveét.
6.6.4 Pohadka o Zlatovlasce

Pro samotnou praci s détmi jsem se rozhodla zvolit pohadku Zlatovlaska, jelikoz patfi
mezi méné znamé klasické pohadky a nabizi celou fadu moment(, ve kterych je
zajimavé pribéh pozastavit a zahrat si na néj. Dale pohadka nabizi kladného Zenského i
muzského hrdinu, ktefi konaji dobré ciny a je pravdépodobné, Ze se Jifik a Zlatovlaska

stanou Zivotnimi vzory mnohych chlapcu a divek.

Détem byla predkladana pohadka o Zlatovlasce v podani Karla Jaromira Erbena (1989),

jejiz obsah je nasledujici. Celé znéni pohadky je uvedeno v Priloze €. 1.

Jifik pracuje jako kuchar v kralovské kuchyni. Jednoho dne ma pro néj kral zvlastni ukol,
uvarit mu podivnou rybu, aniz by ji ochutnal. Pokud to nedodrzi, ptijde pry o Zivot. Jirik
nevi, Ze se jednd o kouzelného hada, kterého darovala krali neznama stafena. Kdo
hada ochutna, porozumi feci zvifat. A protoZe Udajna ryba je vainé nezvykla a Jifik je
zvédavy, porusi slib a ochutna. Kral dostane podezieni, Ze Jifik rozumi zvifatlim, coZ se
mu nakonec definitivné potvrdi, kdyz Jitik prelije pohar pti nalévani vina. Jako moznou
zachranu nabizi Jifikovi, aby mu pfivedl pannu se zlatymi vlasy jako jeho nastavajici
manzZelku. Protoze Jifik si v dané situaci nemulze pfilis vybirat, vyda se na cestu za

Zlatovlaskou.

Nebyla by to ale prava pohadka, aby se hlavnimu hrdinovi neprihodilo néco
zajimavého. Jifik na své cesté zaziva rdzné situace, ve kterych se zachova jako spravny

hrdina a zachrani hofici mravenisté, malé krkavce a zlatou rybu. VSichni mu slibuji
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pomoc, az ji bude potrebovat. Kdyz Jifik dorazi do kfistalového zamku, nabidne mu
zdejsi kral svou dceru Zlatovlasku pod podminkou, Ze splni tfi ukoly. Jifik souhlasi a pfi
plnéni Ukold mu pomahaji zvitata, ktera predtim zachrdnil. Mravenci mu nasbiraji
rozsypané perly vtravé, zlatd ryba mu prfinese princeznin prsten a krkavci mu
pomohou pfi shanéni Zivé a mrtvé vody. Nakonec cesta za Zlatovlaskou vrcholi ukolem
rozpoznat ji mezi dvanacti zahalenymi postavami ji a jejich sester. Diky mouse, kterou
Jitik zachrdnil pfi shanéni mrtvé a Zivé vody ze spard pavouka, se mu podafi zvolit

spravnou divku a mGze si ji odvézt domu ke svému krali.

Ten muZe na Zlatovlasce oci nechat a nafidi Jifika popravit. Zlatovlaska si ho ale od
krale vyzada jako dar a zamilovany kral souhlasi. Zlatovlaska nakape na Jifika nejprve
mrtvou vodu, aby mu hlava zpatky pfirostla k télu. Poté ho pokape Zivou vodou a Jifik
obZivne jeSté krasnéjsi nez driv. Zavistivy krdl chce byt také mlady a krasny, necha se
zabit a nafridi slouzicim, aby ho poté ozZivili kouzelnou vodou. Nezna vSak spravné
poradi a zemfe. Protoze v kralovstvi neni nikdo moudrejsi nez Jifik, ktery rozumi reci

ees

zvifat, stane se kralem a se Zlatovlaskou Ziji stastné az do smrti.
6.6.5 Priprava tematického celku

V pfipravé je citovan text pohadky Zlatovlaska z knihy ,Ceské pohadky“ od K. J. Erbena
(1989, s. 65 - 73), ktery slouzi jako opora pro dodrZeni déje, a jehoZz znéni je détem

predkladano jazykové upravené (bez archaism).
Hlavni cil

e Seznamit déti s pohadkou formou aktivniho a prozitkového uceni a sledovat, jak
se promeéni jejich postoj k této pohadce

Dilci cile dle RVP PV (2016)

* Rozvoj pohybovych a manipulacnich dovednosti, koordinace ruky a oka, rozvoj

jemné motoriky
* Rozvoj a uzivani vSech smyslQ, zdokonalovani sluchové a zrakové diferenciace

®* Rozvoj paméti, pozornosti, fantazie a tvofivosti — tvofivého mysleni, rfeSeni

problému, tvorivého sebevyjadreni
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®* Rozvoj ftecovych schopnosti a jazykovych dovednosti receptivnich i
produktivnich, rozvoj slovni zasoby a rozvoj zajmu o psanou podobu jazyka i
dalsi formy sdéleni verbdlni i neverbalni — dramatické, vytvarné, hudebni,
pohybové

® Posilovani prosocidlniho chovani ve vztahu kostatnim lidem, rozvoj
kooperativnich dovednosti

* Vytvoreni povédomi o mezilidskych mordlnich hodnotach, o vhodném i
nevhodném chovani lidi a pohadkovych postav, identifikace s kladnymi hrdiny
a dalSimi bytostmi z pohadky

* Pochopeni, Ze zmény zplsobené lidskou c¢innosti mohou prostredi chranit a

zlepSovat, ale také poskozovat a nicit
Vystup
* Dité znd pohadku Zlatovlaska, vyjmenuje postavy a podili se na jejim vypravéni
Cinnosti
e prohlizeni knihy K. J. Erbena, ¢etba uryvku z pohadky ,Zlatovlaska“”

Byl jeden krdl, a byl tak rozumny, Ze i vsem ZivoCichdm rozumél, co si povidali. A
poslouchejte, jak se tomu naucil. Prisla k nému jednou néjakd stard babicka, pfinesla
mu v kosiku hada a povidd, aby si ho dal ustrojit: kdyZ ho sni, Ze bude vS§emu rozumeét,
co které zvire v povétri, na zemi i ve vodé mluvi. Tomu krdli se to libilo, Ze bude umét,
co nikdo neumi, dobre babicce zaplatil a hned porucil slouzZicimu, aby mu tu rybu
k obédu pripravil: ,Ale,” pry, ,at ji ani na jazyk nevezmes, sic mi to svou hlavou

zaplatis!”

* hra Na krale — Kral sedi na triné a porouci, co maji déti vafrit, vSechno
ochutnava, ale nic mu neni dost dobré a nad vSim se ofriuje.
e diskusni kruh — Je mozné vafit a neochutnat? Jaky byl ten kral? Proc si to

myslis?

Jifikovi, tomu slouzicimu, bylo divné, pro¢ mu to krdl tak tuze zapovédél. ,JakZiv jsem

takovou rybu nevidél,” povida sobé sam, ,vypadd zrovna tak jako had! A jaky by to byl
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kuchar, aby ani neokusil, co stroji?” Kdyz to bylo upeceno, vzal kousticek na jazyk a

pochutnaval.

e jazykova rozcvicka — pochutnavame si na hadovi (gymnastika mluvidel, hybnost

jazyka)

Vtom slysi kolem usi néco bzucet: ,Nam taky néco! Ndm taky néco!” Jifik se ohlizi, co
to, a nevidi neZ nékolik much, co v kuchyni litaly. Tu zas venku na ulici nékdo siplavé
vola: ,,Kampdk? Kampdk?“ A tenci hlasy odpovidaji: ,Do mlyndrova jeCmene, do
mlyndrova jeCmene.” Jirik koukne oknem a vidi housera s hejnem hus. ,,Aha,” povidd,

»takovd je ta ryba?“ UZ védél, co je.

* hra Na mouchy — Déti létaji a bzuci. Ucitelka v roli Jifika da zvukovy signal a chodi
od mouchy k mouse. Ta, které se dotkne a rfekne: ,,Co mi povis, moucho?“, ma za

ukol fict néjakou novinu — vysvétleni pojmu novina.

Cerstvé vstrcil jesté jeden drobet do ust a pak hada donesl krdli, jako by nic nebylo. Po
obédeé porucil kral Jifikovi, aby mu osedlal koné, Ze se chce projet, a on aby ho

doprovazel. Krdl jel napred a Jifik za nim.

* hudebni pohybova hra — Na koniky - jizda ,na koni“ do rytmu pisnicky ,Ja mam
koné“, zpév pisnicky, kral (nejprve ucitelka, poté se vystridaji déti) jede jako prvni a
za nim ostatni konici v zastupu — klus pfisunny rlznymi sméry

KdyzZ jeli po zelené louce, poskocil Jifiktv kun a zafehtal: ,,Hohohoho, bratfe, mné je tak

lehko, Ze bych chtél pres hory skakat!“. ,CoZ je o to,” povida druhy, ,ja bych taky rad

skdkal, ale na mné sedi stary; skoc¢im-li, svali se na zem jako méch a srazi vaz.”
* hra Na dostihy

LA si srazi, co z toho?” rekl Jifikav kan, ,misto starého budes nosit mladého.” Jifik
srdecné se té rozmluvé zasmdal, ale jen tak potichu, aby kral nevédél. Ale krdl taky dobre
rozumél, co konici povidali, ohlidl se, a vida, Ze se Jifik sméje, ptd se: ,Cemu se sméjes?”
,Nicemu, krdlovskd Jasnosti! Jen mi tak néco pfipadlo,” vymlouval se Jifik. Stary kral

vSak uZ ho mél v podezreni a koriiim uZ taky nedtvéroval; obrdtil a zas domd.
* jizda ,na konich“ stejnym zplsobem v rytmu pisnicky zpét na zdmek
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Kdyz pfijeli do zamku, porucil krdl Jifikovi, aby mu nalil do sklenice vina: ,Ale tva hlava

za to,“ povidd, ,jestlize nedolejes anebo prelejes!” Jifik vzal konvici s vinem a leje.

e nalévani vina do poharu — Déti se snazi samostatné nalit vino ($tavu) do plastového
poharu a nepfelit. Po pohybové aktivité se tak mohou napit a nauci se udrzovat
Cistotu pri nalévani piti — neni to Uplné jednoduché, obzvlast do vratkého

plastového poharku.

Vtom priletéli oknem dva ptdackové; jeden druhého honil, a ten, co utikal, mél tri zlaté
vlasy v zobacku. ,,Dej mi je,” povidad ten jeden, ,,vSak jsou moje!“,Neddam, moje jsou! Ja
si je zavihl.”,Ale ja je vidél, jak upadly, kdyZ se zlatovlasd panna Cesala. Dej mi aspori
dva.”,Ani jeden!“Tu ten druhy ptdcek za nim, a ty zlaté vlasy pochytil. KdyzZ se tak o né
letmo tahali, zistal kazdému v zobdcku jeden, a treti zlaty vlas upadl na zem, jen to
zazvonilo. Tom se Jifik po ném ohlidl a prelil. ,,Propadls mi Zivotem!” vyk¥ikl krdl. ,Ale
chci s tebou milostivé naloZit, kdyZ té zlatovlasé panny dobudes a pfivedes mi ji za
manZelku.”“"Co mél Jifik délat? Chtél-li svij Zivot zachovat, musil pro pannu, ackoli ani

nevédél, kde ji hledat.

e vyroba mece ze srolovanych novin pro Jifika na cestu (kluci) nebo korunky pro
Zlatovlasku (holky) - vystfihovani, nalepovani tipytivych odstrizkl (diamanty)

e stavba zdmkul z rznych véci dle napad( déti — molitanové kostky, stavebnice, bilé
desky, Zidle, deky, krabice,...

e jizda na koni pro Zlatovlasku — ProtoZe nas Ceka dlouha cesta, musime zkontrolovat
koniklim podkovy, aby je nebolely nohy a aby nam pfi cesté krasné hraly do kroku

e ukdazka podkovy — tvar, material atd.

* asociacni kruh — Co by to mohlo byt, kdyby to nebyla podkova?

* hra na vi¢ka od presnidavek (podkovy) — kazdy dostane dvé vicka, mackani jejich
stfedu nejprve palci u rukou, poté podkovy nasadime konik(im na nohy - $lapani na

vicka zlehka patami, zpév pisnicky J& mdm koné, doprovod hrou na vic¢ka do rytmu

Prijel k cernému lesu, a tu pod lesem u cesty horel ker; zapdlili jej pasdci. Pod kefem byl
mravenci kopec, jiskry na néj padaly a mravenci se svymi bilymi vajicky sem tam utikali.

,0ch pomoz, Jifiku, pomoz!“, volali Zalostné, ,,uhorime, i nasi mladi ve vajickdch.”
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e Co mél Jifik udélat? Jak mohl mravenciim pomoct?
e hra Na haseni ohné — Déti nosi z more kapky vody (natrhaji prouzky modrého

papiru na kousky) a pokryvaji jimi ohen (Cerveny papir).

,AZ budes toho potifebovat, vzpomeri si na nds a taky ti pomizem.” Potom jel tim lesem
a prijel kvysoké jedli. Na vrchu na jedli bylo krkavéi hnizdo a dole na zemi dvé
krkavcata pistély a narikaly: ,,Otec i matka ndm uletéli; mame si samy potravy hledat, a
my ubohd pisklata jesté litat neumime! Och pomoz, Jifiku, pomoz! Nasyt nds, sic

umreme hladem.”

e vymysleni feSeni, jak by mohl Jifik mladata nasytit (vybér nejlepSiho feSeni pro

rozehrani)

,AZ budes toho potrebovat,“ krakoraly vesele, ,vzpomen si na nds, a taky ti pomuzZem.”

Potom ddl uz musil Jifik pésky.

e chize vcerném lese — ve dvojicich, jedno dité vede kamarada se zavdzanyma
oCima (vyuziti druhé casti tfidy oddélené zavésem, kde se da zatdhnout a mistnost
potemni)

e vyuzZiti modré plachty - more

Sel dlouho, dlouho lesem, a kdyZ konecéné z lesa vychdzel, vidél pfed sebou daleké Siroké
more. Na brehu kraj more dva rybdfi spolu se hddali. Chytili velikou zlatou rybu do sité,
a kaZdy chtél ji mit sobé sam. ,,Mad je sit, mad je ryba!“ A druhy na to: ,Madlo by ti tvoje
sit byla platna, kdyby mé lodi a mé pomoci nebylo.” ,,AZ podruhé zas takovou chytime,
bude tva.” ,Ne tak! Ty na druhou pockej a tuhle mi dej.” ,,Ja vds porovnam,” povidd
Jirik. ,Prodejte mi tu rybu, dobfe vam ji zaplatim, a penize rozdélte mezi sebe

napolovic.” I dal jim za ni vSecky penize, co mél od krdle na cestu, nic si nenechal.

e pocitani penizk( od lJifika, rozdéleni na dvé poloviny tvorenim dvojic — Jak se to

nejlépe udéla, aby si rybari rozdélili spravedlivé odménu za zlatou rybu?

Rybari byli radi, Ze tak dobre prodali, a Jifik pustil rybu zas do more. Vesele zaspldchala
vodou, pohrouZila se a pak nedaleko brehu jesté jednou vystrcila hlavu: ,AZ mne, Jifiku,

budes potfebovat, vzpomeri si na mne, odslouZim se ti.” A poté se ztratila. ,Kam jdes?“
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ptali se rybdfi Jifika. ,Jdu svému pdnu, starému krdli, pro nevéstu, pro zlatovlasou
pannu, a nevim ani, kde ji hledat.” ,,Och, o té ti dobre miZem povédit,” rekli rybdri, , je
to Zlatovldska, dcera krdlova z kfistdlového zamku tamhle na tom ostrové. KaZdy den
rano, kdyzZ se rozednivd, rozcesdva své zlaté viasy; jde zdare od nich po nebi i po mori.
Chces-li, sami té tam na ten ostrov dovezem, protoZes nds tak dobfe porovnal. Méj se
vSak na pozoru, abys pravou pannu vybral; dvandct je panen, dcer krdlovskych, ale jen

jedna ma zlaté viasy.”

e vyroba zameckych portrétd - kresba Zlatovlasky nebo nékteré z jejich sester tusi do
ramecku (z papirového tacku), vykresleni pastelkami, potteni tfpytivym lepidlem

e plavba po mofi ke kristdlovému zamku — Déti nasednou na lodku (Zinénky na
rozlozené modré plachté) a padluji spolecné k ostrovu — pohyby pazi pred sebe a
k sobé, stridani predklonu a zaklonu — je potreba délat stejné pohyby, jinak bychom
mohli couvat nebo se tocit dokola — spoluprace.

e doprovod pisni zfilmu ,Zlatovlaska“ (rezie Vlasta Janeckova, hudba Angelo
Michajlov) — ,Ved mé lodko ke brehu”

e A pak Jitik uvidél kfistalovy zamek. Byl opravdu nadherny a cely se tfpytil. Chcete
vidét, jak ten zamek vypadal?

e pracovni list - Kdo chce kFistalovy zamek vidét, musi spojit te¢ky na papife a zamek
se mu ukaZe (koordinace ruky a oka). Vykreslovani zamku pastelkami podle vlastni

fantazie, potreni tfpytivym lepidlem.

Kdyz byl Jifik na ostrové, Sel do kristdlového zamku prosit krdle, aby svou zlatovlasou
dceru dal jeho panu krdli za manzZelku. ,Dam,” fekl krdl, ,,ale musis ji vyslouZit: musis za
tri dni tri prdce udélat, co ti uloZim, kaZdy den jednu. Zatim si do zitrka mizZes
odpocinout.” Druhy den rdno povidd mu krdl: ,Mad Zlatovldska méla tkanici drahych
perel; tkanice se pretrhla a perly se vysypaly do vysoké travy na zelené louce. Ty perly
vSecky musis sebrat, aby ani jedna nechybéla.” Jifik Sel na tu louku, byla daleka sirokd,
klekl do travy a zacal hledat. Hledal, hledal od rana do poledne, ale ani perlicky nevidél.

!Il

,,Och, kdyby tu byli moji mravenci, ti by mi mohli pomoct!” ,Vsak tu jsme, abychom ti
pomohli,“ fekli mravenci, kde se vzali, tu se vzali, ale kolem ného se jen hemzili. , Co

potrebujes?”,,Mam perly sebrat na té louce, a nevidim ani jedné.“,,Malicko jen pockej,
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my je za tebe seberem.” A netrvalo dlouho, snesli mu ztrdvy hromddku perel,
nepotreboval neZ na tkanici navlikat. A potom, kdyzZ uz chtél tkanici zavazat, prikulhal
jesté jeden mravenecek, byl chromy, noha mu tehddZ uhorela, kdyZz u nich horela, a

kricel: ,,Pockej, Jifiku, nezavazuj, nesu jesté jednu perlicku!“

e PH ,Na mravence” — prenaseni koralkli kolickem na pradlo ze zelenych dek na

druhou stranu tridy, kde je ucitelka navléka.

Kdyz Jirik ty perly krali pfines! a krdl je prepocital, ani jedna nechybéla. ,,Dobres udélal
svou véc,” povidd, ,zejtra ti dam jinou prdci.” Rdno Jifik prisel a kral jemu rekl: ,Mad
Zlatovldska koupala se v mori a ztratila tam zlaty prsten, ten musis najit a prinést.” Jifik
sel k mofi a chodil smutné po brehu; more bylo Cisté, ale tak hluboké, Ze nemohl ani
dna dohlédnout, a coZ teprve na dné vyhledat prsten! ,,Och, kdyby tu byla mad zlatd
ryba, ta by mi mohla pomoct!“ Vtom se néco v mori zablesklo a z hlubiny na vrch vody
vyplynula zlatd ryba: ,,Vsak tu jsem, abych ti pomohla; co potrebujes?” ,,Mdm v mori
najit zlaty prsten, a nevidim ani dna.” , Ted pravé jsem potkala stiku rybu, nesla zlaty

prsten na ploutvi. Malicko jen pockej, ja ti jej pfinesu.”

e motivacni cviceni ,Na more” s vyuzitim velké modré plachty — Zatimco bude ryba
shanét zlaty prsten, my se mizZeme podivat, jak to u takového more vypada (drzeni
plachty v kruhu, pohyby nahoru a dolu — malé a velké vinky, podlézani pod
plachtou — vyména dvojic, podlézani plachty rlznymi sméry za vedoucim ditétem —
rybicky).

* relaxace — odpocinek prikryti plachtou, poslech relaxacni hudby

A netrvalo dlouho, vrdtila se z hlubiny a pfinesla mu stiku i s prstenem. Kradl Jifika zas
pochvdlil, Ze dobfe svou véc udélal; a potom rano mu treti prdci uloZil: ,,Chces-li, abych
svou Zlatovldsku tvému krdli dal za manzZelku, musis ji pfinést mrtvé a Zivé vody; budet
ji potreba.” Jifik nevéda, kam se pro tu vodu obrdtit, sel nazdarbilh kudy tudy, kam ho
nohy nesly, aZ prisel do cerného lesa: ,,Och, kdyby tu byli moji krkavci, snad by mi
pomohli!” Tu se mu nad hlavou cosi sustlo, a kde se vzali, tu se vzali dva krkavci: ,,Vsak
tu jsme, abychom ti pomohli. Co chces?”,,Mdm pfinést mrtvé a Zivé vody, a nevim, kde

ji hledat.”,,0 té my dobre vime. Mali¢ko jen pockej, my ti ji prinesem.“ A za malou chvili
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pfinesli Jifikovi kaZdy jednu tykvici plnou vody: v jedné tykvici byla Ziva voda, v druhé
mrtva. Jifik byl rad, Ze se mu tak dobre postéstilo, a pospichal k zamku. Kraj lesa vidél
od jedle kjedli rozpjatou pavucinu, prostied pavuciny sedél veliky pavouk; cucal
mouchu. Jifik vzal tykvici s mrtvou vodou, postrikl pavouka, a pavouk svalil se na zem
jako zrala visné, byl mrtev. Potom postfikl mouchu z druhé tykvice Zivou vodu a moucha
zacala sebou hdzet, vyskrabala se z pavuciny ven a fuk do povétri. , Tvé stésti, Jifiku, Zes
mé vzkfisil,” bzucela mu kolem usi, ,vsak beze mne sotva bys uhod|, kterd z dvandcti je

Zlatovlaska.”

e vyroba pavuciny — kutaleni klubicka v kruhu, prohlizeni z rGznych Ghl{

* hra ,Na mouchu v pavuciné” — Déti béhaji v prostoru tfidy jako mouchy a bzudi,
reaguji na signal bubinku a pokyn ucitelky — napf. jedna noha, dvé ruce a noha,
bficho, zadecek — mohou se dotknout podlahy (pavuciny) pouze jmenovanou
¢asti/¢astmi téla.

Kdyz kral vidéel, Ze Jifik tu treti véc taky dokdzal, rekl, Ze mu svou zlatovlasou dceru da.

JAle,” pry, ,musis si ji sdm vybrat.” Potom ho ved! do jedné veliké siné, tam uprostied

byl kulaty stil a kolem stolu sedélo dvandcte krdsnych panen, jedna jako druhd; ale

kaZzdd méla na hlavé loktusku dlouhou aZ na zem, bilou jako snih, takZze nic nebylo
videt, jaké ma kterd vlasy. , Tuhle jsou mé dcery,” povida krdl; ,uhodnes-li, kterd z nich
je Zlatovldska, ziskal jsi ji a muzZes ji hned s sebou odvést; pakli neuhodnes, neni ti

souzena, musisS odejit bez ni.”

e hra ,Kdo je Zlatovlaska?“ — Kdo z kamardad( je pod zavojem?

¢ dokonceni pohadky a zhodnoceni postav

Jifik byl v nejvétsi ouzkosti, nevédél, co si pocit. V tom zaseptalo mu cosi do ucha: ,Bz-
bz! Jdi okolo stolu, ja ti povim, kterd to je.” Byla to moucha, co ji vzkfisil Jifik Zivou
vodou. , Tahle panna to neni — ta taky ne — ta taky ne- tahle je Zlatovidska!” , Tuto
dceru mi dej!” vykrikl Jifik, , tu jsem vyslouZil svému pdanu.” ,,Uhodls,” rekl kral, a panna
hned taky vstala od stolu, odhrnula loktusku a zlaté vlasy plynuly ji hustymi prameny
z hlavy aZ na zem, a bylo od nich tak jasno, jako kdyZ rano slunécko vyjde, az Jifikovi oci

zachdzely. Potom dal krdl na cestu své dceri, jak se slusi a patfi, vybavu a Jifik odvezl ji
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svému pdnu za nevéstu. Starému krdli se oci jiskrily a poskakoval radosti, kdyZ
Zlatovldsku vidél, a hned porucil, aby se pfipravy délaly k svatbé. ,Chtél jsem té sice dat
obésit pro tvou neposlusnost, aby té krkavci snédli,” povidd Jifikovi; ,ale Zes mi tak
dobre poslouzil, dam ti jen sekyrou hlavu srazit a pak té dam pocestné pochovat. “Kdyz
Jitfika odpravili, prosila Zlatovldska starého krdle, aby ji toho mrtvého sluzebnika
daroval, a kral nemohl to své zlatovlasé nevésté nijak odepfit. Potom ona srovnala
hlavu Jifikovi k télu, pokropila ho mrtvou vodou a télo srostlo s hlavou, takZe po rdné
ani pamdtky nezistalo; pak ho pokropila Zivou vodou a Jifik zase vstal, jako by se byl
znovu narodil, Cerstvy jako jelen a mladost jen se mu z tvafi svitila. ,Och, jak jsem to
tvrdé spal!” povida Jifik a mnul si oci.,Ba véru, tvrdé jsi spal,” fekla Zlatovldska, ,a

kdyby mne nebyvalo, na véky véki by ses byl neprobudil!”

* hra ,Na mrtvou a Zivou vodu” — reakce na nizky a vysoky ton klaviru, ztvarnéni

pohyby téla, improvizace

Kdyz stary krdl vidél, Ze Jirik zas oZil, a Ze je mladsi a krdsnéjsi, neZ prve byl, rad by byl
taky tak jesté zas omladl. Hned porucil, aby ho taky stali a pak tou vodou pokropili.
Stali ho a kropili Zivou vodou pordd, az ji vsecku vykropili, ale hlava nijak mu nechtéla
k télu prirdst; potom teprv zacali mrtvou vodu kropit, a v okamZeni prirostla; ale kral
byl zase mrtev, protoZe uz neméli Zivé vody, aby ho vzkfisili. A ponévadz krdlovstvi bez
krale nemohlo byt a nikoho tak rozumného neméli, aby vsem Zivocichum rozumél jako

Jitik, udélali Jifika krélem a Zlatovldsku krdlovnou.

e zavérecny bal na kristdlovém zamku — tanecni improvizace na CD s pisnickami
z pohdadek a s klasickou hudbou (Mozart, Bach atd.), tanec v parech, napodobovani
tanecnich krokl, slavnosti pripitek a hostina (déti mUZou pfrijit ve slavnostnim

obleku princezny nebo prince)
Naméty na ranni hry

e prohliZzeni encyklopedii a knih o zvifatech, o rybarstvi, prohlizeni privodce po
hradech a zamcich, hry s prevleky — Na princezny, Na prince, Na kralovské kuchare,
Na rybare (chytani rybek na pruty), stavéni more (plachta, rybky, musle,...), Na

knihovnu, navlékani koralkd - sperky
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Pobyt venku

e vychazky ke konik(im, krmeni kachen a nutrii v potoce, sypdni zrnicek do krmitka,
prochazky lesem, hledani mravencl lupou, pozorovani staveb a jejich konstrukci ve

mésté, hledani zamku v okoli Skolky

Cinnosti opakované béhem tydne (podle potieby)

« ,Poviddm, povidam pohadku“ (Svobodova a Svejdova, 2012, s. 92 - 93)
,Povidam, povidam pohadku, jak pes preskocil hromadku. (vysoky vyskok)

Poviddm, poviddm druhou, jak tece voda struhou. (paze pred télem se ohnou
v loktech, motanim predlokti s doprovodnym bublanim vyjadfime vodu tekouci ve

strouze)
Povidam, povidam treti, jak spaly na peci déti. (do dfepu, ruce do dlani, zavrit oci)“
V pohadce se probudily, rychle z pece vyskocily...

« Zatikadlo pro preménu na jinou bytost (Svobodova a Svejdova, 2012, s. 115)
»Hokus, pokus, fibidus, proménit se v ... zkus!“

¢ Smyslova hra ,Prstynkovka“” — hledani, ve které ruce je schovany zlaty prsten (pfi
¢ekani)

6.7 Vyhodnoceni rozhovort

6.7.1 Rozhovory s détmi

PFi vyzkumném Setfeni jsem 22 détem polozila 10 otevienych otazek. Odpovédi na
otazky i rdzné zajimavosti jsem si zaznamenala a po ukonceni pohadkového
tematického celku s odstupem dvou tydnd jsem rozhovory stejnym zplUsobem
zopakovala a opét zaznamenala. Srozumitelnost otdzek jsem nejprve otestovala na
zkuSebnim vzorku nékolika déti z vedlejsi tfidy. Nebylo nutné pokladané otdzky

upravovat nebo ménit, déti jim dobfe rozumély.
6.7.2 Otazky v rozhovoru

1. Znas néjaké pohadky? Umél/a bys néjaké vyjmenovat?
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Odkud tyto pohadky znas? (knizka, vypraveéni, televize, radio atd.)
Ktera pohadka se ti libi nejvic?

Odkud ji znds? (knizka, vypravéni, televize, radio atd.)

Ktera pohadkova postava se ti libi nejvic?

Proc se ti ta pohadkova postava libi? Co se ti na ni libi?

Je néjaka pohadka, ktera se ti vibec nelibi a kterou nemas rad?

Co se ti na té pohdadce nelibi?

w 0 N o v kB W N

Cte ti doma nékdo pohadky? Kdo ti je ¢te?

[EY
o

.M3as rad/a, kdyz vam pani ucitelka ve Skolce ¢te pohadky nebo si o nich

povidate?
6.7.3 Bodové ohodnoceni odpovédi
Znalost klasickych pohadek
0 — X b. (pocet uvedenych klasickych pohadek)
Preferovany zdroj pohadek
0 b. — prevazuje filmové zpracovani
1 b. — ¢astecné knihy i filmové zpracovani
2 b. — prevazuji knihy a vypravéni
Nejoblibenéjsi pohadka
0 b. —komercni pohadka, film pro dospélé
2 b. — klasickd pohadka
Zdroj nejoblibenéjsi pohadky
0 b.—-TV, PC, DVD, tablet, internet
1 b. —radio
2 b. — kniha, vypraveéni
Cteni v rodiné

0 b. —doma nectou
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1 b. — Ctou pfilezitostné

2 b. — Ctou pravidelné

Cteni ve 3kolce

0 b. —nema rad

1 b. —nékdy

2b.—marad

Znalost pohadky Zlatovlaska
0 b.—-nezna

2b.-zna

Preference pohadky Zlatovlaska
0 b. — nepreferuje

2 b. — preferuje

6.7.4 Analytické ptibéhy

V analytickych pfibézich se vyskytuji citové zbarvena slova, ktera jsem zde ponechala
z dlvodu zachovani autenticity vypovédi jednotlivych déti.

Dité ¢. 1

Tato divka se nejradsi divda na pohadky v televizi. Nékdy ji je také rodi¢e pousti na
pocitaci. Vzpomnéla si na film Ledové kralovstvi a televizni pohadky Sdl nad zlato,
Popelku a Snéhurku. Jako nejoblibenéjsi pohadku uvedla muzikalovy film Mamma Mia,
na ktery se rada diva s maminkou. Film pro ni pry nahral tatinek do pocitace. Ma také
CD s pisnickami z tohoto muzikalu. Nejoblibenéjsi hrdinkou je pro ni Sophie z téhoz
filmu, protoZe umi dobre tancovat a zpivat. Divka by se chtéla stat nevéstou s dlouhym
zavojem pravé podle Sophie. Dale divka uvedla klasickou pohadku O Budulinkovi,
kterou zna z pohadkové knihy od Jeziska. Na dalsi klasické pohadky si vsak
nevzpomnéla. Nelibi se ji filmova pohadka Snéhurka, kterou zna z televize. Ma strach

ze zIé kralovny, kterd se proméni v jezibabu. Pfed spanim ji ¢tou rodice pohadky
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pravidelné, maminka a tata se stfidaji. Doma ma pry hodné knizek, ale na Zadny nazev
si nevzpomnéla. Ve skolce se ji libi cteni pohadek, hlavné kdyz jsou v nich princezny.

Po realizaci projektu a opakovaném rozhovoru divka uvedla Zlatovlasku jako jednu
z pohadek, které zna. Nabizené aktivity v rdmci projektu se ji libily, hlavné zavérecny
bal s hostinou, protozZe si mohla vzit do Skolky Saty se zavojem. V oblibenosti u ni vSak

stale pretrvava film Mamma Mia. Vysledky jsou zaznamenany v tab. ¢. 1 a tab. ¢. 2.

Tab. ¢. 1: Vysledky u ditéte €. 1

Znalost Preferovany L.y, | 2drOj v,

. . Nejoblibenéjsi s L w.e, | Cteni v o
klasickych | zdroj ohadka nejoblibengjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek P pohadky
3 0 0 0 2 2

Zdroj: vlastni zpracovani

Tab. ¢. 2: Vliv projektu na preference ditéte ¢. 1

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 2
Preference pohdadky 0 0
Zlatovlaska
Zdroj: vlastni zpracovani
Dité ¢. 2

Pfi rozhovoru stimto chlapcem bylo patrné, Ze pohadky jsou mu predkladany
predevsim prostiednictvim televize a pocitace. Jako pohadky, které zna, totiz uved|
animované seridly Mdasa a medvéd, Krtecek, Scooby-Doo a Spongebob v kalhotach,
filmy Tucnaci z Madagaskaru, Mrazik, Karcoolka a Mimoni. Je vychovavan ve stridavé
péci, pficemz na néj hodné pUsobi dédecek z otcovy strany. U néj pry hlavné koukaji na
televizi nebo na pohadky v pocitaci. Pry si je umi v pocitaci samostatné pustit. Hodné
Casu také travi hranim her na Playstation. Nejradéji ma pohadku Mrazik, kterou zna
z televize. Libi se mu dédeéek Mrazi¢ek, protoze ma berlu Mrazilku, kterou dokaze
zmrazit stromy. Pfi dotazu na pohadku, kterou nema rad, zadnou neuvedl. Libi se mu

pry vSechny. Ackoli ma pohadky rad, nikdo mu je doma necte a ma pry jen jednu
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knizku u dédecka. Na jeji ndzev si nevzpomnél. Jedinym zdrojem klasickych pfibéhu je

pro néj tedy ¢teni ve Skolce pred odpocinkem.

Chlapec byl projektem o Zlatovlasce nadSeny a zaujaté plnil vSechny lJifikovy ukoly.
Nejvic se mu libily hry v postaveném zamku a zavérecna hostina, kdyZz pan udrzbar
otviral détské Sampariské a Spunty létaly vzduchem. Pfi opakovaném rozhovoru se
projevilo vlastni proziti pohadky Zlatovlaska, protoZe ji chlapec uvedl jako svou

nejoblibenéjsi. Vysledky jsou zaznamenany v tab. €. 3 a tab. . 4.

Tab. ¢. 3: Vysledky u ditéte ¢. 2

Znalost Preferovany L.y, | 2drOj v,

. . Nejoblibenéjsi i v, | Cteni v o
klasickych | zdroj ohadka nejoblibengjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek P pohadky
1 0 0 0 0 2

Zdroj: vlastni zpracovani

Tab. ¢. 4: Vliv projektu na preference ditéte ¢. 2

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 2
Preference pohdadky 0 2
Zlatovlaska
Zdroj: vlastni zpracovani
Dité ¢. 3

Tento chlapec pochazi z Ukrajiny a ma ve tfidé dvojce — sestru. V jeho rodiné se mluvi
prevainé ukrajinsky, coz se Castecné projevilo ve znalosti pohadek. Chlapec uved|
ruskou animovanou pohadku Fiksiki (v prekladu Pomocnic¢kové) a animovany serial Jen
pockej, zajici. Z pohadek v ceském znéni uvedl Shreka a Krtecka. Tyto animované
pohadky ma pry doma na DVD. Uvedl| velké mnozstvi klasickych pohadek, které zna
z knizek a z vypravéni. Jedna se o pohadky Cervend Karkulka, Kocour v Botach, T¥i
prasatka, Princezna na hrasku, Neposlusna klzlatka a knihu o Krteckovi. Jako svou
oblibenou pohadku uvedl| Pinoccia. Libi se mu, Ze je ze dfeva, Ze mluvi a Ze mu roste
nos. Nelibi se mu jednoduché klasické pohadky (napt. Cervena Karkulka, Neposlu$na
khGzlatka), které jsou podle néj kratké a pro malé déti. Doma mu ¢te nékdy pohdadky

maminka, ale vétSinou pry musi varfit a tata ma moc prace nebo sedi u pocitace. Jeho
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starsSi bratr mu také necte, ale nékdy s nim hraje hry na pocitaci. Jelikoz ze Skolky chodi
domu pravidelné po obédé, nelcastni se ¢teni a vypravéni pohadek pred odpocinkem.
To mu pry vibec nevadi, protoZe si radéji hraje s ostatnimi kamarady na policii a

zlodéje, na honénou, nebo néco vyrabi.

Pfed realizaci projektu travil vétSinu ¢asu s ostatnimi chlapci ze tfidy. Diky aktivitam
v ramci projektu, kterych byl soucasti, si ho velmi oblibila také dévcata. Tento chlapec
se totiz projevil jako vyborny tanecnik a opravdovy gentleman. Dévc¢ata od té doby
vyZadovala jeho pritomnost pfi rannich hrach a chtéla s nim travit volné chvile. Chlapci
se projekt o Zlatovlasce hodné libil. Pfi opakovanych rozhovorech si na Zlatovlasku
nejen vzpomnél, ale az vyroste, chtél by pry byt jako Jifik a chranit princezny i ostatni
dévcata. Jeho sympatie k hlavnimu hrdinovi z pohadky byly patrné jiz béhem projektu,
kdy si chlapec hrdl v postaveném zamku a hlidal kamaradky v prevlecich princezen
pred pripadnymi neprateli. Vyrobil si nékolik mecd z novin a byl ze ziskané dovednosti

nadSeny. Vysledky jsou zaznamenany v tab. ¢. 5 a tab. ¢. 6.

Tab. . 5: Vysledky u ditéte ¢. 3

Znalost Preferovany L.y, | 2drOj v,

. . Nejoblibenéjsi L u. | Cteni v o
klasickych | zdroj ohadka nejoblibengjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek P pohadky
6 2 2 2 1 0

Zdroj: vlastni zpracovani

Tab. ¢. 6: Vliv projektu na preference ditéte ¢. 3

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 2
Preference pohdadky 0 2
Zlatovlaska
Zdroj: vlastni zpracovani
Dité c. 4

Jedna se o divku, kterd ma nejradé&ji animovany seriadl Smoulové, ve kterém se ji nejvic
libi Smoulinka, protoze to je jedina holka a je hezkd. Doma ma na DVD nejen Smouly,
ale také filmy Ledové kralovstvi a Tri bratfi. Jako dalsi znamou pohadku uvedla film

Velkad dvojka, ktery se mi vSak nikde nepodarilo dohledat. Dtive také Casto sledovala
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televizni vysilani pro déti s ndzvem Décko, kde méla nejradéji animovany serial Sofie
Prvni. V soucCasné dobé ji pry rodice nechtéji k televizi moc poustét, protoze se od ni
nemohla odtrhnout. KdyZz jede divka srodi¢i na vylet autem, poslouchaji nékdy
vypravéni pohadky Zlatovlaska v radiu. Z klasickych pohdadek si vzpomnéla na Cervenou
Karkulku, Pernikovou chaloupku a Sipkovou RéZenku, které zna ze $kolky. Nemd rada
strasidelné pohadky. Jako priklad uvedla film pro dospélé s nazvem Stfihoruky Edward,
ktery vidéla u prarodica, kdyz usnuli a nechali zapnutou televizi. Doma ji ¢te pohadky
hlavné tata, ale jen kdyZz ma ¢as. Zrovna maji rozectenou knizku od Jeziska s nazvem
Kosprd a Teleci. Ve Skolce ma cteni a vypravéni pohadek velmi rada, hlavné pred

odpocinkem. Rada je také vypravi misto pani ucitelky, kdyz ji to dovoli.

Divka obsah pohadky Zlatovlaska znala jiz pfed realizaci projektu, ale nezvolila ji jako
svou nejoblibenéjsi. Diky interaktivnimu proziti pribéhu se sZila s postavou Zlatovlasky,
obdivovala ji a tésila se na kazdy novy den ve Skolce, aZ si bude zase hrat na princezny
a vyrabét ze zlatych papird, barev i tfpytivych lepidel. Vysledky jsou zaznamenany

v tab. ¢. 7 a tab. ¢. 8.

Tab. €. 7: Vysledky u ditéte ¢. 4

Znalost Preferovany C .y, | 2droj <

o ) Nejoblibeng;jsi C L e, | Cteni v o
klasickych | zdroj ohidka nejoblibenéjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek | P pohédky
4 1 0 0 2 2

Zdroj: vlastni zpracovani

Tab. C. 8: Vliv projektu na preference ditéte ¢. 4

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 2 2
Preference pohadky 0 2
Zlatovlaska

Zdroj: vlastni zpracovani
Dité ¢. 5
Pro tohoto chlapce jsou nejzajimavéjsi televizni seridly a filmové pohadky. Dokazal

vyjmenovat animované seridly KrteCek a Mickey Mouse, dale také filmy Spiderman,

Asterix a Obelix a Tri bratfi. VSechny zna z televize, kterou s oblibou sleduje. Nejradsi
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ma film Spiderman i stejnojmenného hrdinu, protoZze umi délat pavuciny. Ma rad
vSechny pohadky, ale doma mu nectou rodice ani sestra. Nékdy si prohlizi knihy sam,
vzpomnél si na mluvici knizku se zviraty. Ve Skolce ho bavi vSechno, nejradsi si hraje

s kamarady na Spidermana.

Pfed realizaci projektu byl chlapec naprosto zaujaty postavou Spidermana a pohadku o
Zlatovlasce neuvedl. Pfi opakovaném rozhovoru si na Zlatovlasku vzpomnél, presto

uprednostiuje film Spiderman. Vysledky jsou zaznamenany v tab. €. 9 a tab. ¢. 10.

Tab. €. 9: Vysledky u ditéte €. 5

Znalost Preferovany L.y, | 2drOj v,

. . Nejoblibenéjsi i v, | Cteni v o
klasickych | zdroj ohadka nejoblibengjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek P pohadky
0 0 0 0 0 1

Zdroj: vlastni zpracovani

Tab. €. 10: Vliv projektu na preference ditéte €. 5

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 2
Preference pohdadky 0 0
Zlatovlaska
Zdroj: vlastni zpracovani
Dité ¢. 6

Klasické pohadky jsou nedilnou soucasti Zivota tohoto chlapce. Kazdy den pred spanim
mu je ¢te nebo vypravi maminka. KdyZz maminka nemUze, ¢te mu z kniZek starsi sestra.
Neékdy také chtéji, aby vypravél on jim. Uvedl pohadky Pernikova chaloupka, Karkulka,
Otesanek, Koblizek a Ptak Ohnivak, kterou ma nejradsi. Libi se mu, jak Ptak Ohnivak
vypada a jak dokaze zpivat. Nelibi se mu pohadka Ledové kralovstvi a mysli si, Ze je
vhodna pouze pro holky. Ze Skolky odchdzi chlapec vidy po obédé, proto se
s pohadkami setkdva pouze pfilezitostné pfi rannich hrach a fizenych ¢innostech. Radsi

si pry hraje na vojaky nebo zombie.

Tohoto chlapce je tézké odtrhnout od myslenek na vojaky, zombie, policisty a dalsi
ozbrojené hrdiny. Pohadka o Zlatovlasce ho zacala zajimat v momenté, kdy si déti
vyrabély mec z novin. Od té doby ho nosil vSude s sebou a béhem projektu si jich
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vyrobil nékolik. Pfi opakovani rozhovoru uvedl Zlatovlasku jako jednu z pohadek, které
zna. Libi se mu hlavné Jifik, protoze je hodny a zachranil Zlatovlasku. Vysledky jsou

zaznamenany v tab. ¢. 11 a tab. ¢. 12.

Tab. €. 11: Vysledky u ditéte €. 6

Znalost Preferovany C .y, | 2droj <,

L ) Nejoblibeng;jsi C L v, | Cteni v o
klasickych | zdroj ohadka nejoblibenéjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek P pohadky
5 2 2 2 2 0

Zdroj: vlastni zpracovani

Tab. €. 12: Vliv projektu na preference ditéte €. 6

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 2
Preference pohadky 0 2
Zlatovlaska

Zdroj: vlastni zpracovani

Dité ¢. 7

Divka ma rada vsechny pohadky, nejvice pak film Ledové krédlovstvi. Tato jeji obliba je
zfejma na prvni pohled, protoZze postava Elsy zdobi jeji obleCeni a nékolikrat pfinesla
ukazat kamaradlim do tfidy rGzné predméty s motivem této hrdinky. Elsa se ji libi
hlavné proto, Ze umi kouzlit. Dale si vzpomnéla také na pohadky Mrazik a Princezna se
zlatou hvézdou na cele. Vidéla je pry vSechny v televizi. Pohadky ji ¢te pfrilezitostné
starSi sestra. Pry maji doma hodné knizek, ale na Zzadny nazev si nedokazala
vzpomenout. Ve Skolce bavi divku vSechny Cinnosti. Je rada, kdyz pani ucitelka cte
détem nové a neznamé pohadky, protoZze je nema doma. Také si ve sSkolce casto

prohliZi ilustrace v knihach. Rada si hraje s prevleky a vyrabi rizné véci.

PFi prvnim rozhovoru nedokazala divka uvést Zzadnou klasickou pohadku. Po realizaci
projektu si vzpomnéla na pohadku o Zlatovldsce. Ve skolce se ji libily hlavné hry
v postaveném zdmku a prevleky pro princezny. V oblibenosti divka vahala mezi
Ledovym Kralovstvim a Zlatovlaskou, ale nakonec se pfiklonila k hrdince Else. Na dotaz,
proC si zvolila Elsu, odpovédéla, Ze Zlatovlaska neumi kouzlit. Vysledky jsou

zaznamenany v tab. ¢. 13 a tab. ¢. 14.
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Tab. ¢. 13: Vysledky u ditéte ¢. 7

Znalost Preferovany L.y, | 2drOj v,

. . Nejoblibenéjsi s L w. | Cteni v o
klasickych | zdroj ohadka nejoblibengjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek P pohadky
0 0 0 0 1 2

Zdroj: vlastni zpracovani
Tab. €. 14: Srovnani vysledki u ditéte €. 7

Pred realizaci Po realizaci

Znalost pohadky Zlatovlaska 0 2
Preference pohdadky 0 0
Zlatovlaska

Zdroj: vlastni zpracovani
Dité ¢. 8

Jednd se o chlapce, ktery ma rad véechny pohadky. Ctou mu je doma pred spanim oba
rodiCe, stfidaji se. Chlapec uvedl animované seridly Spongebob v kalhotach a
Smoulové, na které se diva vtelevizi a mé je také na DVD. Z klasickych pohadek si
vzpomnél na Cervenou Karkulku, Pernikovou chaloupku a Koblizka, které znd z knizek.
Nejrad&ji ma pohadku o Cervené Karkulce, kterou hraji lidé a miminka mu ji pousti
v pocitaci. Nedokazal si zvolit nejoblibenéjsi postavu, pry se mu libi vSichni. Je rad, kdyz
si ve Skolce déti povidaji s pani ucitelkou o pohadkach, kdyzZ si je ¢tou pred spanim a
kdyZ si hraji na divadlo. Pry se mu v noci zdalo, Ze by jsme si méli ve Skolce zahrat

Karkulku.

Chlapec nejprve pohddku o Zlatovlasce viibec neznal. Pfi realizaci projektu byl velmi
zaujaty nabizenymi ¢innostmi, libila se mu zejména hra v roli, kdy se déti proménovaly
do ruznych pohddkovych postav a zvifat. Chtél by byt jako Jifik, protoZe rozumél reci

zvirat a chranil je. Vysledky jsou zaznamendny v tab. ¢. 15 a tab. €. 16.

Tab. ¢. 15: Vysledky u ditéte €. 8

Znalost Preferovany C ., | 2droj <

o ) Nejoblibeng;jsi C L v, | Cteni v o
klasickych | zdroj ohidka nejoblibenéjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek | P pohédky
3 1 2 0 2 2

Zdroj: vlastni zpracovani
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Tab. ¢. 16: Vliv projektu na preference ditéte ¢. 8

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 2
Preference pohdadky 0 2
Zlatovlaska
Zdroj: vlastni zpracovani
Dité ¢. 9

ProtoZe se jedna o divku z viethamské rodiny, kterd dosud zvldda pouze zaklady
cestiny, jazykova bariéra znacné komplikovala nas rozhovor. Jako pohadky, které zn3,
uvedla Ledové kralovstvi, Karkulku a Pernikovou chaloupku. Poté vyjmenovala celou
fadu nazvd pohadek, které se mi nepodarilo nikde vyhledat (napt. uvedla Dinosaurus
vyhraje, Vanoce, Sktitek). Zrejmé se jedna o vietnamské pohadky a animované seridly,
na které se diva na pocitaci u rodic¢li v obchodé. Jako nejoblibenéjsi pohadku uvedla
Ledové kralovstvi. Nejvice se ji libi hrdinka Elsa, protoZze umi kouzlit. Nema rada
pohadky pro kluky a jako pf¥iklad uvedla Zelvy Ninja. Viechny zmifiované pohadky zna
z televize a nebo z pocitace. Knizky si ¢te sama, aby maminka mohla hledat recepty
v mobilu a tata opravovat auto. Ve skolce rdda poslouchd pohadky pred odpocinkem,
které ¢te nebo vypravi pani ucitelka. Mrzi ji, Ze vétSinou brzy usne a neslysi pohadku az

do konce. Rada si hraje na princezny, rada je kresli a vyrabi rlzné véci.

PFi prvnim rozhovoru si tato divka na pohadku Zlatovlaska nevzpomnéla. Z nabizenych
Cinnosti vramci projektu si oblibila zejména pisnicky, které si prozpévuje i v
soucasnosti. Nejvic se ji libil zamecky bal s hostinou, kdyzZ si s détmi nalévaly piti do
pohar( a tancily. Opakované vyzadovala a stdle vyZzaduje hrat hru, kterou jsme
pojmenovali ,Prstynkovka®. Divka zménila své preference a pohadka o Zlatovlasce se

stala jeji nejoblibenéjsi. Vysledky jsou zaznamenany v tab. ¢. 17 a tab. €. 18.

Tab. €. 17: Vysledky u ditéte ¢. 9

Znalost Preferovany L.y, | 2drOj v,

. . Nejoblibenéjsi s L v | Cteni v o
klasickych | zdroj ohadka nejoblibengjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek P pohadky
2 0 0 0 0 2
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Tab. ¢. 18: Vliv projektu na preference ditéte ¢. 9

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 2
Preference pohdadky 0 2
Zlatovlaska
Zdroj: vlastni zpracovani
Dité ¢. 10

KdyZz jsem se této divky zeptala, jestli zna néjaké pohadky, ani chvili nevahala a
vyjmenovala jich opravdu mnoho, nejvice ze vSech déti. Nejdrive si vzpomnéla na
klasické pohadky, které zna z knizek a vypravéni. Jedna se o pohadky Karkulka,
Pernikova chaloupka, Kohoutek a Slepicka, O veliké repé, O kuazlatkach, Zlatovlaska,
Pale¢ek a O zlaté rybce. Ztelevizniho vysilani zna pohadky S Certy nejsou Zerty,
Princezna se zlatou hvézdou na ¢ele, Princ a Vedernice, At Ziji duchové, Vrchni prchni,
animovany pohadkovy muzikdl Zazracné kouzlo a animované seridly Bob a Bobek,
Krtecek, Mickey Mouse, Borek Stavitel a Prasatko Pepina. Rodi¢e divce nékdy pousti
pohadky na tabletu, mimo jiné také jeji nejoblibenéjsi pohdadku s nazvem At Ziji
duchové. V tomto hudebnim filmu se divce nejvic libi pan, ktery prastil ducha (na jeho
jméno si nevzpomnéla) a pak vsichni utikali ven z lesa. Nema rada pohadky, ve kterych
se bojuje a dle jejich slov jsou tam na sebe hnusny, napf. Zelvy Ninja. Z rodinnych

prohliZi sama. Ve Skolce ma pohddky moc radda, nejradsi tanec a rizné pohybové hry.

Takeé si s oblibou hraje na knihovnu a na divadlo.

Rozsah znalosti pohadek byl u této divky obrovsky. Béhem realizace projektu za mnou
pribézné chodila a vypravéla mi o dalSich pohadkach, na které bychom si ve sSkolce
mohli hrat. Pohadku Zlatovlaska znala jiz pfi prvnim rozhovoru a prfi opakovaném
rozhovoru ji dokonce uvedla jako svou nejoblibenéjsi. Této divce byl projekt velmi
blizky. Libily se ji hry v postaveném zamku, aktivity v parech s chlapci ze tfidy, tanec,
pohybové hry a hlavné zavérecna hostina, na kterou pfisla v prevleku Zlatovlasky, od
které byla k nerozeznani. Zlatovlaska je nyni jeji nejoblibenéjsi princezna a casto si na

ni hraje. Vysledky jsou zaznamenany v tab. €. 19 a tab. ¢. 20.
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Tab. ¢. 19: Vysledky u ditéte €. 10

Znalost Preferovany L.y, | 2drOj v,

. . Nejoblibenéjsi s L w. | Cteni v o
klasickych | zdroj ohadka nejoblibengjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek P pohadky
8 1 0 0 1 2

Zdroj: vlastni zpracovani

Tab. ¢. 20: Vliv projektu na preference ditéte ¢. 10

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 2 2
Preference pohdadky 0 2
Zlatovlaska
Zdroj: vlastni zpracovani
Dité ¢. 11

Jednd se o chlapce, ktery preferuje pohadku Smoulové. Ackoli by si pF¥al mit vice
pohadkovych knizek, jedna se o jedinou knihu, kterou vlastni. Jeho nejmilejsi postavou
je Smoulinka, protoZe je to jedind holka a libi se mu jeji vzhled. Déle si chlapec
vzpomnél na filmy Ledové kralovstvi, S Certy nejsou Zerty a Superman. V oblibé ma
také rlizné pohadky o robotech, zirafach a Snecich. Nema rad filmy pro dospélé, na
které se diva jeho otec, protoZe z nich ma strach. Nejvic se boji zombie. Cist od rodi¢d
pry nepotrebuje, protoZze to umi sam. Ve Skolce se mu libi uplné vSechno, tedy i

pohadky.

Tento chlapec pohadku o Zlatovlasce nejprve viibec neznal, ale v pribéhu projektu se
vzil do role Jifika a pohadku si oblibil. S ostatnimi chlapci nejradéji hlidal princezny a
velmi ho bavila vyroba mece, ktery si poté bedlivé hlidal a dalo by se fict, Ze ho nepustil
z ruky. Pfivolnych hrach si ¢asto a rad hral s pfevleky. Pohadka o Zlatovlasce se stala

jeho nejoblibengjsi. Vysledky jsou zaznamenany v tab. ¢. 21 a tab. ¢. 22.

Tab. ¢. 21: Vysledky u ditéte €. 11

Znalost Preferovany C .y, | 2droj <,

. ) Nejoblibeng;jsi C L v, | Cteni v o
klasickych | zdroj ohidka nejoblibenéjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek | P pohédky
0 0 0 2 0 2

Zdroj: vlastni zpracovani
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Tab. ¢. 22: Vliv projektu na preference ditéte ¢. 11

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 2
Preference pohdadky 0 2
Zlatovlaska
Zdroj: vlastni zpracovani
Dité ¢. 12

Rodina tohoto chlapce pochazi ze Slovenska a doma mezi sebou hovoti vrodném
jazyce. Proto chlapec pfi komunikaci kombinuje ¢estinu i slovenstinu. Vzpomnél si na
animované seridly Spongebob v kalhotach, Zelvy Ninja, Mickey Mouse a Smoulové.
Dale uved! filmy Madagaskar a Mimoni. Zklasickych pohadek ho zaujala pouze
Karkulka. VSechny tyto pohadky znda ztelevize nebo je ma na DVD. Nejradéji ma
Smouly, hlavné Gargamela, protoze umi kouzlit a snaZi se chytit ostatni. Nelibi se
mu Mickey Mouse. Doma mu pohadky nikdo necte, ale nékdy si prohlizi knizky sam.
Musi pry chodit vecer brzy spat a na ¢teni pohadek nemaji rodic¢e ¢as. Ve Skolce ma

pohdadky rad, nejradéji si na né hraje s ostatnimi kamarady.

Chlapec pohadku o Zlatovlasce neznal pred realizaci projektu a neuvedl| ji ani pfi
opakovaném rozhovoru. V soucasné dobé se mu nejvic libi postava Spidermana.

Vysledky jsou zaznamenadny v tab. €. 23 a tab. ¢. 24.

Tab. ¢. 23: Vysledky u ditéte ¢. 12

Znalost Preferovany C .y, | 2droj <

L ) Nejoblibeng;jsi C L v, | Cteni v o
klasickych | zdroj ohidka nejoblibenéjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek | P pohédky
1 0 0 0 0 2

Zdroj: vlastni zpracovani

Tab. ¢. 24: Vliv projektu na preference ditéte ¢. 12

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 0
Preference pohadky 0 0
Zlatovlaska

Zdroj: vlastni zpracovani
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Dité ¢. 13

Nejvice pohadek zna divka z pocitace, na kterém ji je pousti rodic¢e. Uvedla animované
filmy Ledové krdlovstvi, Na vlasku a Snéhurka. Dale se zminila o kniZce s Krteckem,
kterou ma doma v policce spolu s dalsimi knihami. Nejvic se ji libi snéhuldk Olaf z filmu
Ledové krdlovstvi, protoZe je hodny a legraéni. Nerada ma pohadky o duchach, ¢ertech
a upirech, protoze se jich boji. Rodice se stfidaji ve ¢teni pohadek pred spanim, ale jen
kdyZz maiji ¢as. Ve Skolce si nejradsi hraje s prfevleky na princeznu a téma pohadek patri
mezi jeji oblibené.

Ackoli ma divka v oblibé princezny, pohadku o Zlatovldsce pfi prvnim rozhovoru
neuvedla. Béhem projektu vSak prokdzala znalost pfibéhu na zdkladé shlédnuti
televizni verze v minulosti. Béhem realizace projektu byla divka zaujatd hlavné
postavou Zlatovlasky. Také se ji libily hry na koniky a zavérecny bal. Pfi druhém
rozhovoru uvedla Zlatovlasku jako svou nejoblibengjsi. Vysledky jsou zaznamenany

v tab. ¢. 25 a tab. ¢. 26.

Tab. ¢. 25: Vysledky u ditéte ¢. 13

Znalost Preferovany L.y, | 2drOj v,

. . Nejoblibenéjsi s L v, | Cteni v o
klasickych | zdroj ohadka nejoblibengjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek P pohadky
1 0 0 0 1 2

Zdroj: vlastni zpracovani

Tab. ¢. 26: Vliv projektu na preference ditéte ¢. 13

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 2
Preference pohdadky 0 2
Zlatovlaska
Zdroj: vlastni zpracovani
Dité ¢. 14

Pfi rozhovoru bylo patrné, Ze chlapec se v rodiné s klasickymi pohddkami skoro viibec
nesetkava. Uved| pouze knihu o Karkulce, kterou jeho sestra prinesla z knihovny. Je to
pry jedina kniha, kterou maji doma. Rodi¢e mu pohadky nectou, ale hodné jich zna z
televize nebo mu je rodie pousti na pocitaci. Jednd se o pohadky Alvin a
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Chipmunkové, Ledové krdlovstvi, Batman, T¥i bratfi, Tu¢haci z Madagaskaru, Petr Pan,
Winx Club, Lego World, Lego Ninjago a film pro dospélé s ndazvem Spartakus. Nejradgji
ma animovany seridl Lego Ninjago, protoze tam bojuji proti zlu. Jeho nejoblibené;si
hrdina je vidce jménem Lloyd, ktery ma silu a stfili zelené svétlo. Kromé pohadky
Ledové kralovstvi se mu nelibi pfibéhy pro divky a malé déti. Jako priklad uvedl
animované seridly KrteCek a Medvidek PU. Nejradéji si na pohadky hraje nebo néco

vyrabi.

Ackoli chlapec Zlatovlasku neznal, diky projektu ji pfi opakovaném rozhovoru uved|
jako jednu ze svych oblibenych. Interaktivni proziti pohadky nemélo zasadni vliv na
zménu jeho preferenci, pretrvava oblibenost Lego Ninjago a hrdiny Lloyda. Vysledky

jsou zaznamenany v tab. ¢. 27 a tab. ¢. 28.

Tab. ¢. 27: Vysledky u ditéte ¢. 14

Znalost Preferovany L.y, | 2drOj v,

. . Nejoblibenéjsi L w., | Cteni v o
klasickych | zdroj ohadka nejoblibengjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek P pohadky
1 0 0 0 0 2

Zdroj: vlastni zpracovani

Tab. ¢. 28: Vliv projektu na preference ditéte ¢. 14

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 2
Preference pohdadky 0 0
Zlatovlaska
Zdroj: vlastni zpracovani
Dité ¢. 15

Jedna se o divku, ktera si vzpomnéla pouze na pohadku Princezna ze mlejna, kterou
dostala od strycka na DVD, a na animovany serial Bob a Bobek, ktery sleduje
v televiznim vysilani pro déti s nazvem Décko. SnaZila se vyjmenovat i dalsi pohadky,
ale jejich nazvy si vymyslela (uvedla napft. pohadky Dracek, Kocicka). Preferuje pohadku
Princezna ze mlejna, kde se ji libi hlavné Eliska a Jindfich, protoze se maji radi a Elisce
to slusi. Ddle uvedla, Ze nema rada pohdadky o pfirodé, ale nedokdzala vysvétlit proc.

Divce Cte obcas matka, otec pry pfilis Cist neumi. Rada by poslouchala vypravéni a c¢teni
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pohadek od pani ucitelky pred odpocinkem, ale maminka si ji vyzvedava ze skolky po
obédé. Nejvic se ji libi Certi a skitci.

Pohadku o Zlatovlasce divka nejprve neznala, ale diky vlastnimu proziti pfibéhu si ji
velmi oblibila. Kazdy den si hrala na Zlatovlasku, kreslila ji a vyrabéla si rdzné Sperky.
Vyzadala si od ucitelky nékolik Sablon korunek, aby si mohla doma vyrobit dalsi. Libil se
ji kralovsky bal a hostina, kde se tancilo v prevlecich. Vysledky jsou zaznamenany v tab.

¢. 29 a tab. ¢. 30.

Tab. ¢. 29: Vysledky u ditéte €. 15

Znalost Preferovany L.y, | 2drOj v,

. . Nejoblibenéjsi i v, | Cteni v o
klasickych | zdroj ohadka nejoblibengjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek P pohadky
0 0 0 0 1 2

Zdroj: vlastni zpracovani

Tab. ¢. 30: Vliv projektu na preference ditéte €. 15

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 2
Preference pohdadky 0 2
Zlatovlaska
Zdroj: vlastni zpracovani
Dité ¢. 16

Tato divka pochazi z Ukrajiny a ma v nasi tfidé dvojce - bratra. S komunikaci v ¢estiné
ma velké problémy, hlavné po produktivni strance. Jeji nejoblibenéjsi pohadkou je
filmova verze Popelky, kterou zna z televize. Libi se ji princ a chtéla by, aby si ji vzal za
manzelku. Z televize znd také pohadku Sipkovd Rzenka a animované seridly Krtecek a
Jen pockej, zajici. Z knizek zminila pouze pohadku Cervena Karkulka. Na mou otazku
ohledné neoblibené pohadky nedokazala odpovédét a micela. Doma ji ¢te pohadky
maminka, kdyZ ma cas. Ve Skolce se ji libi predevsim hry s prevleky a rada kresli

princezny.

Na zakladé interaktivniho proziti pohadky Zlatovlaska divka zménila své preference a
uvedla ji jako svou nejoblibenéjsi. Libi se ji Zlatovlaska i Jifik, se kterym by chtéla mit
svatbu. Z pohadkovych aktivit ji nejvice zaujal zamecky bal, vyrdbéni se trpytivymi
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lepidly a hra na koniky doprovazena pisnickou. Vysledky jsou zaznamenany v tab. ¢. 31

a tab. ¢. 32.

Tab. ¢. 31: Vysledky u ditéte €. 16

Znalost Preferovany L.y, | 2drOj v,

. . Nejoblibenéjsi s L v, | Cteni v o
klasickych | zdroj ohadka nejoblibengjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek P pohadky
3 0 2 0 1 2

Zdroj: vlastni zpracovani

Tab. €. 32: Vliv projektu na preference ditéte ¢. 16

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 2
Preference pohdadky 0 2
Zlatovlaska
Zdroj: vlastni zpracovani
Dité ¢. 17

Rozhovor stimto chlapcem probéhl velmi rychle. Ma nejradSi animovany serial
Krtecek, na ktery se diva na pocitaci. Je to také jedina pohadka, na kterou si vzpomnél,
hraje totiz radéji hry na Playstation. Krtecka ma pry rad, protoZe zaléva kvétiny a stara
se o né. Nelibila by se mu strasidelna pohadka, ve které je duch. Doma chlapci nikdo
necte, ale nevadi mu to, protoze knizky nema rad a ani si je sam neprohlizi. Pfi dotazu
na pohadky ve Skolce chlapec chvili vahal a pak odpovédél, Zze se mu docela libi. Rad
vyrabi rzné véci.

Pohadku o Zlatovlasce chlapec neznal a pfi hrach neprojevil pfilis zaujeti. Pfi
opakovaném rozhovoru si na pohadku ani nevzpomnél. Vysledky jsou zaznamenany

v tab. ¢. 33 a tab. ¢. 34.

Tab. ¢. 33: Vysledky u ditéte ¢. 17

Znalost Preferovany L.y, | 2drOj v,

. . Nejoblibenéjsi C L u. | Cteni v o
klasickych | zdroj ohadka nejoblibengjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek P pohadky
0 0 0 0 0 1

Zdroj: vlastni zpracovani
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Tab. ¢. 34: Vliv projektu na preference ditéte ¢. 17

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 0
Preference pohdadky 0 0
Zlatovlaska
Zdroj: vlastni zpracovani
Dité ¢. 18

Jako svou nejoblibenéjsi pohadku uved| chlapec vypravéni na CD s nazvem Plzenské
straseni. Libi se mu obsah vypravéni jako takovy a pry se zajima o mésta a jejich znaky.
Déale vyjmenoval televizni pohddku Mrazik, animovany seridl Zelvy Ninja a klasické
pohadky Otesanek, Cervend Karkulka, Pernikova chaloupka a Koblizek, které zna z knih.
Libi se mu vSechny pohadky kromé téch pro holky. Jako pfiklad takové pohadky uved|
film Ledové kralovstvi. Sdam si knizky moc neprohlizi, jen pry nékdy ty o valce. Rodice
mu nékdy ¢tou pohadky pred spanim, stfidaji se. Ve Skolce si chlapec nejradéji hraje na
vojaky s ostatnimi kamarady, rad si stavi bunkr a také rad hraje rizné spolecenské hry.
Libi se mu, kdyz ¢te pani ucitelka pohddky pred odpocinkem, protoze mu to pak

rychleji utece.

Chlapec si na pohadku o Zlatovlasce pfi prvnim rozhovoru viilbec nevzpomnél. Je
zaujaty vojaky, vdlkami a vojenskymi dopravnimi prostfedky. Z ¢innosti nabizenych
v rdmci projektu ho zaujala hlavné vyroba mece z novin. Vyrobil si jich nékolik, hral si
v postaveném bunkru a hlidal princezny. Pfi druhém rozhovoru po projektu si na
Zlatovlasku vzpomnél, ale své preference nezménil. Libily se mu pisnicky, které jsme si

poustéli ve Skolce a rizné ukoly. Vysledky jsou zaznamendny v tab. ¢. 35 a tab. €. 36.

Tab. ¢. 35: Vysledky u ditéte ¢. 18

Znalost Preferovany L.y, | 2drOj v,

. . Nejoblibenéjsi s L w.e, | Cteni v o
klasickych | zdroj ohadka nejoblibengjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek P pohadky
4 2 0 1 1 2

54

Zdroj: vlastni zpracovani




Tab. ¢. 36: Vliv projektu na preference ditéte ¢. 18

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 2
Preference pohdadky 0 0
Zlatovlaska
Zdroj: vlastni zpracovani
Dité ¢. 19

Tento chlapec se v klasickych pohadkach viibec neorientuje a neuvedl ani jednu.
Nejradéji ma film Spiderman, ktery zna ztelevize. Hlavni hrdina se mu libi kvdli
Cervenému kostymu s pavoukem. Jako druhy ve vyctu pohadek uvedl animovany serial
Lucky Luk, na ktery se také diva v televizi. Ma rad uplné vSechny pohadky a cCte si je
sam. Pfi rozhovoru s Usmévem dodal, Ze rodice na to nemaji ¢as a bratr porad hraje hry
na tabletu. Pohadky ve skolce ho moc bavi, rad je posloucha pred odpocinkem a také si
na né rad hraje. Hned byl iniciativni a nabizel rlizné rekvizity (pfedevsim zbrané), které

by mohl prinést z domova. Nejradsi si ve skolce hraje s prevleky.

Pohadka o Zlatovlasce chlapce zaujala a pfi druhém rozhovoru si na ni vzpomnél. Libily
se mu hry svyrobenym mecem, zavérecna hostina, na kterou pfinesl pohosténi, a
aktivity s dévcaty v roli princezen. Porad u néj vsak pretrvava oblibenost Spidermana.

Vysledky jsou zaznamenany v tab. €. 37 a tab. ¢. 38.

Tab. ¢. 37: Vysledky u ditéte ¢. 19

Znalost Preferovany L .y, | 2droj <

o ) Nejoblibené;jsi C L v, | Cteni v o
klasickych | zdroj ohidka nejoblibenéjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek | P pohédky
0 0 0 0 0 2

Zdroj: vlastni zpracovani

Tab. ¢. 38: Vliv projektu na preference ditéte ¢. 19

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 2
Preference pohadky 0 0
Zlatovlaska

Zdroj: vlastni zpracovani
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Dité ¢. 20

Jednd se o chlapce vietnamské narodnosti, coz se projevuje zejména mensi slovni
zasobou. PFfi rozhovoru uvedl animované seridly KrteCek a Pat a Mat. Diky Cteni ve
Skolce zna pohadky Cervena Karkulka, Pernikova chaloupka a Budulinek. Vypravél mi
také o pohadce s draky, kterou zna z televize a diva se ni hlavné u tety (viethamského
pGvodu). Na presny nazev si nemohl vzpomenout, ale zfejmé se jednd o kreslenou
pohadku vjeho rodném jazyce. Je to jeho nejoblibenéjsi pohadka, zejména kvili
c¢ernému drakovi, ktery je hodny a pékny. Nema rad staré pohadky a filmy, které uz
vidél mnohokrat. Pokud neni chlapec zrovna ve Skolce, travi vétSinu casu u své
nahradni babic¢ky ¢eské narodnosti. Ta mu pry dfive vypravéla pohadky pred spanim,
ale ted' uz musi vypravét on ji. Cteni pohadek ve gkolce ma rad, pry ho to nékdy uspi a

nékdy ne.

Zlatovlasku nejprve vibec neznal, ale projekt ho zaujal od Uplného zacatku aZ do
konce. VZil se do role Jifika a poctivé plnil vSechny ukoly. Témér kazdy den chtél hrat
novou spoleCenskou hru s morskou tematikou a dodnes si chodi k ucitelce vyzadat
noviny, aby si mohl vyrobit mec. Libila se mu pozornost dévcat, ktera si s nim chtéla

Casto hrat a mit ho za svého prince. Vysledky jsou zaznamenany v tab. €. 39 a tab. ¢. 40.

Tab. €. 39: Vysledky u ditéte ¢. 20

Znalost Preferovany C .y, | 2droj <

o ) Nejoblibeng;jsi C L v, | Cteni v o
klasickych | zdroj ohidka nejoblibenéjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek | P pohédky
3 1 0 0 2 2

Zdroj: vlastni zpracovani

Tab. ¢. 40: Vliv projektu na preference ditéte ¢. 20

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 2
Preference pohadky 0 2
Zlatovlaska

Zdroj: vlastni zpracovani
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Dité ¢. 21

V pripadé této divky je patrny vliv médii a zejména televize na znalost pohadek. Ackoli
divka uvedla klasické pohadky Popelka, Sipkova RGZenka a Snéhurka, nejradéji se na né
divd v televizi. Pouze Snéhurku zna také z knizky, kterou ma doma. Libi se ji zla
kralovna, protoZze ma kouzelné zrcadlo, a trpaslici, ktefi maji malé postylky. V televizi
Casto sleduje animované seridly Doktorka PlySakova a Mickeyho klubik, znd pohadky
Ledové kralovstvi a Mrazik. Nikdo z ¢lenl rodiny ji pohadky pfed spanim necte, bratr ji
pousti pohadky na pocitadi. Potom musi jit divka spat, ale rusi ji bratrovo mackani
klavesnice, protoze hraje do pozdnich hodin pocitacové hry. Pfi dotazu, zda se ji libi,
kdyz si s pani ucitelkou povidaji o pohadkach, bez vahani odpovédéla, Ze ano. Chtéla by
si ve Skolce povidat o pohadce, ve které je more, protoze ma more rada a zdal se ji o
moti sen. Nelibi se ji knizka o duchach, kterou ma doma. Tatinek ji pry radéji schoval do

skring, aby se divka nebala.

Tato divka pohadku o Zlatovlasce nejdfive neznala. Diky projektu si ji zapamatovala a
vzpomnéla si na ni pfi druhém rozhovoru. Nejvic se ji libila hra s modrou plachtou, kdyz
jsme délali viny. Jeji nejoblibenéjsi hrdinkou vsak v té dobé byla Elsa z filmu Ledové

kralovstvi. Vysledky jsou zaznamendny v tab. ¢. 41 a tab. €. 42.

Tab. C. 41: Vysledky u ditéte ¢. 21

Znalost Preferovany C .y, | 2droj <

o ) Nejoblibené;jsi C L v, | Cteni v o
klasickych | zdroj ohidka nejoblibenéjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek | P pohédky
3 0 2 0 0 2

Zdroj: vlastni zpracovani

Tab. C. 42: Vliv projektu na preference ditéte ¢. 21

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 2
Preference pohadky 0 0
Zlatovlaska

Zdroj: vlastni zpracovani
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Dité ¢. 22

Rozsah znalosti pohadek je u chlapce velky, jedna se vSak o animované televizni serialy
(Smoulové, Postdk Pat a Tlapkova patrola) a animovany film Mimoni. Viechny je
sleduje v televizi, predevsim prostrfednictvim televizniho vysilani pro déti s ndzvem
Décko, nebo mu je rodice poustéji na pocitaci. Také ma rad CD s Poviddnim o pejskovi
a kocicce, které mu nékdy rodice pousti v radiu. Z pohadek ma nejradéji serial Tlapkova
patrola, na ktery se mlze divat rano pred odchodem do skolky. Jeho nejoblibenéjsim
hrdinou je Marshall, protoze ma hasicské auto, je to neSika a kdyz jede do centraly, tak
pry vzdy udéla néjakou neplechu. Kazdy den pred spanim mu rodi¢e ¢tou pohadky,
stfidaji se. Hodné knizek ma pry chlapec doma a nékteré si chodi pUj¢ovat do
knihovny. V soucasné dobé mu c¢te otec pohadku Masinka Tomas, kterou si vypujcil
v knihovné. Nelibi se mu pohadkova knizka Pat a Mat, protoze je potrhana a chtél by

novou. Ve Skolce si pry radsi hraje s vlacky nebo s autodrahou.

Chlapce bylo tézké zaujmout a vtdhnout do déje pfibéhu o Zlatovldsce. Nejradéji by si
cely den hral svlacky a nabizené aktivity neovlivnily jeho znalost ani preference

pohadky Zlatovlaska. Vysledky jsou zaznamenany v tab. €. 43 a tab. €. 44.

Tab. ¢. 43: Vysledky u ditéte €. 22

Znalost Preferovany L.y, | 2drOj v,

. . Nejoblibenéjsi s L v, | Cteni v o
klasickych | zdroj ohadka nejoblibengjsi roding Cteni ve Skolce
pohadek | pohadek P pohadky
0 0 0 0 2 0

Zdroj: vlastni zpracovani

Tab. C. 44: Vliv projektu na preference ditéte €. 22

Pred realizaci Po realizaci
Znalost pohadky Zlatovlaska 0 0
Preference pohdadky 0 0
Zlatovlaska

Zdroj: vlastni zpracovani
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6.8 Souhrnna tabulka

Vysledky v podobé obodovanych odpovédi jednotlivych déti jsem zaznamenala do

souhrnné tabulky €. 45, diky niZ jsou ziskana data prehledné usporadana.

Tab. €. 45: Faktory a vlivy plsobici na znalost a preference pohadek
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6.9 Grafické zpracovani vysledkd

Souhrnna tabulka je vychodiskem grafického zndzornéni vysledkl v podobé

sloupcovych a vysecovych grafli. Tyto grafy jsem vytvofila v prostfedi MS Excel.

Graf €. 1 : Faktory a vlivy plsobici na znalost a preference pohadek

60
H Znalost klasickych
50 pohadek
B Zdroj pohadek
40
B Nejoblibenégjsi pohadka
30
B Zdroj nejoblibenéjsi
20 pohadky
m Cteni v rodiné
10
o 4 m Cteni v MS
Celkem bod

Bodové ohodnoceni opovédi: Znalost klasickych pohadek - X b. podle poctu uvedenych klasickych
pohadek; Zdroj pohadek — 0 b. film, 1 b. kombinace, 2 b. knihy; Nejoblibenéjsi pohdadka — 0 b. komer¢ni,
2 b. klasickd; Zdroj nejoblibengjsi pohadky — 0 b. TV, 1 b. radio, 2 b. kniha; Cteni v rodin& — 0 b. viibec, 1
b. prilezitostné, 2 b. pravideln&; Cteni v MS — 0 b. ne, 1 b. nékdy, 2 b. ano

Zdroj: vlastni zpracovani

Na grafu ¢. 1 je patrny zejména vliv ¢teni a vypravéni pohadek v materské Skole.
Plsobeni tohoto faktoru na znalost klasickych pohadek je oproti ¢teni v rodiné témér

dvojnasobné.
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Graf ¢. 2: Porovnani vysledkd u chlapct a divek
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Bodové ohodnoceni odpovédi: Znalost klasickych pohddek - X b. podle poctu uvedenych klasickych
pohadek; Zdroj pohadek — 0 b. film, 1 b. kombinace, 2 b. knihy; Nejoblibenéjsi pohdadka — 0 b. komer¢ni,
2 b. klasicka; Zdroj nejoblibenéjsi pohadky — 0 b. TV, 1 b. radio, 2 b. kniha; Cteni v rodiné — 0 b. viibec, 1

b. ptileZitostné, 2 b. pravidelng; Cteni v MS =0 b. ne, 1 b. nékdy, 2 b. ano
Zdroj: vlastni zpracovani

Z grafu €. 2 je patrné, Ze znalost klasickych pohadek u chlapct a divek je na stejné
Urovni. Také v pfipadé ¢teni pohadek v materské skole a v rodiné jsou mezi chlapci a
divkami témér shodné vysledky. Velky rozdil se projevil ve zdroji nejoblibenégjsi
pohdadky. VSechny divky preferuji televizni nebo filmovou pohadku, zatimco 3 chlapci
uprednostiuji knihu a 1 chlapec ma nejradéji vypravéni pohadky z radia. Z celkového
poctu moznych bodi se pouze 16 % odpovédi déti tykalo pohadek z knih a vypravéni, v

84 % odpovédi se jednalo o uprfednostnéni pohadky z medialni produkce.
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Graf €. 3: Vliv ¢teni v rodiné a v materské Skole na znalost klasickych pohadek
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m Znalost klasickych pohddek ~ m Ctenivroding = Cteniv M3

Bodové ohodnoceni odpovédi: Znalost klasickych pohadek - X b. podle poctu uvedenych klasickych

pohadek; Cteni v rodiné — 0 b. ne, 1 b. nékdy, 2 b. ano; Cteni v MS =0 b. ne, 1 b. nékdy, 2 b. ano

Zdroj: vlastni zpracovani
Graf €. 3 znazornuje vliv Cteni v rodiné a ¢teni v materské Skole na znalost klasickych
pohadek u jednotlivych déti. Z grafu je patrné, Ze mira znalosti klasickych pohadek je
individualni a lisi se u jednotlivych déti. Témér poloviné détem (41%) rodice viibec

nectou, 32% déti uvedlo, Ze jim rodice ¢tou obcas a 27% odpovédi bylo pozitivnich.
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Graf €. 4: Znalost pohadky Zlatovlaska pred projektem
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Bodové ohodnoceni odpovédi: 0 b. —nezna; 2 b. - zna

Zdroj: vlastni zpracovani

Z celkového poctu déti znalo pred projektem pohadku o Zlatovldsce pouze 9% divek,

z chlapcd ji nikdo neuvedl. Vysledky znazornuje graf €. 4.

Graf €. 5: Znalost pohadky Zlatovlaska po projektu

45% m Chlapci

H Divky

= Neznalost

Bodové ohodnoceni odpovédi: 0 b. —nezna; 2 b. - zna

Zdroj: vlastni zpracovani
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Realizace projektu se projevila na znalostech pohadky o Zlatovisace a pouze 14% déti ji
nasledné neuvedlo. Pfi opakovaném rozhovoru uvedlo 86% déti Zlatovlasku jako

pohadku, kterou znaji. Vysledky zndzornuje graf ¢. 5.

Graf ¢. 6: Preference pohadky Zlatovlaska pred projekem
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H Divky
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100%

Bodové ohodnoceni odpovédi: 0 b. — nepreferuje; 2 b. - preferuje

Zdroj: vlastni zpracovani

Pfred realizaci projektu nikdo pohddku o Zlatovlasce nepreferoval. Vysledky znazornuje

graf ¢. 6.
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Graf €. 7: Preference pohadky Zlatovlaska po projektu
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Bodové ohodnoceni odpovédi: 0 b. — nepreferuje; 2 b. - preferuje

Zdroj: vlastni zpracovani

Realizace projektu ovlivnila preference jednotlivych déti. Celkem 54% déti uvedlo pfi
opakovanémn rozhovoru pohadku o Zlatovldsce jako svou nejoblibenéjsi. Vysledky jsou

zobrazeny na grafu ¢. 7.
6.10 Diskuse

Capek (1931, s. 144) oznacuje pohadku na zékladé jejiho pGvodniho vyznamu za
povidani. Podle néj vznika prava lidova pohadka na zakladé vypravéni z generace na
generaci, napfiklad kdyZz ji babi¢ka vypravi svym détem. Doddava, Ze: ,Skutecnd
pohddka, pohddka ve své pravé funkci je poviddni v kruhu posluchacd. Rodi se z potreby
vypravovat a rozkose naslouchat. Vyndlez pisma a knihtisku nds odcizil této puvodni a
prastaré rozkosi; uZ nesedime v kruhu, abychom viseli na rtech expertniho povidace;
Cteme své noviny nebo svou kniZku, coZ nds zbavuje pralidského puzeni sesednout se a
nechat se ukolébat mluvenym slovem.” Vzhledem k soucasné moderni dobé piné
technologii a spéchu, i na zdkladé vysledkl vyzkumného Setfeni se domnivam, Ze
situace je v dnesni dobé jesté horsi. Prizkum prokazal, Ze v pfipadé 41% rodin nejsou
détem pohdadky formou vypravéni a ¢teni z knih viibec predkladany. Rodic¢e na to pry

nemaji ¢as.
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Kouzlo pohadkového slova a silu pFedstavivosti docefiuje také Cernousek (1990, s. 6),
podle kterého je Zivé vypravéni nebo predcitani pohadek nenahraditelné. Uvadi, Ze:
»Pohddka je predevsim utvar uméleckého slova a byla sloZend k vypravéni, k tomu, aby
obraznost slova vyvolavala skryté obrazy imaginace, diimajici v détské psychice, v mysli
posluchace. Pak vznikd ni¢im nekaleny komunikacni kontakt dospélého s détmi. Ani
film, gramofonovd deska, televizni inscenace nebo divadelni predstaveni klasickych
pohddek v sobé neobsahuji ony zcela zdkladni psychologické vazby, které vznikaji
vypravénim a naslouchdnim, ony Stastné chvile spolubyti, béhem nichZ mezi slovem
dospélého vypravéce a predstavivosti ditéte se napind neviditelnd snirka vzdjemnosti,
na kterou vyprdvéni naviékd jemné kordlky slov.” Ze zkuSenosti tvrdi, Ze dusi ditéte

nejvice oslovuje takové vypraveéni, které nevyzaduje Zadnou moderni aparaturu.

Podle mého ndazoru dnes pristupuje vétSina dospélych k pohddkdm pfeziravé a
nepoklada je za dulezité. Dospéli se vymlouvaji, Ze nemaji ¢as. Radéji détem pusti
pohadku v televizi, aby si mohly uzit chvili klidu. Zfejmé to je hlavnim dlivodem, proc
déti znaji predevsim televizni a filmovou tvoru pro déti. Stale castéji, zejména
v pfipadech, kdy v prostfedi domova ditéti nikdo nezprostfedkovava kvalitni pohadky,
nahrazuje tuto roli materska skola. Prostfednictvim vyzkumu jsem zjistila, Ze déti maji
pohadky rady v podobé vypraveéni a Cteni, ale také si rady hraji s prevleky a na zakladé

vlastniho prozitku.

Détem jsou v materské skole pred odpocinkem pravidelné vypravény a ¢teny kvalitni
pohadky. Ze zkuSenosti mohu potvrdit, Ze zaujaté jsou zejména tehdy, kdyz je pribéh
vypravén s dramatickym prednesem. Toto zjiSténi mé vede knazoru, Ze pUsobeni
neschopnost udrzet pozornost u vypravéni, které postrada dostatek sluchovych a

vizudlnich vijem(, na které jsou déti zvyklé z médii.

Havlinova (1987 s. 87) ma na dramaticky zpUsob vypravéni opacny nazor: ,Zkuste si
predstavit, co vSechno miZe v pohddce ditéti nahnat neprimérenou hrizu. Podle toho
pohddky seradte k predcitani. Od nejmensiho hororu kvétsimu. Nékterd mista
v pohddce muZete ucinit mirnéjsimi, kdyz je ctete laskavé. Na prednesu pohddky velmi
vyznamné zavisi jeji pfiznivé citové vyznéni. V Zddném pfipadé se nenechte svést

66



k dramatickému pfednesu. Nectéte straslivé véty straslivym hlasem. Ctéte radéji prosté,

laskavé, jako by ta zla Carodéjnice byla spis jen nestastnd, zahorkla a protivnd babka.
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ZAVER

S pohadkami se vétsina lidi setkava od utlého détstvi. Ty kvalitni a generacemi
osvédcené vsak postupné ustupuji viné nejrGznéjSich seriall a filmd pro déti
z produkce masmédii. Zejména televize se stala oblibenym zplisobem pro zabaveni
déti. Zajimavé je, Ze vétSina z nich nejCastéji sleduje v televizi fantaskni animované
seridly a animované filmy. Oblibena je produkce z dilen firmy Walt Disney a také

program Ceské televize s ndzvem Décko.

Ackoli mlze mit sledovani televize na déti v predSkolnim véku neblahé ucinky,
v soucasné dobé neni snadné se digitalnim technologiim vyhnout. Z toho divodu mé
zajimalo, zda m(iZe vyprdavéni klasickych pohadek zaujmout soucasné predskolni déti a
jestli maji klasické pohadky Sanci ziskat si jejich zajem, kdyz tlak masmédii je dnes
obrovsky. Vramci vyzkumného Setfeni jsem provedla rozhovory s dvaadvaceti
predskolnimi détmi starSimi péti let. Nasledné jsem détem narativnimi formami a
metodami proZitkového uceni zprostiedkovala pohadku o Zlatovldsce. S odstupem
dvou tydnU po realizaci projektu jsem znovu rozhovory zopakovala a sledovala jsem,

zda doslo ke zméné znalosti a preferenci déti.

Vysledky vyzkumu nelze zobecnit, ale diky provedenému vyzkumnému Setfeni je
mozné sledovat nékteré trendy vyvoje. Pravidelné c¢teni nebo vypravéni kvalitnich
pohdadek ze strany blizké osoby je v dnesni uspéchané dobé privilegiem jen nékterych
déti. V pripadech, kde rodina détem necte a nebo Cte pouze pfrilezitostné, prebira jeji

roli materska skola.

Znalost klasickych pohadek se [isSi u jednotlivych déti, ale jednoznacné je
uprednostiiovani masmedialni produkce fantasknich animovanych seridld a
pohadkovych filmG. Navzdory témto faktim se bé&hem realizace projektu projevilo
zaujeti déti a jejich zdjem o klasické pohadky. Je dllezZité, aby byly pohadkové pribéhy
predkladany détem pro né zajimavym zplsobem a mohly si je vyzkouset na zakladé

vlastniho prozitku.

Vyzkumné Setfeni potvrdilo, Ze aktivni proZiti klasické pohadky ma vyrazny vliv nejen

na jeji znalost, ale také na postoje déti. Znalost pohadky o Zlatovlasce vzrostla u déti o
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77% a své preference zménilo 54% déti. Bylo by zajimavé provést vyzkum na SirSim
vzorku déti nebo v jiné podobné tride, ale pohadku o Zlatovlasce zprostifedkovat jen
formou precteni pfibéhu. Predpokladam, Ze pouhé precteni pfibéhu by ovlivnilo

znalost pohadky, ale preference déti by se nezménily.
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Pfiloha €. 1: Pohadka o Zlatovlasce z knihy K. J. Erbena (1989, s. 65 - 73)

Byl jeden kral a byl tak rozumny, Ze i v§em Zivo¢ichiim rozumél, co si povidali. A
poslouchejte, jak se tomu naucil.

Pfisla k nému jednou néjaka stard babicka, pfinesla mu v koSiku hada a povida,
aby si ho dal ustrojit: kdyZ ho sni, Ze bude v§emu rozumét, co které zvite v povétii, na
zemi 1 ve vodé mluvi. Tomu krali se to libilo, Ze bude umét, co nikdo neumi, dobfe
babicce zaplatil a hned porucil slouzicimu, aby mu tu rybu k obé&du pfipravil.

»Ale,” pry, ,,at’ ji ani na jazyk nevezmes, sic mi to svou hlavou zaplatis!*
Jifikovi, tomu slouzicimu, bylo divné, pro¢ mu to kral tak tuze zapovédél.

Jakziv jsem takovou rybu nevidél,” povida sam sobg, ,,vypada zrovna tak jako
had! A jaky by to byl kuchat, aby ani neokusil, co stroji?*

Kdyz to bylo upeceno, vzal kousticek na jazyk a ochutnaval.

Vtom slysi kolem ust néco bzucet: ,,Nam taky néco! Nam taky néco!*

Jifik se ohliZi, co to, a nevidi nez nékolik much, co kuchyni litaly.

Tu zas venku na ulici nékdo siplaveé vola®: ,, Kampak? Kampak?“

A tenci hlasy opovidaji: ,,Do mlynafova je¢mene, do mlynafova je¢mene.*

Jifik koukne oknem a vidi housera s hejnem hus.

»Aha!“ povida, ,.takova je ta ryba?*

Uz védél, co je. Cerstvé vstréil jesté jeden drobet do Ust a pak hada donesl krali,
jako by nic nebylo.

Po obédé€ porucil krél Jifikovi, aby mu osedlal kong&, Ze se chce projet, a on aby ho
doprovazel. Kral jel napted a Jifik za nim.

Kdyz jeli po zelené louce poskocil Jifiktiv kit a zatehtal: "Hohohoho, bratie, mné
je tak lehko, Ze bych chtél ptes hory skakat!*

,CoZ je o to, povida druhy, ,ja bych taky rdd skdkal, ale na mne sedi stary:
sko¢im-li, svali se na zem jako méch a srazi vaz.

,,At’si srazi, co z toho?* fekl Jifikuv kun. ,,Misto starého budes nosit mladého.*

Jifik srde¢né se té rozmluvé zasmal, ale jen tak potichu, aby kral nevédél. Ale kral
taky dobfe rozumél, co si konici povidali, ohlidl se, a vida, Ze se Jifik smé&je, pta se:
,»Cemu se smé&jes?*

»Ni¢emu, kralovska Jasnosti: jen mi tak néco piipadlo,” vymlouval se Jifik.

Stary krél vSak uz ho m¢l v podezieni a kontim uz taky nedivéroval; obratil a zas
domt. Kdyz pfijeli do zamku, porucil kral Jifikovi, aby mu nalil do sklenice vina.
! 13

»Ale tva hlava za to,” povida, ,,jestlize nedolejes, anebo pielejes

Jifik vzal konvici s vinem a leje. Vtom pfiletéli oknem dva ptackové; jeden
druhého honil, a ten, co utikal, mél tfi zlaté vlasy v zobacku.

,Dej mi je,” povida ten jeden, ,,vSak jsou moje!*

,INedam, moje jsou! Ja si je zdvihl.*“

»Ale ja je vidél, jak upadly, kdyz se zlatovlasa panna Cesala. Dej mi aspon dva.*
,»Ani jeden.*



Tu ten druhy ptacek za nim ty zlaté vlasy pochytil. Kdyz se tak o né letmo tahali,
zustal kazdému v zobacku jeden, a tfeti zlaty vlas upadl na zem, jen to zazvonilo.
Vtom se Jifik po ném ohlédl a prelil.

,Propadls mi zZivotem!* vyktikl krél. ,,Ale chci s tebou milostivé nalozit, kdyz té
zlatovlasé panny dobudes a pfivede$ mi ji za manzelku.*

Co m¢l Jitik délat? Chtél-li svij Zivot zachovat, musil pro pannu, ackoli neveédél,
kde ji hledat. Osedlal si kon¢ a jel kudy tudy.

Pfijel k ¢ernému lesu a tu pod lesem u cesty hotel kef; zapalili jej paséaci. Pod
kefem byl mravenci kopec, jiskry na n€j padaly, a mravenci se svymi bilymi vajicky
sem tam utikali.

,Och pomoz, Jifiku, pomoz,” volali Zalostn¢, ,uhofime, i nasSi mladi ve
vajickach.*

On tu hned z koné€ dolu, ket ut'al a ohenl uhasil.

,»AZ budes potfebovat, vzpomei si na nds, a taky ti pomizem.*

Potom jel tim lesem a pfijel k vysoké jedli. Navrchu na jedli bylo krkav¢i hnizdo a
dole na zemi dv¢ krkavcata pistéla a natfikala: ,,Otec i matka nam uletéli; mame si sami
potravu hledat, a my uboha pisklata jesté litat neumime! Och pomoz, Jifiku, pomoz,
nasyt’ nas, sic umieme hladem.*

Jitik se dlouho nerozmyslel, skocil z kon¢ a vrazil mu do boku mec¢, aby krkavcata
méla co Zrét.

»AZ bude§ potiebovat,” krdkorala vesele, ,,vzpomen si na nds, a taky ti
pomiZzem.*

Potom dal uZ musil Jitik p&sky. Sel dlouho, dlouho lesem, a kdyZ kone¢né z lesa
vychazel, vidé€l pred sebou daleké Siroké mote. Na biehu kraj mote dva rybéti spolu se
hadali. Chytili velikou zlatou rybu do sité¢ a kazdy cht€l ji mit sob& sam.

,,Ma je sit’ ma je ryba!*

A druhy na to: ,,Madlo by ti tvoje sit’ byla platna, kdyby mé lodi a mé pomoci
nebylo.*

'6‘

,»AZ podruhé zas takovou chytime, bude tva

,INe tak, ty na druhou pockej a tuhle mi dej.*

J& vas porovnam,* povida Jifik: ,,Prodejte mi tu rybu dobfe vam ji zaplatim, a
penize rozd¢€lte mezi sebe napolovic.*

I dal jim za ni vSecky penize, co m¢l od krile na cestu, nic si nenechal. Rybaii
byli radi, Ze tak dobfe prodali, a Jifik pustil rybu zas do more.

Vesele zaSplachala vodou, pohrouZila se a pak nedaleko biehu jesté jednou
vystr€ila hlavu: ,,AZ mne, Jifiku, bude§ potifebovat, vzpomen si na mne, odslouZim se
ti.* A po té se ztratila.

,»Kam jdes?* ptali se rybati Jitika.

Jdu svému péanu, starému kréli, pro nevéstu, pro zlatovlasou pannu, a nevim ani,
kde ji hledat!*

,»Och, o té ti dobfe muzeme poveédét,” tekli rybari. Je to Zlatovlaska, dcera
krdlova z kfistadlového zamku tamhle na tom ostrové. Kazdy den rano, kdyZz se
rozedniva, roz€esava své zlaté vlasy; jde zafe od nich po nebi i po mofti. Chces-li, sami
té¢ tam na ten ostrov dovezeme, protoZes nas tak dobie porovnal. M¢&j se vSak na



pozoru, abys pravou pannu vybral: dvanact je panen, dcer kralovskych, ale jen jedna
ma zlaté vlasy.*

KdyZz byl Jifik na ostrové, Sel do kfistdlového zamku prosit krédle, aby svou
zlatovlasou dceru dal jeho panu krali za manzelku.

,»Dam,* fekl kral, ,,ale musis si ji vyslouzit: musis za tfi dni tfi prace udélat, co ti
uloZim, kazdy den jednu. Zatim si do zitfka miiZe§ odpocinout.*

Druhy den réano povida mu kral: ,,M4a Zlatovlaska méla tkanici drahych perel;
tkanice se pretrhla a perly vysypaly se do vysoké tradvy na zelené louce. Ty perly
vSecky musiS sebrat, aby ani jedna nechybéla.*

Jifik Sel na tu louku, byla daleka Sirokd, klekl do travy a zacal hledat. Hledal,
hledal od rana do poledne, ale ani perlicky nevidé¢l.

,Och, kdyby tu byli moji mravenci, ti by mi mohli pomoct!*

,»Vsak tu jsme, abychom ti pomohli,* fekli mravenci, kde se vzali, tu se vzali, ale
kolem né&ho se jen hemZili. ,,Co pottebujes?*

,»,Mam perly sebrat na té louce, a nevidim ani jednu.*
,Malicko jen pockej, my je za tebe seberem.

A netrvalo dlouho, snesli mu z travy hromadku perel, nepotteboval neZ na tkanici
navlikat. A potom, kdyZ uZ cht¢l tkanici zavazat, prikulhal jest¢ jeden mravenecek, byl
chromy, noha mu tehda uhotela, kdyZ u nich hotelo, a kiicel: ,,Pockej, Jitiku,
nezavazuj, nesu jest¢ jednu perlicku!*

Kdyz Jitik ty perly kréli ptinesl a krél je piepocital, ani jedna nechybg¢la.

,Dobfes ud¢lal svou véc,” povida, ,,zitra ti dam jinou praci.*

Raéno Jifik pfiSel a kral mu fekl: ,,Ma Zlatovlaska se koupala v mofi a ztratila tam
zlaty prsten, ten musiS najit a pfinést.*

Jifik Sel k mofi a chodil smutné¢ po bfehu; mote bylo Cisté, ale tak hluboké, Ze
nemohl ani dna dohlédnout, a coZ teprve na dn¢ vyhledat prsten!

'(‘

,,Och, kdyby tu byla mé zlata ryba, ta by mi mohla pomoct

Vtom se néco v mofi zablesklo a z hlubiny navrch vody vyplynula zlati ryba:
,» VSak tu jsem, abych ti pomohla. Co pottebujes?*

,Mam v hlubokém mofi najit zlaty prsten, a nevidim ani dno.*

»Ted prave jsem potkala hbitou Stiku rybu, nesla zlaty prsten na ploutvi. Mali¢ko
jen pockej, ja ti jej pfinesu.

A netrvalo dlouho, vrétila se z hlubiny a pfinesla mu Stiku i s prstenem.

Kral Jitika zase pochvélil, Ze dobie svou véc udélal; a potom rano mu tieti praci
ulozil: ,,Chces-li, abych svou Zlatovlasku tvému krali dal za manZelku, musis ji pfinést
mrtvou a zZivou vodu; budet’ ji potteba.*

Jitik nevéda, kam se pro tu vodu obritit, Sel nazdarbih kudy tudy, kam ho nohy
nesly, az piiSel do ¢erného lesa.

'(‘

,,Och, kdyby tu byli moji krkavci, snad by mi pomohli

Tu se mu nad hlavou cosi Sustlo, a kde se vzali, tu se vzali, dva krkavci: ,,VSak tu
jsme, abychom ti pomohli. Co chce§?

,»-Mam pfinést mrtvou a Zivou vodu, a nevim, kde ji hledat.*
,O t€ my dobfe vime. Malic¢ko jen pockej, my ti ji pfinesem.*



A za malou chvili pfinesli Jifikovi kazdy jednu tykvici plnou vody; v jedné
tykvici byla Ziva voda, v druhé mrtva. Jifik byl rad, Ze se mu tak dobte postéstilo, a
pospichal k zamku. Kraj lesa vid¢él od jedle k jedli rozpjatou pavucinu, prostied
pavuciny sedél veliky pavouk, cucal mouchu. Jifik vzal tykvici s mrtvou vodou,
postiikl pavouka, a pavouk se svalil na zem jako zrald visné, byl mrtev. Potom postiikl
mouchu z druhé tykvice Zivou vodou, a moucha zacala sebou héazet, vySkrabala se z
pavuciny ven a fuk do povetii.

,,T'vé Stésti, Jifiku, Zes mé vzkiisil,” bzuéela mu kolem usi, ,,vSak beze mne sotva
bys uhodl, kterd z dvanécti je Zlatovliska.*

Kdyz kral vidél, ze Jitik tu tieti véc taky dokézal, fekl, Ze mu svou zlatovlasou
dceru da. ,,Ale,” pry, ,,musis si ji sdm vybrat.*

Potom ho vedl do jedné veliké sin€, tam uprostied byl kulaty stiill a kolem stolu
sed¢lo dvanict krasnych panen, jedna jako druhd; ale kazda m¢la na hlavé loktusku
dlouhou az na zem, bilou jako snih, takZe nic nebylo vidét, jaké ma ktera vlasy.

»Tuhle jsou mé dcery,” povida kral. ,,Uhodnes-li, kterd z nich je Zlatovlaska,
ziskal jsi ji a mUze$ ji hned s sebou odvést; pakli neuhodnes, neni ti souzena, musi$
odejit bez ni.*

Jifik byl v nejvétsi uzkosti, nevédél, co si pocit. Vtom zaSeptalo mu cosi do ucha:
,Bz-bz! Jdi okolo stolu, ja ti povim, ktera to je.*

Byla to moucha, co ji vzkiisil Jifik Zivou vodou.

. Tahle panna to neni - ta taky ne - ta taky ne - tahle je Zlatovlaska!“

,» Tuto dceru mi dej!** vykitikl Jifik, ,,tu jsem vyslouZzil svému panu.*

,Uhodls, fekl krél, a panna hned taky vstala od stolu, odhrnula loktusku, a zlaté
vlasy plynuly ji hustymi prameny z hlavy aZ na zem, a bylo od nich tak jasno, jako
kdyz rano slunécko vyjde, az Jifikovi oci zachazely.

Potom dal kral na cestu své dcefi, jak slusi a patfi, vybavu a Jifik odvezl ji svému
panu za neveéstu.

Starému kréli se oci jiskfily a poskakoval radosti, kdyZz Zlatovlasku vid¢l, a hned
porucil, aby se pfipravy délaly k svatbé.

,Chtél jsem t& sice dit obésit pro tvou neposlusnost, aby té krkavci snédli,*
povida Jitikovi, ,,ale Zes mi tak dobfe poslouzil, dam ti jen sekyrou hlavu srazit a pak
té¢ dam pocestné pochovat.*

Kdyz Jifika odpravili, prosila Zlatovlaska starého krale, aby ji toho mrtvého
sluZebnika daroval, a kral nemohl to své zlatovlasé nevésté nijak odepftit. Potom ona
srovnala hlavu Jifikovi k t€lu, pokropila ho mrtvou vodou, a t€lo srostlo s hlavou,
takZe po rané€ ani pamétky neziistalo; pak ho pokropila Zivou vodou, a Jifik zase vstal,
jako by se byl znovu narodil, Cerstvy jako jelen a mladost jen se mu z tvaii svitila.

,Och, jak jsem to tvrdé spal!* povida Jifik a mnul si o¢i.

,»Ba véru, tvrde jsi spal,” fekla Zlatovlaska, ,,a kdyby mne nebyvalo, na véky veki
by ses byl neprobudil!*

Kdyz stary kral vid¢l, ze Jitik zas oZil, a Ze je mladsi a krasnéj$i neZ prve, rad by
byl taky tak jesté¢ zas omladl. Hned porucil, aby ho taky stali a pak tou vodou
pokropili. Stali ho a kropili Zivou vodou potad, az ji vSechnu vykropili, ale hlava nijak
mu nechtéla k télu pfirtst; potom teprv zacali mrtvou vodou kropit, a v okamZeni
ptirostla; ale kral byl zase mrtev, protoZe uz neméli Zivou vodu, aby ho vzkfisili.



A ponévadz kréalovstvi bez kridle nemohlo byt a nikoho tak rozumného nemé¢li,
aby vSem ZivoCichim rozumél jako Jifik, udélali Jifika krdlem a Zlatovlasku
kralovnou.



Priloha €. 2: Fotografie z realizace projektu
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