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Posudek zaverecné prace

1. Vyznam a naro¢nost tématu 1.0

Poznamka:Téma je velmi zajimavé, trend dnesni doby. S ohledem na rostouci poptavku po
aplikaci jisté aktalni.

2. Logicka struktura prace 2.0

Poznamka:Popis frameworkl a vyvojovych prostfedi je "povrchni", chybi pfedstaveni navrhu
aplikace. Pozadovana funkénost aplikace je ale zminéna v Uvodni ¢asti.

3. Naplnéni cile prace 1.0

Poznamka:lmplementovana aplikace a popis textové ¢asti reflekiuje cile prace.

4. Metodicky postup 1.0

5. Hodnoceni teoretického zobecnéni a pfinosu 1.0

6. Prakticky pfinos prace 1.0

Poznamka:Jedna se o velmi zajimavou ukazku vyuziti aktualnich technologii v oblasti vyvoje
aplikaci.

7. Prace s literaturou 1.0

8. Formalni stranka 1.0

Zaver

Hodnoceni prace (znamka): vyborné
Doporuduiji praci k obhajobé: ANO

Otazky pro diskusi a poznamky
Kritické poznamky a celkovy pfinos, celkova hodnota prace

PredloZzena bakalarska prace ukazuje problematiku vyvoje aplikace s vyuzitim aktualnich
technologii. Text prace je pékné ¢tivy a po stylistické strance v pofadku. Neobjevil jsem v textu
zasadni nedostatek, pfeklep €i jinou nevhodnou Upravu textu. V textové ¢asti je prfedstavena
problematika vyvoje aplikaci. Nasleduje popis vyvojovych prostfedi a programovacich jazyku se
zaméfenim na framework Flutter a programovaci jazyk Dart. Vysledkem je aplikace, ktera je
dokladovana printscreeny uvedenymi v pfiloze prace. Aplikace ukazuje zajimavé fe$eni problémd,
se kterymi se setkavame kazdy den. Autor prace prokazal schopnost nastudovat potfebné knihovny
a technologie, dale pak implementovat aplikaci. Cile prace jsou jisté spinény.

"Vytku" mam k rozsahu a hloubce popisu frameworkl (kapitola 2) a vyvojovych prostfedi (kapitola
3). Funk&nost zamys$lené aplikace je predstavena v Uvodu.



Otazky nebo témata pro diskusi pred komisi

U obhajoby, doporuéuiji k diskuzi: jazyk Dart a Framework Flutter; co bylo v ramci vyvoje aplikace
feSeno a jakym zplsobem; provazani pfedstavenych funkcionalit (kapitola 10 - 17) a jejich vyuziti v
implementaci aplikace.

S &im jste se potykal a jakym zplsobem jste tyto problémy vyfesil?
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