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Slovni vyjadieni, komentare a pfipominky vedouciho/oponenta:

Cilem prace bylo vytvofit softwarovou podporu hry Cvréek, pficemz pfi tvorbé aplikace mély byt
vyuzity zejména technologie spojené s formatem XML.

Préace je rozdélena celkem na 13 kapitol a jejich fazeni odpovida postupu pfi vyvoji softwarové
aplikace. Navrhovana aplikace je sloZzend ze dvou hlavnich modulii zaméfenych na podporu
turnaji a publikaci vysledkd. Hlavnim datovym formatem je XML, pfiCemzZ je potieba uvést, ze
existuji i jiné varianty. V {ivodu autor popisuje stavajici programové vybaveni a jeho nedostatky,
na které se pak zaméfuje pfi navrhu funkcionality aplikace nové.

Pied kapitolou Sest zamé&fenou na navrh feseni postradam souhmn pozadavki na aplikaci ukazujici
na systémovy pfistup k navrhu. V textu uvedené UC sice nespliiuji nékteré obecné zésady pro
tento typ diagramu, nicméné je lze povaZzovat za definici pozadované zékladni funkcionality.
Autor dale v kapitole 6 uvadi celou fadu obrazki XML schémat znazorfiujicich datové struktury
aplikace.

Kapitola 7 se zabyva implementaci aplikace. Za optimalni feseni lze povazovat vyuziti balicku
JAXB i pro konverzi XML soubori do webového vystupu. Nékterym ¢astem aplikace vSak autor
vénuje pouze minimalni pozornost (napt. tfida CryptHelper). V €asti vénované nalteni hry autor
neuvadi, pro¢ nebylo pouzito ukladani dat okamzit& po jejich zmén&. Podle zadani mél autor
rovnéZ zkoumat moznost ukladani XML souborti do nativni databaze, coz vSak nebylo provedeno.
Prezentace vysledkli na webu je v podstaté statickd, problém aktualizace dat je feSen pomoci
elementu iframe, coZ lze pfi dané frekvenci a zptsobu uziti akceptovat. Problematika zobrazovani
na webu je celkové popsana pouze strucné.

Pfi testovani (kapitola 8) nebyly pouZity testovaci scénafe, ale pfimo pilotni ovéfeni v praxi.
Neékteré ze zjisténych nedostatkti (napf. otazka nazvu soubori pro web) mohly byt oSetfeny
systémovéji nez pfidanim moZznosti zdsahu uzivatele.

Prace obsahuje drobné formalni nedostatky a uvedené obrazky dopliuji text. Prace je doplnéna
ptilohami a CD. V nich je mj. popsano uzivatelské rozhrani, pfi¢emz zde uvedené obrazky jiz
nejsou otitulkovany. U nékterych zobrazenych dokumenti neni jasné, zda byly vytvofeny danou
aplikaci ¢i se jedna pouze o ukazku vytvofenou ru¢n€. Na pfilozeném CD jsou pak vsechny
materialy souvisejici s navrhovanou aplikaci véetn€ aplikace samotné. Tuto aplikaci vSak nebylo
mozné spustit a to ani sestavenim ze zdrojovych kédi (chybné definovana vazba na souvisejici
knihovnu fip4j). Ptilozena videa bohuzel nemaji zvukovou stopu, coZ snizuje jejich vyukovou
hodnotu a piehlednost.

Celkové lze bakalafskou praci hodnotit jako viceméné napliujici zaddni a vedouci
k pozadovanému hlavnimu cili. Nebyl vSak splnén pozadavek zadani tykajici se XML databaze
a autor mohl vice pozornosti vé€novat pripravé CD. Celkové praci doporucuji k obhajobé
a navrhuji hodnoceni 2 — 3 dle urovné ustni obhajoby.

Pripadné otazky pii obhajobé a naméty do diskuze:

1. Jaké free implementace nativni XML databéaze by pfichazely v Givahu pro pouziti ve vasi
aplikaci?

2. Jak vypada realny vystup programu po zapracovani do webovych stranek?

3. Jak vypada realna podoba plakatu generovaného aplikaci?

Praci

M doporucuji

U nedoporuduji

uznat jako diplomovou/bakalaiskou.



Navrhuji hodnoceni stupném:
Q vyborné M velmi dobie QO dobfe [ neprospél/a
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