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Anotace

Cilem této prace bylo vytweni elektronické verzecabnice na téma Principy
pocitatu a popsani metody tvorby tohoto materialu gextty (X)HTML. Vytvorena
ucebnice je vhodna jak pro zaky tak i proitale, latka je ufena jak pro uzivatele
zaateiniky tak i pro zkuSe¥Si. Jednotlivé ¢asti materidlu jsou nabizeny
prostednictvim vysuvné nabidky. Prvni ,roletka“ jesnovana historii vypeéetni
techniky a Internetu, v dalSich je postagopsana gk pctitace a periferni zazeni,
nasleduje striny vycet a rozdleni programového vybaveni. Posledni ,roletka“ @iabiv
klasifikaci paitacovych siti. Na zau je z&azen strony pcitacovy slovniek, ktery
vychazi z dnes frekventovanych pdjnpouzivanych zejména na Internetu.

Informace pro vyukovy materidly bylerpany jednak klasicky z literatury, ale
piedevsim z Internetu. Vzhledem k tomu, Ze se jedmdlast, kterd se velmi rychle
vyviji a meni, coz se tyka téZz webovych adres, mohou se odikeagné v seznamu
literatury a www stranek zénit.

V praci se nednuji popisu technického vybaveni @@t urcenych pro
spousini vyukoveho materialu, neb@ccitace, které se pouzivaji dnes na Skolach, jsou
jiz na takové arovni, Zze bez problémystupuji ve vyuce v roli didaktické pditky.
Navic pro pouhé demonstrd kely takovychto materiél Uplrné st&i jeden pditac
umisgny ve fidé s reproduktory afjpojeny digitalni projektor.

Do budoucna Izefpdpokladat dalsi dynamicky rozvoj v oblasti elekictych
vyukovych materidl nejen ve vyuce ,informatiky“, nelfoprogramové vybaveni
poskytuje ditelam dostatek moZznosti pro jejich tvoru a Internet daspirace.

Annotation

The aim of this work is to create an electroniahiexk on the topic Computer
principles and to describe a method of this creatimsed on (X)HTML. The resulting
textbook is intended for students as well as fachers, for beginners as well as for
advanced. Particular topics are offered by pop-@mus. The first menu concerns the
history of computers and Internet. Other menus @mesequently devoted to the
computer case, peripheral equipment and softwaecifggation. The last menu
classifies computer networks. A brief computer \mdary is added at the end of the
work. The vocabulary contains contemporary notiamg terms frequently used mainly
in the Internet.
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Uvod

1 Uvod

V oblasti materialnich didaktickych prostiki dochazi v posledni deéb
k expanzivnimu rozvoji a do vyuky se dostavaji eedbsavadh uzivanych gebnich
pomicek a didaktické techniky i gace a pditacove programy. Bzr¢ se setkavame
s vyuZivanim péitatt pti vyuce informatiky. Zaci se zdeci vytvéaiet, ziskavat,
Zzpracovavat a vyuzivat informace v osobnim i pradovzivog. Vyuziti patitace i
vyuce ovsem jfesahuje samotné ,ovladanigiacovych program a paiitate dnes
nalézaji uplaténi ve vywovani jako didakticka technika, a to nejen v infatice, ale i
v ,neinformatickych* gedmétech. Podob¥ jako nap. dnes zcela diny zptny
projektor Ize ve vyuce libovolnéhdqunetu vyuzit i paitac.

Mezi prednosti poitacové vyuky pati zejména jeji individualizace, kdy si Zak
vybird samostatnjednotlivé oblasti, které jsou mu ke studitegkladany, voli viastni
tempo studia, @ezitym rysem je aktivizace studenta , zaloZen& di@ogové
komunikaci . Vyuka jefizena, nebid dosazeni cil je povinné a rozhoduje o dalSim
postupu studenta. Typicka je samostatnost, podpoegnahou o dosazeni cile, znama
Z hernich situaci. Velmitdezitym prvkem je okamzita Zma vazba. Jako negativa
pocitatové vyuky je uvasha zn&na pracnostifpravy a ,vzdaleni“ titele od zaka.

Funkce, které r1ive didakticky software ve vyuce zajistit jsou zejae
procvicovani, dialogovy vyklad, dialogova konzultace, diace a modelovani,
didakticka hratreSeni problérn uceni objevovanim, testovani znalosti. Je bankou
vyukovych cili a informaci o studijnich materidlech a o orgariiggiaky.

Hlavnim obsahem bakdkké prace bylo sestaveni hypertextového dokumentu
Principy p@itatt a popsani metody jeho tvorby piestky HTML. Rednosti
hypertextového vyukového materialu jsoiejmeé. Je to univerzalnost pouziti jednak
piimo z CD, jednak pro&dnictvim Internetu umi&im materialu na konkrétnim
webovém serveru, kam maji uzivateléspup on-line.

Prace obsahuje dwasti. Prvnicasti je CD-disk (viz. ploha), jehoz obsahem je
hypertextovy vyukovy material doginy obrazky a fotografiemi. Druhatésti je navod
na vytvdeni HTML dokumentu, zadieny pgedevsim na vyuZziti CSS a zformulovani
testovych otazek k @vovani wdomosti zak.
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2 Struéné sezndmeni s jazykem (X)HTML

2.1 Uvod

HTML je zkratka z anglickéhdlyperText Markup Language, znakovaci
jazyk pro hypertext. Je jednim z jadykro vytv&eni stranek v systému World Wide
Web, ktery umoiiuje publikaci strdnek na Internetu. Jazyk je podhmuu dive
vyvinutého rozsahlého univerzalniho #kavaciho jazyka SGML (Standard
Generalized Markup Language). Vyvoj HTML byl ovldm vyvojem webovych
prohlizen, které zptné ovliviiovaly definici jazyka.

V roce 1989 spolupracovali Tim Berners-Lee a Rol@atllau na propojeném
informanim systému pro CERN, vyzkumné centrum fyziky pbbHenevy ve
Svycarsku. V té dabse pro tvorbu dokumeibbvykle pouzival TeX, Postscript a také
SGML. Berners-Lee si wdomoval, Ze pdgebuji reco jednodussiho a v roce 1990 byl
tedy navrZzen jazyk HTML a protokol pro jehdepos v siti - HTTP (HyperText
Transfer Protocol -iignosovy protokol hypertextu).

V roce 1991 CERN zprovoznil 8yweb. Sodasré NCSA (National Center for
Supercomputer Applications) vybidlo Marca Andreess@ Erica Binu k vyvinuti
prohliz&ge Mosaic. Byl vyvinut v roce 1993 pro ¢itace PC a Macintosh a &h
obrovsky uspch. Byl to prvni prohlizé s grafickym uzivatelskym rozhranim. DoSlo k
velkému rozvoji webu a bylo nutné pro HTML definbgsandardy.

2.1.1 Verze jazyka

. Verze 2.0Zachycuje stav jazyka v polowimoku 1994. Standard vydala komunita
IETF (Internet Engineering Task Force). Je to pmarize, ktera odpovida syntaxi
SGML. Fidava k givodni specifikaci interaktivni formuié.

. Verze 3.2Byla vydana v k¥tnu 1996 a zachycuje stav jazyka v tomto roce.
Pripravovana verze HTML 3.0 nebyla nikdyijpta jako standard, protoZe byla
prilis slozita a Zadné firma nebyla schopna naprogreatnjeji podporu ve svém
prohlizei. Standard uz vydalo konsorcium W3C (World Worldid&/ Web
Consortium), stejaijako nasledujici verze ridava k jazyku tabulky, zarovnavani
textu a stylové elementy pro outiovani vzhledu.

. Verze 4.0 Byla vydana 18. prosince 1997 konsorciem W3C. Pec#ikace
jazyka gridala nové prvky pro tvorbu tabulek, formidla a now byly
standardizovany ramy (frames). Tato verze se st@sahnout fvodniho @elu -
prvky by mély vyznafovat vyznam (sémantiku) jednotlivych ¢asti
dokumentu, vzhled ma byt ovliviovan pfipojovanymi styly. Neékteré
prezentani elementy byly zavrzeny. Je tim vytea jiz vcelku mocny jazyk pro
definici struktury dokumentu, vzhled dokumentu riachténdi vyhradré na CSS
(Cascading Style Sheets). W3C abtale zaroveé nechat vyrob&m prohliz€a a
autofim stranekcas k gechodu na tuto normu, proto r@htb HTML 4.0 na
HTML 4.0 Strict, HTML 4.0 Transitional @@chodnd norma, zachovava
vzhledové atributy HTML 3.2 a zaroveobsahuje vSechny vyhody a vylepSeni
HTML 4.0 Strict, gedevsim v oblastifstupnosti a CSS) a HTML 4.0 Frameset
(tato norma se té#h shoduje s HTML 4.0 Transitional, je pouze roesa o
elementy pro definici raf).
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. Verze 4.01Tato verze opravujeékteré chyby verzefpdchozi a pdava rektere
noveé tagy. Je to posledni verze HTML, které sal@iie nevyviji, protoZze ma byt
nahrazeno naysim XHTML, jehoz zakladem je prévato posledni verze HTML.

2.2 Popis jazyka

Jazyk HTML je od verze 2.0 aplikaci SGML. Je ch&skovan mnoZzinou
znaek a jejich atribut pro danou verzi definovanych. Mezi Zkg se uzavirajiasti
textu dokumentu a tim se dauje vyznam (sémantika) obsazeného textu. Nazvy
jednotlivych zn#&ek se uzaviraji mezi uhlové zavorky (<" a ,>J4st dokumentu
uzawena mezi zngkami tvai tzv. element (prvek) dokumentu. Sasti obsahu
elementu mohou byt dalSi viilemé elementy. Atributy jsou dapljici informace, které
upresiuji vlastnosti elementu.

Znaiky (také nazyvané tagy) jsou obvykle parové. Romihe pdateni a
koncové znéky. Koncova zné&a ma ped nazvem zriky znak lomitko. Fklad pro
ozna&eni odstavce:

| <p>Text odstavce</p> |

Nekteré znaky jsou neparové - neobsahuji zadny textklRd pro vykresleni
vodorovné&ary

| <hr> |

Tagy mohou obsahovat atributy popisujici jejichstut@sti nebo nesou jinou
informaci. Rikladem mize byt odkaz (tag a), jehoz atribut hidda, kam se uZzivatel po
kliknuti na r¢j dostane

<a href="http://example.com">odkaz</a> |

Pro kazdou verzi existuje definice pravidel DTD (Dment Type Definition).
Od verze 4.01 musi byt odkaz na deklaraci DTD v udedntu uveden pomoci
klicového slova DOCTYPE. DTD definuje proc¢itou verzi, které elementy je mozné
pouzivat a s jakymi atributy.

2.3 Struktura dokumentu

Soutasny trend a dopofavany postup navrhu webovych stranek je ten, Zeeby
mél na strdncenejprve vytvorit obsah s pomoci logickych HTML zngk a az v
druhém kroku by se &y t¢mto zn&kam prifazovat CSS vlastnostipomoci kterych
se fekne fiznym zdizenim, jak maji obsah uvhitdanych zn&k interpretovat.
Jednotliva z#izeni si poté podle svych moZznosti vyberou z nalyide vlastnosti a
dokument podle nich naformatuji. CSS vlastnosti tedy chapat jako &o navic -
zakladem je spraenstrukturovany HTML dokument, ktery j&itelny pro jakékol
zaizeni.

Dokument v jazyku HTML maigdepsanou strukturu:
. Deklarace DTD - je povinna az ve verzi 4.01, jederea direktivou <IDOCTYPE.

. Kotenovy element - element html (kg <html> a </html>) reprezentuje cely
dokument. Je nepovinny, ale je dopgemwo ho pouzivat.

. Hlavicka elementu - jsou to metadata, ktera se vztahugel&mu dokumentu.
Definuji nag. nazev dokumentu, jazyk, kodovani,ckNa slova, popis, pouZzity
styl zobrazeni. Hla¢ka je uzavena mezi zngky <head> a </head>.

. Télo dokumentu - obsahuje vlastni text dokumentu. ¥3uje se zrikami
<body> a </body>
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2.4 Druhy znadek

Znatky mazeme z hlediska vyznamu radid na ti zakladni skupiny:

. Strukturalni znéky jsou ty, které rozvrhuji strukturu dokumentdikiadem jsou
odstavce (<p>), nadpisy (<h1>, <h2>). Dodavaji do&atu formu.

. Popisné (sémantické) ztlyy popisuji povahu obsahu elementdikRd nadpis
(<title>) nebo adresa (<address>). &mny trend je orientovan pravna
sémantické zriky, které usnailiji automatizované zpracovavani dokunieat
vyhledavani informaci v zaplawdokument na webu. Vyvrcholenim této snahy je
Vv sowasné dobjazyk XML.

. Stylistické zné&ky urcuji vzhled elementuip zobrazeni. Typickym iikladem je
znaka pro té¢né pismo (<b>). Tento druh zZiek se nedopotwje pouzZivat,
trendem je pouzivani kaskadovych stydbddilenych od obsahu dokumentu.
Problém je pedevSim v tom, Ze tyto z#ley jsou orientovany na obrazovku
monitoru, problémy mohou nastati ppouzivani dokumentu jinym agpobem -
alternativni prohliz&e pro postizené&i{ecky pro slepce), v mobilnich #aenich a
podobr. Kaskadové styly umaiiji definovat rozdilné zobrazeni prdizna
zaizeni.

2.5 Parsovani (,syntakticka analyza“) v prohlizetich

Webové prohlizée jsou programy, jejichz¢élem je prezentovat dokument na
zobrazovacim z&eni - gevazi monitoru p@itate. Dokument je prohliZzem n&itan
a rozkladan parsovan (syntakticka analyza) na jiéistécelementy. Prohlizeobsahuje
tabulku znaek, které podporuje. Tuto tabulku je mozné omeygitetn dokumentu
(DTD), je-li deklarovan.

Kazdému elementu je potdifazen styl (zpsob zobrazeni). Styly mohou byt
uvedeny ve stylovém ipdpisu. Vlastnosti sty které nejsou iedepsany, doplni
prohlize& podle implicitniho stylu, ktery ma zabudovarekiseré prohlizée umo#iuji
uzivateli implicitni styly definovat.

NowgjSi prohlize€e pracuji obeahve dvou zakladnich rezimech:

. Standardni rezim - je dodrZzovana specifikace vaddeML, deklarovana v
dokumentu. Elementy v dokumentu musi odpovidatiyveezname elementy jsou
povazovany za chybu a nezobrazuji se. Netolerigystaktické chyby.

. Quirk mod - nestandardni rezim. Prohtize snazi ,napravovat® chyby v syntaxi
dokumentu, domysli si chgfici koncové parové zgky, neznamé elementy
zobrazuje implicitnim formatem.

Rezim se stanovi obetmpodle typu dokumentu, ale rozhodovéni je dostitdoz
(ozna&uje se vyrazem doctype sniffing)éélem je zachovani 2mé kompatibility pro
dokumenty, které nedodrzuji definici HTML. Tato sfaost ale umatuje vytv&et
nestandardni dokumenty - autory zatim nic nenatt@rat bez chyb podle specifikace.

Prohliz&e maji fizné implicitni styly zobrazovani a chovaji s v quirk
modu. Stejny dokument se tedyibe v fiznych prohlizéich zobrazovatizre, rozdily
jsou i mezi verzemi prohliZe stejného vyrobce. Séasné chovani prohliZé je
vysledek vyvoje, kdy si vyrobci jednotlivych probdéa prizpasobovali definici HTML
podle svych pdeb a prohliz&e podporovaly nestandardni elementy a syntRada
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téchto ,vylepSeni“ byla naslednprejimana do standaid a rekteré zase v dalSich
verzich vyazeny.

2.6 Budoucnost HTML

Vyvoj jazyka HTML byl ukorgen verzi 4.01. DalSim pokmavanim vyvoje
jazyka pro psani dokume#itna webu je jazyk XHTML.

Duvoda pro tuto zndnu je celérada. Pekotny vyvoj prohlizéd umoznil vznik
obrovského mnozZstvi dokuméntkteré neodpovidaji specifikaci HTML. S@asné
prohliz&e toleruji chybné zrtkovani (neuzasené, pekiizené, ¢i Spatr® vnaené
elementy) afadu dalSich chyb afipparsovani se sémito chybami snaZzi vyrovnat
(,mysli“ za uzivatele). Tento princip je aléilld narany pro novy druh aplikaci, které
vznikaji pro mald mén vykonna zé&zeni - mobilni telefony, i@nosné péitace
(palmtopy) atd. Tyto aplikace pebuji gesre definovanou strukturu si@snymi
pravidly. To poskytuje jazyk XML, ale HTML neni aphci XML a €mto novym
pozadavkm nevyhovuje. Pokud by vSak nové verze prolifizeataly vyzadovat
piesré napsané HTML dokumenty bez chyb, prgwadobré vétSina dokumerit na
webu by neSla zobrazit.

V dalSi fazi bylo protoieba definovat HTML jako podmnoZinu jazyka XML
(eXtensible Markup Language - roat@lny zna&kovaci jazyk), ktery vychazi ze
SGML, avSak je ,éezan" o rkteré zbyténé vlastnosti a gkteré nové vlastnosti
naopak pdava. W3C (World Wide Web Consortium) prosazuje Xjako hlavni a
jediny zn&kovaci jazyk nejen pro web, proto byla logickym sighim této snahy
reformulace HTML do XML.

2.7 XHTML

Nowvé vytvoreny jazyk dostal imén&XHTML (eXtensible HyperText Markup
Language - rozBielny hypertextovy zn&kovaci jazyk) a jeho prvni specifikace se
ozna&uje XHTML 1.0 . Tato specifikace je stejna jako specifikace HTMQL, jsou zde
pouze integrovana pravidla XML.

Organizace W3C, ktera je tkena zastupci vyznamnych gtacovych firem
(seznam¢lena najdeme na strnkackww.w3c.org, chce XHTML prosazovat jako
jediny jazyk pro definici webovych stranek, bez exhl na typ zazeni, které je
zpracovava. Expanze webu ri@mé alternativni Zé&eni ukazala, Ze tatoizzeni kvali
svym omezenym moZznostem nemohou podporovat vSeelasgnosti XHTML, ze
podporuji jen gjakou jehocast (podmnozinu). Tyto podmnoziny byiela definovat a
standardizovat, proto vznikla specifikaddodularizace XHTML . Tato specifikace
roz&kluje vSechny prvky XHTML 1.0 do modlul ze kterych se nasleglirskladaji
znakovaci jazyky. Skupiny zabyvajici se webem v aklgéismich z@izenich mohou
definovat nové moduly s prvky specifickymi pro daaézeni, mohou stavajici moduly
modifikovat, ale hlavés mohou z modull sklddat nové kompletni z&kovaci jazyky,
které vyhovuji paebam a moznostem interpretace webuéohto z&izenich. Z &chto
jazyki zatim W3C uznaloXHTML 1.1 (aZz na #&kolik detaii se shoduje s
XHTML 1.0 Strict, hlavni rozdil spgva v tom, Zze XHTML 1.1 je definovano pomoci
moduli) a XHTML Basic (sklada se pouze ze zakladnich médulpouziti hlavi na
mobilnich telefonech).

V dalSi ¢asti této prace se proto budeme zabyvat XHTML. HTHAL jiZ
uzawenym standardem, navic XHTML je s HTML &pé¢ kompatibilni. VSechny
vlastnosti XHTML budeme vystlovat na XHTML 1.0 Strict, pop na XHTML 1.0
Transitional.

11
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2.8 Syntaxe XHTML
2.8.1 Pojmy element, tag, atribut

Element je strukturovaci jednotka. Druhy elenieat jejich vlastnosti jsou
deklarovany v DTD.

Element je tvéen otviraci a zaviragiasti. Otviracicast zé&ina < pak nasleduje
jméno elementu a kéh>. Zaviracicast obsahuje </jméno elementu a >.
<body>Text</body>

Zaviraci nebo otviraaiast elementu se jinak ozfige jako tag. Text ippadre
dalSi obsah se zapisuje mezi tagy, tento text rodia je pak formatovan danym
Zpasobem.
<b>tucny text</b> normalni text

VSechny elementy v XHTML musi obsahovat koncovy. tdgelement, které
musi mit nulovy obsakimg, hr, b)), se nemusi psat zaviraci tag. Namisto zaviraciho
tagu se fed > otviraciho tagu napise /.
<hr />, <br /> nebo s uzaviracim tagepr></hr>, <br></br>

Pouziva seidevsim 1. zjsob. Aby tento zapisrgcetli i starSi prohlizée pred
lomitkem napiSeme mezeru. Pokud se pouZiviésatp s zaviracim tagem, musi mit
nulovi obsah.

Do oteviraci ¢asti elementu se zapisuji atributy. Atributy se ZFieaji
k upresréni elementu nebo kiffazeni vlastnosti. Atribut je za nazvem elemente a |
vzdy oddlen mezerou, tauz od ndzvu elementu nebo dalSiho atributu. Hadnot
atributu giradime pomoci = a hodnota musi byt v uvozovkach.
<img src="obrazek.jpg" alt="obrazek" width="150" height="200" />

Elementimg vklada obrazovy soubor. Atribudrc obsahuje cestu a nazev
souboru. Tento atribut je u elemening povinny. DalSim povinnym atributem je alt
(alternativa). Atribut by @l obsahovat text charakterizujici obrazek ptgpad, ze
prohlize& obrazky nepodporuje nebo se ho nepibalanahrat. Atributyheight a width
jsou nepovinné a udavaji rozmng obrazku.

2.8.2 Spravny zapis

Elementy a atributy se v XHTML musi zapisovat malypismeny. Plyne to
z DTD, kde jsou elementy zapsany malymi pismeny.
<img src="neco.jpg"“ alt="* />

Tento z4pis je ddk, ale nasledujici uz ne, protoZze element IMG #itiw src
neni zapsan v DTD.
<IMG Src="neco.jpg" alt="* />

Elementy musi byt také spravenorené. Jednotlivé elementy je nutné uzavirat
v opa&ném pdadi nez jsou otvirAny. Element otemy jako prvni je zaviran jako
posledni.
<b> Text twny, <i>tucny s kurzivou</i></b>
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HorejSi giklad je napsan spragnnaopak v dolnim je uzaviraci tag kurzivy, az
po uzaveni twného textu.
<b>Text twny, <i>tucny s kurzivou</b></i>

V XHTML se vyZaduje dodrzeni naslednych pravidediemi:
. Znatka <a> nesmi obsahovat dalSi &na<a>.

. Znatka <pre> nesmi obsahovat Zkg <img>, <object>, <big>, <small>,<sub> a
<sup>.

. Do zna&ky <button> nemohou byt vioZzeny zthkg <input>, <select>, <textarea>,
<label>, <button>, <form>, <fieldset>, <iframe>s#idex>.

. Ve zna@ce <label> nesmi byt dalSi ztka <label>.

. Znatka <form> nesmi obsahovat jinou zka <form>.
Tyto pravidla plati pro kazdou Uravenaoreni.

2.8.3 Zakladni kéd XHTML souboru

Dokument XHTML musi obsahovat:

. XML deklarace

. Deklarace typu dokumentu
. Hlavicka dokumentu

. Télo dokumentu

XML deklarace- zde se uvadi verze XML a typ znakeady. Zde je problém
s dokumenty psanymi ve Windows. Rmstinu se pouziva ve Windows znakova sada
windows-1250. Dokumenty ulozené ve Windows jsoudk@ahy v sad windows-1250.
Tato sada ale neni vzdy podporovana. Dofagause pouzivat ISO 8859-2 nebo UTF-8.
Proto se musi pouzit editor, ktery umi ukladatjinych znakovych sadach ( nap
PSPad, Dreamweaver).
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

Za encodingmizeme dosadit windows-1250, UTF-16, ISO 8859-2.eZal
v jaké znakové s&dje dokument ulozen.

V deklaraci dokumentu se duje jaké DTD se ma pouzit. Pro XHTML 1.0
existuji 3 DTD:

XHTML 1.0 Strict

Striktni XHTML bylo pouzito jako zaklad pro ng&i XHTML 1.1. Ve striktnim
XHTML je zakédzana #Sina elemerit a atributi pro formatovani vzhledu. Formét
vzhledu se provadiips CSS, a protoZze byl atribut style zakazan pojizéeatidy.
Pokud se ma pro dokument pouzit striktni XHTML gervlastnim html tato deklarace
dokumentu:

<IDOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-stratd">

XHTML 1.0 Transitional
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Prechodna verze XHTML. Elementy a atributy jsou pouziHTML 4.1. Tato
verze je nejblize HTML.

<IDOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN
"http://www.w3.0org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-tratishal.dtd">

XHTML 1.0 Frameset
Verze XHTML kde jsou povoleny ramy. Jinak odpovKIATML Transitional.

<IDOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.0 Frameset//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-franeesltd">

Po definici DTD nasleduje element html. Tento eletng povinny a musi
obsahovat atribut xmins a to vzdy s hodnotou Htmniv.w3.0rg/1999/xhtml. Atribut
deklaruje jmenny prostor XHTML. Dale ithe obsahovat atributy xml:lang a lang.
Hodnota atribut definuje jazyk, ktery je pouzivdn v dokumentu. Rstinu cs,
anglictinu en.

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lartcs" lang="cs" >
Patateini tag elementu html s nastavenieského jazyka.

Do elementu html se pak zapisuje zbytek celého ahekuu.

K vyznaeni hlavy dokumentu se pouZzivid elembetd Informace obsaZené
v hlavicce se ¥tSinou vztahuji k jazyku dokumentu, také obsahujormace pro
prohlize (vice kap. 2.8.4). Musi obsahovat elentéhd — titulek stranky.

Vlastni €lo je vyzn@&eno elementem body. Déld se piSe text nebo data které
se maji zobrazit v prohliZevice v kapitole 2.8.5.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<IDOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN
"http://www.w3.0org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-tratishal.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|">
<head >
<title>XHTML stranka</title>
</head>
<body>

Viditelny text
</body>

</html>

Toto je nejmensi kdd validni stranky priephodné XHTML.
2.8.4 Zé&hlavi dokumentu

Zahlavi dokumentu se vymezuje elementeead Tento element se zapisuje
pied element body {fpadré framg. Oblasthead mize obsahovat informace o
dokumentu (jazyk, shrnuti obsahu,ckNa slova pro vyhledava a jin€). V hlavice
musi byt elementitle, nepovinné elementyscript, style, meta, link, object, isindex
(neni u striktniho XHTML) pase
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Atributy povolené prdneadjsoulang, xml:lang, dir, id profile.

Atributy lang a xmllang slouzi k nastaveni jazyka, je mozné je pséat také d
elementuhtml (viz kap. 2.8.3).Dir ozn&uje snér toku textu v dokumentu- z leva
doprava ir), nebo zprava do levatl). Automaticky je nastaveno r&. V atributu
profile se udavéa adresa na jeademice meta datovych proiil

2.8.4.1 Title

Elementtitle je povinny. Udava titulek stranky, ktery se zolnazahlavi okna.
Titulek by nEl ozna&ovat obsah stranky.

<head>
<title>titulek této stranky</title>
</head>

2.8.4.2 Meta informace

Element meta udava informace o pouzitém jazycetamesi kodovani jazyka
atd. ElemenmetanevyZaduje ukofovaci tag a v hlagce muze byt &kolikrat. Musi
mit atributcontent

e

Jedna z nejileZitéjSich vlastnostimetaelementu je nastaveni jazykae® meta
element se uvadi jazyk ve kterém je dokument nafijsamaha vyhledawam) a pak
nastavuje kddovani jazyka (jako u deklarace XML).

<head>

<title>Titulek stranky</title>

<meta http-equiv="Content-Language" content="cs" />

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htroharset=windows-1250" />
</head>

Priklad hlaviky pro dokument psangesky, ktery je uloZzen pomoci kodovani
windows-1250.

Atribut content udava hodnoty pro¢itou vlastnost utenou atributem http-
equiv nebo name.

Meta element se také pouziva na uvedeni autora, editoru stranek, ve kterém
byl dokument napsén.

<meta name="author" content="Martin Vondrasek" />
<meta name="generator" content="PSPad editor, wwspad.com" />

DalSi mozZnostimetaelementu jsou informace pro vyhleddgaV elementu se
uvadi popis stranky, Klova slova a lze vyhledavacim robwt zakdzat indexovat
stranky (nejde u vSech).

<meta name="description" content="Seminarni prac idTML" />
<meta name="keywords" content="XHTML,syntaxe" lafigs*' />
<meta name="robots" content="noindex,follow" />

Nastavengestiny u kléovych slov pomaha vyhledavacim rolrot sprave zaradit
slova. Hodnota atributcontent noindex,followika robofim, aby stranku neindexovaly

ale sledovaly odkazy na dalSi stranky @nap pouziti rami je zbyt€né indexovatast

S menu).
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2.8.4.3 Link

Tento element @duje vztah k ostatnim dokumeémi. Nema ukodovaci tag.
Podobr jako meta element setie v hlavéce dokumentu vyskytovatkolikrat.

Mriviw s

se nefasgji pouziva pro pifazeni externiho CSS stylu (v XHML 1.1 je to velmi
duleZité) nebo na externi skript.

<link rel="stylesheet" href="adresa/styl.css" typétext/css" />

Priklad pilozeni externiho stylu.

Pomoci elementlink se mize vyhledav&im poskytnout verze v jiném jazyce
nebo verze pro tisk.

<link title="The manual in Dutch" type="text/htmtel="alternate" hreflang="nl"
href="http://someplace.com/manual/dutch.html* />

Atribut hreflangurcuje jazyk dokumentu na ktery se odkazuje. Je tab@&mpouZzit
jese atributcharset Ten pak utuje kédovani dokumentu, na ktery se odkazuje.
<link media="print" title="The manual in postscriptype="application/postscript"
rel="alternate" href="http://someplace.com/manuatigtscript.ps” />

Atribut medias hodnotowprint udava, Ze odkaz je na verzi pro tisk.

2.8.4.4 Style, script, isindex, object

Element style umoziuje definovat vlastni CSS styl pro dokument. Musi
obsahovat atribuype CSS se zapisuje mezi otviraci a waraci tag. Zapis se provadi
podle pravidel pro CSS

<style type="txt/css“>
body { background: white; color: #000000}
</style>

Tento CSS styl nastavi bilé pozadieanou barvu pisma.

Script slouzi k definici skript, které mohou jednotlivé elementy dokumentu
vyvolavat. Ogt je povinny atribut type, ve kterém se uvadi dialayka (nap.
text/javascript).

Elementisindex neni v XHTML 1.0 strict povolen. Pouziva se k\geni
indexovacich formuld@ pro indexovani dokument.

V XHTML jsou uréeny druhy zpracovani obrazku apod. Elenahject slouzi
k urceni zpracovani dalSich tysouboti (nag. flash aplikace).

2.8.5 Télo
Data z ¢la dokumentu se zobrazuji v prohilZeElement body ma uk@ovaci
tag. Atributy ovliviujici zakladni vzhled dokumentu jsolink, alink, vlink, text,

bgcolor, background Tyto forméatovaci atributy jsou u striktniho XHTMA ve
XHTML 1.1 zakazany. Pro format vzhledu dokumentpseziva CSS.
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Atributy link, alink, vlink upravuji barvu hypertextovych odKazAlink barvu
aktivniho odkazuyvlink barvu navstiveného hnk barvu odkazu ktery jeStnebyl
navstiven.

Atribut bgcolor udava barvu pozadi dokumenu. Text nastavuje bé&axtu
v celém dokumentu (kroénodkazi). V atributu background se udavéa adresa k obrazku,
ktery bude pouZit na pozadi stranky. Vlastnostaaku na pozadi se v XHTML e
upravit pouze pomoci CSS (¥m se nize nastavit i adresa atd.).

Barvy se zadavaji v poddbhexadecimélnih@isla. Toto¢islo udava jasnost
cervené zelené a modré barvy (model RGBgdRislem se piSe #.
V XHTML je také mozno zapsat 16 barev jejich nazv&arvi jsou uvedeny v tabulce.

Black (#000000) |cerna Green (#008000) zelena

Silver (#COCOCO0) | sibrna Lime (#00FF00) gtle zelena

Gray (#808080) Seda Olive (#808000) Olivaelena
White (#FFFFFF) | bila Yellow (#FFFF00)  zluta

Maroon (#800000) | kaStanova Navy (#000080) tmavoéodr
Red (#FF0000) cervend Blue (#0000FF) modra

Purple (#800080) purpurova Teal (#008080) zelendreno
Fuchsia (#FFO0OFF)| fuchsiova Aqua (#OOFFFF)| étlsvzeleno modra

DalSi atributy jsouonload a onunload Tyto atributy obsahuji skript, ktery se
provede p dokonteni nahravani (onload) nebti pkonieni stranky (onunload).
2.8.5.1 Atributy id, style, class, title, dir, lang

Tyto atributy se daji pouzit wEi8iny element (body, table, p, atd.).

Atribut id slouZzi jako identifikator. V dokumentu se nesmiskgtovat vice
element se stejnymid. Slouzi jako kotva pro odkazy, selektor CSS styiuéno
deklarovaného elementlbject.

Style se pouziva k zapisu CSS. CSS vlastnost blateappouze pro dany
element.

Atribut classslouzi k gifazeni tidy (opit se pouziva proifgazeni k selektoru
CSS) k jednéitdé se niize @ifadit vice elemert

Title se pouziva pro upsreni. Atribut title se v prohliz& Internet Explorer
zobrazuje po najeti mysSi na odkaz (tool typ).

Atributy dir alang byly vyswtleny v kap 2.8.4. Slouzi k &eni jazyka a sgru
textu.

<body bgcolor="#000000" text="#008000" link="#0000H">
text stranky
</body>

Stranka £ernym pozadim ai$brnou barvou pisma a modrymi odkazy.
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2.8.5.2 Pouzivani rami

Pri uzivani rand se pouziva XHTMLframeset Namisto elementu body je
definovan elemenframeseta elementyframe noframe Ramy dovoluji nahrat vice
dokument do jednoho dokumentu. Tyto dokumenty se zobrgalgd by se otvirali
samostat®é (pozadi CSS styly atd.) a jejich velikost na steaje nastavitelna.

Elementframesetse pouziva misto elementu body. Atributy jsbustyle, class,
title, dir, lang, onload, onunloagsou povoleny. K nastaveni ranse pouZzivaji atributy
rows (fadky) acols (sloupce). V elementiramesetse nastavuje pomocichto atribut
roz&kleni dokumentu naadky a (nebo) na sloupce, do nichz jsou pak nahgava
pomoci elementéramedalSi dokumenty. Hodnoty mohou byt v procente@¥{2nebo
v pixelech. Pro 3 ramy je peta 3 hodnot. Pro ulééni je mozné pouzit *, kter&igeli
ramu zbytek $ky okna.

Je mozné vytvat i vnorené kolekce ram

Pro elementframe jsou platné oft atributy id, style, class, title, dir, lang,
onload, onunload DalSimi atributy jsou longdesc, name, src, frameborder,
marginwidth, marginheight, noresize, scrolliagievyZaduje uzaviraci tag.

Longdescudava adresu k popisku ramu. Atribom&me slouzi k pojmenovani
jednotlivych rand hlavre za &elem spravného odkazovani.sxt se uvadi adresa
k dokumentu ktery se ma do ramu nahfatameborder vypind/zapind vykresleni
hranice mezi jednotlivymi ramy (automaticky nastavea 1 zapnuto). Atributy
marginwidth a marginheight nastavuji Sirku a vySku oktajmezi ramy v pixelech.
Noresizenastavuje moznost posunu hranice mezi jednotlivgdmy (1 a 0- zapnuto
vypnuto). Posledni atribwugcrolling nastavuje moznost posunu stranky. Je nastaven na
auto posuvniky se zobrazi pouze je-li dokumeitdivnez velkost ramu. DalSi nastaveni
no — posuvnik se nezobrazuje nikdy. A yes posupn#iobrazen stale.

Ramy se fidéluji potadcich z leva doprava a poté od zhoradol

Element noframe se pouZiva pro zobrazeni obsahuiipgad Ze prohlize
nepodporuje ramy. &Sinou zde byva odkaz na versi bez #iam

</head>
<frameset cols="50%, 25%, **>
<frame name="ram1"“ src="dokumentl1.html“ frame bost="0" />
<frame name=“ram2“ src="dokument2.html“ />
<frame name="ram3" src="dokument3.html“ scrollingZno* />
<noframe>
Bohuzel vas prohliZzenepodporuje ramy. Verze bez ram
<a href="noframe.htm“>zde</a>.
</noframe>
</frameset>
</html>

Na takovéto strance budou 3 ramy vedle sebe. RAmibude zabiratttku
okna, 2.¢tvrtinu a posledni ram tak#&vrtinu (zbytek diky). Tieti ram nebude mozno

scrollovat.
2.8.6 Prace s textem

Zakladnim formatovacim elementem pro text je odstgyv Atributy jsouid,
style, class, title, dir, langAtribut align urcuje zarovnani textu (hodnotgft- vievo,
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right-vpravo, centerstred, justify- blok). Automaticky je nastaveno zarovnani doleva.
DuleZité je nezapominat na uzaviraci tag a d&wat elementy ve spravnémipdi (viz
kap. 2.8.2). Odsazuje séepd p@atenim tagem.

Elementdiv slouzZi k rozdleni obsahu nadhkolik ¢asti. PouZiva se k usfamani
dokumentu a pomoci atributid a class k urceni vlastnosti &chto ¢asti. Povolené
atributyid, style, class, title, dir, lang, dale alighMusi mit ukodovaci tag.

Na zalomenitadky se pouziva elememir. Ten nemusi mit uzaviraci tag.
Atributy id, style, class, title, dir, langgou povoleny. DalSim atributem ¢dear. Tento
atribut slouzi k zarovnani dalgdky v gipac, Ze text obtéka tabulku nebo obrazek.
Hodnoty atributu jsodink, all, right, none Ve striktnim XHTML neni tento atribut
povolen.

<div id="obsah*>

<img src="neco.jpg" align="left"* alt="* />

Tex u obrazku, ktery je zobrazen napravo &d n

<br clear="left* />DalSi radek bude az pod obrazkevep celou stranku. Nad nim
bude napravo nahe volné misto.

<p align="right" class="popis“>

Novy odstavec textu.

</p>

</div>

Atribut clear upravuje zobrazeni dal&dky. Odstavec je zarovnan napravo a je

pritazen k tidé popis, ktera upravuje vzhled odstavéegCSS. Cely usek dokumentd
je uzaven v jednom oddilu, pro usnash prehlednosti a moznosti zobrazenidop
CSS).

DalSi moZnosti pro formatovani textu jsou nadpi€elkem je weno 6
velikosti, gicemz nejétSi je ¢islo 21 a nejmenSi je€islo 6. Element pro nadpis
vyZaduje ukoteni. Element je zapsan pomoci &lahl h2, h3, h4, h5, héElement
nadpisi slouzi k lepSi strukte a citelnosti dokumentu. Pro stejné ur@vmadpisi
v dokumentu by se #hpouZit stejny element. Atributig, style, class, title, dir, lang a
align jsou povoleny.

<h1>1. Co je XHTML </h1>

Text.

<h1>2. Syntaxe</h1>

<h2>2.1 Pojmy element, tag, atribut</h2>

Text.

<h2>2.2 Spravny zapis </h2>

Takto by n¢lo vypadat vyuziti nadpispro tento dokument.

Elementy pro zrénu druhu pisma jsofont, b, i, u, tt, sub, sup, blockquote, cite,
s, strike, big, small, prevSechny elementy maji koncovy tag a jsou u niotiopeny
atributyid, style, class, title, dir, lang.

Font slouZi k nastaveni druhu pisma, velikosti, bamyribut size nastavi
velikost pisma v bodech. U nastaveni fontu (atrie® je nutné aby tento font ¢h
nainstalovany i nav&tnik stranek. Atribut color nastavuje barvu pisma
v hexadecimalnim tvaru (viz kap. 2.8.5). V strikiniXHTML (tedy i v nowjSich
verzich) se na misto font pouziva CSS.
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Popis elemerit

i — kurziva,b — twné pismo,u — podtrzeni pismaft — text se zobrazi
neproporcialnim pismensub— text psany dolnim indexersyp— horni index.

Elementy blockquote a cite slouzi k rozliSeni citovaného textBlockquote
odsadi text do vlastniho odstavce. Ma atribut didekterého se fZe uvést zdroj citatu.
Element cite je pro citaci uviitextu.

Elementy s a strikeipSkrtnou text.
Smallabig zmensi nebo 24Si text.

Preslouzi k zobrazeni textu tak jak byl zapsatetw odstavé a p@&tu mezer. Pouziti
je vhodné naiklad pro zobrazeni zdrojovych kiba skripfi.
Spanje obdobou elementdiv. SlouZzi k uéeniclassneboid urcitému textu Wadce.

Jako dalSi atributy jsou povolerstyle, title dir, lang .

<font size="2" color="#006600“><b>Tu ¢ny text <u>s podtrzenim</u></b>
<br />t<sub>t</sub>= m<sup>2</sup>

<blockquote cite=http://citaty.cz/bible.html>

the number of the beast for it is a human numi&number is <span
class="cislo“>Six hundred and sixty six</span>.

</blockquote>

Text pokrauje</font>

Cely tento piklad bude zobrazen zelenou barvou. Drtddka bude vypadat takto

t=m’. Blokovy citat m& ufenou fivodni stranku, ze které pochazi.

2.8.7 Seznamy

Seznamy slouzi k lepSimu ugpdani dat. Seznamy sélidna 2 zakladni druhy
neuspdadané a usgadané. Tyto seznamy je mozno do sebeaowat. Oba dva druhy
se daji dote naformatovat skrze CSS.

2.8.7.1 Neusparadané seznamy

Element tvéici neusptadany seznam jel (unordered). Musi mit koncovy tag.
Atributy style, id, class, title, dir, langsou povoleny. BDlezitym atributem je type,
ktery ukuje druh odrdZzky. U neusfimlaného seznamu jsou na #ybdisqdisk),
squaréctverec), circle(kruh). Automaticky je nastaveno riisc Fi pouziti CSS je
mMoZno nastavit jako odraZzku obrazek.

Elementenmul se zéina a uzavira oblast seznamu, jednotlivé poloZ&y jsak
vycleneény elementem li. Koncovy tag vyZaduje a atribsiyle, id, class, title, dir, lang
atypejsou povoleny. Jednotlivé polozky nemusi mit sigjodraZzku jako cely seznam
— opit pomoci type. Atribuvaluese funkné uplatni az u usgadanych seznaim
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<ul type="square“>
<li type="disc“>Jiny druh odrazky</li>
<li> c¢tverec jako odrazka</Ii>

</ul>

2.8.7.2 Usparadané seznamy

V uspdadaném seznamu jsou jednotlivé polozkyislmvany. Elementol
vyZaduje zaviraci tag. Kramatributi, které ma i ul, je povolen atribstart Timto
atributem se nastavuje &eni ¢islo procislovani (nechceme-li 2mat 1). Pro atribut
type je u uspiadaného seznamu vice moznosti:

1 — nastaviislovani na arabskaéslovky (1, 2, 3 ...)

a - ¢isluje se malymi pismeny abecedy (a,b,c...)

A — tentokrat se pouziji velka pismena (A, B, C ...)

i —cisluje se malymiimskymicislovkami (i, i, iii ...)

| —¢islovani velkymitimskymigcislovkami (1, II, Il ...)

Jednotlivé polozky jsou v elemerniiu(plati to sameé jako di v neuspéadanych

seznamech 2.8.7.1). Atributilue je zde pro moznostieska@it dopredu nebo se vréatit
v ¢islovani. Hodnota se udava od Oddsla, které chcete. VZzdy se udavéislicich.

<ol type="|" start="50">
<li> Ffimskych padesat </li>
<li type="A">Zm ¢na na abecedu</Ii>
<li value="0“>Seznam se zénecislovat znovu od nuly</li>
</ol>
Cislovani zane od padesati (tedy od L). U druhé polozky midtbude AY. Treti

polozka nastavi @dtani od nuly.

2.8.7.3 Vnorovani

Jednotlivé druhy seznanse mohou vni@vat. Po uvedeni poloZzky se d&gatek
elementu seznamuwl(nebool), ve kterém budou uvedeny dalSi polozky. Po dkan
tohoto seznamu se poktge dal v givodnim. Ri vnoreni neuspiadanych seznainse
automaticky gidaji druhy odrazekd{sc, circle, square

<ol>
<li>Nabidka 1</li>
<ul>
<li>moznost 1</li>
</ul>
<li>Nabidka 2</li>
</ol>

2.8.7.4 Definice

Elementdl slouzi jako seznam pro definice (skkd, pojmy atd.). VyzZaduje
ukontovaci tag Povolené atributy jsatyle, id, class, title, dir, langAtribut type se
neuplatiuje.

Pro pojem slouzi elemedt. Atributy shodné sl. Ukortuje se.
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Po elementudt nasleduje elemerdd, kde je popis/vysstleni pojmu. Atributy
opét shodné €l a vyZaduje ukoteni.

<dl>
<dt>XHTML</dt>
<dd>Extensible HyperText Markup Language</dd>

</dI>

2.8.8 Odkazy

Odkazy jsou zakladem XHTML. Umdiji spojit dokumenty, ndfklad
s podobnou tématikou, dalSigianky atd.

Odkaz (hyperlink) je tvien elementena. Tento element se pouZziva jak pro
odkazovani do jiného dokumentu i pro odkaz nétow ¢ast jiz cteného dokumentu
(kotvu). Povolené atributy jsosamozejny¢ style, id, class, title, dir, lang. Dale href,
hreflang, target, rel, rev, namgantnitelny s id, nedopokiwje se). Atributhreflang
udava jazyk odkazovaného dokumentu (viz kap. 2.8.3)

2.8.8.1 Target

DalSim dilezitym atributem jearget Tento atribut udava okno do kterého se ma
stranka otefit. V pripact Ze se pouZzivaji ramy se udava jméno ramu do lderBbete
odkaz oteyit. Zakladni hodnotyarget jsou blank— odkaz se oté¢e do nového okna,
_self — do stejného okna (toto jerguinastavené), parent — nate soubor do
rodicovského okna nebo mnoziny ram

2.8.8.2 href a cesty k souboéim

Atribut href udava adresu souboru, na ktery se odkazuje. Adréga byt
zadana relativh Fxi relativnim adresovanim je cesta k souboru napsahéedem k
pozici ¢teného dokumentu. Pro ozeai adres& o jednu Uroue vys pouzivame ../. Na
odckleni adreséi se pouziva normalni lomitko /. Relativni adresdws®n pouziva pro
soubory na jednom serveru.

<a href="../../books/sci-fi/asimov.html“ target="_kank* >Asimov</a>

Tento odkaz veda na dokument urristdw arovre nad sotiasnym adregam.

<a href="http://server.com/books/sci-fi/asimov.htmérget="_blank“>Asimov</a>

Absolutni adresovani se pouziva pro odkazy nageréery. Nezalezi na pozici
odkazujiciho dokumentu.

Pred nazvem souboru a cestou se uvadi duh pouzivamétukolu (ftp, http). Je
mozné napsat protokol file, takto se rye protokol pro néteni- tato adresa odkazuje
vétSinou na soubor uloZzeny nagitaci uzivatele.

Pres odkaz se takérgdavaji prominné. Pro pedani hodnot igs GET se za
nazev souboruifpoji za ? nadzev proénné a jeji hodnota. Vice prammych se spojuje
vHTML znakem &, v XHTML se musi pouzit zastupnyakn&amp;. Redavani
proménnych se pouziva pro jazyky php a asp, které zpirpmfadavek uzivatele a
odesle pipravenou XHTML stranku.

<a href="index.php?id=flash/mapa&amp;men=flash“>max/a>
Pti zobrazeni na strance se mi&mp; zobrazi&. V souborundex.phgsou

promennéid amendale zpracovany.
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2.8.8.3 Kotvy

Vytvaieni zalozek v XHTML je velmi jednoduché.tideme odkazovat na odkaz
s nulovou délkou s atributemame nebo na id, které je v dokumentu pouZzito. Druhy
zpisob se ufednosiiuje. Hodnotud nebonamenapiSeme dbref s # fed hodnotami.
V piipact odkazovani na kotvu v jiném dokumentu se napigeiine cesta a nazev
souboru pak # a nakonec hodnotaeboname

<a href="#kapitola2“>kapitola 2</a>

...text...

<span id="kapitola2“>Kapitola 2</span>

nebo s pouzitinmame

<a name="kapitola2“></a>

pro odkazovani z jiného dokumentu

<a href="kniha.html#kapitola2“>kapitola 2</a>

Misto elementispanje mozno pouzit jakykoliv element, u kterého jeqenid (nag.
h, div ...)

2.8.9 Obrazky

Obrazkovy elementmg umoziuje vkladat do textu obrazky. Tento element
nevyZaduje uzaviraci tag. Atribustyle, id, class, title, dir, langsou povoleny. Je
povolen také atributame ale ten je oft zanenitelny s id.

Povinné elementy jsoalt a src. Atribut alt slouzi k popisu obrazku. \tipac
Ze se obrazek netta se pouzije tento text. Tento popisek vyuzivgpiahlize&e pro
nevidomé, a proto by #hcharakterizovat obrazek.

Atribut src udava cestu k souboru {gmb zadavani viz kap. 2.8.2). Jako
obrazky se neépstji pouzivaji soubory typu gif, jpg nebo i bmp. Gif jpg jsou
komprimované (gif bezstraté), oproti tomu bmp nekomprimovany.

Dalsi atributy jiz nejsou povinné. Atributyeighta width, které nastavuji vysku
a Sftku obrazku. Se dopotuje uvadt z divoda lepSiho nahravani.r€srji, kdyz se
obrazek nenahrajeigtane prostor, kde méa byt obrazek, ve stejné \aiikpokud byl
tento obrazek &ak zakomponovan do designu stranky tak design hddeet tvar”.
DalSi vyhodou je rychlejSi rozestani elemeni na strdnce. Pokud by nebyla zadana
vySka a §ka musi s&ekat na né&eni celého obrazku nez se spr&warovna text na
strance. Velikost se udava v pixelech.

Podobny atributu alt jmngdesc Ten slouzi k delSimu popisu obrazku.

Atribut align udava zarovnani obrazku. Tento atribut je v XHTMdtrict
zakédzany. SlouZi k zarovnani obrazkikivtextu a jinym elemeritm. Hodnoty left,
right, top, middle, bottom.

Atribut border nastavuje velikost okraje obrazkui PouZiti obrazku v textu je
tento okraj nulovy, aleippouziti v odkazu se nastavi na 2 pixely. pouziti atributu
border je tento okraj nastaven na uvedenou hodnotu. kardm XHTML je border
zakazan.
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Hspace vspacgsou atributy nastavujici volny prostor kolem atké Hspace
definuje velikost na levé a pravé stkaabrazku.Vspacevolny prostor nad a pod
obrazkem. Tyto atributy nejsou v novych verzich XHT podporovany. Nastaveni se
provadi ges CSS.

<img src="picture/auto.qgif* alt="rychle auto” height="110“ widht="400"

align="left* />

2.8.10 Objekty

Elementobjectslouzi ke vkladani externich objékio stranky (naip obrazky,
video, Shockwave aplikace..).

2.8.10.10bject

ElementobjectvyZaduje koncovy tag. Atributstyle, id, class, title, dir, lang a
typejsou povoleny. Pokud neni vloZzeny objekt podponozabrazi se obsah elementu
(krom¢ elementu param viz 2.10.2).

Atribut type slouzi k nastaveni MIME -typu dat, néejsou definovany
v atributu data. Najklad pro video je nastaveni video/mpeg, pro Flagiikace
application/x-shockwave-flash.

Data udava adresu datového souboru, ktery ma byénaHodnotou iiize byt i
samotny obsah (n&pkod v rEjakém jazyce), ale neni to dopdovano. Pokud je data
uvedeno a prohliZzenepodporuje dany druh objektu, neni objekt stahova

Classid definuje adresu objektu (repstji ttidy jazyku Java), jenZ se dia a
vloZi do dokumentu.

Codetypese doportuje pouzit pi classid Tento atribut je podobny atributu
data, ale identifikuje typ programového kédu.

Codebasenastavi alternativni zakladni adresu. Pokud jsagrikiad vSechny
applety v jednom adres& chceme si ulglit psani adresy, tak nastavimedebase

<object classid="hodiny.class” codebase="http://segr/classes/*
codetype="application/java“>

</object>

Adresa bude ve vysledku server/classes/hodiny.class

Archive uvadi adresu (i vice adres) které maji w&abjektu. Tyto soubory se
nahraji jedem, a tim se zkrati celko¥gis na nahrani objektu.

Atributy heightawidth nastavuji vysku #ku objektu pi jeho zobrazeni.

Objekty se mohou definovat uz v hlds® dokumentu a to s vyuzitim atributu
declare. Pro vyvolani objektu je nutné nastavitTidto id pak volame podobrjako
kotvu pomaoci #.

<objekt declare="declare” id="objektl” .....></object

<a href="#objektl">...</a>
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2.8.10.2Param

Elementparam se vklada do elementubject Param nemusi mit koncovy tag.
Tento element slouzi Kedavani parameirobjektu.

Atribut id ozn&uje jméno dokumentu. WeZity atribut jename Ten udava
nazev nastavovaného parametru a je poviWajuenastavuje hodnotu parametru.

Atribut valuetypeuréuje typ hodnoty parametru. Nastavdata, ref, object.
Data - hodnota je po vyhodnoceniggana objektu jaktetzec.
Ref- hodnota je adresa zdroje, kde se nachazi paraoigektu.

Object— hodnota je odkaz na jiz definovany objekt, vatuesi obsahovat # a id
objektu. Automaticky je nastaveno data. Posledmbfemy atribut je type. iPnastaveni
valuetypenaref definuje MIME-typ dat nachazejici se na udané ssire

<object type="application/x-shockwave-flash" datdksh/mapa2.swf" width="440"
height="150">

<param name="movie" value="flash/mapa2.swf" />

<param name="bgcolor" value="#ffffff" />
</object>

Priklad pouZzitiparampro Flash aplikaci- nastaveni barvy pozadi.

2.8.11 Tabulky

Tabulky slouZi k pehlednému usg@dani zaznatn Nengly by slouzit klayoutu

stranek.

2.8.11.1Element table

Zakladni element j¢éable Tento element ma koncovy tag. Ozmjg za&atek a
konec tabulky.

Atributy style, id, class, title, dir, lang a typsou povoleny. Dalsi atributem je
bgcolor — nastavuje barvu pozadi tabull&order urcuje Stku oramovani tabulky a
burgk v pixelech Width nastavi §ku tabulky (atribut height u tabulky nepouzivame).

Cellspacing nastavuje ptet pixeli, které maji byt volné od sousednich
ordmovanich bu¥k a okraji tabulky. Cellpaddingnastavuje velikost volného prostoru
mezi obsahem hiky a jejim oramovanim.

Rulesumo#ziuje zobrazeni hranic. Jejich zobrazeni zalezi oalisi. Mozné
hodnotynongzadné ohrareni),groupghranicese zobrazi podiezleni thead, tbody,
tfoot, cobroup acol), rowghranice se zobrazi piadcich),colgzobrazeni hranic u
sloupdi), all(hranice mezi vSendastmi tabulky).

Frame urtuje, kter4 ze stran oramovani obklopojici tabulkulée vyditelna.
Nastaveni jsowoid(Zadna cast), abové€horni ¢ast oramovani)pelow(spodni ¢ast),
hsidegnahde a dole),lhs(leva ¢ast), rhs(prava strana)ysidegleva a pravacast),
boxvSechny 4 stranyorderopét vSchnycasti).

Atribut summaryslouzi k zapsani sttného obsahu tabulky.
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Atribut align nastavuje zarovnani tabulky na strance (left,erenight).

2.8.11.2Elementy pro déleni tabulky
Tyto elementy slouzi k lepStghlednosti a k formatovanidenych celk.

Elementcaptionuvadi nadpis tabulky. Atribwtlign slouzi k nastaveni zobrazeni
tohoto popisku-top,bottom, left, right. Tento elerhma uzaviraci tag.

Thead- tento element fize byt v tabulce pouze jednou a to na jejirdateu.
Vymezuje hlaviku tabulky. Pokud je podporovana prohéiém jsouradky z hlaviky
pii tisku vklddany na kazdy list fpdlouhé tabulce). VyZaduje koncovy tag. Atributy
align (hodnoty left, center, right, justify, cha)valign (hodnoty top, middle, bottom,
baseline) nastavuji vodorovné a svislé zarovnasalob busk v hlavicce.

Tbody slouzi krozdleni obsahu tabulky n&asti. VyZaduje koncovy tag.
Atributy jsou shodné s thead.

Tfoot opét slouzi k vyznaéeni zapati tabulky. Smi se vyskytovat pouze jedmou
to na konci tabulky. Atributy jsou shodnéhe®adatbody.

Element colgroup slouzi jako spokna definice Bkolika sloupé@ nebo jako
kontejner pro #kolik riznych sloupé. Koncovy tag vyZzadovan. Atributy jsou shodné
stbody a navic jsou fitomny span a width. Atribut span udava po¢et ovlivnénych
sloupd. Width celkovou &ku sloupé. Pokud chceme nastavit jednotlivé sloupce
pouZijeme elemerdol.

<colgroup>
<col />
<col />

</colgroup>

nebo pro nastaveni stejnych slotpc

<colgroup span="4“>
</colgroup>

Poslednim elementem pro re@khi na celky jecol. Tento element se i#e
objevit pouze v elementeolgroup A nastavuje vlastnosti sloupce. Atributy jsou
shodné golgroup
2.8.11.3Radky a buiiky

Jednotlivé fadky v tabulce se vymezuji pomoci elementu tr. d@eslement
vyZzaduje koncovy tag. Atributy klasickstyle, id, class, title, dir, lang a typelale
align, valign a bgcolor

V tomto elementu jsou zapsanyilly. Zapisuje se péadce z leva doprava.

Element pro biikku je td. Koncovy tag je vyZadovan. Atributy stejné jakdru
DalSi atributywidth a height nastavujici vysku a i&u buiky. Nowrap — tento atribut
zabrani zalomeni obsahuriiy na vicerddku. Hodnota se musi nastavit mawrag'.

Atribut abbr je zkraceny obsah hky pro gipad Ze se ji nelze zobrazit celou.

Dulezité atributy jsoucolspana rowspan Tyto slouZi k nastaveni sléenych
burgk.

Colspannastavuje p&et spojenych slouic Nastavenim na 1 se nic né&mh 2 —
buika bude zabirat 2 sloupce.

Rowspamastavuje péet burgk spojenych vertikaka
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Pfi pouziti se pak vynechava v sloupci netdmice poet burek, které budou
spojeny.

Podobnr jako td slouzi elementh. Ma stejné atributy a pouziva se jako nadpis
radki v tabulce.

<table>
<tr>
<td rowspan="2" colspan="3“>Bu rika, ktera je verech sloupcich a na
2 radkach</td>
<td>4. buika</td>
</tr><tr>
<td>4. buika</td>
</tr><tr>
<td>1. buika</td>
<td>2. buika</td>
<td>3. buika</td>
<td>4. buika</td>

=

</td>
</table>

2.8.12 Formulare

Formul&e slouZi k séru dat a jejich naslednému odeslani pro dalSi pead.

Cely formul& je v elementdform. Tento element musi mit uk&ovaci tag. Ma
povinny atributaction v m se udava adresa aplikace ktera rfipnpat a zpracovat
data formulée.

Style, id, class, title, dir, lang a tygsou povoleny. Atribumethodnastavuje
zpiusob odeslani datgetnebo post metodou automaticky je nastaven na get.

Atributy onsubmit onresetidavaji skripty, které se maji provési pdeslani
(onsubmi} nebo i stisknuti nulovaciho tkdtka (onrese}.

Atribut target slouzi k nasérovani odeslani dat doditého framu stranky.

2.8.12.1Element input
Tento element je zakladnim prvkem forniild\NevyZaduje ukotovaci tag.

U elementuinput je povinny atribuiname(kromé 2 vyjimek a to @i nastaveni
type nasubmitarese). Hodnotanameje nazev odesilané prémmé. Pomoci atributu
type se nastavi pozadovany typ.

Text — vytvai 1 radkové textové pole. Pomoci atribudize nastavime #ku
v patu znaki. Pomoci atributumaxlength nastavujeme maximalni délku obsahu.
Pomoci atributwaluenastavime vychozi hodnotu pole.

Password podobné textovému poli, ale misto z@iddudou zobrazovany pouze
hvézdicky (zadavani hesel).

Checkbox vytvori zaSkrtavaci tkitko. Pomoci atributu checked s nastavenim
checked budeipd Skrtnuto. Najednou Ize zaSkrtnout vice checkl®stejnym name.
Atribut value zde nastavuje hodnotu prameé.

Radio vytvori kulaté tl&itka. Najednou rize byt pro jednu hodnotname
oznaeno pouze jeden radio buttdralueopst nastavuje hodnotu pramné.
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Submit — vytvai tlagitko které odeSle hodnoty zformigd na adresu
definovanou \action v elementuform. Popisek tléitka Ize upravit pomocvalue Fi
pouzitinamese odeSle jako prainnavaluetlacitka.

Reset vytvori tlacitko podobr jako submit Toto tla&itko nastavi hodnoty
formulé&e na fivodni hodnoty.

Hidden tento element nebude zobrazen. Slouzi l&enkontrole, fipadre pro
jiz zadana data, které uzivatel jizZ nemusi xigpht.

Image dovoluje vytvdit tlacitko z obrdzku. Adresa obrazku se zadaes jsrc.
DalSi hodnoty jsobuttonafile.

2.8.12.2Element textarea

Vytvoti oblast pro zadavani textu. VyZzaduje koncovy tdeglikost oblasti se
upravuje atributyolgSirka) arowgpocetradkil). Hodnota je v p&tu znaki.

Atribut name nastavuje nazev préme.

Pokud chceme fpdnastavit hodnottiexarea poZzadovany text zapiSeme mezi
pocateEni a koncovy tag.

<form action="zpracuj.php“>
Jméno: <input type="text* name="jmeno" size="32"
<br />Prijmeni: <input type="“text* name="prijmeni“ size="32" />
<br />Typ Skoly:
<br /><input type="radio” name="skola" value="zs" / > Zakladni Skola
<br /><input type="radio” name="skola" value="ss" / > Stredni Skola
<br /><input type="radio” name="skola" value="vs" / > Vysoka Skola
<br />Poznamka:
<br /><textarea name="pozn“ rows="10" cols="50" >
sem napiste co chcete</textarea>
<br /><input type="submit” value="odeslat* /> <input type="reset” />

</form>

Formul& pri odeslani zavola zpracuj.php, zde se provede vyboehi a dalsi
akce.
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CSS (Cascading Style Sheets)

3 CSS

3.1 Uvod

CSS je zkratka pro anglicky naze€ascading Style Sheetscesky tabulky
kaskadovych styl Je to jazyk pro popis #pobu zobrazeni stranek napsanych v
jazycich HTML, XHTML nebo XML.

Jazyk byl navrzen standardize organizaci W3C. Byly vydany zatim&verze
specifikace CSS1(1996) a CSS2(1998), plus CSSn2ri, se pracuje na verzi CSS3
(rok 2006).

Hlavnim smyslem je umoZnit navitién odclit vzhled dokumentu od jeho
struktury a obsahu. tRodné to mél umoznit uz jazyk HTML, ale v ikledku
nedostaténych standani a konkuretiniho boje vyrobg prohliz&t se vyvinul jinak.
StarSi verze HTML obsahuji celdadu elemerit, které nepopisuji obsah a strukturu
dokumentu, ale i Zjsob jeho zobrazeni. Z hlediska zpracovani dokuinemt
vyhledavani informaci neni takovy vyvoj Zadouci.

Pouzivani kaskadovych style srovnéani se samotnym HTML v praxinasi
vyhody:

. SirSi formatovaci moznosti

. snadna tvorba a udrzba konzistentniho stylu

. odctleni struktury a stylu

. dynamicka préce se styly

. formétovani XML dokumerit

. veétsSi kompatibilita alternativnich webovych prohidze
. kratSi doba n#tani stranky

Vyhodou CSS oproti starému formatovani v HTML je,kdd a obsah webu je
uloZen v souboru .html a veSkery design a formatbsé naita z jednoho souboru .css,
ktery je \&tSinou spolény pro cely web. To znamend, Ze pokud mate v piantnu
designu webu, stazmenit pouze jeden soubor .css aéna se aplikuje na cely web.

Mohou také existovatizné styly pro itzna vystupni zZdézeni. Webdesigner ma
tak moZznost, progtdnictvim CSS styl dokumentu uiit, jak bude vypadat na papi
pii projekci ¢i na PDA apod. Specifikace CSS nezapominaji dok@miena zrako¥
postizené - je mozno napsat styly pro hlasovy sidt®r nebo hmatovoudtecku
Braillova pisma.

Hlavni nevyhodou CSS je zatim stale Spatna podparajoritnich prohlizé&ich.
Razné prohlizée interpretuji stejny CSS kod jinak a jekdy velmi obtizné jej napsat
tak, aby se na vSech (resp. n&oalika vybranych) prohlizéch vysledek zobrazil
stejre.

3.2 Zpiusoby pouziti

Definice CSS mohou byt s&asti HTML dokumentu nebo mohou byt v
samostatném souboru. K HTML dokumentu jsou potéimopeny kthem jeho né&tani
do prohlizée. MoZnosti definovani styljsou:

29



CSS (Cascading Style Sheets)

. Pftimo v HTML dokumentu, ¥asti oznaené parovou zriiou <style> v sekci
<head> (in head):

<head>

<style type="text/css">
seznam pravidel
</style>

</head>

. V konkrétni znace (tagu) v HTML dokumentu (in line):

<XXX ... style="seznam vlastnosti">

. V externim souboru; soubor secfta pomoci <link> v sekci <head>:

<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="c&s k_souboru">

</Head>

. V externim souboru; soubor setitd CSS direktivou @import v sekci <style>
(pouze v CSS2):

<style type="text/css">
@import url("cesta_k_souboru");

</style>

V externim souboru jeifilom seznam pravidel, st&nako v sekci <STYLE>.
Syntaxe definic CSS je popsana v dassiti.

Nactené CSS definice (tabulky slyl angl. stylesheets) jsou uloZzeny v poli
document.styleSheets[]. Kazda polozka v poli odgévijedné sekci <style> detne
soubofi natenych direktivou @import), nebo jednomu soubordter@@mu pomoci
piikazu <link>. P#adi poloZek v poli pak odpovida iaali n&itdni CSS. Obeen
podporovana je pouze vlastnost disabled, kteraktieyje dany stylesheet.

document.styleSheets[n].disabled = true | false |

Priklady

Seznam CSS vlastnosti Ize uvéstro v HTML znd@ce (tagu). To ma smysl jen
u prilezitostného stylovani.riklad:

<p style="color:red; text-align:right">mjj podpis</p>

V sekci <style> v zahlavi Ize definovat sasré styly pro cely dokument. Kili
kompatibilitt se starymi prohlize je zvykem styly skryt do komeri& obdobs jako
se to dla ve znace <script>. Fklad:
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<style type="text/css>
<l--

hl { color:blue }
p { color:#404040; text-align:justify }

> .
</style>

Nejlepsi je ulozit definice do samostatného soubtépe se pak spravuji a
jedna tabulka styl navic niize byt spoléna pro cely web. Vzhled mnoha stranek se pak
shadno zréni zadsahem do jediného soubortikRd:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/lib/oje.css">
nebo

<style type="text/css>
<!--
@import url=("/lib/moje.css");
-->
</style>

Druha moznost je pak vyhodna tehdy, chceme-li, mmi definované styly
natetl pouze prohlize ktery jiz podporuje CSS2 - starSi prohtigeento pikaz neznaji
a tabulku styd nengtou.

Nactené tabulky styl miZzeme i vypinat a zapinat pomoci skiigRiiklad:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="modess">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="cervercss">

<script type="text/javascript">

function ZmenCSS(x) {
document.styleSheets[0].disabled = (x!="m");
document.styleSheets[1].disabled = (x!="c’);

}

</script>

<button onclick="ZmenCSS('m’)">Stranka v modremuwstjbutton>
<button onclick="ZmenCSS('c')
">Stranka v cervenem stylu</button>

3.3 Dédi¢nost a zpisob n&itani CSS

V piipact vétSich welli je vhodné vyuzitédiénosti a zpisobu na&itani CSSa
vytvorit si styly v rekolika drovnich - od obecnych ke konkrg&im. Rikladem niize
byt web, obsahujici prezentaci firmy a nabidku pkdi, piicemz tyto d¢ ¢asti budeme
chtit uctlat mirrg odliSné. Najiklad v obou budou titulky <h1> bezpatkovym pismem,
tucné, o velikosti 24/28 pixél Firemni prezentace je ale bude w8tvené, zatimco
prezentace produktmodré. Mizeme si proto vytva nejprve jeden obecny CSS
soubor, ktery bude definovat spéeé viastnosti styl a pro kazdy oddil webu pak dalSi
samostatny CSS soubor, ktery tyto definice doplmiastnosti specifické pro tutiast.
Vyuzivame zde toho, Zpozdéji naétené CSS ma vySSi prioritua u stejnych prvk
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(HTML znaika ¢i trida) "prebije" shodné atributy novou hodnotou. Atributyené
piedefinovany nejsou, seé¢di z predchozi definice, naopak nové atributy, které v
predchozi definici nejsou uvedeny, jsou do vysledretjilu gidany:

/Il nejprve obecna definice - v souboru "spolecrs&.bsde:
h1 { font: 24px/28px 'helvetica ce’, ‘arial', sasmHf; color: black; font-weight: bold }

/I v souboru "firma.css" bude uvedeno:
hl { color: red }

/Il v souboru "produkty.css” pak:
h1 { color: blue }

/I na strankach firemni prezentacecteme nejprve obecné, poté firemni css
<style type="text/css">

<l--

@import url("spolecne.css");

@import url("firma.css");

-->

</style>

/I na strankach prezentace prodakiacteme nejprve obecné, poté produktové css
<style type="text/css">

<l--

@import url("spolecne.css");

@import url("produkty.css");

-->

</style>

Firemni prezentace potom bude rérvené titulky, stranky produktmodre,
vSude jinde budotierné; az na barvu budou vSechny atributy titidkodné

3.4 Syntaxe definic CSS

Kaskadové styly (CSS) je mozné definovainm v HTML znakach (inline
styly) nebo v tabulkach styl(stylesheets) - ty jsou umdstly v samostatnych souborech
nebo uvnit znaky <style> vzahlavi stranky.

Tabulku styl tvori seznam polozek. PoloZzkouiae byt bd'to pravidlo ve tvaru
selektor {definice} nebo @-pravidlo. Selektor popisuje, na ktery prvek/prvky se
piislusny styl vztahuje. V fipact inline styli (pfimo ve znakadch HTML) se uz
selektor neuvadi, selektorem je Zka sama: definice je pak jednim z atribahaky,
ve tvaru <znafka...style="definice">. Definice jiz popisuje konkrétni vlastnosti
zvoleného selektoru (resp. html Zkg) a ma tvar vlastnost:hodnota;igadré seznam
téchto vlastnosti oddenych stednikemyvlastnost:hodnota; ... ; vlastnost:hodnota
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3.4.1 Syntaxe tabulky styki (stylesheet):

[ komentd | pravidlo | @-pravidlo ] *
komenté: <!-- text -->
@-pravidlo : @direktiva parametry - nap@import url(...)
pravidlo : selektor { definice [; definice ] * }
selektor : viz dale
definice : vlastnost: hodnota

3.4.2 Syntaxe inline styii:

<znacka atribut* styl atribut*>

znaka : vSechny zr&y kron® base, basefont, head, html,
meta, param, script, style a title
styl : style="definice [; definice]*"
definice : vlastnost: hodnota

[A]* - A se opakuje libovol® krat, nemusi ani jednou
A|B-AneboB
Priklad tabulky styli:

<style type="text/css">
<l-- toto je ukazkovy stylesheet -->
p { color: #3366aa; text-align:center; font-siZHpt}
td, th { font-weight: bold }
.info em { color: red }
.hlavicka > strong { font-weight: normal }
p:first-line { font-size: 150% }

</style>

Priklad inline styi:

<p style="color:blue"> ...
<table cellpadding="0" style="background:#ffff00'etispacing="0"> ...
<a href="xxx" style="text-decoration: none; colored">

3.5 Zakladni selektory

Nejjednodussimi selektory js@elektory typauniverzalni selektor

Selektor typu: X {...}
X je libovolna HTML zné&ka. Tento selektor se paruje s kazdou instancitaané
prvku na strancePriklad: pravidlo h { color: red } Znamena, Ze uvedeny
styl se bude aplikovat na vSechny prvky tyma> na strance; vSechny titulky
arovrg 1 budowervene.

Univerzalni selektor: * {...}
Znxi se symbolem a paruje se vSemi prvky. To znamena, Ze styl uwede
selektorem se bude aplikovat na vSechny prvky, u nichz jm&zné.
Priklad: pravidlo *{line-height: 140% } znamena, Ze vSechny texty na
strance budou mit vysSktadky (proklad) 140 % zakladni vysky - nezalezi na
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tom, zda budou uvriiznaky <p>, <div> , uvnitt tabulky<table> ¢i budou mit
definovanu gjakou tidu nebo identifikator.

3.5.1 Selektory s atributy

U kazdého selektoru je mozné specifikovat i atgbjgZ jsou uvedeny u dané
HTML znatky. Styl se pak aplikuje pouze na ty instance dangtvku, které maji
uvedeny atributy tak, jak je ¢&no v selektoru.

Selektor s kontrolou existence atributu:X[atr] {...}

Tento selektor paruje pouzeésni prvky X na strance, které maji uveden atribut

atr , bez ohledu na to, jakou ma hodnd®iiklad: pravidlohiftitle] {...}

se bude aplikovat pouze na ty prvikyl>, které maji definovan atribtite -

na prvek <hi>titulek</h1> se styl aplikovat nebude, ale na prvekl

title="xxx">titulek</h1> ano.
Selektor s atributem dané hodnotyX[atr=hodn] {...}

Paruje pouze s prvky, jejichz atribaat je presreé roven hodnat hodn . Priklad:

pravidlotable[width="100"] {...} se bude aplikovat pouze na ty prvky typu

<table> , které maji uveden atribut pfwidth="100" - na jiné prvky se styl
aplikovat nebude. Atribut musi byt roven hodngkesrg, takze ani tabulky

s atributemwidth="100%" se s timto selektorem nesparuiji.

Selektor s atributem obsahujicim hodnotuX[atr~=hodn] {...}

Paruje pouze s prvky, hodnotou jejichz atribatu je mezerami odfeny

seznam "slov" a jedno z nich jefegré rovno hodn. Priklad: pravidlu

Alrel~=copyleft] {...} vyhovi takovy prvek<A>, jez ma v atributuel

uvedeno mezi jinymi hodnotuopyleft - nagiklad <A rel="copyright

copyleft copyeditor" ...> .

Selektor pro jazykové varianty: X[atr|=hodn] {...}

Paruje pouze s prvky, hodnotou jejichz atribatu je spojovniky- oddileny

seznam "slov" z#najici nahodn. Tato funkce byla vytvi@na speciakh k

uréovani jazykovych variant v atributiang (podle RFC 1766), které jsou

uvacny praw v této podob. Zatimco*[lang=en]  paruje pouze s prvky, které

maji uveden atributing="en" , pravidlu*[lang|=en] vyhovi vSechny prvky s

kazdou variantou anglického jazyka - hapng="en" , lang="en-US" nebo

lang="en-cockney"
Pozn.: Atributy u selektoll je mozné kombinovatpiiklad: pravidlo
table[width=100][title] {...} usgje pouze udch prvii typu tabulka, které maji
uvedenawidth="100" a maji definovan atribuitle

3.5.2 Selektory t¢id a identifikatory

Selektor tfidy: X.jméno_t #idy {...}
Pravidlu vyhovi ty instance prik jejichZ ¥ida lass ) je prd& jméno_t ridy .
Tento typ selektoru byl zaveden pouze pro zjednediu$eb6 piesré odpovida
Zapisu Xclass=jméno_t  #idy] {...} . V pripact selektoru.t #ida neni nutné
univerzalni selektor uvadt, jako selektor posta .t rida . Priklad: pravidlo
h1l.nadpis {...} paruje se vSemi prvkyhi>, které maji uveden atribut
class="nadpis" ; pravidlu.nadpis {...} - COZ je totéZ jake.nadpis {...}
- pak vyhovi vSechny prvky na strance, které rilags="nadpis"
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Selektor ID: X#ident {...}
Styl se pouZije pouze u prvku, jehidZjeident . Pokud neni specifikovana
konkrétni HTML zn&ka, neni nutné uvét*#ident , ale jer#ident . Priklad:
pravidluhi#nazev {...} vyhovi pouze ten titulekn1>, jehoZiD="nazev"
Pravidlu#nazev {...} pak vyhovi vSechny prvky na strance, které maji
definovanad="nazev"

Pozn.: Selektory id maji vySSi prioritu nez selektorytsbaitem - nap. #nazev je z

hlediska kaskadovani spe¢tijSi neZfid=nazev]

3.5.3 Kombinovani selektoni

Selektory je mozné vytvat vzajemnym kombinovanim jednodusSich seléktor
a vytvdet tak specifitéjSi popis v zavislosti na vzajemnych vztazich frnd na
struktire dokumentu. Selektory se vzajehrkombinuji pomoci spojek+> , z nichz
kazda ma jiny vyznam.
Seskupovani selektai: x, y {...}
Selektory, které maji stejné vlastnosti, Ize defatojednoduchym zjsobem
spole&né. Namisto jednoduchého selektoru Ize uvést sezndolika selektoi
odctlenych carkou; definovany styl se poté aplikuje jednatlima vSechny
selektory uvedené v seznamiiiklad: chceme-li nastavit pro titulky vSech
arovni stejnou (nap cervenou) barvu, fZeme je definovat jednotkvhi

{color:red} h2 {color:red} atd. Pro zjednoduSeni je ale takéizeme
seskupit do jediného selektoru s jednou spala definici:h1, h2, h3, ha

{colorred} . Oba zapisy jsou ekvivalentni, jak je ale&tjdeskupeni selekiibr
je snazsi a iehledrjsi.

Pozn.: Pfi prochazeni kaskady styl(viz déle) se tento z&pis nepovaZuje za
jeden selektor, ale rozll se na samostatné selektory se shodnou defiNgi.
ostatni kombinace selekfopomoci spojek+> jiz ale pohlizi jako na jediny
selektor.

Selektor naslednika:x v {...}
CSS umotiuje navrh&im, aby odliSili HTML prvky podle toho, na jakém
misg€, v jakém kontextu dokumentu se vyskytuji. @dde-li v definici dva
selektoryx ay mezerou (respivhitespacy znamena to, Ze pravidioy {...}
se bude aplikovat na vSechny prvky typikteré jsou nasledniky prvku(prvek
X je predchidcem prvkuy). JednoduSeeceno, pravidlo se paruje &i prvkyy,
které jsou obsazerigdekoli uvnitt néjakého prvkux. Piiklad: chceme-li odlisit
zpasob zvyrazini <strong> Vv titulku <h1> od zvyrazgni v ostatnim textu,
muzeme pouZzit kontextovy selektor - faml strong { color:red } .
VSechny prvky <strong> , které jsou uvnit n¢jakého prvku<hi> budou
zobrazenyervert - nag. tento:<h1>Toto je <strong>d tleZity</STRONG>
titulek</H1>

Selektor potomka: X > Y {...}
Obdobné jako viedchozim fipac - pravidlo se ale aplikuje pouze tehdy, je-li
Y potomkem(child) X, neboliX je rodi (parent) Y. Rozdil mezi potomkem a
naslednikem je v tom, 2eje potomekx (a tedyx je rodic Y), praw kdyz v je
obsaZeno Mo uvnit prvku X. Zatimcoy je naslednikx i tehdy, je-liy jeSg
obsazeno v &akém prvku z, ktery je potomkemx (kazdy potomek je i
naslednikem, obracéiiz to nemusi platit). Nap ve struktiie <h1>Toto je <a
href="xxx"><b>d  ulezity</b> odkaz</a> v titulku</h1> je a potomeknh1
ab je potomeka. b jiz nenipotomekn1, ale je stale jehmaslednik Priklad:
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pravidlo body > P {...} se bude aplikovat na ty odstavee>, které jsou
(primym) potomkem prvkikbody> ;na prvky<p>, které jsou jest obsazeny v
dalSim prvku se jiz vztahovat nebude. WNapv konstrukci
<body><p>...</p><div><p>...</p></div></body> se toto pravidlo bude
aplikovat pouze na prvni odstavec; druhy odstaieegnipotomkenxbody> (je
uzawen v<div> ), je pouze jeho naslednikem (pravidtaly P {...} by se ale

jiz vztahovalo [ na ).
Pozn.: pristup k formatovani prvniho potomka v posloupnasbkumentu
umoziuje pseudofida:first-child - viz dale.

Selektor sousedniho sourozenc&:+ Y {...}

3.5.4

Pravidlo se aplikuje na prvky, pokud X a Y maji stejného rode (jsou
sourozengiaY nasleduje imo pox. Tento selektor umaiije specifikovat styl
pro sousedici prvky na stejné arovni ve stromu duodatu.Priklad: pravidlohi

+ h2 {margin: -10px} se bude aplikovat na titulkyh2>, které nasledu;i
piimo za titulkemxh1>. Tento selektor poskytuje moznosesre]ji specifikovat
vztahy mezi sousedicimi prvky, které jsou jinakaymvany automatickydnem
formétovani a vykreslovani dokumentu (hapargin).

Pseudo-Fidy a pseudo-prvky

Na rozdil od vSech ostatnich selekitokteré vychazeji z informaci uvedenych

ve zdrojovém dokumentu,fipaSeji pseudctidy a pseudo-prvky moznost formatovat
informace nad ramec zdrojového dokumentBseudo-Fidy pro formatovani
zpiistupmuji informace, které nelze zjistit ze struktury datentu (s jednou vyjimkou),
dynamické zminy a vysledky interakce dokumentu s uZivateldRseudo-prvky
(pseudo-elementy) umdidji specifikovat gkteré prvky jemsji, nez jsou uvedeny ve
strukti'e dokumentu (ndp prvni znak¢i prvni fadek prvku); a dovoluji dokonce
pridavat text, ktery ve zdrojovém dokumentibec neni.

Pseudo-Fida: X:first-child

Toto je ona jedind vyjimka - selektofirst-child vychazi ze struktury
dokumentu. Paruje se grvnim potomkendaného prvkuPriklad: zatimco
pravidlodiv > p {...} se bude aplikovat na vSechsme, které jsou potomky
n¢jakého prvkudiv> , pravidlodiv > P:first-child {...} pak pouze na ty
<P>, které jsoprvnim potomkemgjakého<div> .

Pseudo-Fidy odkazi: a:link a a:visited

Prohliz&ée obvykle odliSuji odkazy, které jiz uzivatel ndv8ta které dosud
nikoli. Tyto pseudoi#idy umozuji jejich implicitni formatovani. a:link
vyhovuji ty odkazy<a>, které uZivatel dosud nenavstivilyisited pak ty,
které jiz navstivil. S &mito psedodtidami je mozné pouZit i speciféjSi
selektory (s atributy, fidy atd.) - nap definujeme pravidlo
a.mujllink:visited  {color:red} ; jemuz vyhovi nap prvek <a
href="http://www.mujserver.cz" class="mujlink">M aj  server</a>
Definovany styl se bude aplikovat tehdy, pokud ai#@V jiz s prohlizéem
navstivil adresunttp://www.mujserver.cz" a odkaz bude zobrazésrverg.
a neni nutné uvad, :link {color:blue} zpasobi, Zze vSechny dosud
nenavstivené odkazy budou zobrazeny i@od

Dynamické pseudo-tidy: X:hover , X:active  a X:focus

Interaktivni prohlizée mohou odliSovat zobrazeni ptvkodle akci uZivatele.
Klienty, které nepodporuji interaktivni media, tytpseudoditidy nemusi
podporovat. Pseudditia :hover se aplikuje tehdy, ukaze-li uzivatel na dany
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prvek, ale neaktivujej jej (n&pnad & najede kurzorem mysSi)active  pak
tehdy, je-li prvek aktivovan (nd@pv ¢ase mezi stiskem a pastm tlitka
mysSi); a:focus tehdy, je-li prvek zvyrazm (nag. formul&ové prvky i

zadavani textu, prvky akceptujici udalosti klavesratd.). Tyto pseudditly se
vzajemr nevylwuji - prvky mohou sotasré vyhovovat i vice z nichPiiklad:

pravidloa: focus:hover {...} bude splgno tehdy, bude-li mit prvefocusa
souasre na r& uzivatel "ukdze". Je ptgba pamatovat na fadi pravidel s

ohledem na kaskadovani. Napmame-li definici a:link {color:blue}
a:visited {color:black} a:hover {color:red} a:active

{color:orange} , musi bytahover uvedeno aZz zalink a awisited
protoZe pravidla kaskadovani by jinakekryla vlastnostcolor Vv a:hover
Obdobr, protoze a:active nasleduje az zahover , color:orange se
aplikuje jen tehdy, je-li prvek sdasre aktivovan a je nad "ukazano" bovey.
Jazykova pseudo-ida: X:lang()
Tyto selektory lze pouZzit, pokud dokument specijéljazyk, ktery prvky na
strance pouzivaji. Vifpad HTML4 to miZe byt kombinaci informaci z
hlavicky protokolu (HTTP), z informaci uvedenychmeta> znakéach v
zahlavi dokumentu a z atriiuting="..." . Pseudo#dg¢ :lang(C)  vyhovuji
prvky v jazycec, kdec je kdéd jazyka podle specifikace HTML4 a RFC 1766.
Priklad: pravidlaHTML:lang[cs] {quotes: ', "} HTML:lang[en]
{quotes: " "} HTML:lang[fr] {quotes: '« "' »"} specifikuji, jak
se zobrazi uvozovky v citacich podle toho, v jaljgnyce dany prvek bude -
Citace* Vv pripadt cestiny,“citace” Vv piipac anglitiny a« citace » v
piipadt francouzstiny.
Pseudo-prvky: Xfirst-line a X:first-letter
Pseudo-prvekfirst-line aplikuje dany styl na prvniadek textu daného
bloku, podle toho, jak prohlizaext zformatuje. Pokud se text zalomi jinaki (p
zmeéné velikosti okna, fi zméné velikosti textu atd.) a zémi se tedy i misto
zalomeni prvnihadadku, bude text n@vzformatovan afirst-line se bude
znovu aplikovat na navvznikly prvni faddek bloku. Obdolin pseudo-prvek
first-letter se aplikuje na prvni znak textu. Tomuto pseudd«pije mozné
i definovat i vlastnostioat , ¢imZ je mozné vytv&t nap. zapu&tné inicialy.
Klienty by v pripac, Ze text zé&ina interpunkci, rly zahrnout do:first-
letter i toto interpukni znaménko a vykreslit tak odl&ulva znaky - nap u
textu <P>"Text'</P>  se jakoP:first-letter vykresli'T, tedy pismeno T i s
avozovkou, kterd mu ipdchazi.Piiklad: pravidlo P:first-line { text-
transform: uppercase } zobrazi prvnitadek kazdého odstavce verzalkami;
pravidlo p.perex:first-letter { float:left; font-size: 300%; font-
weight: bold } zpasobi, Ze se prvni znak odstavce, kterydass="perex" ,
se vykresli jako zapudia inicidla (obtékany box), trojndsobné velikostiang.
Pseudo-prvky: X:before  a X:after
Tyto pseudo-prvky se pouzivaji ke vloZzeni generétanobsahpred azadany
prvek. P¥iklad: pravidlo p.poznamka:before { content: "Pozn.: " }
zpasobi, Ze na zatek kazdého odstavc#dy poznamka se vloZi textPozn.:
", obdobr P.poznamka:after { content: " konec poznamky" } vlozi
text na konec odstavcél:before { content: counter(chapno, upper-
roman) ". "} bude danym zjsobemislovat titulky<ni>.
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3.6 Dédiénost a kaskadovani v CSS

P naditani stranky klient postugnvytvéi strom dokumentyodle pouZzitého
objektového modelu. &em tohoto proceskazdému prvku prifadi hodnotu kazdé
vlastnosti, kterd je u daného prvku na daném meédiu (obrazpkiétace, tiskarna,
zvukovy vystup atd.) pouzitelna. Kazdaehto hodnot prochazigmi fazemi vypotu:
nejprve se nde definovana hodnotapodle pravidel &déni a kaskadovani. Poté se tato
hodnota, pokud je to nutngepaiita na absolutni jednotky - pixely pro obrazovku,
metrické jednotky pro tiskarnu, barvy se konvertlgi jednotného barevného modelu
atd. A na za#r je pripadre upravenapodle moznosti vystupniho média (zaokrouhleni
na celé pixely, fzptisobeni barev atd.)

3.6.1 Definované hodnoty

Klient tedy nejprve prazuje hodnotu kazdé myslitelné vlastnosti kazdéhgkip
v dokumentu. B tomto procesu pouziva tato pravidla:

+ Pokud procekaskady (viz dale) vrati gjakou hodnotu - tj. vlastnost je
specifikovana &akou definici stylu, uzivatelem atd. - pouZijetato hodnota.

« Neni-li vlastnost explicitb urcena kaskadou, hodnotadii, tj. pouZzije se
hodnota, ktera je definovana pro rémisky prvek (prvek nadzeny ve smyslu
stromu dokumentu).

« Neni-li mozné tuto vlastnost &dit (rodicovsky prvek danou vlastnost nema
definovanu, vlastnost nenédicna atd.), pouzije seychozi hodnota.Kazdy
prvek m& definovany vychozi hodnoty pro kazdoutviast.

3.6.2 Dédiénost v CSS

N¢ekteré viastnosti se mohou v ramci stromu dokumelitlit. To znamena, Ze
pokud neniteceno jinak, vlastnost definovanou pro jeden prvé&bpaji i vSechny
objekty uvnit tohoto prvku. Neédi se ale vSechny vlastnosti - kazda vlastnost ma
definovano, zda jeji hodnotagdeneni d¢di¢cna.

Priklad:
Vlastnost color (barva textu) jeédicna. Pokud v tomtofijkladu:

<h1>toto je <em> d alezity </em> titulek </h1> nebude mit prvek em
nijak specifikovanu vlastnost colorigvezme ji od rodiovského prvku hl(z hlediska
stromu dokumentu je zde em potomkem hl, fglbwek em je obsaZzen uvhiprvku
hl) - cely text titulku bude tedy zobrazen stejbawou textu.

Pozn.: ve wtSine piipadi se neddi definované hodnoty, ale az hodnoty
prepaitané - tzn. méa-li naprodicovsky prvek definovanu vlastnost v procenteaidid
se az hodnotarppaitana na absolutni jednotky.

3.6.3 Kaskada

Styly, ovliviwjici jeden dokument, mohou pochazet #eriznych zdroj: od
autora, od uzivatele a z klientu (prohtieg Autor (tvirce dokumentu) specifikuje styly
piimo v dokumentu & v externich souborech kému g@ipojenych). UZivatel si v
nékterych prohlizéich mize zvolit své vlastni styly (n&ppfipojit svij vliastni soubor
se styly nebo nastavitkteré vlastnosti ffmo v prohlizéi). A v neposlednfad kazdy
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Klient (prohliz€) ma za povinnost mit definovanu vychozi tabulkylist ktera
piedchazi vSem ithe jmenovanym a definuje tak vychozi hodnoty podieznosti
daného Kklientu. Ve specifikaci CSS je ukazka typiokychozi tabulky styl pro
HTML4. VSechny tyto styly se navzajem ovliyi a tvai vysledné hodnoty podle
pravidel kaskadovani.

Kaskadda ohodnoti kazdy styl <igeli mu tzv. vahu. Pokud je pro danou
vlastnost vice pravidel,ipdnost dostane to, které mé&si vahu. Standardmmaji styly
autora ¥tSi vahu nez styly uzivatele; pouzé pouziti direktivy limportant je tomu
naopak. Styly autora i uZivatele ale maji vzdysi vahu nez vychozi styly klientu.
Véaha také zalezi na fadi a zfisobu néteni: styly z dané tabulky styimaji wtSi vahu
a prepisi styly importované z jiné tabulky.

Aby se mohla uiit hodnota dané vlastnosti daného prvku, klient inmdgechna
pravidla nejprve sédit podle nasledujicihditiéni kaskady:

1. Nejprve najde vSechna pravidla, kterd se vztahuji k danému prvku, dané
vlastnosti a pouzitému médiu . Pravidla se poudgkud jejich selektor paruje s
danym prvkem.

2. Potésefttidi pravidla podle jejich vahy a zdroje - styly autora maiji fednost
pied styly uzivatele, vychozi styly klientu maji ngnsi vahu atd.

3. Nasledrt setidi pravidla podle jejich specifiénosti - specifétéjsi pravidla maji
piednost ped obecyjSimi. Se pseudaidami a pseudo-prvky se zde naklada,
jako by to byly BZné tidy a prvky.

4. V poslednim kroku jsou pravidlaettidéna podle paadi v dokumentu. Z
pravidel, ktera maji stejnou vahu, zdroj i speafist, se pouzije to, které je
definovano nejpoziji. Importované styly se povazuji za definovariével nez
styly popsanéifimo v dané tabulce.

3.6.4 Specifiénost (konkrétnost) selektoi

Selektory, popisujici, na které prvky se maji datastnosti vztahovat, mohou
byt velmi obecné i velmi konkrétn.im konkrétrjsi selektor je, tim &3i ma pednost
pied jinymi, obecyjSimi. Specifénost je v CSS vyjagna exaktnim algoritmem:

1. a=paet atribufi ID v selektoru
2. b = paket jinych atribut a pseudo#td v selektoru
3. ¢ =paket jmen prvk v selektoru (pseudo-prvky se ignoruji)

Vyslednou speci@inosti je pakislo vzniklé spojeniméthto ti hodnot: a-b-c
Priklady:

* {} I* a=0 b=0 c=0 -> speciffhost = 000 */
li {} I* a=0 b=0 c=1 -> specifinost = 001 */
ul li {} I* a=0 b=0 c=2 -> specifénost = 002 */

ulol+li  {} /* a=0 b=0 c=3 -> specificnost = 003 */
h1l + *[rel=up]{} /* a=0 b=1 c=1 -> specificnost = 011 */
ul ol li.red {} /* a=0 b=1 c=3 -> speciftnost = 013 */
li.red.level {} /* a=0 b=2 c=1 -> specittnost = 021 */
#x34y {} I* a=1 b=0 c=0 -> specifnost = 100 */

Pozn.: Styly, definovanéimo v HTML zna&ce pomoci atributu style="...", maji
za selektor fmo HTML znaku, v niz jsou uvedeny, coz odpovida selektoru #ID.
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Jelikoz jsou ale uvedeny v dokumentu nej@gizdnaji podle 4. pravidla kaskady
prednost ped pravidly definovanymiidve se selektorem #id - niayp této ukazce:

<style type="text/css">
#hlavni { color: blue }
</style>

<hl id="hlavni" style="color:red">titulek</n1>

jsou ok pravidla steja specificka (abc=100), ale styl uvhitnatky <h1> je
uveden pozgi, ma tedy pednost podle 4. pravidla kaskadovani - titulek rotide
cerveny.

Pozn. : Formatovaciifkazy v HTML, které nejsou soéasti CSS (nap zna&ka
<font>, atribut align atd.) se¢t8inou grekladaji do odpovidajicich pravidel CSS a v
takovém pipact se s nimi pracuje, jako by byly umisy na za&atku tabulky styi
autora se specitfinosti 0.

3.6.5 Pravidlo !limportant

Styly definované autorem majétéi vahu nez styly uzivatele . Pouzije-li se vSak
v pravidle deklaraceimportant , dostava uzivatelovo pravidlofgrdnost,cimz maji
uzivatelé moznostijzpasobit si dokumenty svym p@ebam a moznostemgi pisma,
vhodné barvy atd.). Pokud jenportant v pravidle uzivatele i autora, uzivaielstyl
ma stale pednost (to plati v CSS2, v CSS1 tomu bylo naopak).
Pozn.: Pouzije-li se direktivaimportant v n¢jakémshorthanduje to stejné, jako by

se pouzila ve vSech jednotlivych pravidlech, ktgnérthand zastupuje - nap
{ border: 1px solid black limportant }

je totéz jako

{ border-width: 1px !limportant; border-style: solid limportant;
border-color: black limportant }

Priklady

V praxi se setkdvame se di@nim externi tabulky st§l pomoci <link
rel="stylesheet"...> , definovanim sty uvnitt znaky <style> a uvnit atributu
style="..." . Ale jak tabulky styd v dokumentu uvnit<style> , tak i v externich
souborech mohou obsahovat import jiné tabulkyaspgmoci direktivy@import . Je
pak dobré si tkladns rozmyslet, v jakém @adi jsou styly do stranky viagimateny a
jakou tedy budou mit jednotliva pravidla prioritu.

Priklad:
Budeme-Ili mit takto definované CSS v naSi strance:
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<LINK REL="stylesheet" href="prvni.css" type="tegs">

<STYLE type="text/css">
@import url("druha.css");
... zde gjaka pravidla ...
@import url("treti.css");

</STYLE>

<STYLE type="text/css">
@import url("ctvrta.css");
</STYLE>

<BODY>
<H1 style="color:red">Titulek</H1>
... atak dale...

A navic bude:

v souboru "prvni.css" uvedeno:
@import url("prvni_plus.css");

a v souboru "treti.css" uvedeno:
@import url("treti_plus.css");

tak mame celkem sluSnou sbirku tabulekistiteré se v ramci kaskady budou
piekryvat a pdebujeme wdét, které pravidlo z které tabulky stylbude vlasté
pouzito.

Muzeme - pokud se soistlime pouze na padi styli - uvazovat ste jako
bude postupovat klientipkaskadovani nasich styl Nejprve je v dokumentu uveden
styl "prvni.css" (n&en zn&kou <link>). Ten né&ita (direktivou @import) styl
"prvni_plus.css”. ProtoZze importované styly majingieprioritu nez styly uvedené
piimo v tabulce, budou nejprve pravidla z tohoto impoteprve za nimi vSechna
ostatni z tabulky "prvni.css".

Nasleduje tabulka styluvnitt prvni zngky <style> v dokumentu. Do ni jsou
importovany styly "druha.css" a "treti.css" - jalld feceno, vSechny importy se
povazuji za n&ené dive nez ostatni pravidla, nezalezi tedy na tommeei orgmi
dvéma importy jsou &aka pravidla: ta budou tak jako tak povazovanpaakjsi nez
ta importovana a budou mitqanost ped olkma importy (je proto vhodné vSechny
importy uvadt nejdiv, aby se to nepletlo).

DalSi tabulka obsahuje pouze import tabulky "cteda”. OvSem pozor, importy
maji niZsi prirotu pouze v ramci jedné tabulky &tylzde se ale jiz jednd o novou
tabulku (kazda zrika <style> a kazdy import znkou <link> predstavuji jednu
tabulku styl)). Pravidla zde uvedena proto zcela normamésleduji po vSech
piedesSlych a maji tedy vySsi prioritu ngeqchazejici styly.

Na za¥r je definovan styl imo ve znéce <hi> v tle dokumentu. Ten je
nejpozdjSi, ma tedy nejvyssi prirotu. Az tedy bude prodiiformatovat znéku <h1> z

nejvyssi prioritu):
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pravidla ze souboru "prvni_plus.css"
ostatni pravidla ze souboru "prvni.css"
pravidla ze souboru "druha.css"

pravidla ze souboru "treti_plus.css"

ostatni pravidla ze souboru "treti.css"
ostatni pravidla z prvni tabullagtyle>
pravidla ze souboru "ctvrta.css"

pravidla ze stylu fmo ve zné&ce ("color:red")

NN

DalSi priklady

Pravidel kaskadovani je vhodné vyuZzivat pifehpednost i pro usnaéni navrhu
vzhledu stranekCasto je vyhodné vyt si pro cely web jeden spdley soubor s
CSS, ktery se rite (je jedno jak) do kazdé stranky - a jednotlitrarsky pak mohou mit
samostatné styly, které dopini nebo ¢nivychozi styly. Aby sefadré uplatnila
pravidla kaskadovani, musi byt tyto fegiujici! styly na&teny az po stylech globalnich.

Piiklad:

/Il nejprve obecna definice - v souboru "spolecrs&.bsde:
h1 { font: 24px/28px ...; color: black; font-weightold }

/I v souboru "firma.css" bude uvedeno:
hl { color: red }

/Il v souboru "produkty.css” pak:
h1 { color: blue }

/I na strankach firemni prezentacecteme nejprve obecné, poté firemni css
<link rel="stylesheet" href="spolecne.css" type=Xtéss">
<link rel="stylesheet" href="firma.css" type="texi$s">

/I na strankach produfitnacteme nejprve obecné, poté produktové css
<link rel="stylesheet" href="spolecne.css" type=Xtéss">
<link rel="stylesheet" href="produkty.css" type="tdcss">

Firemni prezentace i stranky prodiukirfevezmou spotmé styly pro cely web,
jen firemni prezentace bude mit navérveneé titulky a stranky produkmodreé - vSude
jinde budowerné a az na barvu budou vSechny atributy titstkodné.

Je také dlezité hlidat si specifnost jednotlivych pravidel. NejsnazSi piockou
je pamatovat si, Ze nejspetttijSi jsou pravidla s #ID, poté sidou a az nakonec
samotné znky. Jen pi opravdu slozitych konstrukcich je nutné si &pett specifénost
podle algoritmu CSS. &Sinou to nutné neni:

p { align: left }
pravy { align: right }
#odstavecnastred { align: center }

<p>odstavec 1</p>
<p class="pravy">odstavec 2</p>
<p id="odstavecnastred" class="pravy">odstavec 3%/p

V tomto gikladu bude prvni odstavec zarovnany doleva (plavinio zn&ku
<P>). Druhy odstavec doprava (pravidlo prida je specifit¢jSi) a teti na sted
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viv s

specifinosti settidi nejdive a teprve u stefnspecifickych pravidel se rozhoduje podle
poradi.

Casto je praktické pouzit kaskadovaniédidnost imo v po sob nasledujicich
definicich, nebo dokonce v definici jediné. Praaidtaskadovani zajisti, Ze budou
eliminovana pravidla popisujici stejnou vlastnojreého prvku a pouzije se jen to
nejspecifttéjSi a nejpozsi.

Priklady:

Chceme-li definovat &kolik prvka, které maji mnoho podobnych vlastnosti a
liSi se pouze v detailech, tbeme nejprve napsat spab@ pravidla pro vSechny
najednou a u jednotlivych prukpak pouze fedefinujeme nebo doplnime odliSnosti:

h1, h2, h3, h4 { font-family:sans-serif; color:blusorder-bottom: 1ex solid blue }
h4 { border-bottom-style: none }

VSechny titulkyhi-nh4 budou bezpatkovym pismem, modré, s linkou vespod,;
pouze titulek h4 bude bez linkyfipocitani hodnot vlastnostiorder-bottom-style
pro zn&ku <h4> klient zjisti, Ze v seznamu pravidel m&igejmensim) d¥ pravidla:
nejprve "lex solid blue" (coz jshorthand,ktery je nejprve rozloZzen na jednotliveé
slozky - jednou z nich jeHorder-bottom-style ) a potom "none". Qbpravidla jsou
stejre specificka (selektory odtené carkami se povazuji zaékolik samostatnych
selektoti se shodnou definici), druhé pravidlo je ale uvedpazdji. Klient proto to
prvni “"zapomene" a pouZije pravidlo druhé, nelmed vysSi prirotu - zriku <h4>
vykresli bez spodni linky.

Jinou moZnosti je vyuziti pravshorthand - misto slozitého a zdlouhavého
vypisovani jednotlivych pod-vlastnosti &@pnizeme vyuzit pravidel kaskady i v jediné
definici:

#menu { border: 1px solid black; border-left: 4pxid red }
Zde ot pri vykreslovani objektu id="menu" klient najde dyravidla pro

stejné vlastnostibprder zde zastupujéorder-top-width + border-top-style +
border-top-color + border-right-width + ... + border-left-color : obdobr
border-left popisuje ti vlastnosti najednou). U vSech vlastnosti, ktemesou

"predefinovany”, pouzije prvni pravidlo, ale u vlastiotykajicich sevorder-left
zZjisti, Ze je "pebilo" pravidlo s vySSi prioritou a pouzije tedydauhé. Teprve potom
objekt vykresli. Vysledkem tedy bude r&fak kolem celého objektu, naiey vpravo a
dolecerny, jednopixelovy, vlevo paterveny o sile 4px.

3.7 Volba jednotek

Pokud mame utlat "natahovaci" stranku, tj. takovou, ktera se dud
piizpisobovat velikosti okna prohliZe, pouzivame procenta. A to nejen prekii
boxt, ale i pro okraje (margin, padding). Stoji to mdyplvice pgitani, ale vysledek
bude zargen.

Chceme-li mit plnou kontrolu nad velikosti pismaupijte pixely [px] namisto
bodi [pt]. Velikost (typografického) bodu totiz zavisa rozliSeni obrazovky, velikosti
monitoru, operénim systému, prohliZei jinych faktorech. B rozliSeni 72 dpi bude
12pt pismo vyrazhmensi neZ i rozliSeni 96 dpi. Pokud vSak pouZijete velikotpa
12px, bude vSude {iblizn¢) stejré velké.
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Chceme-li propamé zachovavat rozamy, i pokud si uZivatel v prohlizezmeni
velikost pisma - nap odstup textu od ranmiku (padding) nebo rozestup mezi odstavci
(top-margin) - pouzivejme jednotky em a ex (1 /2 em), které odpovidaji stupni
velikosti pisma. Pokud totiz pouzijeme fixni jedkot(pt, px atd.), bude ip zvétSeni
velikosti pisma text opticky "nalepeny” na rafek, @i zmenSeni naopak budéils
daleko.

Pri vytvareni styli pro ne-obrazovkovy vystup, niagro tisk pouzivamediné
centimetry a milimetry. Formatovani na papir A4 &minohem snazsi agsrejsi.

Jak jiz bylo uvedeno v popisu syntaxe pravidel C&Sinice vlastnosti stitlse
uvactji ve formg vlastnost: hodnota . Tim se danému prvkuiipadi vlastnost s
uvedenou hodnotou. Kazda vlastnostgm mize nabyvat jen gkterych tyg hodnot,
které jsou pro kazdou vlastnostepré vymezeny: nap font-size (velikost pisma)
muze nabyvat pouze hodnotéujicich pouZzitelnou velikost pisma - a hapodnoty
typu uhel,cas nebo barva zde nemaji smysl. Pouzitelné hodmotkazdou vlastnost
naleznete vzdy v jeji specifikaci. Jiné hodnotysoej povoleny a klient je bude
ignorovat.

3.7.1 Ciselné hodnoty

Nekteré vlastnosti mohou nabyvaiselnych hodnot - a to ducelaiselnych
(budeme je znat <celé ¢islo>) nebo realnych (fslo>). Celécislo tvai jedna nebo
vice ¢islic 0-9, ged nimiz niize byt uvedeno znaménko + nebo -. Redlrysiem je
pak bul’ celécislo, nebatislo desetinné. Desetingast se vzdy odduje teckou podle
americké zvyklosti, nikol¢arkou jako u nas. Pokud je v desetinn&sie 0 jednotek,
nemusi se nula uvéda je mozné z4dt piimo desetinnou t&ou. V CSS se &Sinou
pouZzivaji cisla nezaporna.
Piiklady: <cel¢ e&islo> jeo0, 1, 10,-123 , +12; <&islo> je naf. 1, 3.1415927 ,-99.9 ,
05,5 i-5.

3.7.2 Velikosti

Velikostmi se definuji vodorovné a svislé vzdalegnasroznéry. V popisech
vlastnosti je budeme z&iti<velikost>  a jsou vzdy ve formatweislo><jednotka>
(mezicislem a jednotkou nesmi byt mezeral). Pokuckjelo> nula, neni nutné uvéd
jednotku - postd tak pouzeo. Ackoli nékteré vlastnosti teoreticky povoluji pouziti
zapornych velikosti, fize to zfsobit problémy i formatovani a klient je nemusi
podporovat (vezme pak nejblizSi pouzitelnou hodnofie proto lepsi se zapornym
hodnotam velikosti spiSe vyhybat. Velikosti jsowjitvo typu:

3.7.2.1 Relativni velikosti

Velikosti vztazené k jiné hodnbtJsou vyhodsSi nez hodnoty absolutni, nebo
se snazeifzpusobuji danému vystupnimuizzeni a doke se konverzuji mezitiznymi
meédii - nap. mezi vystupem na obrazovku a na tiskarnu.
em

aktualni velikost pisma. Odpovigéepaiitané hodnat velikosti pisma v daném

prvku. Pouze v samotné definici velikosti pisruat{size ) se gebira velikost

pisma rodiovského prvkuP¥iklad: P {line-height:1.5em} - vySkaradku

(proklad) odstavit bude 1,5nasobkem velikosti pisma v tomto odstanagproti

tomu P {font-size:1.5em} - velikost pisma v odstavci bude 1,5nasobkem
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velikosti pisma rodiovského prvku (tedy n@pBoDY pokudP neni vioZeno v
nicem jiném). Pozn. pro typografym je ctvercik.

ex
odpovida pblizné vySce malych znak "bez nozéek" (x, m, n). Pro
jednoduchost Izetpdpokladat, Zex je asi polovinaem - jakkoli to neni zcela
piesné, v BZné praxi je to obvykle dostajici.

pX
pixely - podle daného zobrazovacihdizani. Na BZném monitoru odpovida
jednomu bodu obrazovky tipvysokych hustotach zobrazovanych bogk px
mize gepasitavat podle celkem slozitého algoritmu na jinolikest. Cisté pro
zajimavost - exaktn je px specifikovan jako bod ip rozliSeni 90 dpi,
pozorovany ze vzdalenosti natazené paze (28 )palederpx tak na obrazovce
odpovida pblizn¢ 1/90 palce, tedy asi 0,28 mm, a na tiskasnrozliSenim
600 dpi pak fiblizné 5 bodim tiskarny (asi 0,25 mm). Pokud je vSak vzdalenost
pozorovatele jing, je piba tento pogr zachovat -  mensi vzdalenosti od:d
muze bytpx mensi, p vétsSi vzdalenosti pak&Si: nap. pro zobrazeni na TV
obrazovce sledované z 3,5 metru byt px odpovidat asi 1,4 mm.

Priklady:

BODY {margin: 2em}

P {padding: .5ex}

H1 {border-bottom-width: 1px}

3.7.2.2 Absolutni velikosti

Jsou vhodné, jen pokud zname fyzické vlastnostki&niho vystupniho média
- nag. velikost papiru v tisk&nnebo pesny rozmir a rozliSeni jedné konkrétni
obrazovky.

cm
centimetry
mm
milimetry
in
palce
pt
"typografické body" - 1pt = 1/72 palce
pc

pica - 1px = 12pt
Priklady:

body {margin: 1.5cn}

di v.ranecek {border-w dth: 2mm
p {padding-left: 2in}

hl {font-size: 36pt}

h2 {font-size: 2pc}

3.7.3 Procenta

Procenta se uvéf ve tvaru <cislo>% (opst bez mezery meztislem a
jednotkou [%]). Procentni hodnota vlastnosti je widlativni vzhledem k &aké jiné
vlastnosti, proto u kazdé vlastnosti, kterd powlako hodnotwprocento> , je vzdy
uvedeno, kéemu se procentni pamvztahuje - zda k jiné vlastnosti téhoz prvku, k
prvku rodtovskémuéi nadazenému nebo hodrioprevzaté z formatovaciho kontextu
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(nap. Sirka omezujiciho bloRu
Priklad: h1 {font-size: 200%} - pro relativni velikostont-size ~ se za zéklad bere
spaitana velikost pisma rathvského prvku, nadpisil tedy bude zobrazen dvakrat
vétSim pismem nez jeho méky prvek (nap BODY.

3.7.4 URI

Uniform Resource ldentificator - platna webova adre/ popisech vlastnosti se
zn&i <uri> a jeji hodnotou je platné URI (URL/URN podle siiikeice [RFC1738] a
[RFC1808]), volitel# ohrantené parem jednoduchych nebo dvojitych Gvozovekly te
uri , 'uri’  nebo'uri" . PouZzité URI niZe byt absolutni i relativni a v definicich CSS

se vzdy zapisuje ve fokm  “funkce™: url(...) - nag.:
BODY { background: url("/img/pozadi.gif*) } ,

@import url(http://www.neco.cz/styly.css); atd.

3.7.5 Barvy

Zn&i se<barva> a hodnotou je definice barvy #iupomociklicového slova
nebo ciselnou specifikaci RGBJako klicova slovase pouzivaji barvy definované
HTML 4.0 (aqua, black , blue , fuchsia , gray , green , lime , maroon, navy, olive |,
purple , red , silver , teal , white avyellow ). Ciselné hodnoty odpovidaji barevnému
prostorusRGBa mohou byt zapsany v jedné z nasledujich forem:

#rrggbb
Za znakenmy nasleduji ii hexadecimalntisla (00-FF), odpovidajici pofsut
hodnotam ¢ervené (R), zelené (G) a modré (B) slozky bar#gooooo je
minimalni hodnota dernd) a#FFFFFF je maximalni (bild).Napi: #FF0000
(Cervenayed ), #0000FF (modralue ), #FFFF00 (Zlut4,yellow ), #1ACSFE atd.

#rgb
Za znaken# nésleduji pouzedithexadecimalnéislice. Tento z4pis sagvadi na
piedchozi delSi zapis ve tvaru #rrggbb - indpdnota#fbe je vlast pouze
zkracenym zapisem hodnotitbb66 . Tento zapis je vyhodny tam, kde chceme
pouzit tzv.bezpeéné barvy(web-safe colors), coz je sada 216 barev omezana n
RGB hodnoty 00, 33, 66, 99, CC a FF, které sedmpost& zobrazuji co
nejverngji v kazdéem prohlizé. Stai tedy pouzivat tento zkraceny zapis pouze s
¢islicemi 0, 3, 6, 9, C a F - nAp#309 (=#330099 ), #FF6 (=#FFFF66), #03C
(=#0033CC) jsou tedy "bezpme" barvy.

rgb(r,g,b)
Zapis ve tvaru funkce rgb(), jejimiz parametry jsoela ¢isla 0-255, oft
popdac odpovidajici hodnotam barevnych slozek R, G a BapgN
rgh(0,0,255)  odpovid&0000FF (cervena).

rgb(r%,g%,b%)
Parametry funkce jsou (realnéisla udavajici procentni p@mRGB slozek v
rozmezi 0.0% az 100.0%. Nap¥.:  rgb(100%, 100%, 100%) =
rgh(255, 255, 255) = #FFF = #FFFFFF = bila.

3.7.6 Uhly
PouZzivaji se fedevSim ve vlastnostech pro zvukovy vystup (auradia) a

zn&i se <uhel> . Zapisuji se ve tvarcislo><jednotka> , kde ¢islo mize byt
desetinné i zaporné a za nim néasleduje jedna otekldeg (StuprE), rad (radiany)
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nebograd (grady). Klient pevadi zadanou hodnotu na Uhel v rozsahu 0-36G&stup
(deg). Napf.: 90deg =100grad =1.570796326794897rad = pravy Uhel.

3.7.7 Cas

Pouzivaji se afi v aurdlnich stylech, ozdeni <gas>. Zapisuji se ve formétu
<cislo><jednotka> , kdecislo je nezaporné a jednotkou jsas (milisekundy) nebs
(sekundy)Napr.: 150ms, 30s.

3.7.8 Frekvence

Opet pro aurdlni styly {frekvence> ), ve formatu<cislo><jednotka> , kde
¢islo je nezaporné a jednotkou k& (Hertz) nebokHz (kiloHertz). Napi.: 200Hz
(basovy ton)10kHz (velmi vysoky ton).

3.7.9 Retézce

Skupina znak uzawena do jednoduchych nebo dvojitych Gvozovek (ks
<#et &zec>). Pokud se uvnittettzce maji vyskytovat uvozovky nebo znak pro novy
fadek, musi byt uvozeny znakam misto znaku se uvnit fetézce piSe" , obdobr
\' namisto , novyiadek se zapisuje jaka . Ma-li byt vietzci piimo znak , musi byt
rovreéZz uvozen:\ . Chceme-li z gjakych divoda (treba kwvili prehlednosti) rozélit
fetzec na vicgadek, musime na konci takovétamku uvest .

Napfr.: "toto je text", 'zde jsou \"Uvozovky\" uvhiextu’,

"zde potebuji napsat \\, coz obracené lomitko", "jedéaek \A a toto uz je na novém
radku".

Kdyz potebujifetézec opticky rozdit na viceradek:
aftitte="tady mam @jaky hodm dlouhy \
text a nechci to psat vSechno na jeden \
radek. ale je to jen pro moughlednost, \
ve skutenosti vietezci Zzadné entery nejsou."]
3.8 Boxy ajejich vlastnosti

V pavodni dokumentaci seimto prihradkdm, zasuvkam, kratkam, bednam
fika souhrng anglickyboxy - tento termin pouZzijeme i zde. Specifikace CSBiqge,
jakym zpsobem p tvorbé stromu dokumentu vznikaji boxy pro kazdy prvek, a
definuje pravidla pro to, jak jsou tyto boxy vyki@gny na vystupu.

Jednotlivé boxy podle svych vlastnosti a usmistv dokumentu mohou tvib
vlastniblok (obdélnikovéa oblast, uviiiniZ je zobrazen obsah boxu), nebo vlastni blok
nevytvdeji - pak jsou umighy v jiném, nathzeném bloku a jejich obsahem jsou
radky. Z toho divodu je nejvysSi, k@novy box dokumentu vzdy typu blok. VSechny
boxy, & jiz jsou to bloky neboradky, maji &které spoléné vlastnosti, popisujici
obdélnik, v #mZ se jejich obsah nach&zi. Pokud se jedna o tlakylastnosti popisuji
piimo obdélnik bloku; pokud se o blok nejedna, tytastnosti popisuji jednotlivé
obdélniky tvagici kazdy faddek boxu. VSechnyadky pak maji stejné vlastnosti,
definované pro tento box.
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3.8.1 Vlastnosti boxi

Kazdy box je v prvé&ad tvoren svymobsahem(text, obrazek atd.). Kolemghn
je reékolik oblasti, které mohou mit libovolnou (tedyulavou) velikost:

« vnitini oblasti je samotngbsahboxu. Jeho rozemy urcuji vliastnostiwidth a
height

« kolem obsahu je oblaptidding (odstup obsahu od ractie)
« Vvn¢ oblasti padding je oblabbrder (rameek)
« kolem rameéku je pak oblasmargin (okraj, odstup prvku od okolnich objékt

celkova sirka prvku

Eifka [width)

OBSAH
odstup od rimeéku (padding)
rAmadek (border)

A
e
wiySka [height)

celkova vyska prvku

ckraj (margin) — prahledny

Rozmeéry vSech oblasti mohou byt definovany jedinou hadanpnebo zviaSpro
kazdou stranu - vlevo (left), vpravo (right), nédtop) a dole (bottom). Ke kazdé
vlastnosti tak existuji vzdytyti pod-vlastnosti, umailjici samostathdefinovat jeden
ze ¢tyi rozmeri dané oblasti. V CSS je zvykem postupovat shorsnegu hodinovych
ruci¢ek - zvykneme si tedy postupovat v tomtdagmb - top, right, bottom, left:

e padding = padding-top, padding-right , padding-bottom apadding-left
e border =border-top , border-right , border-bottom , border-left
e margin =margin-top , margin-right , margin-bottom | margin-left

Celkové rozmiry boxu jsou tvéeny sodtem roznéra vSech jednotlivych oblasti:
+ celkova §ka boxu = margin-left + border-left + padding-leftvidth + padding-
right + border-right + margin-right
+ celkova vySka boxu = margin-top + border-top + pagdop + height +
padding-bottom + border-bottom + margin-bottom

3.8.2 Vlastnosti popisujici okraj boxu:

margin-top , margin-right , margin-bottom , margin-left amargin
Tyto vlastnosti specifikuji rozsmy oblasti margin daného boxu, tedy odstup

boxu od okolnich prvk v dokumentu. Vlastnostargin je zkratkou (shorthand), ktera
definuje shodné hodnoty pro vicedith viastnosti saiasre.

Popis vlastnosthargin-top , margin-right , margin-bottom |, margin-left
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« povolené hodnoty:
o <velikost> - specifikuje fixni roznir
o <procenta> - rozner relativni k velikosti omezujiciho bloku
o auto - vypaiet roznéri a okraji
o inherit - zddi sp@itanou hodnotu z roéibvského prvku
« vychozi hodnota:0
+ lze pouzit: na vSechny prvky
« dédi se:ne
« procenta: vztahuji se k roz&ram omezujiciho bloku
« media: vizualni

3.8.3 Vlastnosti popisujici odstup obsahu od ramiku:

padding-top , padding-right , padding-bottom , padding-left a padding

Tyto vlastnosti specifikuji rozamy oblasti padding daného boxu, tedy odstup
vlastniho obsahu boxu odtipadného ramiu. Vlastnostpadding je zkratkou
(shorthand), ktera definuje shodné hodnoty pro dilséch viastnosti saiasre.

Popis vlastnosiadding-top , padding-right  , padding-bottom , padding-left

povolené hodnoty:
o <velikost> - specifikuje fixni roznir
o <procenta> - rozner relativni k velikosti omezujiciho bloku
o inherit - zddi sp&itanou hodnotu z roéibvského prvku

« vychozi hodnota:0

+ lze pouzit: na vSechny prvky

« dédi se:ne

« procenta: vztahuji se k roz&ram omezujiciho bloku

« media: vizualni

Priklady:
+  p {margin-left: 2px} - nastavi levy okraj nai&u 2px, ostatni okraje budou
nulové (vychozi hodnota)
« h1{padding-top: 1em; padding-bottom: 2em} - nastavi horni padding na
hodnotu 1em a dolni na 2em
+  p{margin: 2em lex} - horni a dolni okraj bude 2em, pravy a levy pak 1
« h1{padding: 5% 0 5% 10%)} - odstup obsahu od ramu bude shora i zdola 5 %

vySky omezujiciho bloku, zprava nulovy a zleva bkesti 10 % Sfky
omezujiciho bloku

Piiklad slu¢ovani okraji:

<P style="margin-bottom:2em">Prvni odstavec</P>
<P style="margin-top:1em">Druhy odstavec</P>

Mezi odstavci bude zobrazena mezera pouze o vélk&siho z obou okrdj tedy
2em.
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3.8.4 Vlastnosti rametku (border)

Tyto vlastnosti popisuji postupmoznmery, barvu a styl ramiu. Prohlizée mohou
vykreslovat raméky u nekterych prvk (tlacitka, formul&oveé prvky atd.) specifickym
zpasobem, ktery se liSi od ostatnich¢Zhych" prvki - nagiklad zaoblené okraje
tlacitek, 3D efekty apod. Nastavite<inito prvkim v CSS specifické vlastnosti
rame&ku, mohou se vykreslovat velmi neobvykle az podiane poteba si jejich
vzhled owfit na iznych platforméch.

Vlastnosti popisujici velikost rameku:
border-top-width , border-right-width , border-bottom-width , border-left-
width a border-width

o

Tyto vlastnosti utuji "tlous’ku" rdmeku.

Popis vlastnostiorder-top-width , border-right-width , border-bottom-width ,
border-left-width

+ povolené hodnoty:
o thin |medium |thick - tenky | Stedni | tlusty - pesna hodnota zavisi na
konkrétnim prohlizé&
o <velikost> - specifikuje fixni rozndr, hodnota nesmi byt zaporna
o inherit - zddi sp&itanou hodnotu z roéibvského prvku
« vychozi hodnota:medium
+ lze pouzit: na vSechny prvky
« dédi se:ne
+ procenta: nelze pouzit
« media: vizualni

Popis vlastnostiorder-width

« povolené hodnoty:stejré jako v dikich vlastnostech
« vychozi hodnota:viz dilci vlastnosti

+ lze pouzit: na vSechny prvky

« dédise:ne

« procenta: nelze pouzit

« media: vizualni

Vlastnosti popisujici barvu rametku:
border-top-color , border-right-color , border-bottom-color , border-left-
color aborder-color

Tyto vlastnosti wuji barvu rameku.

Popis vlastnostiorder-top-color , border-right-color , border-bottom-color ,
border-left-color

+ povolené hodnoty:
0 <barva>

o inherit - zddi sp&itanou hodnotu z roéibvského prvku
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« vychozi hodnota:hodnota vlastnostilor
+ lze pouzit: na vSechny prvky

« dédi se:ne

« procenta: nelze pouzit

« media: vizualni

Popis vlastnostiorder-color

« povolené hodnoty:stejré jako v dikich vlastnostechtjansparent
« vychozi hodnota:viz dilei viastnosti

+ lze pouzit: na vSechny prvky

« dédi se:ne

+ procenta: nelze pouzit

« media: vizualni

Vlastnosti popisujici styl rametku:
border-top-style , border-right-style , border-bottom-style , border-left-
style aborder-style

Tyto vlastnosti utuji styl ¢ary rdmeku.

Popis vlastnostiorder-top-style , border-right-style , border-bottom-style ,
border-left-style

« povolené hodnoty:
o none - Zadny ramé&ek. Tato hodnota s¢asré nastavi nulovyorder-

width
o hidden - totéZ jakanone, pouze se chova jinak u tabulek (viz dale)
o dotted -tefkovanatara(............. )
o dashed - carkovan&éra (------ )
o solid -pln4céra ( )
o double - dvojita pln&éara (=====). Sotet tlougky ¢ar a mezery mezi

nimi odpovida §teborder-width

o groove - Zlabek;¢ara vypadajici, jako by byla vyryta do podkladu

o ridge - hibet; opak keroove - ¢ara vypadajici, jako by vystupovala z
podkladu

o inset -rameek vykresleny tak, Ze cely box vypada jako zapusto
podkladu

o outset -opak kinset -rame&ek vykresleny tak, Ze cely box vystupuje
z podkladu

o inherit - zddi sp&itanou hodnotu z roéibvského prvku
+ vychozi hodnota:none
+ lze pouzit: na vSechny prvky
« dédi se:ne
+ procenta: nelze pouzit
« media: vizualni

Popis vlastnostiorder-style
« povolené hodnoty:stejre jako v dikich vlastnostech,

51



CSS (Cascading Style Sheets)

« vychozi hodnota:viz dilei viastnosti
+ lze pouzit: na vSechny prvky

« dédi se:ne

+ procenta: nelze pouzit

« media: vizualni

DalSi zkratky pro vlastnosti rametku:
border-top , border-right , border-bottom , border-left a border

Tyto zkratky definuji §ku, styl a barvu rant&u sowasré pro horni, pravou, spodni a
levou stranu rantku, resp. pro vSechny strany ratke najednou. Hodnotowthto
vlastnosti je trojice

Sitka (vizborder-width ), styl (vizborder-style ) a barva (vizorder-color )
nebo
hodnotanherit  (zdédi vSechny hodnoty z ragivského prvku)

Jednotlivé hodnoty v seznamu jsditgm oddleny mezerami (respvhitespacga
neni-li rektera z nich uvedena, pouzije se vychozi hodnatadpnou dii vlastnost.

Priklady:

p { border-left-width: thin; border-left-style: sol id; border-left-

color: black} - levy rdmeek odstavce bude vykreslen tenkou pldevenowiarou.

p { border-color: black } - vSechnytyti strany rameéku budoucerné

p { border-bottom: 1px dotted blue } - dolni strana rand&u bude vykreslena
1px silnou tékovanou modrogarou.

p { border: thick solid orange } - kolem celého odstavce budény oranzovy
rameek.

p { border: inherit } - hodnoty ramé&ku se evezmou z rodbvského prvku, tedy

z prvku, v mZ je dany odstavec umiat

Spoleén¢ se zkratkami je vhodné vyuzivakdicnosti a kaskaddovani CSS pro
snadné definovani sloZ§ich konstrukci, jejichz popis dimi vlastnostmi by byl $lis
slozity:

h1.nadpis { border: thin solid black; border-left: medium solid red } -
prvni pravidlo nastavi cely rarfek 2px silny, plno&ernouc¢arou, druhé pravidlo (s
vySSi prioritou) pak fepisSe vlastnosti pro levou stranu r&kena silrgjSi cervenou
¢aru. Nadpis tak bude oramovan vlevo &ilderverg a na ostatnich stranach &én

c¢ernoucarou.

3.8.5 Poznamka k pozadi jednotlivych oblasti:

Styl pozadi jednotlivych oblasti boxu je definov@sledujicim zfisobem:

+ Obsaha oblaspadding jsou vykresleny s pozadim odpovidajicim vlastnosti
background daného boxu.

+ Oblastborder je rovrez vykreslena na stejném pozadi jako obsah boxtyli s
Carsolid , dotted , dashed adouble se k vykreslenéary pouzije barva
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specifikovana Wworder-color  ; u "plastickych” styl groove , ridge ,inset a
outset se fii vykreslovani také iphlizi k barw obsahu (vlastnosblor daného
prvku).

Oblastmargin je vzdy pfihledna.

Ptiklad:

body { background:yellow; color:black }
p.odstavec { padding:1em; background:orange; bor@&pix dashed black }

<body>
<p class="odstavec">text obsahu text obsahu...</p>

;./body>

V korektnim prohliz&i byste ngli vidét tento vysledek:

I Text obsahu text obsahu text I
obsahu text obsahu text
| obsahu text obsahu... l

3.9 Pozicovani

Kazdy box se v CSS zobrazuje pomoci jednohdizmbrazovacich schémat:

normalni tok dokumenturormal flow) - coz zahrnuje blokové formatovani
blokovych boxi, fadkové formatovani inline bdxrelativni pozicovani a
formatovani box typucompact arun-in

plovouci boxy- box je nejprve umigh donormalniho tokwdokumentu,
nasledg je z r&j vynat a posunut co nejvice doprayaloleva, gicemz ostatni
obsah jej mMiZze obtékat po jeho stran

absolutni pozicovani- box je zcela vyjmut z normalniho toku (takze @aem
Zadny vliv na svéifpadné sousedni boxy) a je miidglena poloha vzhledem k
jehoomezujicimu bloku.

Zobrazovaci schéma (a timiiigluSny zobrazovaci algoritmus) si designér voli

pomoci vlastnostipositon a flow a zgesiuje pomoci dalSich nize uvedenych
vlastnosti.

3.9.1 Popis vlastnostiposition

povolené hodnoty:
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o static |relative |absolute |fixed |inherit
+ vychozi hodnota:static
« lze pouzit: na vSechny prvky, ale ne na generovany obsah
« dédi se:ne
+ procenta: nelze pouzit
« media: vizualni

Popis jednotlivych hodnot:

static
box je normalnim boxem, je umdstv normalnim toku dokumentu. Vlastnosti

left atop Se nepouzivaji.
relative

box je nejprve umish v normalnim toku a nasleéfe relativie posunut ze své
normalni pozice o hodnoty specifikované vlastnostsfi , top , right a

bottom . Nasledujici box se formatuje, jako by tento bosynut nebyl.
absolute

pozice boxu je specifikovana vzhledem k jaetmoezujicimu blokwlastnostmi
left , top , right @& bottom . Tento box je vyjmut z normalniho toku a neméa

Zadny vliv na vzhled a forméatovani nasledujicicbkpr
fixed

pozice boxu je spdtana stejt jako v ipact absolute , s tim rozdilem, Ze box
je zafixovan wc¢i néjakému pevnému bodu - wipadt plynulych (continuous)
meédii byva zafixovan vzhledem k oknu prohti@gtakze #astava na mist i
kdyz se dokument roluje), u strankovych (paged) imiédbyva \ici strance
(takZe se vytiskne na stejném niisa kazdé strance).

inherit
box zddi vlastnosti z roadiovskéeho prvku

3.9.2 Popis vlastnosti left, top, right a bottom

« povolené hodnoty:
o <velikost> - fixni vzdalenost od hrany¥igluSného bloku
o <procenta> - procentni porr k Sicce (uleft aright ), resp. vysce
(top abottom ) omezujiciho bloku. Pokud vySka omezujiciho blakni

zadana, tato hodnota se interpretuje jako .
0 auto

o inherit - zddi sp&itanou hodnotu z ro&ibvského prvku
« vychozi hodnota:auto
+ lze pouzit: na pozicované prvky
« dédi se:ne
« procenta: vzhledem k hranammmezujiciho bloku
« media: vizualni

Hodnoty jednotlivych vlastnosti specifikuji, jakleiko od levé, horni, prave,
resp. dolni hrany ffslusného bloku ma byt umésta leva, horni, prava, resp. dolni
hrana boxu. U absoluwnpozicovanych baok je onim prislusnym blokemejich

omezujici blok, u relativh pozicovaného boxuse vzdalenostipd od jeho pvodni
polohy v normalnim toku dokumentu.
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3.9.3 Normalni tok dokumentu

Blokové boxy se umisuji pod sebe,jeden za druhym od horni hrany
omezujiciho blokuVzdalenosti mezi nimi zaviseji na jejich vlastreast margin ,

vvvvv

margin) se dotyka levé hramgmezujiciho bloku

Radkové (inline) boxy se umidlji za sebe, jeden vedle druhého od horni hrany
omezujiciho bloku, ifixxemZ se bere ohled i na horizontalni régynpadding, border a
margin jednotlivych bok. Vzajemné vyskové uspadani sousednich bidovliviiuje
jejich vlastnost vertical-align. Obdélnik obsahujidine boxy v jedné linii se nazyva
fadek (line box). VySkaadku seridi vlastnim algoritmem (viz dalSi kapitolu), jeaks
vzdy dostaténa pro vysku nejvyssiho boxu, ktery obsahuje.

Pokud se &ktery inline box jiz nevejde doikly radku, jeho obsah je rozmist
do dvou¢i vice fadki seskupenych pod seboRadky navazuji imo na sebe, bez
mezer, nikdy se népkryvaji - vzdalenosbbsahujednotlivychiadek je ale ovlivéna
spaitanou vySkouiadku (svislé rozmry padding, bordera margin vysku radku
neovliviwuji). Radek je vzdy tak Siroky, jak je Siroky jeho omezuflok (jejich krajni
hrany se dotykaji) - pouze wipadt, Ze se v okoli vyskytuje plovouci objekt, je poost
danyomezujicim blokeramensen o jehoi&lu.

Pokud je celkovy saiet Sfek inline boxi na jednomiddku mensi nez &a
fadku, je obsah bdxnaiadku rozmistn podle vlastnostiext-align . Pokud je tato
vlastnostfustify , mohou byt vSechny inline boxy roztazeny do plitéySadku.

Je-li ngjaky inline box rozdlen do dvourddki, v mist rozdileni seneprojevi
jeho formatovaci vlastnostimérgin , padding , border , text-decoration atd.), tak
jako na okrajich inline boxu. Box je zobrazen fako by byl zformatovan na jednom
fadku, nasledhroziiznut a druh&ast byla umisiha na z&atek nasledujicintadku:

Formatovani (margin, padding, border atd.) se pfomouze pied slovem
"zvyrazrény" azaslovem "text" - v mist "fezu" se neprojevi.

Pti relativnim pozicovanivse probiha stefn pouze ma-li dktery z inline boxt
vlastnostposition:relative , berou se v potaz i hodnoty jeho vlastnasti , top ,
right a bottom a o tyto hodnoty se box posunécvsvé pivodni pozici. Timto
zpisobem lze vytviet nizné efekty, mocniny a indexy a dynamickyndminim &chto
hodnot (pomoci skriptu) vyt¥ét animace.

3.9.4 Plovouci boxy
Kazdy plovouci box musi mit specifikovaniksi (width). Stava se automaticky
blokem (blokovym boxem) a je posunut ke str@dolevaci doprava), az se dotyka

hrany omezujiciho bloku nebo jiného plovouciho ba¥@ho horni hrana je na Urovni
horni hrany pislusnéhaadku (nebo na drovni spodni hranigchoziho bloku, pokud
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zde Zadnéadky nejsou). Pokud nadce jiz neni dostatek mista pro tento barspne
se na dal§iadek - tak dlouho, az misto je.

DalSi obsah nasledujici za plovoucim objektem 'lkddt&olem pravé, resp. levé
hrany plovouciho objektu. Tato moznostiza byt vypnuta pomoci vlastnostear -
dalSi obsah potom pokiaje az za spodni hranou plovouciho boxu.

Popis vlastnostifloat

« povolené hodnoty:
o left |right |none |inherit
« vychozi hodnota:none
+ lze pouzit: na vSechny prvky, kro&pozicovanych a generovaného obsahu
« dédise:ne
« procenta: nelze pouzit
« media: vizualni

Popis jednotlivych hodnot:

left
box je plovouci vlevo, tzn. posouva se k levé Brawmkolni obsah jej obtéka
zprava. Hodnotaisplay —se ignoruje, pokud nenéne

right
stejre jako predchozi, ale posouva se doprava, obsah jej obtéka z

none
box neni plovouci
inherit
hodnota se zili z rodtovského prvku

Popis vlastnosticlear

« povolené hodnoty:
o left |right |both |none |inherit
« vychozi hodnota:none
+ lze pouzit: blokové prvky
+ dédise:ne
« procenta: nelze pouzit
« media: vizualni

Tato vlastnost wuje, které hranynesmi byt mit box spoléné s ®gjakym
piedchozim plovoucim boxem. Hodnoift , right a both znamenaji, Ze v boxu
nesmi byt plovouci box vlevo, vpravo, resp. anjetmé straé. Hodnotanone plovouci
boxy povoluje.

3.9.5 Absolutni pozicovani
Pfi absolutnim pozicovanipgsiton  je absolute nebofixed ) je box zcela

vynat z normalniho toku dokumentu a wytivaovy hlavni blokovy boxa tim inovy
normailni tokpro své potomky - tzn, Ze vSechny boxy, které lsazeny uvnittohoto

P
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navzajem vniené, spolu Zzadnym #pobem neinteraguji a mohou sekryvat - steja
jako s obsahem normalniho toku dokumentu.

Vrstvy v dokumentu

V piipadt absolutniho pozicovani je geba mit gkdy kontrolu nad tim, jak se
boxy navzajem iekryvaji. Slouzi k tomu vlastnogtindex , ktera gidava dokumentu
zdanlivy teti roznér. Pokud tato vlastnost neni specifikovana (vychaxinotaauto ),
vykresluji (a pekryvaji) se boxy tak, jak za sebou nasledujist®mu dokumentu.
Nastavenim jiné hodnoty této vlastnostizame pekryvani box ovlivnit - ¢im vyssi
hodnota, tim "blize" k pozorovateli se box nachaziize gekryt boxy s nizSimi
hodnotami.

Kofen dokumentu na #Zatku vytvai zasobnik vrstev, v jehoz ramci jsou
¢islovany vSechny dalsi boxy, které dokument obs&hujon sam se do tohoto
zasobniku umisti s hodnotou 0. VSichni potomci haginotu v zasobniku stejnou jako
jejich rodié, dokud u ®kterého neni wena jina hodnota. Pokud mé&ktery prvek
specifikovanu hodnote-index , zapiSe ji jako svou hodnotu do zasobniku svéti@eo
a navic vytvei novy, vlastni zasobnik, v jehoz ramci bud&slovani vSichni jeho
potomci. On sam se semdaapiSe s hodnotou 0.

Popis vlastnostiz-index

« povolené hodnoty:
o celé cislo> |auto |inherit
« vychozi hodnota:auto
+ lze pouzit: pozicované prvky
« dédise:ne
« procenta: nelze pouzit
« media: vizualni

Popis hodnot:

<celé cislo>
¢islo je hodnotou prvku v aktualnim zasobniku. &sw vytvori novy
zasobnik, ktery bude aktualnim pro vSechny pototakgto prvku; hodnotou

prvku v tomto novém zasobniku je 0. Tételo mize byt i zaporné.
auto

arovei v aktualnim zdsobniku je stejna jako u tosského prvku. Prvek
nevytvai novy zasobnik

inherit
zdedi hodnotu této vlastnosti z raédivskeho prvku

K pouziti této vlastnosti si stapamatovat, Ze¢im prvkim, které se budou
piekryvat, mizeme nastavit fiisluSnou hodnotu z-index ¢im vyssSicislo, tim bude
prvek (a jeho obsah) "vySe" nez ostatni. VSechntatos prvky, jimz hodnotu
nenastavime, se budou chovat, jako @ymastavenu hodnotu 0. U pitvkkteré maji
stejnou hodnotu, pak rozhoduje jejichiadi v dokumentu - pozgsi prvky peekryji ty
diivejsi.

3.10 Piehled vSech vlastnosti CSS

Vzhledem k omezenému rozsahu prace, nelze se vEsmastem podrokn
vénovat. Nasledujici tabulka je shrnutim vSech viastinCSS2. Ke kazdé vlastnosti
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jsou uvedeny jeji povolené hodnoty; vychozi hodn&terou ma vlastnost nastavenu,
dokud ji neni fitazena hodnota jina; mnozinu ptvkv nichZ lIze vlastnost pouZzit;
uréeni, zda hodnoty této vlastnostiédd potomci daného prvku; ipads, Ze Ize pouzit
procentni hodnotu, je zde uveden@eknu se procentni pamvztahuje; a v poslednim
sloupci je uvedena skupina médii, p&z fe dana vlastnost platna.
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NAZEV MOZNE VYCHOZi | KDE LZE | DEDi SE? | PROCENTA | MEDI
HODNOTY | HODNOTA | POUZIT | (PRAZDN | (PRAZDNE A
(PRAZDN E= = NELZE
E= NEDEDI POUZIT)
VSECHN SE)
Y
PRVKY)

azimuth <thel> [[[ center ano auraln
left-side | far-
left | left |
center-left |
center | center-
right | right |
far-right |
right-side ] ||
behind ]|
leftwards |
rightwards |
inherit

background [ backgroun jenv vizualn
d-color || backgroun i
background d-
-image || position
background
-repeat ||
background

attachment

background
-position ]
| inherit

background- scroll | fixed | | scroll vizudéln
attachment inherit i

background- <barva> | transparent vizualp

color transparent | :
inherit

background- <uri> | none || none vizualn

image inherit !

background- [ 0% 0% blokové a relativni k vizuéln
position [ <procenta nahrazova rozmgrim i
> | né prvky boxu
<velikost>
1.2} [[[top
| center |
bottom ] ||

[ left | center |

right ] 1 |
inherit

background- repeat | repeat} repeat vizualn
repeat X | repeat-y | i
no-repeat |

inherit

border [ border- viz dilgi vizualn
width || vlastnosti i
border-
style ||
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<barva> ]|
inherit
border- collapse | collapse table a | ano vizualn
collapse separate | inline- i
inherit table
prvky
border- <barva> {1,4 | viz dilci vizuéln
color } | transparent | vlastnosti i
inherit
border- <velikost> 0 table a | ano vizudéln
spacing <velikost> inline- 1
? | inherit table
prvky
border- <border- viz dilgi vizualn
style style> {1,4} | vlastnosti i
| inherit
border-top [ border- viz dili vizualn
border- top-width || | vlastnosti i
right border-
border- style ||
bottom <barva> ]|
border-left | jnnerit
border-top- <barva> | hodnota vizudln
color inherit vlastnosti i
border- color
right-color
border-
bottom-
color
border-
left-color
border-top- <border- none vizuéln
style style> | i
border- inherit
right-style
border-
bottom-
style
border-
left-style
border-top- <border- medium vizuéln
width width> | i
border- inherit
right-width
border-
bottom-
width
border-
left-width
border- <border- viz dilei vizualn
width width> {1,4} | vlastnosti i
| inherit
bottom <velikost> auto pozicovan vztahuje se k | vizualn
| € prvky vysce i
<procenta> omezujiciho
| auto | inherit bloku
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Nazev Mozné hodnoty Vychozi| Kde lze Dédi | Procenta Média
hodnota pouzit se?
caption- top | bottom | left | right | | top table- ano vizualni
side inherit caption
prvky
clear none | left | right | both | | none blokové vizuélni
inherit prvky
clip <tvar> |auto |inherit | auto blokové a vizulni
nahrazované
prvky
color <barva> | inherit zavisi na ano vizualni
prohlizesi
content [ <ret &zec> |<uri> | | prazdny | pseudo- vSechna
<pocitadlo> | attr(X) | | fetzec prvky
open-quote | close-quote || ‘before a
no-open-quote | no-close -after
quote ]+ | inherit
counter- [ <identifikator> none vSechna
increment <celé- cislo> ?]+|
none | inherit
counter- [ <identifikator> none vSechna
reset <celé- c&islo> ? ]+ |
none | inherit
cue [ cue-before ||cue- auralni
after ]| inherit
cue-after <uri> | none | inherit none auralni
cue- <uri> | none | inherit none auralni
before
cursor [ [<uri> ]*[auto | auto ano vizualni,
crosshair | default | pointer interaktivni
| move | e-resize | ne-
resize | nw-resize | n-
resize | se-resize | sw-
resize | s-resize | w-resize
text | wait | help ]|
inherit

= — — — — —— — — |

Nazev Mozné hodnoty Vychozi| Kde Dédi | Procenta| Média
hodnota Ize se?
pouzit
direction Itr | rtl | inherit Itr ano vizualn
display inline | block | list-item | run-in | | inline vSechng
compact | marker | table | inline-
table | table-row-group | table-
header-group | table-footer-group| |
table-row | table-column-group |
table-column | table-cell | table-
caption | none | inherit
Nazev Mozné hodnoty Vychozi Kde Ize Dédi | Procenta| Média
hodnota pouzit se?
elevation <thel> | below | level | | level ano auralni
above | higher | lower |
inherit
empty- show | hide | inherit show table- ano vizualni
cells cell prvky
Nazev MoZné hodnoty Vychozi| Kde Ize pouzit| DEdi se? Procenta Média
hodnota
float left | right | none | none v3echny prvky vizudlni
inherit krome
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pozicovanych
a
generovaného
obsahu

font [ [ font-style [| | viz dilgi ano povoleno ve | vizualni
font-variant || | viastnosti font-size
font-weight  ]? aline-
font-size [/ height
line-height 1?
font-family 11
caption | icon | menu
| message-box |
small-caption |
status-bar | inherit
font- [ <family- zavisi na ano vizualni
family name> | prohlizei
<generic-

family> ],]*

[ <family-name>

| <generic-

family> ]| inherit
font- <absolutni- medium ano, vzathuje se k | vizuélni
size velikost> | dedi se | velikosti
<relativni- pcocitana | pisma
velikost> | hodnota | rodicovského
<velikost> | prvku
<procenta> |
inherit

font- <&islo> | none | none ano vizualn
size- inherit
adjust
font- normal | wider | normal ano vizudln
stretch narrower | ultra-
condensed | extra-
condensed |
condensed | semi-
condensed | semi-
expanded | expande
| extra-expanded |
ultra-expanded |
inherit

font- normal | italic | normal ano vizudln
style oblique | inherit
font- normal | small-caps || normal ano vizudln
variant inherit
font- normal | bold | boldef normal ano vizudln
weight | lighter | 100 | 200 |
300 | 400 | 500 | 600
700 | 800 | 900 |
inherit

o

Nazev Mozné hodnoty Vychozi Kde Ize pouzit C¥di | Procenta| Média
hodnota se?
auto vSechny prvky kroén

nenahrazovanych inline
prvkia a sloupé a skupin
sloupdai v tabulkach

height vizudlni

<velikost> |
<procenta> |
auto | inherit

Nazev Mozné hodnoty Vychozi| Kde Ize Dédi Procenta Média
hodnota pouzit se?
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left <velikost> | auto pozicované vztahuje se k| vizualni
<procenta> |auto | prvky Sitce
inherit omezujiciho
bloku
letter- normal [<velikost> | normal ano vizualn
spacing inherit
line- normal [<&islo> | normal ano | vztahuje se k vizualni
height <velikost> | velikosti
<procenta> | inherit pisma prvku
samotného
list- [ list-style-type I prvky s ano vizualni
style list-style- display:
position  ||list- list-
style-image ]| inherit item
list- <uri> | none | inherit none prvky s ano vizualni
style- display:
image list-
item
list- inside | outside | inherit outside prvky s ano vizualni
style- display:
position list-
item
list- disc | circle | square | disc prvky s ano vizudlni
style- decimal | decimal-leading display:
type zero | lower-roman | uppet- list-
roman | lower-greek | item
lower-alpha | lower-latin |
upper-alpha | upper-latin |
hebrew | armenian |
georgian | cjk-ideographic||
hiragana | katakana |
hiragana-iroha | katakana
iroha | none | inherit
Nazev Mozné hodnoty| Vychozi Kde Ize pouzit edi Procenta Média
hodnota se?
margin <margin- vztahuje se k | vizualni
width> {1,4} | rozmeram
inherit omezujiciho
bloku
margin- <margin- 0 vztahuje se k| vizualni
top width> | rozmeram
margin- | inherit omezujiciho
right bloku
margin-
bottom
margin-
left
marker- | <velikost> | | auto prvky sdisplay: vizuélni
offset auto | inherit marker
marks [crop || cross ]| | none kontext stranky vizudlni,
none | inherit strankova
max- <velikost> | | none vSechny prvky vztahuje se k | vizualni
height <procenta> | kromg vysce
none | inherit nenahrazovanych omezujiciho
inline prvka a prvia bloku
tabulek
max- <velikost> | | none vSechny prvky vztahuje se k | vizualni
width <procenta> | kromg Sirce
none | inherit nenahrazovanych omezujiciho
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inline prvka a prvia bloku
tabulek
min- <velikost> | |0 vSechny prvky vztahuje se k | vizuélni
height <procenta> | kromg vysce
inherit nenahrazovanych omezujiciho
inline prvka a prvki bloku
tabulek
min- <velikost> | | zavisi na | vSechny prvky vztahuje se k | vizuélni
width <procenta> | prohlizesi | kromg Siice
inherit nenahrazovanych omezujiciho
inline prvka a prvia bloku
tabulek
Nazev MoZzné hodnoty Vychozi | Kde Ize pouzit| DEdi | Procenta Média
hodnota se?
orphans <celé- ¢&islo> | 2 blokové prvky | ano vizualni,
inherit strdnkova
outline [ outline-color viz dilei vizulni,
|| outline-style vlastnosti interaktivni
|| outline-width
] | inherit
outline- <barva> |invert| | invert vizualni,
color inherit interaktivni
outline- <border-style> | | none vizudlni,
style inherit interaktivni
outline- <border-width> | | medium vizualni,
width inherit interaktivni
overflow visible | hidden | visible blokové a vizudlni
scroll | auto | inherit nahrazované
prvky

e —————

Nazev Mozné hodnoty Vychozi | Kde Ize Dédi Procenta Média
hodnota | pouzit se?
padding <padding- viz dilei relativni k | vizualni
width> {1,4} | inherit | vlastnosti Siice
omezuijici
ho bloku
padding-top <padding-width> | [ O relativni k | vizualni
padding- inherit Sirce
right omezujici
padding- ho bloku
bottom
padding-
left
page <identifikator> | | auto blokové| ano vizualni,
auto prvky strankova
page-break- auto | always | avoid | | auto blokové vizualni,
after left | right | inherit prvky strdnkova
page-break- auto | always | avoid | | auto blokové vizualni,
before left | right | inherit prvky strankovéa
page-break- avoid | auto | inherit auto blokovgano vizualni,
inside prvky strankovéa
pause [[ <time> | zavisi na viz popis | auralni
<procenta> ]{1,2}] | prohlizei pause-
| inherit before a
pause-
after ve
specifikac
i CSS
pause-after <time> zavisi na viz auralni
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<procenta> | inherit | prohliZzesi specifikac
i CSS
pause- <time> | zavisi na viz auralni
before <procenta> | inherit pl‘Oh”i&v:i sgecifikac
i CSS
pitch <frequency> | x-low | medium ano auralni
| low | medium | high |
x-high | inherit
pitch-range <&islo> | inherit 50 ano auralni
play-during <uri> mix? repeat? | | auto auralni
auto | none | inherit
wt_cssserial_00| static | relative | static vSechny| vizualni
9.html#position | absolute | fixed | inherit prvky
kromg
generov
aného
obsahu
Nazev Mozné hodnoty Vychozi Kde lze Dédi | Procenta| Média
hodnota pouzit se?
quotes | [ <ret &zec> zavisi na ano vizuélni
<ret &zec> ]+ | none | prohlizeti
inherit
Nazev Mozné hodnoty Vychozi Kde Ize Dédi Procenta Média
hodnota pouzit se?
richness <&islo> | inherit 50 ano auralni
right <velikost> | auto pozicované vztahuje se k vizualni
<procenta> | auto prvky Sifce omezujiciho
| inherit bloku
Nazev Mozné hodnoty Vychozi | Kdelze | Dédi | Procenta Média
hodnota pouzit se?
size <velikost>  {1,2} | auto kontext vizudlni,
auto | portrait | stranky strankova
landscape | inherit
normal | none | spell-oyt normal ano auralni
speak | inherit
speak- once | always | inherit once prvky s | ano auralni
header informaci v
zahlavi
tabulky
speak- digits | continuous | continuous ano auralni
numeral inherit
speak- code | none | inherit none ano auralni
punctuation
speech-rate <gislo> | x-slow | medium ano auralni
slow | medium | fast | x
fast | faster | slower |
inherit
stress <&fslo> | inherit 50 ano auralni
Nazev MoZzné hodnoty Vychozi Kde Ize Dédi Procenta Média
hodnota pouZzit se?
table- auto | fixed | inherit auto table a vizudlni
layout inline-
table
prvky
text-align left | right | center | zavisi na | blokové ano vizualni
justify | <ret &zec> | | prohlizei | prvky
inherit a snéru
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textu
text- none | [ underline || none vizudéln
decoration overline || line-through
|| blink ] | inherit
text- <velikost> | 0 blokové ano | vztahuje se K vizualni
indent <procenta> | inherit prvky Siice
omezujiciho
bloku
text- none | [<barva> || none vizualn
shadow <velikost>
<velikost>
<velikost> ? ]*
[ <barva> ||
<velikost>
<velikost>
<velikost> ?]|
inherit
text- capitalize | uppercase | none ano vizualn
transform lowercase | none |
inherit
top <velikost> | auto pozicované vztahuje se k| vizualni
<procenta> | auto | prvky vysce
inherit omezujiciho
bloku
Nazev Mozné hodnoty Vychozi Kde Ize pouzit di | Procenta| Média
hodnota se?
unicode- normal | embed | | normal vSechny prvky, ale vizudlni
bidi bidi-override | viz_specifikaci CSS
inherit
Nazev MoZzné hodnoty Vychozi| Kdelze | Dédi Procenta Média
hodnota pouzit se?
vertical- baseline | sub | super | | baseline inline vztahuje se k| vizualni
align top | text-top | middle | prvky a line-
bottom | text-bottom | table- height
<procenta> | cell prvku
<velikost> | inherit prvky samotného
visibility visible | hidden | collapsg inherit vizualni
| inherit
voice- [[ <specific- zavisi na ano auralni
family voice> |<generic- prohlizeti
voice> ]]*
[ <specific-
voice> |<generic-
voice> ]| inherit
volume <gislo> | medium ano | vztahuje se | auralni
<procenta> | silent | ke zctdené
x-soft | soft | medium | hodnot
loud | x-loud | inherit
Nazev Mozné hodnoty| Vychozi Kde Ize pouzit edi Procenta Média
hodnota se?
white- normal | pre | normal blokové prvky ano vizualni
space nowrap | inherit
widows <celé- 2 blokové prvky ano vizualni,
gislo> | strankova
inherit
width <velikost> | | auto v3echny prvky kro#n vztahuje se k | vizualni
<procenta> | nenahrazovanych Siice
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CSS (Cascading Style Sheets)

auto | inherit inline prvk afadky a omezujiciho
skupinyradka v bloku
tabulkach
word- normal | normal ano vizualni
spacing <velikost> |
inherit
z-index auto |<celé- auto pozicované prvky vizualni
cislo> |
inherit
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Testove otazky

Testoveé otazky vztahujici se k vyukovému materialyPrincipy po ¢itaca”

Charakterizujte jednotlivé generace po &ita é&u.

Nakreslete a popiste von Neumannovo blokové schéma po &ita &e.
Jaké p #edch ddce po &ita &u znate?

Pziblizn & od jakého roku se datuji po &ita &e dneSniho typu?

Do kterého obdobi a zem é by jste umistili prvni d érné Stitky?
(pomudcka: s g&itani obyvatel)?

Jak funguji d érné pasky?

Jakym zp dsobem byly vkladany programy do salovych po &ita &ud (nap £
ENIAC).

Pro & bylo (a dodnes je) nutné chladit n ékteré prvky po &ita &4?
Které konektory je mozné nalézt na zadni stran é centralni jednotky
pogita &e?

K p #ipojovani kterych za Fizeni je vhodny 25-pinovy sériovy

konektor umist  ény na zadni stran é centralni jednotky po &ita &e?
Které konektory jsou umist ény uvnit  # centralni jednotky po &ita &e?
Lze propojit dva po &ita &e s vyuzitim kabelu zapojeného p Fes
sériové nebo paralelni rozhrani?

Které zakladni funkce zaji§ tuje z&kladni deska?

Jakeé plati pravidlo pro p Fipojovani zakladni desky vodi &i ke

zdrojinap  éti?
K &emuslouzip fepina &e DIP nebo m dstkové propojky (Jumpery)?
Které d dlezité prvky je mozné nalézt na zakladni desce?

Kteraza ~#izeni(b é&zné p #idavnd) je mozné mit integrovana p #imo na
zéakladni desce? Mato n é&jakou vyhodu &i nevyhodu?

Podle jakych kritérii je mozné d élit pam &ti?

Cojetopam ét'Cache?

Je mozné pouzit pro pam ét'Cache dynamicky p  Zistup k pam  éti?
Vysv étlete pojmy LIFO a FIFO.

Popiste adresovatelné pam éti.

Jaké dnes rozeznavame pam éti podle technického provedeni pouzdra?
Cojetopam €&t RAM?

Cojetopam €&t ROM?

Jakeé jsou zakladni rozdily mezi RAM a ROM?

éim se vyzna &uji pam é&ti SDRAM?

Kolik bit a obsahuje jeden byte?

Popiste zakladni &astiopera  &ni pam éti.

Jaké typy procesor d znate?
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Testové otazky

Stru &né popiste architekturu RISC a napiste, co tato zkrat ka
Znamena.

Co pat # mezi zakladni &asti mikroprocesoru?

Podle kterych kritérii je mozné rozliSovat mikropro cesory?
Jak ziskame skute énou frekvenci mikroprocesoru?

Jak zpracovava mikroprocesor instrukce?

Vysv étlete pojem sb érnice.

Jaké druhy sb  érnic obsahuje mikroprocesor?

Vyjmenujte zakladni sb érnice na zakladni desce.

Charakterizujte sb érnici ISA.

Pro kteraza  f#izeni je mozné pouzit rozhrani USB?

Popiste zakladni vyhody sb érnice AGP.

Co je to BIOS?

Co je to POST?

Které &ty # zakladni funkce plni BIOS?

Popiste kroky, které provadi po zapnuti po &ita &e BIOS.
Co je to CMOS?

Co se provede jako prvni p # zapnuti po &ita ¢&e.

Popiste jednotlivé kroky, které provadi po &ita &, od zapnuti az do
natazeni opera  é&niho systému.

Co je to ,studeny” start?

Co je to ,teply” start?

Coje to FAT?

K &emu slouzi FAT?

Jaké druhy FAT znéate?

Co je to pevny disk a k &emu slouzi?

Co je to disketova mechanika a k &emu slouzi?
Jaké je  é&len éni oblasti pevného disku?

Co je to sektor?

Co je to stopa?

Co je to cluster (cylindr)?

Jaky je princip &teni a zaznamu dat na pevny disk?
Vysv étlete proces formatovani disku.

Vysv étlete pojmy: vyhledavaci doba, &teci dobaap Fistupova doba.
Maji spolu n éco spole  é&ného?
Jaky jezp dsob zaznamua  &teni na magneticka média?

Vyjmenujte alespo it #Fiza £izeni pracujici s magnetickymi disky.

Projaké 0  &ely se nej &ast gji pouzivaji magnetické diskové pam éti?
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Testové otazky

Jaka je zasadni nevyhoda magnetickych paskovych pam &ti?
Vyjmenuj zakladni druhy optickych pam éti?

Jaky je princip zaznamu na CD-disk a pevny disk?

Popiste metodu zapisu a &teni na magnetoopticky disk.

Jaké je metoda zapisu dat na CD-R?

Jakym zp dsobem jsou zaznamenavana data na DVD disk?

K &emu se pouziva zaloznich zdroj a?
Jaké druhy baterii se pouzivaji u p fenosnych po é&ita &4?
Jaké rozeznavame zakladni druhy port a?

K &emu slouzi sériovy port?

K &emu slouzi paralelni port,

Co je to Game Port?

Jaké jsou zékladni druhy paralelnich port a?

Jakym zp dsobem p #endasi data sériovy a paralelni port?

Do jaké kategorie za Fizeni je mozné za Fadit grafické karty?
Jaké dva zakladni rezimy rozeznavame u grafickych k aret?
Které &asti obsahuje graficka karta?

K &emu slouzi TV-tuner?

K &emu slouzi na grafické kart é DAC p fevodnik?
Jakou Ulohu mé na grafické kart é mikroprocesor?
K &emu slouzi pam &t na grafické kart &?

Co je to True Color rezim?

Co je to rychlost grafické karty?

Vyjmenuj periferni za Fizenipo é&ita &e.

Na jaké zakladni &éasti je mozné rozd élit klavesnici?

Popiste funkce klaves: Escape, Enter, Pause, PrintS creen
Popiste funkce klaves: NumLock, ScrollLock, CapsLoc k

Popiste funkce klaves: Ctrl, Alt, Shift

Popiste funkce klaves: PageUp, PageDown, Home, End, Tab

K jakym G &el dm slouzi klavesy BackSpace a Delete? PopiSte

konkrétni funkce t échto klaves.

Jakymi konektory se nej sast gjip Zipojuje klavesnice k centralni
jednotce po  gita &e?

Co signalizuji jednotlivé sv ételné diody umist éné na klavesnici?
Ma klavesnice sv 4j mikroprocesor nebo jsou data zpracovavana

v mikroprocesoru po &ita &e?

Jakeé principy se vyuzivaji p #H p #Fenosu znaku z hmatniku az do

mikroprocesoru?
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Testové otazky

¢im je charakterizovan konkrétni znak p #edany mikroprocesoru po
stisku klavesy (kombinace klaves)?

Jaké rozeznavamet  # zékladni druhy mysSi?

Kde se pouzivaji za Fizeni zvana TouchPad, TrackBall a TrackPoint a
pro &?

Jak probihap  #£enos informace o pozici z pohybu mechanické mysi az
do po ¢gita &e?

Které porty jsou pro p Fipojeni mysi &i jiného polohovaciho

za #izeni vhodné?

Jaké rozliSujeme dva zékladni principy konstrukce t ablet @?

V jakych oblastech se nej &ast gji pouzivaji tablety a po &ita &es
perem?

Jaké rozeznavame dva zakladni druhy monitor a?

Nakreslete schéma zobrazeni bodu na masce monitoru s katodovou
trubici.

Co je to RGB?

Cojeto LCD?

Rozepiste, co je to horizontalni a vertikalni frekv ence monitoru.
Jak pracuje aditivni michani barev?

Co to znamena, pokud je uvedeno, Zze monitor ma 17“?

Jaké druhy scanner d znate?

Jakymit #Femizp dsoby Ize sejmout barevny obraz?
Jakymi rozhranimi se p Fipojuji scannery k po &ita @&i?
Vysv étlete princip snimani scannerem.

Jaké druhy tiskaren znate?

Popiste zakladni principy bodové tiskarny.

Popiste zakladni principy inkoustové tiskarny.

Popiste zakladni principy laserové tiskarny.

K &emu slouzi sou  #adnicové zapisova &e?

Vysv étlete pojem DPI.

K jakym za #izenim pat # zvukova karta?

Jaké konektory m tzeme nalézt na zvukové kart &?
Jaké zname topologie siti?

Popiste sb  é&rnicovou topologii.

Popiste stromovou topologii.

¢im se vyzna  é&uje topologie ring?

Které sou @&asti pat  # k technickému a programovému vybaveni siti?
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5 Zavér

Ke zrealizovani interaktivniho vyukového materidhylo vyuzito jednak
klasickych zdra} — knih acasopisi, ale gedevSim velkého mnozstvi elektronickych
materiab umisénych na Internetu. Interaktivni vyukovy materiall [ppuzit k vyuce
tiinactiletych az patnactiletych zakJedna se pdsiSi zmisob prezentace probirané
latky, zda se i rychlejSi. Zejména samostatné (kktgré zaci provadi vyhledanim
zadanych jefr na internetu a sestavenim vlastnich prezentazadané téma jsou velmi
acinné a motivujici. V filoze je uvedena ukazka jedné z praci patnactheizda na
téma monitory. ZkouSeni vybranych jevze ot provést testem prastnictvim
pacitace, kdy studenti vypiluji testové dotazniky vyibem z jednotlivych moZznosti a
odesilaji své odpa@di na Skolni server.

V praci se ne¥nuji popisu technického vybaveni @@t pro spoudni
multimedialnich prezentaci, nabecitate, které jsou dnes na Skolach, jsou jiz na
takové urovni, Ze bez problénvystupuji ve vyuce v roli didaktické pditky. Do
budoucna Ize iedpokladat dalSi dynamicky rozvoj v této oblastjeneve vyuce
.informatiky”, neba k pouhym demonstéaim (&elim takovychto prezentaci Ggln
stai jeden peitac umistny ve tid¢ a fipojeny digitalni projektor. Sameégjme lepsi
realizace je progtdnictvim pditacové webny, které jsou dnes na Skolacizmg. Fi
vytvareni Skolnich siti navic neni problém vyvést do katfidy (nebo aspio nékterych
téid) piipojeni na Internet.

Je tedy moznéici, Ze vyuziti poitace a elektronickych materiélve vyuce je
vyraznym motivujicim ¢initelem. Motivace je tim, co determinuje naSe chovani od
samého z&tku. Progednictvim €chto vyukovych postup davame Zakm dostatek
podreta, aby na podty ,méne pozitivni nentli tolik c¢asu. DalSim prvkem je
nazornost, jakozto nedilna sa@ast procesu osvojovaniédomosti a dovednosti.
Povzbuzuje zajem ocivo, podrécuje pozornost, usnadje zapamatovaniédomosti a
dovednosti, napomaha pochopetiva. Dilezitou podstatnou slozkou je itgob, jak
se vlastni fedstavy zak tvori. Klasicky g@istup je vytvéi postupg a hleda spojovaci
mustky. Multimedialni aplikace (a Internet) jégplklada v mnoha podobach a &asre.
Zpétnou vazbu v patitatem podporované vyuce zaji§i vyukové materialy jen pokud
jsou zcela cilesdoms pripraveny. Zak je P praci s vyukovym materialem
prostednictvim pditace nucen laktivit ¢ a samostatnosti Paita¢ vyrazreé prispiva
k soustavnostj prekondva formalismus i jednostranmanttni typ weni. WKLitel
nenize jen “"probirat" &vo, ale musi s timto médientqulevsim pracovat. Zakladnim
rysem, ktery nelze opomenout, je skutest, Ze elektronické vyukové materialy
poskytuji obrovské mnozstvi dat, ktera musi liidéha a rozdlena do jednotlivych
vyucovacich davek.

Domnivat se vSak, Zze pitec z vyuky vytl&i tabuli s Kidou resp. fixem* by
bylo nadsazené. Nicmé&nse niize pcita¢ s vhodnymi vyukovymi programy stéat

Vv s

vyukovych cit.
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7 Pr¥ilohy

Ukazka snimi prezentace twena zaky na témanonitory’
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