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Posudek zaverecné prace

. Logicka struktura prace 1.0

. Naplnéni cile prace 1.0

. Metodicky postup 1.0

. Hodnoceni teoretického a/nebo praktického pfinosu prace 1.0
. Prace s literaturou 2.0

. Formalni stranka 1.0

. Vlastni pfinos studenta k feSené problematice 1.0

. Kontrola plagiatorstvi (vysledek) negativni
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Zaver

Hodnoceni prace (znamka): vyborné
Doporucuji praci k obhajobé: ANO

Otazky pro diskusi a poznamky

Kritické poznamky a celkovy pfrinos, celkova hodnota prace

Cilem prace je vytvofit v hernim enginu Unity uzivatelskou ¢ast pro 2D hru simulujici pribéh
hospodarského cyklu. Prace autora tvofi jednu ¢ast z celé finalni aplikace, na ostatnich ¢astech,
které v textu nejsou uvadény, se podileji dalSi studenti.

Logicka struktura prace je v poradku, pouzitd metodika taktéz.

Ke zpracovani formalni stranky prace nemam vyhrad, text je dobre Citelny bez pravopisnych chyb.
Osobné bych pro vypisy kédu zvolil jiné nez Cerné pozadi.

K pouzitému citaCnimu aparatu pouzitému v praci mam malé vyhrady. Nékteré zdroje v seznamu
literatury maji nejednotny nebo chybny format citace (napf. Gee, 2004; Bellotti, 2012 a mnohé dalsi

elektronické zdroje).

Ocenuji vytvoreni pro hru vliastnich komponent, zejména zvuku a hudby.



Z celkového pohledu shledavam praci jako velmi kvalitni, student projevil vysokou uroven svych
znalosti v dané problematice.

Student svou praci prezentoval na soutézi SVOC EF JU, kde ziskal 3. misto.
Otazky nebo témata pro diskusi pred komisi

Predstavte vyslednou aplikaci komisi a uvedte v kontextu zamyslené finalni aplikace svoji ¢ast
prace.
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