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Slovni vyjadieni, komentafe a pfipominky vedouciho/epenenta:

Autor ve své praci prozkoumal a prakticky si osvojil problematiku vyvoje pocitaovych her na mobilnich
zatizenich.

Prace je zhlediska koncepce zdafild, autor postupoval logicky od sumarizace zndmych faktii aZ po vlastni
tvorbu softwarového dila. Po grafické strance je prace na velmi dobé trovni, pro jeji tvorbu byl pouZit
typograficky systém TEX.

Po implementaéni strance je prace funkéni, objektovy model névrhu je dle mého ndzoru pomérné
jednoduchy, nebyly pouZity Zadné sloZit&jsi programatorské konstrukce a techniky, coz by préci dodalo
vétsi punc profesionality.

Nejvétsi slabinu prace vidim ve velmi struéném popisu vlastniho feSeni, ktery je pouze na tfech stranach
textu, coZ je ziejmé& diisledkem Easového tisné autora. Z vlastni zkuSenosti vim, Ze autor vénoval préci
stovky hodin sili a pravé nedostateény popis implementace praci ¢aste¢né devalvuje.

Dal3i devizou, ktera je zohlednéna v hodnoceni prace, je to, Ze autor s myslenkou vyvoje hry pfisel zcela
sam a bylo vidét, Ze jej problematika bavi. BEhem tvorby prace mé pravideln€ informoval o progresu a

prakticky mi ukazoval posuny v implementaci.

Autor implementaci prace zakonc¢il vystavenim aplikace “UAI Journey” na webovém portalu Google Play,
ze kterého je moZné si ji stahnout a nainstalovat do mobilniho zafizeni se systémem Android.

Otézka na autora:

1) Zjistoval jste jaky vliv na vydrZ baterie mobilniho zafizeni ma hrani Vasi hry ?
2) Zjistil jste n&jakou zasadni nevyhodu pouZiti Unity frameworku?

Praci

M doporuduji

Q nedoporuduji

uznat jako diplomovou/bakealéfsken.

Navrhuji hodnoceni stupném:
M vyborné 0O velmi dobfe Qdobie O neprospél/a
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