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Anotace

Cilem diplomové prace je shrnout moznodiisfupi ucitele, které
mohou mit ve vyuce motivai a aktiviz&ni charakter.

Prace se sklada ze dveoasti. Prvni cast je uvedena v teoretické
roviné a @inasi soubor nejzrejSich poznatik v oblasti vy@ovacich
forem a metod s motivaé tvorivymi prvky.

Druhoucasti prace je sbornik praktickych Gkgro zaky, vytveéeny
pro ely literarni vyuky ateni na prvnim stupni zakladni Skoly. Tento
sbornik je rozélen podle obtiznosti na gwasti a je k Bmu @ipojen

kli¢ feSeni.

Annotation

The aim of this dissertation is to summarize thespulities of a
teachers approach , that might have a motivatiod activization
character.

The work consist of two parts. The first part issg@nted on a
theoretical level and puts across various findimgthe area of teaching
forms and methods with motivationally creative edens.

The second part of the work is a collection of pcat tasks for
pupils, created for the teaching of literature egadling at primary level.
The cellection is dividend according to difficullytro two parts and is a

key with solutions attached.



Prohlaseni

ProhlaSuji, Ze diplomovou praci na téma ,Hravé feprmprace
v hodinachéteni a literarni vychovy” vypracoval samostapouze s pouzitim

prameri a literatury uvedenych v seznamu citované litesatu

Prohla3uji, Zze v souladu s 8§ 47b zakanalll/1998 Sb. v platném
zréni souhlasim se zignénim své diplomové prace, a to v nezkracené
podol# — pedagogickou fakultou elektronickou cestou véewe pristupnée
sasti databaze STAG provozované digkou univerzitou eskych

Budgjovicich na jejich internetovych strankach.

V Ceskych Budjovicich dne 25.4. 2008



Podékovani

Rad bych po&koval vedouci diplomové prace pani Mgr. lg¥an
Simkové, za odborné vedeni a poskytnuti informiéefatury, cennych

rad i gripominek @i psani diplomové préace.



OBSAH

OB S AH e 5

(1Yo o RO SR 6

l. TEORETICKA CAST ..ottt 7

1 Vymezeni zakKladnich POfM.........ueiiiiiiiie e 7
I R VA V(V'eT0 ) V7= od 1 To To |1 - TR SRS TOPPP 7
1.2 VYUKOVA MELOUA ...uuuiiii i i e et e e e e e e e e e e e 7
HIRC I VA (U'eT0 ) V7= Tod 1 (o] 01 - WSSO TOPPP 8
1.4 Tradeni VYUEOVANT......coooiiiieeee ettt e e 9
15 RefOrmMNi SKOISIVI ....ccvviiiieieiic e e 10
1.6 Moderni pojeti Prace SKOIY ..........vvvviiuiiiiiiiiiee e 11

2 KlaSiCKE VYUKOVE MELOAY .......cuviiiiiiiiiscmmmciiiiiiiiiieieeeeeee e e e e e e e e e e e e e e e snnnnns 12
V2% RV A V{2 0 1= .= o I oo 141 I 12
PV Y/ o -\ o | PP 21
PG Y A Vo3V 1 [0 7= T o | PSP 3.1
2.4 PracCe STEXIEIM ..uuviiiiiiiiiiiiiee et e e 14

3 Aktivizujici VYUKOVE MEtody ...........ovvviiiceemriiiie e e 15
3.1 VYMEZENT POJMU ceeviiiiiieee e e e e e e e eaaens 15
3.2 DIdaKUCKA NIaL.......uiiiiiiiiiieiiiicc sttt 16

3.21 Rozdleni didaktickych her.............ccuvviiiiiieeeee e, 17
3.2.2 Z&lereni didaktickych her do VYUKY .......c.cevvvivvimmmeeiiiiiiceeee e 19

3.3 DiSKUSNT MELOUA. ... ..uuiiiiiiiiiiiiiiie e e e e eeeans 21

4 Komplexni VYUKOVE MELOAY ........uuuiiiii s eeeeeeiiniiiies s e e e e e e eeeeeeeeeenennnnns 23
4.1 VYMEZENT POJMU ceeeieeieieeiiiiiiiiiii e e e e e e ee e e e eeeaeeaeeeeeaaan 23
4.2 2 = 11 1 (0 1 11 T 23
4.3 BraiNWITTING ....eiiiieee et ettt e e e e e e e e e e e e eeeee e 24

5 MOUIVACE . ....ci it e e e e e e e e e e ——————— s 26
5.1 Pozitivni dopad MOLIVACE .........cceiviiieeeeeciiiiiiiiieieeeeeeee e e e e 27

B TVOHIVOST ...ttt e ettt et e e e e e e e e e e e e e 28
6.1  TVAIVE VYUSOVANI c.oeiiiieiiiiiiiiiiiieeee ettt e e sttt a e e e e aaaaeeee s 28
6.2 Metodika tvBiVENO VYLEOVANI ......ccevveieiiiiiiiiee e e 28

I PRAKTICKA CAST ..ottt 31

7 Sbornik hravycCh forem.........coooo oo 32
7.3 Sbornik pro 1.-2FU.....ccccuiiiiiiiiiiiiiieeeee e 33
7.4 KIi¢ ke sborniku pro 1.-2tuU........ccooeeeiiiiiiiee e 63
7.5  Sbornik pro 3.-51U......cooiiiii e 81
7.6 Kli¢ spravnychreSeni ke sborniku pro 3.48du........cccccoovveeiiiiiiiiiinnnnnn, 100

ZAVEE ...ttt oo e e e e e e e e eeeee e e —————————————— 112



Uvod

Vyuka ¢eského jazyka a literatury jeésejni slozkou ve vytovani na
zakladnich Skolach a z tohotawbdy by ji tedy mdla byt wnovana nemala
pozornost. Pray Skola se stava jednou z instituci, ktera n&agas zZivota
vtiskne kazdému jeho zékladni dovednosti a schapnGteni a psani jsou
témi nejzakladwjSimi a pozdji provazeji ¢clovéka po cely zivot. Zfisob,
jakym si Zak osvoji a upevni tyto elementarni gectosti, je pak odrazem jeho
budouci Usgsnosti v dalSich oborech pagsiho studia. Z tohoto hlediska je
prvni stupé velmi dilezitym obdobim v oblasti poznavani nového a prace
ucitele zde vyZzaduje nemalé schopnosti s velkou modpowdnosti.

Dnesni systém Skolstvi se nachazi ve fazi gagoreformy vyuky, ktera
je patrna od roku 1990. Od této doby naSe Skotstdlo mnoha vyvojovymi
etapami a v saiasnosti dosflo k zavedeni Ramcového \dvaciho
programu do praxe. Podstata samotného Ramcovéhtavadiho programu
predpoklada aktivitu &itele, kterou ditel uplatni nejen $ tvorbd Skolniho
vzaklavaciho programu, ale ifipsvé vyuce samotné. Aktivitoucitelt se
posléze profiluje passt Skoly, kvalita jeji vyuky a tedy i zajem o ni ggany
rodica.

Aktiviza¢ni formy prace jako téma jsem si vybral nejen otohivodu,
ale nemalou mirou k této valprispeél i fakt, Ze mou aprobaci jeitelstvi na
prvnim stupni a ve svém budoucim povolani budu kriimuto problému
velmi blizko.

Cilem mé préace je shrnuti jiz poznanych faktoblasti vyukovych metod
a jejich nasledné zasazeni do ramdecitio vywovani. \BtSi miru pozornosti
bych rad zar¥il na vyukuceského jazyka a literatury a to nejen v teoretické

roving, ale rad bych uvedl i praktickéiglady vyuky.



|. TEORETICKA CAST
1 Vymezeni zakladnich pojni

Aby bylo mozné dostat se trochu hlgjiltlo problematiky vyuky a jeji
co nejefektivijSi organizace, rad bych samotny procesceyani rozebral na
mensi ¢asti. Zde by bylo vhodné fipomenout si za jakych podminek

vyucovani vlastl negastji probiha a vymezit si¢které zakladni pojmy.

1.1 Vyucéovaci hodina

Casovou jednotkou, ktera je u nas k&itl v nejtsi mie, je prae
vyucovaci hodina, kterd obvykle trva 45 minut. V tondessovém Useku ma
kazdy wastnik své dané pravomoci, ukoly a povinnosti. imdef vyucovaci
hodiny vystizg uvadi L. MojziSek (1984: 10):

,Pohlizime — li na vytovaci hodinu z aspektu profeséteale jakozto
pedagogického odbornika s jistymi pracovnimi Ukqgey,vyuwovaci hodina
zanmernym, promyslenym sledem technologickych postygjichz smyslem je
socializovat a humanizovat, wdédvat a vychovavat zejména mladou
generaci.”

Lze tici, Ze realizace kvalitni vyiovaci hodiny pdt k nejnar@néjSim
ukolim witele, nebd jde nejen o rozpracovani architektury hodiny,tale o
jeji rezijni a herecké provedeni.citel se zde ckit neché stava tércem,
rezisérem a hercem s@msré, vklada do svého dila sv&déni i umeni, své

tvorivé schopnosti, dovednosti, cit i zaujeti.

1.2 Vyukova metoda

Pri vykladu pojmu vyukova metoda lze sanmgmrk vychézet
z nejifizngjSich odbornych publikaci, ale je nutno poznamenatgi feseni

této problematiky nepanuje ani mezi autory stopmbtie nazorova shoda.



Samotnou podstatu problému vSak vystihujeSima autol velmi podobg a
pro vyjadeni podstaty to jigtpostai.

Pokusy o vymezeni vyukové metody Ize nalézuijiz A. Komenského.
Ten usiluje o nalezeni pravegiiné metody a charakterizuje ji jako druh a
zpasob ¢innosti Witele a Zaka. Mnoho ostatnich didaktiknoderni doby se
samozejm¢ problematikou vyukovych metod zabyvalo. Stré shrnuti
podava Lubomir MojziSek (1975: 9):

,G.A. Lindner definuje metodu jako cestu, po néttele jde se zakem,
aby dosahl vyéovaciho cile.

O. Chlup poklada metodu za citebomy, promysSleny zisob, nebo
postup, kterého ditel soustava uziva a jimz usiluje v souhlase s podstatou
vyucovani o stanoveného vychavwmzdlavaciho cile.”

Je zde tedy patrne, Ze Wavaci metodu riveme chapat jako #pob,
kterym Witel predava informace ZzZékn a ktery by ml byt predem
naplanovan. Vzdy by ale dio jit o zpisob, ktery zaka ovlivni a obohati jeho
informatni vybavenost. V rdmci didaktiky Ize toto ozitaza cilewdomeé

naplreni predem stanovenych vyukovychicil

1.3 Vyucovaci forma

Vyucovaci forma je, spotmé s vyukovou metodu, druhym, hejn
pouzivanym slovnim spojenim. Nedostai diferencovanost obou jepak
vede k nedostatikn v jejich chapani. Tyto dva jevy pakasto byvaji
zanenovany.

Pfi vymezeni pojmu forma vywovani je nutné igdevsSim vychazet
z pojmu vydovani jakozto cilesdonme a planovi¢ fizeného procesu, ¥mz
si  Zaci osvoji gakou soustavu ddomosti, vypstuji ucité dovednosti a
navyky a ve kterém dochazi krozvoji poznavaciclocesi, formovani
mravniho profilu a rozvoji citové i estetické stkn osobnosti. Tento

vyucovaci proces je z&me organizovan v jakousi planovitou spolupraci
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ucitele a zaka, vémz witel vyucuje a zak se di. Mnohotvarny pedagogicky
proces vzajemné interakcecitel — Zak ma svou specifickou formu,
ovliviiovanou cilem vy&ovani, obsahem, metodami, atd. a mluvime zde o
formach vydovani. Je moznéici, Zze vywtovaci hodina jako organizai
forma vywovani pati k nejdilezit¢jSim kategoriim obecné didaktiky.
Nékterymi  dalSimi  organizaimi formami vyw@ovani pak mohou byt
napiklad exkurze, hodina dilenskych praci, serfensychazky a vylety.

( Mojzisek, 1984)

1.4 Tradiéni vyudovani

Aby bylo mozné proniknout do modernich metody vyule/ nutné,
alespa struin¢, popsat zde principy trathiho vywovani, ze kterych nové
piistupy k vyuce vychazeiji.

Patatky tradéniho vywovani sahaji do 19.stoleti. Teoretické zaklady
zpracoval J.F.Herbart a dale je rozvinuli jeho edsi/nici. Jistou podobu
tradicni vyuky mizeme velmicasto vidt ve Skolach dodnes. Herbartovsky
pristup ke vzdlavani vychazi z tvrzeni, ze Wavani je proces,ipkterém by
mely byt zakim zprostedkovany vysledky lidskéhoédéni a zkuSenosti,
zpracované do vywvacich pedneta. Ucitel pri vyucovani gedava poznatky
Zzakim sdruzenym dofid a pro vyuku pouzivd zejména metod slovnich a
predvaani, pracuje frontakas celoutidou, s porrné zna&nym patem zak.
Povinnosti Zaka pak je skimo zapamatovat. Timto je pak velmi oslabena
moznost pihlizet kindividualit jednotlivych Zak. Hodnoceni Zak se
odehrava v uwitych casovych intervalech a hodnoti se podle znamé
klasifika¢ni stupnice. (Vorliek, 2000)

| v naSi sotiasné skole, jak jiz byléeteno, se setkavame s tr&aim
vyu¢ovanim. Podle odbornik ma v jistych srérech pozitivni rysy. Je
produktivni, pro spokanost ekonomicky fijatelné a umoiuje zn&nému
poctu Zaki poskytovat vz&ani. Nevyhodu je pak velmi omezend moznost

prihlizet Kk individuali® jednotlivych zak. Od pa&éatku 20. stoleti se vSak
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nékteré rysy tohoto pojeti vyuky staly s&m kritického hodnoceni mnoha
pedagog z teoretické i praktické sféry.

Predstavitelé reformni pedagogiky, fiaf. Keyova, M. Montessori, J.
Deset, V. Bhoda a dalSi, vytykaji trachimu vywovani pra¥ fakt, ze ¥nuje
malou pozornost samotnému zakovi a jeho individdiai Ze je Zak zcela

ovladan ditelem a @ebni latkou bez vlastni invence. (Vodk, 2000)

1.5 Reformni Skolstvi

Vysledkem kritiky tradiniho vywovani je nové pojeti vywvani,
které oznaujeme jako reformni pojeti Skolstvi.

J. Dewey chape Skolu jako formu Zivota spotesti. Jinym zfisobem
nez tradini Skola vymezuje ulohucitele. Podle Deweyova nazoru totiz
prichazi (ilis mnoho pod#ta praw od witele. (Litel neni ve Skole proto, aby
do digte pimo vkladal ideje, nebo formoval jeho zvyky, nylprbto, aby jako
¢len spoleenstvi vybiral vlivy, které budou ovhevat di¢, a aby mu
pomahal spravhna tyto vlivy odpovidat. Elitele je tedy mozné chéapat jako
Zzakova poradce. (Vouék, 2000)

Posuzovani Zakar@stava probihat na zakkatbho, co vi, ale posuzuje
se podle toho, co umi.

Encyklopedismus, systematika, snaha gdnv a informéni Uplnosti se
v obsahu vytiovani vypousti. #hlizi se k zivotnim pdebam. SkutEnymi
uciteli se stavaji realné prvky z realného Zivotaojgk obchod, zahrada,
tovarna, knihovna, biograf. Skola tedy usiluje oojspi zejména
s ekonomickym Zzivotem spdaieosti. Na ¢innost g vyucovani navazuje
vychovnd prace s Zaky po Wavani.

Cas [festava byt nejileZitgjsi jednotkou 3kolni prace, organird
jednotkou se stadva prace samotna. Kazdy zak takeéujer individualg na
svem pracovnim ukolu. Moderni Skola nedava podlerthody vSem zakm
stejné vzdlavaci cile, ale snazi se zjistit spolehlivou didgmwu, jaké jsou

pravcEpodobné cile kazdé Zakovské osobnosti ve gpokké spolupraci.
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Spoleny webni cil je tedy v§lenén na okraj, proto je nutné aby byl
nahrazen zirazrénim spoléného vychovného cile.

V takto koncipované Skole se postupuje podle imdiginich rozvrh
jednotlivych zak.

Reformni Skola byla pojata pedocentrickyragaovala moznosti &ti.
Duraz na odstrami systematinosti ve vyuce na prakticky raz \&dni vedl
mnohdy k tomu, Ze&domosti Zak byly mezerovité. Tento fakt, mohl byt

pozcEji pricinou neuspchu @i studiu na vyssich Skolach.

1.6 Moderni pojeti prace Skoly

Prirozenym vyvojem tedy doslo kkterym dalSim zrnam v gistupu
k vyucovani. Tyto zminy postupg vyustily v novy specificky soubor pohléd
na vyuku, které Ize souhréimznait jako moderni pojeti prace Skoly. Jestlize
v tradicni Skole byla jakakoliv tymova spoluprace spoluzdezadouci, tak
v moderni Skole je priméarni, aby se zak dilakomunikovat, kooperovat,
navazovat socialni vztahy se spoluzaky.

Uloha witele rovréz nezistava nernna. V disledku toho, Ze sefip
nazn&eném zpgsobu vy@ovani aktivizuji Zaci, rostou naroky naitele, a to
jak naroky na jeho znalostg@netu, jemuz vyduje, tak na jeho kvalifikaci

profizeni webniché¢innosti Zak. (Vorlicek, 2000)
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2 Klasické vyukové metody

2.1 Vymezeni pojmu

Pod timto pojmem najdeme jakysi soubor metod, KEr@znéit za
klasické hlave z toho divodu, Ze jejich pouzivani v oblasti Wavani Ize
zaznamenat v uplynulych mnoha desitkach let. Jsgakési konveéni
postupy, jejichz &které prvky lze dohledat jiz v mySlenkach J. A.
Komenského. Pod timto pojmem se skryva sasjo® mnoho fiznych
specifikaci této kategorie a ve&sijsou produktemiznych obdobi
pedagogiky. (Maak, 2003)

Velmi rozStenymi vyukovymi metodami, v klasickém pojeti vyuky,
jsou metody slovni. Tyto metody jsou zakladem kabpdéyuwovani a vzdy
zistanou uz z tohoirodu, Ze slovni sdeni je velmi pouzivanym
prostedkem v komunikaci mezi lidmi a ve Skoliide bychom se bezép
vesngs neobesli. Pravslovo stoji na pgatku kazdého edukaiho procesu ve
Skole i mimo ni. Z tohotot/odu zde uvedudgkteré z klasicich metod i
piesto, Ze na prvni pohled nemusi toto pojeti vgpgko [ilis podrétné pro
motivaci zaki. Je vSak jisté, Ze prédwno tvai zaklad, bez kterého séitel
neobejde, chce-li #adit postupy aktivizéni.

2.2 Vyprawni

Pokud bychom se zabyvali tim, jakou funkci vygmdivmize ve vyuce
zastat, dosfli bychom moznéa k tomu, Ze samotné vygr@dvmize mit za
ur¢itych podminek aktivizéni charakter. Vyplyva to ze situaci, které kidd
vznikaji a které se kazdou minutouiou neénit. Pokud na tyto situaceitel
vhodrg zareaguje a zvoli vhodnou,tbiyklasickou metodu prace,rbe docilit
aktivizace a motivace Zalstejré dolkre, jako i aplikaci samotnych metod
aktivizatnich. Z toho vyplyva, ze tedy neni mozné jedndndasechny

metody rozlenit a @idélit jim pevny nengnny statut. Pracecitele je do jisté
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miry intuitivni zalezitosti a usmi volby vhodného vytovaciho stylu to jen

potvrzuje.

Volba vypréaeni jako vywovaci metody je velmi vhodn &idna
zvlase v rekolika patatetnich tidach prvniho stugn Vyprawny poutavy
piibéh je pro @ti pfirozenym a zdbavnym zdrojem informaci. S postupnym
piibyvajicim wkem Zaki vSak niize byt fabulace a nadsazkidgjimana
rozporupl. Velmi vhodné je do vypra@ni zapojit i samotné zaky, nechat je
tvorit vliastni ibéh na zadané téma, papack zadat Za&km mantinely,
kterych se musiipvypraweni drzet. Takova forma praceige byt gijemnym
zpestenim a uvoldnim hodiny. Je samégjng jasné, Ze bez jakékoliv
piipravy ani v nizSichitdach neni vysledek zamen. Ri pouziti vypraeni je
nutné zajistit wtité podminky, bez jejichzifiomnosti dochazi k napini
vyukovych citi velmi €Zko a pro vyuku nema vyznam tuto metodu aplikovat.
Manak (2003, 56):

,Aby se dosahlo optimalnihcaiiinku vyprawni, je nutno zajistit
nezbytné podminky. Intenzivni naslouchani je vysilyprace, nelo
predpoklada soustdnou spolupraci posluch&, zejména jejich vnini
aktivitu. Je proto nezbytné, aby vypéav bylo nazorné, napinave, zivé a
piirozené, neni vhodné tesitst, ale natit se jej nazpawt. P vyprawni se
angaZzuje celd osobnost vyp&ae, velmi dilezita je prace s hlasem,
zanedbatelna neni aif& téla, nebd dokresluje a zvyramje zprostedkovany
obsah (mimika, gestika, proxemika, intonace, tentgenzita, pestavky

apod.).”

2.3 Vyswtlovani

Na rozdil od vypréaéni je vyswtlovani jako #ebni metoda orientovana
spiSe pragmatickym sfrem, ktery nefipousti Zadné dongénky a vymyslené
situace. Tato metoda byvétsinou spojovana s frontalni vyukou, ale neni

samozejme striktné vazana jen na ni.ivéjSi i sowasneé plizkumy potvrzuji,
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Ze zaci na titelich vysoce oatuji, jak dovedou &ivo priblizit, zpristupnit a
jasre vylozit.

Podstata vysitlovani je ve vedeni zékk pochopeni a osvojeni si jadra
sckleni, podstaty jevu, funkcergdn®tu. Vyswtlovani viaste reprodukuje
pozndavaci proces, ale na rozdil od Zivelnélivppeného pibéhu jej

ovliviiuje a usmirnuje. (Maiak, 2003)

2.4 Prace s textem

Tato metoda se, podobjako pednaska, izeiadit mezi nejstarsi
ucebni metody. Aktivity, které si lze pod timto pojmgxedstavit, nagiklad
prace s tebnici, kebnimi texty atiznymi druhy literatury, jsou pouzivany jiz
mnoho let a pdt mezi klasické metody ve vyuce. figsto je mozné, za
urcitych podminek, tuto metodu chapat jako prvek,\ktatize mit naitidu
aktivizatni vliv. V moderni vyuce je mozné, setkat se swielevize a
raznych multimedialnich prograimkteré zprosedkovavaji kontakt
s didaktickym textem podoBrako je tomu u klasickychdebnich texi. ZAci
moznosti vyuzivat v hodindch multimedialnich progéavitaji a gijimaji ji
velmi pozitivre. Frijimaji tak hravou formou stejné informace jakotbynu
bylo v gipadt textu napsaného webnici, nebo v pracovnim listu. (Mak,
2003)
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3 Aktivizujici vyukové metody

Vystizné iblizeni aktiviz&ni metody popsal ve své publikace J.iféla
(2003: 105):

»rradiéni kdnon vyukovych metod se vijpéhu vyvoje na zaklad
novych poznatk, zmenénych spoléenskych cil a poteb i tvaivych
zkuSenosti &iteli neustale dopiuje, zdokonaluje a modifikuje. Hledani a
inovace zpoatku probihaji v ramci jiz zavedené soustavy, alepité doke
pierostou navykly, postugrprilis t¢sny ramec aipvodi zvrat, ktery ve
vysledku nabidne novy pohled, vyhagii reSeni dané situace. Tak tomu je i

s vyukovymi metodami.”

3.1 Vymezeni pojmu

Tuto mnozinu metod je mozné definovat jako postuggré vedou
vyuku tak, aby se vycho¥nzdélavacich cih dosahovalo hlavnna zéklad
vlastni &ebni prace zak pricemz diraz je kladen na mysleni #&Sseni
problémi. (Manak, 1990)

Aktivizujici  metody gispivaji svym podilem kigkonavani
petrifikovanych stereotyjpve vyuce a podporuji tviwé hledani diteld.

Pfinos aktiviz&nich forem se samégme vaze vice k rozvoji osobnosti
Zaka. Zamen je zejména na jejich mySlenkovou a charakterovou
samostatnost, zodpé&inost a tvéivost. Zdiraziuje se fakt, Ze aktivizujici
metody ve zvySené i@ umo#uji poskytovat zakm néco vic nez jen odborné
informace, Ze p#taji se zajmem Zzdk vychazeji vgic individualnim
ucebnim stylim jednotlivych zak, davaji Zzakm prilezitost zasti ovliviovat
konkrétni cile vyuky, vyuzivat moznosti individuélo weni, zapojovat se do
kooperativniho &eni a spoluprace atd. Quge se také vliv aktivizujicich
metod na vytvéeni @iznivého Skolniho klimatu. Tim se Skola stava pakyz
pritazlivéjSi a zajimawjsSi, nebd Zaci vic vnimaji celkovou orientaci
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Skoly a pouzivané metody nez zpteskované &ivo. (Manak, 2003),
(Kotrba, Lacina, 2007)

3.2 Didakticka hra

Vyukova metoda, ktera nejvice souvisi s praktickésti meé prace, a
zarove ktera se nejviceifplizuje jejimu tématu, je didakticka hra. Je to
vyucovaci metoda, o kteréirheme rovez fici, Ze svou podstatou pgatio
vyukovych metod aktivizanich, metoda, ktera snad vic nez jakakoliv jin& je
zavisla na fantaziiditele. Pokud titel, zvIaS¢ elementarista v prvni a druhé
tiide, zvlada aplikaci didaktické hry s napiim vyukovych cili, ma znanou
¢ast uspchu ve vyuce zatienou.

Jestlize budeme mluvit ddjako takové, je mozrigci, Ze ve
vyucovani jsou nejastji vyuzivany didaktické hry a sai#te, které jsou
zaloZeny n&eSeni problémovych uloh a situaci. Jejich vyuzhbdirg neni
vSak vhodné v kazdeé jeji. Své misto vSak najeelgvsim pro &ely motivace,
opakovani a procvovani &iva. Nentla by vSak nahrazovat samotny vyklad
ucitele. (Manak, 2003)

Na otazku pro aplikovat didaktickou hru jako vyukovou metodu na
prvnim stupni odpovida vystizrd. Maiak ve své publikaci (2003: 126):

,Hra se z obecného pohledu chape jako podstatngetgho
evolwniho procesu, vdmz spoluvytvéi podminky pro zrny a vznik
novych jevi. Spojuje s¥t vn¢jSi a vnitni a ovliviiuje existenci
mnohadimenzionalnich komplexsi€ vztahi, které se navzajentekryvaji a
na jejich zaklad se projevuje dynamika vyvoje (G. E. Schaefer, 189R19).
Pti hledani pedagogickych vychodisek se hra jevi giecificky typ aktivity,
¢loveka je to jedna ze zakladnich forémnosti ktera nesleduje zadny zvlastni
Ucel, ale cil a hodnotu m& sama v &6b

Jiz dlouho znamé tvrzeni, zZe byva vzdy vyhodowoicky spojovat
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praci s hrou aifrozerg prechazet od hry kaeni a k praci tedy plati i dnes.
Prostednictvim hry se u zZéikzvySuje pirozenou cestou zajem @eni,
védomosti jiZ osvojené jsou hrou ugmwany a stavaji se trvalejsimi. ZAci
maji moznost P hie pronikat do socialnich vztakeelé skupiny a
zdokonalovat svou schopnost komunikace s ostatifraipodporuje
vSestrand aktivitu, samostatnost, angazovanostizaknize byt impulsem
k tvorivym projevaim. Jak jsem jiz zminil, podobnako je tomu u jinych
vyukovych metod jde ze stranyitele o velmi narénoucinnost, (i niz je
nezbytné postupovat uvazia respektovat vsechny okolnosti, kteréazani
didaktickych her do vytovani ovliviwuji a podmiuji. Na rozdil od Bzné hry
ma didakticka hra stanovekabni cil. (Maak, 2003), (Kotrba, Lacina, 2007)

3.2.1 Rozdkleni didaktickych her

Stejre jako vSechny fundni systémy maji sva viiiti pravidla aclenéni,
ma i didakticka hra jako vyukova metodaipg\systém, ktery usnadije
orientaci a naslednou aplikaci metody.

Z hlediska jejich obsahu a tilze didaktické hry rozit na ti nasledujici
skupiny:

a) Interak éni hry, svobodné hry (s h&kami, stavebnicemi, simulace
¢innosti), sportovni a skupinové hrycéstnit se mohou vSichni i,
hry s pravidly, spokenské hry, mySlenkové a strategické hr§ehni
hry.

b) Simulaéni hry (hrani roli, feSeni pipadi, konfliktni hry, loutky
Manasci).

c) Scénické hry rozliSeni mezi hré a divaky, jevist, rekvizity, specialni
obleteni (volna nebo Uzkd navaznost na divadelni hryad#ini
predstaveni).

Podrobjsi systéntlernén uvadi M. Janovcova (1998: 100):

a)doba trvani (hry kratkodobé — dlouhodobé)
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b) misto konani(tfida, klubovna, firoda, Histe)
c) previladajici ¢éinnost ( osvojovani wdomosti, pohybové dovednosti)

d) hodnoceni(kvantita, kvalitagas vykonu, hodnotitelditel — zak)

Z hlediska edukaiho vyuziti a funkniho z&lenéni do pedagogického
procesu je mozné rozliSiekolik nasledujicich tyf her.

V dnesni dob se &Si zn&né oblike takzvané ekonomické hry. Tento druh
her je hojg vyuzivan nejen ve prasii zakladnich Skol, ale hlayrve
vzaklavani podnikatel, manazetr afediteli. Vychodiskemdchto her jsou hry
planovaci, naiiklad vojenské s dominantni problematikou rozhoddva

Druhou skupinu tvid kratSi a jednoduché hry, které jsou pouzitein@diz
systémem je mozné tyto hryfaaovat do iznych fazi eduk&niho procesu
v nichZ miZzou plnit fizné funkce bez odklonu athsového harmonogramu a
hlavniho programu. Na samotné tvérschto her se mohou podilet samotni
ucitelé, pipadt zaci pod vedenimditele. Tim se pak samotna hraibe stat
zajimawjSi a zarova také transparengsi pro hrée, protoze si pravidla hry
stanovili sami. Mezi tyto hry lze radit mizné rozhodovaci hry, kvizy,
soutze, problémové ulohy, hry praeni socialnim dovednostem, hrani roli,
simulani hry.

Samostatnou skupinu tkiohry vedouci ufené k osvojovani jazykovych a
komunika&nich dovednosti iip vyuce cizich jazyl, které vyvolavaji cht
hovait cizim jazykem a zapojovat se diitpZlivych aktivit.

Prehled¢lenéni didaktickych her je velmitdezity pro snazSi orientaci a
naslednou tvorbu vlastniho repertoaru her. Pokudciel tento repertoar
vytvori, je pro ®j pak samoiejmé jednodusSSi pruzn zareagovat na
negedvidatelnou situaci, ktera véid€ vznikne. Moznost zadit v kratkém
¢ase hru jako prostdek proti Gna¥ a nepozornosti je velmi o&kené a

piirozené.
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3.2.2 Zacdlenéni didaktickych her do vyuky

Aby bylo mozné spravnzailenit didaktickou hru do vyuky, je nutné

dodrzZet jista pravidla, ktera byé tato metoda sppvat a ktera by s

ucitel respektovat.

a)

b)

c)

d)

f)
9)

h)

vytyéeni cili hry (kognitivnich, socialnich, emocionalnich, uj&asih
davodu pro volbu konkrétni hry)

diagn6éza pripravenosti zak (pofrebné ¥domosti, dovednosti,
zkuSenosti, Pmérena nardnost hry)

ujasnéni pravidel hry (jejich znalost zaky, jejich upev¥ni, eventualé
jejich obn&na)

vymezeni ulohy vedouci hry(tizeni, hodnoceni, siteni této funkce
Zzakim je mozné az ziskaji zkuSenosti)

stanoveni zgisobu hodnocen{diskuse, otazky, subjektivity)
zajisténi vhodného mista(uspdadani mistnosti, Uprava terénu)
priprava pomicek, materialu, rekvizit (moznosti improvizace, vldastn
vyroba)

uréeni ¢asoveho limitu hry (rozvrh pfibéhu hry, ¢asové moznosti
Ucastnilka)

promysleni prFipadnych variant (mozné modifikace, iniciativa Zak

rusivé zasahy)

(Manék, 2003)
Pouzitelnost hry na prvnim stupni uvadi S. Pislp2808: 8):

,Hru mizeme vyuzit v kazdé fazi vyavaci hodiny. Mizeme motivovat

Zaky, mize byt sodasti vykladu, vyuZijeme ji samigme pii procvicovani,

opakovani a &kdy i pii provérovani znalosti zak

NejvétSi diraz ale klade na hru motigai. Ta by mdla byt kratkd, zabavna

a vesela. K tomuto tématu uvadi S. PiSlovacséeni (2008:10):

.Hry, pii kterych hodnotime spravnost odgdu Jsou Kklid®jsi, za

spravnou odpasd® ziskava hré& bod pro své odideni, Zaci odpovidaji

postupm.”
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Hry, p¥i kterych je hodnocena spravnost odpokdi

a) uwitel zaky vyvolava tak, aby se vSichni Wjghli, nebo napiSe
jména zak na listky a vytahuje je

b) Zaci se vyvolavaji navzajem

c) Z&ci odpovidaji po lavicich

Zavodivé hry, pri kterych bodujeme rychlost odpowdi

Tyto hry se zpravidla lépe vyuZiji pro menSi kolekt proto je lepSi

ttidu rozcalit na mensi skupiny, kterétihou zavodit proti sah

Pisemné hry

Tyto hry je mozné vyuzit vifpac, Ze je nutné ip hie kontrolovat
pisemny projev cel&idy. V tomto fipac Ize hrat takové hry, které mohou
nahradit pisemnou zkousku. Pisemnou hru je mozreditarze skupinovém
vyucovani, gipadnou obrénou pak niZze byt tzv. Stafeta. List papiru koluje
po lavicich a kazdy hiéna g pripisuje.

Didakticka hra ma nesparmmotivani charakter a jigtse vyplati tuto
metodu zavagt do Skolnichitid. i samotné aplikaci této metody vSakize
doji k neochat nékterych Zaki projevit soutziveho ducha a fpojit se
k ostatnim spoluzakn. K tomuto chovani d@¥ou mit Zaci nefrzrejSi
davody. Od nechuti soekit, kvali konfliktu s néjakym konkrétnim
spoluzakem, az poi@swdceni, Ze ona hra neni prajnviastre zabavna.
Ucitel by mél samozejme vytvaret @i vyuce skupiny zak tak, aby jejich
sloZeni ®jakym zpisobem nenaruSovalo aktivitu a rozpozn&asy gipadné
konflikty mezi zaky. | pes vyeSeni &chto obtizi je mozné, Zeskteri Zaci
nemusi pinaSet do hry stejnou aktivitu jako ostatni. Nataemroblém
poukazuje S. PiSlova ve své publikaci a uvadi nagfiyako nedilnou s@ast
kazdé hry.

Jednim z BZznych motivi vS8eho chovani, tedy i hry, je odna, Uspch,
trest, neusgch. V kazdé e je tento motiv zastoupergasto spojujeme
motivaci celé hry s hodnocenim a a#iftovanim v jejim pibéhu i zagru.
Jeden z pohledna toto uvadi S. PisSlova ( 2008: 14):

.Pro hry je giznana kratkodoba motivace. e byt verbalni
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(vyprawny piibeh), vizualni (film, obrazek), nebo kombinovana @Edameni
s dokumentaci). Posledni dva typy jsa@inag¢jSi.Motivace ma velky podil na

vykonu kazdého ht#, a proto by ne#ta chylEt u zadné hry. ,,

3.3 Diskusni metoda
V pedagogické praxi je diskuse jako ¥gwaci metoda stale j€Smalo

znama a malo vyuzivana. Diskuse jako takova je za@&mou zaleZitosti
z verejného Zivota a bez ni by obt&rdungovala kolektivni komunikace
v nejiiznéjSich organizacich. Pokud tedy diskuse funguje jMiecjSich
sférach, neni tedytdod nezdlenit ji do Skolni tidy v pripac, dojde — i
k dodrzeni pravidel, ktera jsou pro vysledek digkusimi dilezita.

Povinnosti ditele vyplyvaji z jeho pozicéidicihoc¢lena diskuse. Tato
pozice pedpoklada prvopgateini nastoleni tématu a pagsli fizeni diskuse.
Tim je pidélovani slova a celkové korigovani diskuse iggem
stanovenych mantinelech, ale tigrava, jejiz zhotoveni je nutnéealem.
Takova piprava by nila obsahovat v bodech stnou nosnou patediskuse,
otazky, které dané téma posunujidakému vysledku a které koriguji téma
ve stanovenych mantinelech.

Nezadoucim jevem jeipdevsim, aby koordinator diskuse pokladal
sérii otazek na které stg¢jmedostane odpeéw. Vzdy by nglo jit vice o
konverzaci, nez o monolog.

Pokud ma vedouci diskuséjaké povinnosti, je zcela jasné Ze i ostatni
se musi chovat korekirpodle dohodnutych reguli.

V kazdé diskusi vSeobe&mplati, Ze kdo dostane slovoide mluvit a
ostatni mu naslouchaji. Reagovat na jeho promlutrzendalSi diskutujici az
po dokoreni projevu pedchoziho re¢nika v gipad, Ze je mu
koordinatorem fdéleno slovo. Stejy tak neni mozné parodovani a

zesngdnovani svych opone@ita je velmi dlezité neodbihat zbyte¢ od
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tématu, protoze potom hrozi zapleteni do jiné mnmialtiky, kterda nesouvisi
s pavodnim tématem a #ie znemo#ovat jeji vyeSeni. Ve sprawnvedené
diskusi by nglo jit hlavré o jasnou zagienost na cil a o Wereni ruSivych
myslenek, které se momentélnevztahuji k tématu.

Pti dodrZzeni stanovenych pravidel, ma tattehni metoda velmi
pozitivni vliv na kolektiv. Wi Zaky sebekazni, podporuje &ni naslouchat
ostatnim, prohlubuje socialni kontakty a nuti obkaj své nazory padnymi
argumenty. V okamziku, kdyitla v této metodl ziska uéitou obratnost, je
mozné pozéi jako koordinatora diskuse stanovitkoho z Zak. VSechny jiz
zminéné vlastnosti a schopnosti, kteréza diskuse v &ech na prvnim stupni
podrécovat si jist zaslouzi pozornost. Pokud bychom porovnali
monologickou formu vykladu s diskusnicabni metodou je patrne, Ze
aktivizujicim ¢lenem je nepochykindiskuse, protoze nuti zakyrgmyslet,
zapojovat se aktivhdo problému a nebyt pouze pasivni posldcHdery

R4

mnohdy nemusi byt ani tim pasivnim posludra. (MojziSek, 1984)
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4 Komplexni vyukove metody
4.1 Vymezeni pojmu

Jestlize tradini vyukové metody zaji%lji zprostedkovani ¥domosti a
dovednosti fedevsSim v kontextu pozadavkkurikula a z hlediska logiky
obsahu jednotlivych vyiovacich pednEta a aktivizujici metody ve vysoké
mire zohleduji participaci Zzakk na osvojovacim procesu, komplexni metody
dale roz&iuji prostor vyukovych metod o prvky organiméch forem,
didaktickych prostdki a mnohem vic neztgdchozi skupiny metod reflektuji

téz celkové cile vychovy a vékni. (Maiak, 2003)

4.2 Brainstorming
Nazev této vyukové metody jéqvzaty z angtitiny a v naSendeském

piekladu znamena doslo¥pbouri mozku“. Ve skuténosti Ize toto slovo
v ¢estire chapat jako jakousi burzu napad

Podstatou Brainstormingu je produkce velkého mnbzstpad, navrhi a
moznostireSeni jednohoipdem domluveného problému. Uvod do samotné
problematiky uvadimedtami typu. “Jakym zfisobem lIze...?*, ,Jak by se
dalo...?“ Vymyslete...atp.

V praktickém vyuziti pak tuto metodutheme vyuZzit naiklad
v Prvouce, kdy zakn predlozime tento problém. Navrkte jak zajistit
bezpé&nou cestu ze Skoly k nejbliz8i autobusové zastavce.

Tato metoda vSak neposkytuje Upindedeni probléiin Naopak, tvévé
vytvoreni ndpad a navrli reSeni problému jsou velméianym vychodiskem
pro dalSi faze a metodgSeni daného problému. Jeji pouziti je vhodné
v situacich kdy problematika umafe tSi mnozstvi alternativnicreseni.
Pokud je patrné jiz v Zatku, Ze alternativnicteSeni je minimum, néfklad
2-3, neni vhodné metodu aplikovat.¢Bbtastniki brainstormingu je vhodné
zkorigovat do rozmezi od 7 do 12astniki, coz mize byt ve Skolnich

podminkach mnohdy technicky problém. Je uz pakgenvazeni titele, zda-
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li vyhodnoti p@et zaki jako anosny a jestli se do této metody pusti.
V nékterych skupinach je unosny i vy§Sicpbtastniki, coz je na posouzeni
ucitele. Cas uteny na samotnou burzu nagask udava v rozmezi mezi 30-45
minutami. V ramci jedné vyiovaci hodiny to vSak fize byt zbytén¢ dlouhy
¢as a i zde samégjme plati, Ze ditel jako koordinatoginnosti ve tid¢, mize
tuto burzu podle péeb zkratitci prodlouzit. Aby vSak doslo k napini
podstaty této metody je dobré dat prostor kazdéraatdiku.

Pokusim se nyni shrnou pravidla brainstormingu
1. Negipousti se kritika navrhovanydkSeni, napad Posuzovani napade
odklada az do dalsi faze.
2. Podporovana je volnost v produkci najpacbz gedpoklada neformalni
tvarci klima ve tide.
3. Pozornost je za¢rena na vyprodukovani co nejvice najpad
4. Kazdy navrh je nutné zapsat.
(Manak, 2003), (Kotrba, Lacina, 2007)

4.3 Brainwriting

Brainwriting je dalSi variantou brainstormingu.tdev podstat jeho
pisemna forma, ktera je vyttena individualé na list papiru, ktery koluje
mezi ostatnimi Zaky veitlé. V praxi se mohou pouzivaizné obdoby.
Napiklad psani napddna malé listeky, které se pak umisti na n&stu, kde
se tak vytvéi databaze napédPrincip vSak éstava stejny, vzdy se jedna o
burzu napatl. (Manék, 2003)
charakterovou samostatnost, zodfnost a tvéivost. Zejména se
zdiraziuje, Ze aktivizujici metody ve zvySenérenumoiiuji poskytovat
Zzakiim néco vic nez jen odborné informace, Ze€ipaji se zajmem zak
vychéazeji vatic individualnim debnim styhm jednotlivych Zak pri
respektovani jejich kognitivniho rozvoje, Ze davaiim péilezitost £asti

ovliviiovat konkrétni cile vyuky, vyuzivat moznosti indivalniho deni,
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zapojovat se do kooperativnihdemi a spoluprace atd. Quge se také vliv
aktivizujicich metod na vyt¥éni gizniveho Skolniho klimatu. Aktivni
seberealizaci zdéka \&tSi otewenosti Skolnich aktivitii spole&enskému
prostedi se Skola vic propojuje s realnym zivotem, kiar§ivuje ve smyslu
Zivého spoléenstvi. Tim se Skola stava pro ZakitgzlivejSi a zajimawjsi,

neba’ zaci vic vnimaji celkovou orientaci Skoly a powtie metody nez

zprostedkované tivo. (Manak, 2003)
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5 Motivace
Z vyzkumnych zji&ni vyplyva, Zze motivovaného zaka neni zpravidldaidt

rozpoznat, protoZze se projevuje zaujetim pro dodaZéi a je ipraven
vynalozit ktomu i zné&né Uusili. Zarova vykazuje také pozoruhodnou
rozhodnost a vytrvalost. Tyto faktory maji sarifeax vliv na to, co a jak
kvalitné se zak ve vyEovani nadi. (Mezinarodni akademie vadvani, 2005)

Josef Maak popisuje #které moznosti jak motivovat. (1990, 27):
Hlavni druhy motivace, které méitel k dispozici, jsou:

1. interakce meziditelem a zakem

2. aktualizace vhodnych geb

3. vyuzivani isobeni odrén a tresi

4. Zivotni orientace Zakovy osobnosti.

Pokud tyto popsané prastky vyvolaji motivaci, je nutné, rozliSit jak
hluboce se u zdkprojevuje. Z tohoto hlediska je mozné rozliSiad¥ruhy
motivaci: vréjSi a vnitni. (Mandk, 1997)

VnéjSi motivace Ize dosahnout tak, ze k jakémusi vghiizadouciho
chovani je uzito pozitivnich tdledlka, tedy odmin. To Ize zajistit
nejriznéjSimi zpisoby. Od chvaly, dobrych znamek, vyznamenani, az po
drobné sladké odény.

Mnohem @innéjSim zpisobem jak docilit pozitivniho pocitu
z vywovani, jak ze strany zéktak i ze strany ditele je motivace vnini.
Tento druh motivace Ize véidé rozpoznat tak, Zze se Zaci akéivmapojuji do
¢innosti, aniz by za to dostavali jiz zndimé odngny. Dit, které rado sklada
puzzle, nebo rado stavi ze stavebnicesla th pro potSeni z¢innosti samé, je
vnitiné motivovano. Mlezitym rysem u zak kteri jsou vnitné motivovani je
preswdceni, Ze k Usgchu je nutno vynalozitdjakeé usili.

Z podstaty vyuky na prvnim stupni vyplyva, Ze fielt se velmicasto
meni probirana témata. Stéjtasto se pak také stava, ze Zaci jsou nuceni
reagovat na situace, které jsou p&noveé a neznamé. Vysledek pakza byt
dvojiho druhu. Jedna skupina #aknize tento fakt povazovat jako vyzvu

k feSeni oné situace, ostatni mohou byt neznamym éémanejistni a
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zmateni. Ukolem ¢&itele v této chvili by mlo byt primarg priblizit vdem
Zakim Wwivo tak, aby v 8m kazdy nalezl sy zajem a s é&ivem se tedy

ztotoznil.

5.1 Pozitivni dopad motivace

Pro demonstraci pozitivniho dopadu motivace na Zalgdu vysledek
vyzkumu Mezinarodni akademie \&évani. Mezinarodni akademie
vzaklavani (2005, 61):

,Zaci maji Wtsi zajem oginnosti, o nichz si mysli, Ze prosmaiji
potrebné kompetence, nebo které povazuji za hodnoteéan®: ,Mam rad
matematiku, protoze je snadna, a budu jirglmdvat, abych se mohl stat
konstruktérem kosmickych lodi.* Sandra: , Nemam arddatematiku, ale
shazim se usp co nejlépe, protoze tata iika, Ze matika jeidezita.”

Z tohoto vyzkumu vyplyva, Ze motivace ve vyuce geigivni slozkou,
kterd miZze praci velkym zfisobem obohatit a zefektivnit. Zde zalezi graa
schopnostech ditele, jakym zgsobem s vyukovymi cili nalozi, aby dosSlo

k jejich naplrni a gitom bylo dosaZeno vrtiti motivace u 2ak
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6 Tvorivost
Tvorivost je mozno chapat jako investici organizacebarjednotlivce do Sesti

rozvojovych zdraj. Jsou to: wdomosti, intelektualni schopnosti, styly
mysleni, motivace, osobnost, pi@sti. Jejich vyuziti p realizaci tvrci
¢innosti je podminkou usphu v rozvoji kreativity. Kazda komplexni lidska
¢innost se realizuje a rozviji v Sesti fazich: vizdvorba — komunikace —
inspirace — stabilizace — realizace. Nedisponujectovék umenim pouzivat
kazdou z&chto fazi kompetentna tvdive, stava se jednostrannym a réén

efektivnim. (LokSova, LokSa 2003)

6.1 TvoFivé vyuovani

Vystizné vymezeni pojmu t¥ivé vywovani uvadi ve své publikaci
LokSova, Loksa (2003, 59):

,Koncepce tvéiveho vywovani je zarméfena na rozvoj tvdveho
potencialu Zak Predstavuje komplex teoretickych a empirickych pokiat
v oblasti citi, metod a nastrdj které smifuji k rozvijeni tvdivosti zaki a
k formovani tvéivé osobnosti ve vyuce. Vychazi hlavm nosnych poznatk
sowasné psychologie a pedagogiky o distribuckitxasti v lidské populaci a
0 jejim rozvoji v procesu edukace.”

Je tedy jasne, ze tiiwé vywovani by nélo byt jakymsi vysledkem
vhodného pouZziti najerejSich vyukovych metod a postiu@a nelo by byt

konenym efektem, ke kterému byéirkazdy witel ve své vyuce s#novat.

6.2 Metodika tvaivého vyuovani

Metodika tvd@ivého vywovani obsahuje psychologicky mdniny a
pedagogicky &inny systém pracovnich metod, forem a strategjiele, ktery
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zabezpéuje rozvoj tvdivosti zaka. (LokSova, LokSa 2003)

Uvedu zde jakysi modelovy fixlad toho, jak by mohla vypadat

piiprava na vytovaci hodinu, ktera svou koncepci vede Kitv&amu

vyucovani.

V tabulce jsou uvedeny zakladni Udaje, které jenéuwuvazit ped

zahdjenim vlastni vyuky. Jedna se zejména o téndinyovyukové cile,

metody vyuky, vychovné cile a pdicky.

Predmét

Cesky jazyk

Trida

4.

Téma vyuwovaci hodiny

Vyjmenovana slova

Vyucdovaci cile

Zaci dovedou vysitlit pojem
vyjmenovana slova a néiuse
rozpoznat novu skupinu
vyjmenovanych slov. Zaroviesi

upevni wivo z hodiny minulé.

Vychovna moznost

Nawit se spolupracova

W

umét  pomoci  jinym,  umnit
objektivre ohodnotit sebe i jiné.

akceptovat méh schopné jedince

—

4

brainwriting, inscenéni,

Metody oy

kooperativni

Knihy, casopisy, vysizky,
Pomicky pacitacova aplikace, pracovni ses

ucebnice, psaci ptaby,

it

V samotném p&atku hodiny je nutné stit Zakam vstupni informace,

tedy téma hodiny a ve stmosti naph dnesni ¢innosti, tedy séeni
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vyukovych citi.

V pocatku hodiny je rovéZz dilezité zaky motivovat k praci. Tato
pocateEni motivace mze byt provedena négnejSimi zpisoby, které jiz byly
popsany v kapitole ,Motivace”. V tomtoftipad je motivace provedena
pomoci vypréeni fiktivniho pribéhu, ktery uvadi Zaky do jisté situace:

»~JSI mimozemgan a letiS vesmirem. ChceS$ si otipout. Pod sebou
vidiS modrou planetu. Je to Z&nKlesas a fistal jsi. Tvij pristroj € jiz
informoval o lidech, ktd by zde mili zit, ale ty neumiS mluvit jejichteci.

Abys jim rozungl, musis mluvit lidskoueci, umis vSak jendktera slova...”

Uloha na rozvijeni fantazie prostednictvim vyukové metody
brainwritingu

Pristal jsi a potkal jsi se slidmi, dovedeS v§dw kdo jsi a co
potrebujes tak, aby v kazdé tvét¥ bylo alespé jedno vyjmenované slovo?
Priklad:
Dobry den, jsem cestovatel vesmirem a byl jsem emavMusel jsem ifistat
na planet Zemi a vy jste prvni obyvatel, kterého vidimiakéte mi prosim
fict, jestli toto ndsto je Bydzov, neboitbyslav?

Tato ¢innost niize probihat ve skupinach a kazda skupina prezentuje
swvij text dohromady. VSichni pak kontroluji, jestlixteskut&né vyhovuje

zadani.

Nova latka
Je mozné vyuzitifpravenych pracovnich listv papirove, nebo multimedialni

podolz.

Uloha na flexibilitu
Pokuste se v textu nahradit co nejvice slov sloygnenovanymi tak, aby text
neztratil smysl. Tento Ukol je prov&d na textu, ktery si Zakii skupina

vybrali z nabizenych mozZnostiasopisy, tebnice atd.).
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Uloha na dramatizaci
Vyberte si gkteré z nasledujicich slov a pokuste se ho drakyatitvarnit:

slySet, polykat, plynout, plytvat, vzlykat

Multimedialni prace s textem

V podminkachéeskych Skol je mozné opakovat a upevnitva pomoci
multimedialnich prograih Jednim z nich je na&ixlad program ,ARni
cestina“, ktery je zadten na vyukweského jazyka a prciitele je @istupny
na webovych strankach.

(www.ucimehrou.cz)
Zavér hodiny
Je mozné umistit na nésku, do mista pro vyjmenovana slova, prace vSech

skupin a ponechat je k nahlédnuti d@&p hodiny.
(LokSova, Loksa 2003), (Skalkova, 1971)

Il. PRAKTICKA CAST

31



7 Sbornik hravych forem

V této ¢asti prace pkladam sbornik nejiznéjSich hravych forem préace, které
jsou zangieny na literarni slozkteského jazyka. Jsou to didaktické hry, které
tématicky @gimo navazuji nacitanky pro 2. az 4. tmik zakladnich Skol
(Fortuna), nebo na nigsgji ¢tenou @tskou literaturu.

Vyhodou tohoto sborniku je fakt, ze jeho vyuzitnnstriktré vazano
na uvedené ukoly a je mozné podle aktualnictrepottitele tyto ukoly
upravit a petvait.

Svou podstatou jsou tyto formygrukené k pouziti na mistavodni
motivace, jako opakovaci a ugmwaci prostedek, nebo jako pracovni list za
odmenu. Vzhledem k interaktivit tohoto sborniku je mozné vyuzit ho jako
material i vyuce na activboardu, nebdi gkupinovém vydovani.

Funlk¢nost €chto sbornilk jsem owroval @i své souvislé pedagogicke
praxi, kde jsem jej vyuZzival hlagrv ramci kooperativniho vyovani.

s vz

Sbornik je rozélen na d¢ c¢asti. Prvnicast obsahuje jednodussi
literarni akoly pro 1.-2.itdu, druh&ast sborniku obsahujezs8i ukoly pro 3.-
5. tidu. Rozdleni do &chto kategorii je vSak pouze orietna a skuténé
za'azeni je ponechano avazeitale. Pro lepSi orientaci ve spravnych

odpowdich je girazen KI¢ k feSeni tloh, fipadre jiné informace pro &itele.
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7.3 Sbornik pro 1.-2.itidu

1. Skladanka

Smaz mala pismenka a ze zbylych pismen
sloz jméno pohadkove postavy, o ktere si
budeme Cist.

MI AeP
E g | K
| b
XpS sF m

2. Najdi slovicko

NapisS spravné nazvy pohadek.

(0] . Karkulce

+ce
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3. Pismenka a cisla

Najdi postavy z pohadek. Cisla u pismen ti napovi jejich
spravné poradi.

AgT; A, P, T, A M

E,K,B,0.B_B,0,B A,

4. Znas pohadky?

Napis pod obrazek spravny nazev pohadky.
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5. Vyzente vetrelce
Vyskrtni z kazdého fadku slovo, které do trojice nepatfi.
Cert a Kaca, O Zlatovldsce, Pec ndm spadla

O Zlatovlasce, Jezibaba, Princezna Jasnénka

Pohadka, basen, televize

6. Jak se jmenuji pohadky?

Hloupy Honza popletl nazvy pohadek.
PomUZes mu je opravit?

Tri zlaté vlasy pro Popelku

Dlouhy, Siroky a Karkulka

Hrnecku, ¢ervenad!

Tti orisky déda VSevéda

O dvanacti slunickach

Pejsek a srnecka

O bramborové chaloupce
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7. Kdo zna prislovi?

Spoj Casti prislovi, ktera k sobé patfi.

Kdo Setri nesmi do lesa.
Kazdy chvilku hory prenasi.
Pycha sklizi boufi.
Laska taha pilku.
Lez ma ma za tfi.

Kdo se boji kratké nohy.
Kdo seje vitr predchazi pad.

8. Hra na bystréeho

Zjisti, které slovo nepatfi mezi ostatni a proc.

ptacek, rybicka, zajicek, stromecek
talirky, misky, pohadky, varecky
slunce, mléko, mésic, hvézda
leden, listopad, streda, zari
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9. Zviratka

Pfitad’ zviratkim jejich vlastnosti.

liska moudry
sova mazany
lenochod hloupy

pav rozCepyreny
osel Cistotny
hlemyzd' pysny

myval liny

vrabcak pomaly

10. Pohadkova kase

Najdi postavicky, které k sobé patti a napiS nazev pohadky, do
které patfi.

myska ryba Marenka prasatko
Jirik medved jezibaba kralik
krkavci tatinek tygr mravenci
krtek Jenicek zajic osel
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11. Serad’ panacky

Serad’ panacky od nejvyssiho k nejnizSimu a .
precti jejich pismena a vyjde ti tajenka ;

12. Skryvacka

Ve vétach najdi nazev clanku, ktery jsme jiz Cetli.
V kazdé vété najdes jedno slovo.

Jak mam napsat velké pismeno E, ptala se Jitka Kuby.
Jirka se prisel podivat na nové maminciny kvétiny.
Kam odnes| Honza rezavé Zelezo?

Vcera se Zbynék ucil s Janou Cesky jazyk.

Ta tvoje fikanka je latinsky, rekl Pepik.
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13. Hadej postavy
Do prazdnych policek doplii pocatecni pismena obrazkl a
dozvis se, o kom budeme Cist.

14. Pismenkova polévka

V talifi je pismenkova polévka. Vyber vSechna velka
pismena a dozvis se nazev clanku, ktery si precteme.
Serad’ je tak, abys védél, o cem budeme Cist.
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15. Rozfoukana pismena

Vitr rozfoukal vSechna pismena. Pomoz draklim vratit
pismena na sva mista. Drak ti spravnou cestu napovi.

Dozvi§ se jméno autora, od kterého dnes budeme dist
clanek.

]
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16. Zasifrovana pohadka

Ve véteé je uryty nazev pohadky. Z kazdého slova zapis
vzdy prvni pismeno do policka.

HOSI RYCHLE NEBO EMIL CENEK KAJA UTECOU
VEN A REKNOU...
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17. Krizovka

Do Zlutych policek doplf spravny nazev obrazku.
Dozvi$ se nazev Clanku, ktery budeme gist.

18. Kolecka a ctverecky

Spravné srovnej kolecka a Ctverecky k sobé a zjistis, jak se
jmenuje znama pohadka.

o5l [E T ©
?@@®@@@@
® m @m

41



19. Hadanka

Uhodni nazev basnicky, kterou si spolu pfecteme.
Co projde bez kli¢e zavienymi dvefmi?

Do Satd mé nabiras,

pak pfede mnou zaviras,

v teple po mé slzi odi,

vSe se za mnou venku toci,
beru z hlavy klobouky,
nepoustéj mne do mouky.

20. Spojovacka

KdyZ spoijis vSechna po sobé jdouci Cisla, objevi se véc,
ktera ti napovi nazev basnicky.

s %
16
180 132
14 ).'D
5 8 9
L] ® ® e
°12
3° *6 Fe 04D
26° '_.. *5
$ ® 24
k&
2 =4

42



21. Hadanka

U kazdého ze tfi obrazkd Skrtni to, co k sobé patfi.
Zustanou ti Gtyfi obrazky. Jejich zac¢atecni pismena ti daji

odpoveéd na otazku, co vafil hrne¢ek z pohadky.

‘IO

o

==

22. Krizovka

Znas kouzelny predmeét, ktery po osloveni v pohadce
vycaroval jidlo? Vylusti kfizovku a dozvi$ se ho.

1. Caj osladi

2. Maslo si mazeme na

3. Vyrabi se z mléka

4. Na buchty se pouziva

5. Makem si sypeme o
6. Nadobi podobné talifi

7. VC€ely v Ulech vytvareji

8. Malé déti musi Casto pit

2e

ch

3e

De

Be

8,

1.

g &

43




23. Zacarované jméno

Serad’ kostky podle jejich hodnoty a pridej ctvrty den v
tydnu.

o o0 3
[ o | 2N
® C o A SN o o
[ (I
o O
S o A ., .
) + Ctvrty den v tydnu
® |V

24. Sifrovaci mrizka

Priloz Sifrovaci mfizku na rdmecek s pismeny a dozvis se
jméno pohadkové postavy z ¢lanku, ktery si pfecteme.
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ORRS OO SRR

. KdyZ neni tma, tak je... |
. Hudebnf nastroj, ktery ma struny \
. Poméha nam pamatovatsidenadatum | | | [ [ |
. Co je snidané, obéd a vedefe? I

. Pan, ktery kroti velka zvirata. ;‘ \ u
. Ktery den je po soboté? ] [
. Cim lovec stfili zvér? l ]

25. Krizovka

Dopln kfizovku a dozvis se, kdo je Kiemilek.

Nastroj kterym piSeme ve Skole
Které jidlo jime po snidani? ,
Co je vidét v noci na nebi? ; ]
Co pfinese Jezisek? : |

Tatinek naSi maminky je nas...
Co roste za oknem

Co nam ukazuje ¢as
Dam ve kterém hraji herci pfedstaveni
Opak malého

26. Sifra

VSimni si typu pismen, srovnej je a najdi v nich jména
autoru. Jeden z nich je autorem knihy Ferda mravenec.
Ktery?

EPDETUAISARKD
SAB EDOKSROP A
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29. Popletené slabiky

Pospojuj krouzky podle Cisel a dozvis se, co vSechno délala
nejprve babicka a pak vnucka, kdyz babicka zestarla.

1 ~ > i
o )&
"@_E/m\ 12

l
10

9\ER
i

30. Kosova hadanka

Zjistis, které zvife potkal Vitek v zoologické zahradé?
Zizaly ti pomohou. Zacni skladat pismenka od Zizaly,

kterou kos nemuize vidét.
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31. Rozhazena CD

Zbynék rozhazel cédécka s pohadkami. Pomoz mu zjistit,
jaké pohadky jsou na CD.

32. Hadej postavy

Které postavy nenajdeme v pfibéhu, ktery jsme Cetli?
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33. Obrazkova krizovka

Pojmenuj obrazky a dopli podle Cisel do kfizovky. Dozvi$
se jméno vodnika z pohadky.

34. Vypocti slovo

Vypocti priklady. Kazdé €islo ma své pismenko. Kdyz
Pfifad vysledky a zjistiS jméno pohadkové postavy.

(6]
1
w
1
- X
11
N

2+ 4= A=5

7 -5= _
R=6

8 s U=7

10- 6= -

6 -4=

7-2=
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35. Prirazovacka
Najdi trpaslikiim jejich postylky.

Velikost trpaslikd a postylek ti napovi.

36. Najdi pohadkové postavy

Ve Ctvercich jsou ukryta jména pohadkovych postav.

Napovi ti barva ctvercg.

. a

Ma

fen
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37. Zasifrovaneé ctverce

Ze slabik ve ctvercich zjisti, z ¢eho jsou pohadkové cihly.

Per ni

ou

ko — | vé ko

38. Domecky

V domeccich jsou ukryta jména kamaradu strasSidla
Barbuchy.
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39. Vecernicky

Najdi, které vecernicky mizes sledovat v televizi.

Ka
 ta Sta
R flik
nek ba 0 v a Spa
Y e e e N dry ge tka
sko rz_ e e e
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40. Serazovacka

Sefad auta od nejmensSiho po nejvétsi a dozvis se, jak se
jmenuje ¢ast basné.
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41. Kopretinova hadanka

Kvéty kopretin ukryvaji nazev pohadky.
Které?

42. Zmrzlinova hadanka

Neposlusna pismenka utekla do cukrarny a ted’ jsou
umazana od zmrzliny. Poznas, ktera pismenka se nejvice
umazala? Kdyz pismena spravné priradis ke zmrzlinam,
dozvis se jméno pohadkové postavy.

rATATRTTAY

AHID
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43. Ciselné domino

o<

Vystrihej a sestav domino podle Cisel. ZjistiS, kam jel
Honzik viakem.

13V 14

11 O 12

9 K 10

17 C 18

151 16

19 E 20

44. Domino se symboly

Vystfihej a sestav domino podle symbold. Zjistis, jakou
knihu dnes budeme pottebovat.

)

ISCIRE
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45. Ztracena slova

Doplri do vét chybéjici slova tak, aby byla stejna jako v
pohadce, kterou jsme si Cetli.

Jednou poslala maminka Cervenou Karkulkuk
Cestou potkala Karkulka Sedivého _ .

Vik veSeldo a babicku sezral.

Brzy dorazila do babicciny chaloupky i
Po cesté kolem chaloupky Sel _y i

VIk dostal po jidle velikou .

Umis vypravét dal?

46. Ztracena slova

Dopln do vét chybéjici slova tak, aby byla stejna jako v
pohadce, kterou jsme si Cetli.

Kdyz Sli babi¢ka s déde¢kem do mésta
nechali _ doma samotného.
Babicka nechala Budulinkovi k jidlu v misce
Sotva odesli zaklepala na dvefe _
Budulinek oteviel a liska Budulinka odnesla dosvé lis¢i_
Dédecek s babi¢kou Budulinka hledali a hrali pfitom na

houslicky a na
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47. Krizovka

v~

Dopln do kfizovky, co délaji zvifata. Potom precti tajenku.
Dozvis se, ¢im koci¢ka myla podlahu.

. MysS — zpiva, brugi, pisti

. Kdn —fehta, viesti, syci

. Husa — bruéi, vréi, kejha

. Had - sy¢i, fehta, vriska

. Z&ba — pisti, kvaka, mrugi

. Koza — me¢i, buéi, kejha L

. kocka — Stéka, mriouka, kvaka

48. Vybarvovacka

Peclivé vybarvi ¢ernou pastelkou plochy oznacené teckou.
Zjistis, ¢im susil pejsek podlahu.
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49. Poznej rozdil

Pejsek na obrazku si od kocic¢ky vypujcil dvé véci. Najdes
je?

50. Hodinarova sifra

Hodinar zaklel jméno hrdiny z knihy Jana Karafiata do
Sifry. Rozlusti ji a zjistiS, jak se hrdina jmenoval.

R 2 OO AW
e T TR TR TR 1
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51. Pastelkova sifra

Kazdé pismeno patti k pastelce, kterou bylo napsano.
Prifrad’ pismena k pastelkam a zjistiS jméno pohadkové
postavy.

R

KR

52. Domeckova sifra

1-R
2-0
3-C
Na obrazcich jsou domecky s riznym poctem oken. 4-F
. e iex o L 5-U
Kdyz pfifadis k domeckam spravna pismena, 6-0
dozvi$ se jméno pohadkové postavy. 7-U
8-S
9-0

10 - K
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53. Rybariiv Glovek

Pomoz rybéfi spojit tlovek s jeho prutem. ZjistiS jméno
pohadkové postavy.

54. Barevné hrady

Sefad hrady podle barev. Jejich porfadi je zobrazeno v
napovede. Zjistis tak jméno pilota z pfibéhu O letadélku

Kanéti.
1. Hnéda
4 " . 2. Modra
X . 3. Cervena
-_—t @ aln -l 4. Fialova
E H U 5. Zelena
6. Zluta
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55. Stejna zviratka

Vyskrtni z kazdé trojice zvifatko, které tam nepatfi.
Pismena pod zviratky, ktera do trojic nepatfi, ti daji
jméno pohadkového vodnika.

56. Dalmatini

Serad’ pejsky od nejbélejsiho po nejstrakatéjsiho a zjistis,
kdo nosi Cervené Saty.
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57. Jede, jede vytah

Kazdy vytah ma pfedem uréené patro, do kterého musi
dojet, aby naSel spravné pismeno. Sefadis-li pismena ze
vSech spravnych pater za sebe, zjistiS jméno kamarada
Ferdy mravence.

u f
A :
e |2 o |
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58. Vytah v abecedé

Kazdy vytah mé pfedem uréené pismeno v abecedé, které
musisS pouzit ke spravnému vylusténi Sifry. Toto pismeno
ur€uje Cislo napsané na dvefich vytahu. Pocitej bez
hackld a bez Carek, tedy napf. 6 = F. Vysledkem tajenky
bude jméno pohadkové vily.

u f
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59. Na kuchare

Zjistis, které jidlo bude uvafené jako prvni a které pozdéji?
Seradis-li hrnce od toho, ktery se nejdfive uvafi az po
ten, ktery bude hotovy nejpozdéji, najdes tim jméno
kamarada Manicky a Hurvinka.

@*@*@*@*f
44 44 &
4 44

60. Fikovo bludiste

Pomuzes Fikovi najit
spravnou cestu k cili?

. [=F
CiL
Pokud pajdes po spravné _l: L L|_L|_

cesté, zjistiS jména jeho K Al
e , gy Sy —
kamaradu z jiné pohadky. 5_, ’ N
— gl B

r_
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7.4 Klié ke sborniku pro 1.-2.4du

1. Sklddanka
Ukol:
Smaz mala pismenka, ktera jsou Spatapsana a ze zbylych pismen sloz
jméno pohadkové postavy, o které s budeme povidat.
Reseni:
M+ A-eP

Eg-1 K
| b
X$pSsF -m
(Maxipes Fik)

2. Najdi slovitko

Ukol:

Napis spravné nazvy pohadek

Reseni

O Cervené Karkulce, SipkovéaiRenka, O zv#tkach pana Krbce

3. Pismenka &isla
Ukol:
Najdi postavy z pohadeK.isla u pismen ti napovi jejich spravnéauti.

A6 T3 A4 P1 T7 A2 M5

Resent:
PAT A MAT
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4. Zn&s pohadky?

Ukol:

Napis pod obrazek spravny nazev pohadky.

Reseni

zleva prvnitadek — O Zlatovlasce — Dlouhy, Siroky a Bystrozraky

zleva druhyfadek — Qiervené Karkulce — O pernikové chaloupce

5.Vyzdite ,vetielce”

Ukol:

VySkrtni z kazdéhdadku slovo, které do trojice nepiat
Reseni:

Cert a K&a, O ZlatovlascePecnéspadia

Princezna Zlatovlaska,Jezibalfaincezna Jasnka
Hrnecku va, Ubrousku prost se,-tabule

Pohadka, Base televize

6. Jak se jmenuji pohadky?

Ukol:

Hloupy Honza popletl spravné nazvy pohadek. #m8 mu je opravit?
Reseni:

Tti zlaté vlasy dda vSevda.
Dlouhy, Siroky a Bystrozraky.
Hrnetku var!

Tti ofiSky pro popelku.

Princezna se zlatou &xdou natele.
O dvanacti nssickach.

Pejsek a kaicka.

O pernikové chaloupce.
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7. Kdo zné prislovi?
Ukol: Spojé&asti islovi, ktera k sobpat.

Reseni:

Kdo Seti ma zaif.

Kazdy chvilku taha pilku
Pycha fedchazi pad
Laska hory fenasi
Lez ma kratké nohy
Kdo se boji nesmi do lesa
Kdo seje vitr sklizi biu

8. Hra na bystrého
Ukol:
Zjisti, které slovo nepét mezi ostatni a pto

ReSeni:pt&ek, rybitka, zajéek-stromeéek
takiky, misky,pehadkyyarecky
sluncelekaresic, hezda
leden, listopaditeta,zai

9. Zviratka

Ukol:

Pritad’ zviratkim jejich vlastnosti.
Reseni:

liska mazany
sova moudry
lenochod liny
pav pysny
osel hloupy
Snek pomaly
myval cistotny
vrahtak rozrpireny
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10. Pohadkova kaSe

Ukol: Najdi postauviky, které k sob pati a napis nazev pohadky, do které

pafi.

Reseni:

Myska zajic krtek medwd - Krtkova
dobrodruzstvi (O krtg&kovi)

Jiik krkavci ryba mraee - O Zlatovlasce
Maienka jezibaba Jeak tatinek - O pernikové
chaloupce

prasatko osel tygr kralik - Medvidek Pu

11. Séad’ panatky
Ukol:

Reseni:

SKOLA

12. Skryvatka

Ukol:

V néasledujicich #tach najdi nazevlanku, ktery jsmeetli. V kazdé vté
najdes jedno slovo.

Reseni:

Jak se Honzadil latinsky

(Toman, J.Citanka pro 2. rénik ZS,Cteni pro radost, str.114)

13. Hadej postavy

Ukol:

Do prazdnych potiek doph potateini pismena obrazka dozvis se, 0 kom
budemelist.

Reseni:Mikes a Pepik
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14. Pismenkova polévka

Ukol:

V talifi je pismenkova polévka, vyber velka pismenka a dozvigizev
clanku, ktery si pecteme. Sead’ je tak, abys &d¢l, o cem budemeist.
Reseni:

Bryle

(Toman, J.Citanka pro 2. rénik ZS,Cteni pro radost, str. 77)

15. Rozfoukana pismena

Ukol:

Vitr rozfoukal vSechna pismena. Pomoz drakvratit pismena na sva
mista.Drak ti spravnou cestu napovi.Dozvi$ se jméno aotbigerého dnes
budemeiist ¢lanek.

Reseni:

PetiSka

16. ZaSifrovana pohadka

Ukol:

Ve \té je uryty ndzev pohadky.Z kazdého slova zapi$ vZzdgigsismeno do
policka.

Reseni:

Hrnecku va
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17. K¥izovka
Ukol:
Do Zlutych poléek doph spravny nazev obrazku.

DozvisS se nazeslanku, ktery budemaeist.

Reseni:

K K

K L A

K L | C R

R Y L K R U

Y B 0 T L

L A K

E A
(Toman, J.Citanka pro 2. rénik ZS,Cteni pro radost, str.167)

18. Koletka a ¢tverecky

Ukol:

Spravre srovnej koléka actvereiky k solE a zjistis, jak se jmenuje znama
pohadka.

Reseni:

O pejskovi a koicce.

19. Hadanka
Ukol:
Uhodni nazev bastky, kterou si spolui@cteme.

Co projde bez ke zavenymi dveémi?

Do Sati mé nabiras,

pak @ede mnou zaviras,
v teple po ni slzi ai,

v3e se za mnou venkutp
beru z hlavy klobouky,

nepousi mne do mouky.
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Reseni:
Vitr
(Toman, J.Citanka pro 2. rénik ZS,Cteni pro radost, str. 22)

20. Spojovdka

Ukol:

KdyZ spojiS vSechna po sbjaloucicisla, objevi se &c,
ktera ti napovi nazev bashy, kterou jsmeetli.

Resent:

21. Hadanka

Ukol:

.U kazdého zert obrazki Skrtni to, co k sobpati, zistanou tiétyti obrazky.
Jejich zgatesni pismena ti daji odpéw’, co vail hrnecek z pohadky.
Reseni:

Kasi - (knoflik, auto, SiSka, inkoust)
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22. K¥izovka
Ukol: Znas kouzelny f@dmet, ktery po osloveni v pohadcedayoval jidlo?

Reseni:
2e 8e
chl 6 M
gl |19 Ta, 5 JTEI g 1
Clel yyImim | i |M| ¢
=l u b; r} o} uj s}t ek
k uf di kf df o
r ki I'| a
al e

23. Zatarované jméno

Ukol:

Seaad’ kostky podle jejich hodnoty &ipej ¢tvrty den v tydnu.
Reseni:

Vaclav Ctvrtek
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24. Sifrovaci miizka

Ukol:

Priloz Sifrovaci ntizku na raméek s pismeny a dozvi$ se jméno pohadkové
postavy zlanku, ktery si pecteme.

Reseni:

T.AH
alICIEIE
H B HE
NECIC

25. KFizovka
Ukol: Dopli kiiZovku a dozvis se, kdo jei&milek.

Reseni: —prer T
0 ¢ d
hv ¢ d vy
dla r k
di¢ d e ¢ e k
kKilvie [ t] i 3
hiod i n
dijviad I o
F/{el kK Y
STV e[ tT IT0

lklale‘qdar
Jli [
krot|t1|
Inedéle
u $ k a




26. Sifra

Ukol:

VSimni si typu pismen, srovnej je a najdi z nich jménam@utieden z nich je
autorem knihy Ferda mravenec. Ktery?

Reseni:

EPDETUAISARKD - Petigka

SABEDOKSROPA — Sekora

27.Presunovdka
Ukol:
Seaad’ pismena podle toho, jak Sktdza sebou na Sipky a dozvisS se co

chutnalo medoy

~

S Y
Bohunka Jakoubek

T K
Tonda Milous

E S
Terezka Fana

\%
Aka

Reseni:
Svestky

(Toman, J.Citanka pro 2. rénik ZS,Cteni pro radost, str.29)
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28. Frehazena pismenka
Ukol:

Seaad’ pismena podléisel a dostaneS nazeéhanku.

Bl NlO Kl3 A8 CS Ull |4

K6 A14 A2 ClZ BB V9 A7

Resent:

Babika a v nidka, Lev Nikolajevé Tolstoj

29. Popletené slabiky

Ukol:

Pospojuj krouzky podle&isel a dozvis se, co vSechndalia nejprve baltka a
pak vnika, kdyz bahika zestarla.

“\"EE);E ‘2
Q@L N m

Reseni Pekla, metla, myla, Sila, pralaagla

30. Kosova hadanka

Ukol:

Zjistis které zuie potkal Vitek v zoologické zahré® Zizaly ti pomohou.
Zacni skladat pismenka od Zizaly, kterou kos hzenvickt.

Reseni:

Tygrik
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31. Rozhazené ced&a

Ukol:

Zbyrek rozhazel cédika s pohadkami. Pomoz mu zjistit, jaké pohadky jsou
na CD.

Reseni

zleva: O pejskovi a kicce, Maxipes Fik, Mach a Sebestova

32. Hadej postavy
Ukol:
Které postavy v fibéhu, ktery jsme fecetli, nenajdeme?

Resent:

33. Obrazkova Kizovka
Ukol:
Pojmenuj obrazky a dofplpodlecisel do kizovky. Dozvi$ se jméno vodnika
z pohadky.
Reseni:
A

M[ATK]

A[N]

Z|Im|»n o< X«

Aol |Z 0w
ool —|>»I<

34. Vypati slovo

Ukol:

Vypocti priklady. Kazd&islo ma své pismenko. KdyZifadis k vysledku
¢islo, které je napsané v &lizjistiS jméno pohadkové postavy.

Reseni:

Karkulka
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35. Hrirazovatka

Ukol:

Najdi trpaslikim jejich postylky.
Velikost trpaslik a postylek ti napovi

Resent:

36. Najdi pohadkové postavy

Ukol:

Ve ¢étvercich jsou ukryta jména pohadkovych postav. Najdigpovi ti barva
ctverai.

Reseni

Jenéek a Maenka

37. Zasifrovanéétverce

Ukol:

Zjisti ze slabik veitvercich zéeho jsou pohadkoveé cihly.
Reseni:

Pernikové

38. Domeky

Ukol:

V domeicich jsou ukryta jména kamairtadtrasidla Barbuchy.
Reseni:

Kubula a Kuba Kubikula

39. Veernicky

Ukol:

Najdi, které véernicky mazes sledovat v televizi.

Reseni:

zleva: K&a a Skubanek, O Vydryskovi, Staflik a Spagetka
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40. S&azova‘ka

Ukol:

Seaad’ auta od nejmensiho po n&§i a dozvis se, jak se jmendpest basé.
Reseni:

vers

41. Kopretinova hadanka

Ukol:

Kvéty kopretin ukryvaji ndzev pohadky. Které?
Reseni:

Dobrodruzstvi veverky Zrzky

42. Zmrzlinova hadanka

Ukol:

Neposlusna pismenka utekla do cukrarnydajseu umazana od zmrzliny.
Poznds, kterd pismenka se nejvice umazala? Kdyz pisserdkat priradis
ke zmrzlinam, dozvi$ se jméno pohadkové postavy.

Reseni:

Hagrid

43.Ciselné domino

Ukol:

Vystitihej a sestav domino podiesel. Zjistis, kam jel Honzik viakem.
Reseni:

Konikovice

44. Domino se symboly
Ukol:
Vystiihej a sestav domino podle syminafjistis, jakou knihu dnes budeme
potrebovat.
Reseni:
Citanku
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45. Ztracena slova

Ukol:

Dopli do Wt chykgjici slova, tak aby byla stejna jako v pohadce, kterou jsme
si cetli.

Reseni:

Jednou poslala maminkzervenou Karkulku k babce.

Cestou potkala Karkulka Sediveho vika.

VIk veSel do chaloupky a baiku sezral.

Brzy dorazila do bab&iny chaloupky i Karkulka.

Po cest kolem chaloupky Sel myslivec.

VIk dostal po jidle velikou Zize

46. Ztracena slova

Ukol:

Dopli do Wt chykgjici slova, tak aby byla stejna jako v pohadce, kterou jsme
si ¢etli.

Reseni:

Kdyz Sli babéka s @édeckem do ndsta

nechali Budulinka doma samotného.

Babicka nechala Budulinkovi k jidlu v misce hrasek.
Sotva odesli zaklepala na dediska.

Budulinek otetel a liska Budulinka odnesla do své&iigory.
Dédetek s bahikou Budulinka hledali a hréliigpom na

housliky a na bubinek.

47. K¥iZzovka

Ukol:

Dopli k ¢istam do Kizovky, co @laji zvirata. Potom f&cti tajenku. Dozvis se,
¢im katicka myla podlahu.

Reseni:

Pejskem
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48. Vybarvovatka

Ukol:

Pe&ilive vybarvicernou pastelkou plochy oztené teékou. Zjistis,cim susil
pejsek podlahu.

Reseni:

Kocicka

49. Poznej rozdil

Ukol:

Pejsek na obrazku si oddoky vypujcil dvé véci. Najdes je?
Reseni:

ocas a fedni tlapky

50. Hodinarova Sifra

Ukol:

Hodin& zaklel jméno hrdiny z knihy Jana Karafiata do Sifry. It ji a
zjistis, jak se hrdina jmenoval.

Reseni:

Brouwek

51. Pastelkova Sifra

Ukol:

Kazdé pismeno pétk pastelce, kterou bylo napsandii&’ pismena k
pastelkam a zjistiS jméno pohadkové postavy.

Reseni:

Drak

78



52. Domeékova Sifra

Ukol:

Na obrazcich jsou donsky s tiznym pa@tem oken. Kdyz pradisS podle ktie
k dome&kiam spravna pismena zjistiS jméno pohadkoveé postavy.
Reseni:

Kocour Fous

53. Ryb&v Ulovek

Ukol:

Pomoz rybé spoijit tlovek s jeho prutem. ZjistiS jméno pohadkové postavy
Reseni:

Rumcajs

54. Barevné hrady

Ukol:

Saad’ hrady podle barev. Jejich faali je zobrazeno v nadp&e. Zjistis tak
jméno pilota z pibéhu O letadélku Kafii.

Reseni:

Hejduk

55. Stejna zviatka
Ukol:
Vyskrtni z kazdé trojice zvatko, které tam nepédt Pismenka pod zkétky,
ktera do trojic nepéi, ti daji jméno pohadkoveho vodnika.
Reseni:
Kebule
56. Dalmatini
Ukol:
Saad’ pejsky od nejélejSiho po nejstrakgSiho a zjistis, kdo nogervené
Saty.
Reseni:
Karkulka
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57. Jede, jede vytah

Ukol:

Kazdy vytah ma fedem uéené patro, do kterého musi dojet, aby naSel
spravné pismeno. Balis-li pismena ze vSech spravnych pater za sebe, zjistis
jméno kamarada Ferdy mravence.

Reseni:

Pytlik

57. Vytah jede v abeced

Ukol:

Kazdy vytah mafedem utené pismeno v abecedkteré musis pouzit ke
spravnému vylughi Sifry. Toto pismeno duje ¢islo napsané na dkieh
vytahu. Pditej bez héka a beztérek, tedy naip 6 = F. Vysledkem tajenky
bude jméno pohadkoveé vily.

Reseni:

Amalka

58. Na kuchae

Ukol:

Zjisti$ které jidlo bude uwané jako prvni a které pagi® Seradis-li hrnce od
toho, ktery se nejive uvdi po ten, ktery bude hotovy nejpagid najdes tim
jméno kamarada Magky a Hurvinka.

Reseni:

Zeryk

60. Fikovo bludis&

Ukol:

PomizesS Fikovi najit spravnou cestu k cili? PokujtlesS po spravné ceést
zjistiS jména jeho kamaradz jiné pohadky.

Reseni:

Cestatislo 2, Spejbl a Hurvinek-
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7.5 Sbornik pro 3.-5.itidu

61.Mrizkova sifra

Rozlusti Sifru. Prvni pismenko je uprostied sité, smér ti napovi
Sipka.

E S T
L R |
B O A
U.

L>

H'
N

62.Na rybare
Déda lovil na brehu do sité ryby. Koho nakonec ulovil? Vystfihej si
jednotlivé dily ctverce a porovnej je s dily jednotlivych Casti,
Cisla odpovidaji poradi pismen.

AO0O<>0

N
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2
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63.Skladacka

Z pocatecnich pismen jmen sestav nazev basné.

LADA, IVA, SONA, TOMAS, OLDA, PAVEL,

64.Skryvacka

Najdi v pfesmyckach literarni pojmy.
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65.0smismeérka

t pohadkovych postav a dva autory pohadek.

érce Ses

v

Najdi v osmism

Ny

66.Spisovatel v cislech

Vav

Vypocitej priklady a k vysledkim pfifad’ pismena. Vysledkem

bude jméno znamého spisovatele.

AYNLL<x=0 +— W
I T T T VO T T T L |
INAISTFO AN ANWOLN m O
—\<rAN<INLI ML M ™M
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67.Najdi jméno autora

Ve jménech pohadkovych postav najdi jméno autora, od
kterého budeme Cist knihu Dasenka, cili Zivot Sténéte.

Kremilek Cesilko
Amalka Aja
Racochejl Pazout
Emanuel Edudant
Liskulka Kat'a

68.Mnoho pismen skryva jméno

Najdi v textu ukryté jméno Ceské spisovatelky.

BNMQONMQZNMQENMQNNMQANMQNNMQEMNQMNMQ
CNMQONMQVNMQA
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69.Spojovacka

Spoj Sipkami autora a jeho dilo.

BOZENA NEMCOVA KAREL CAPEK

DASENKA CESTOPIS S JEZEVCIKEM

HONZIKOVA CESTA BOHUMIL RiHA

JOSEF CAPEK O NENASYTOVI

LUDVIK ASKENAZY POVIDANI O PEJSKOVI A
KOCICCE

70.Spatna jména

Martin Spatné pojmenoval Ceské spisovatele. Najdi a oprav jeho
chyby.

Petr Sekora

Klara Némcova

Petr Capek

Silvestr Riha

Ondrej Blahoslav Erben
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71.Tvorime véty

Utvor co nejvice vét, v niz kazdé slovo zacina jednim pismenem
z basnikova jména. Zadne pismeno se nesmi opakovat.

Jan Neruda.

72.Jazykoveé pocty

Prijdes na kli€ Sifry? Za kazdym vysledkem jazykového piikladu
se skryva jméno autora.

ZITO+IAMA+KACA+KOLEK+ZAMEK =

NAPAD+METR+PUZZLE+NERV+ZAVLAHA+ZKAZIL=

dedd
{ EIDAM+ORKAN+KOBEREC+KASE+ZAKON=
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73.Zamilovana pismenka

Najdi autora a jeho dila. Pismena se jen trochu pomichala.

Vjeurlnees

Vzyknaazlyez
patknaapC|tUaInety
Toasjturpolvny

Ckeoslteam svzéata osmddneisat

74.Abecedni sifra

Dopln do prostfedniho prazdného fadku pismena tak, aby ve
sloupcich byla v abecednim poradku. Prostredni Fadek je
zaroven tajenkou, ktera odkryje jméno Ceského literarniho
autora.

—
N«<

O
O«
~
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N«
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O«
—
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75.Monology véci

Napis monolog, ve kterém o svém Zivoté a pocitech vypravi
néjaka véc, ktera vystupuje v textové ukazce, nebo se ji néjak

tyka.

Pojd'te s nami do kina,

dneska hraji Chaplina!

Charlie chyta do bufinky Stésti,
Usmév zmdZe vic nez rana pésti.
Budeme se spolu smat,

Charlie je nas kamarad.

76.Mrakodrapy

Sloz ze slabik v mrakodrapech co
nejvice slov. Z kazdého
mrakodrapu pouZij jen jednu slabiku.
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77.Ctyfsmérka

Pomoz pejskovi vylustit
Ctyrsmérku. Zbyla
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78.Hadovita krizovka

S , Nazev knihy, kterou budeme
zépalka Cist najdes v tajence.

platéné letni pribytky

cast téla

na Vanoce jime

> slovo opaéného vyznamu ke staré

pomluvy (od slova klepati)

maji velké choboty

pfipravi na kamnech varem

napi$ pozpatku ,v domé*

letni zahradni kvétina

ten, kdo léta letadlem

provést hod

povolani ve spojeni s auty

co dostaneme k narozeninam

mazani na chleba

misto k ukryti nékoho, nebo nééeho

napi$ pozpatku slovo ,staré”
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79.Presmycka

Presun pismena v daném slové tak, aby ti vysSel logicky text, ktery
ma spojitost s knihou Staré povésti ceské od Aloise Jiraska.

ICHOVECO

KESIM

ESBUIL

80.Hadanka

Zviratko, které vznikne spojenim cisel ti napovi, o kom si budeme
dnes Cist.

400 A 2? K S

Te

.
&
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81.Domino

SloZ projev, ktery rekl praotec Cech o zemi, kde se chtél se svou
druzinou usidlit.

O |JE TA ME| zA sLt

82.Dosazovacka

Misto Cisel dosad’ spravna pismena. Tajenku ziskas tak, ze seradis
tato pismena podle jejich Cisel.

Vsem pak nast4la tézka, 12potna prace. Kdyz se o pldu
3o0zdélil, pocali ji vzdélavati. Kde byl les, ten 7orazili nebo
olném vyprazili, myta kludili, luhy a nivy zkopali, druhého
léta pak radlem zorali. H10ed si také obydI6 budovali,
8taven18 roubena, slamou kryt13. Kazdy rod o sobé
p5ebyval u svych po19emkd.14ahrady, role, luka 16yly
d23dinou, spol7e¢nym majet27em vsech rodin jednoho
rodu, 19sy pak, p1l1istvy, reky a jezer28 obcinou.Co ves, to
rod. Staven26 s 12lévy a stdji, s ko24nami a hu22ny za nimi
v zahradé pl21t{ splete25ych z prout15 nebo sroubenych
tram{ stavéli kolem 020rouhlé navsi.
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83.Ciselkova k¥izovka

Zjisti, kam odlétaji vlastovky, kdyz je Cas. Za Cisla dosad’
abecedni pismena.

X7 I

T
23 15 27 17 T 4 17 31
13 12 10

84.Tajemna hvézdice

Vyhledej zaCatek a pak jdi po Sipkach,
misto znacek dosazuj pismena. Dozvi$ se nazev ¢lanku,
ktery budeme cist.
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85.Krizovka

Doplii do kfizovky spravna slova a zjistiS nazev basné z citanky.

. Opak jizdy vpred. |
. Sedmy den v tydnu.

. Co vznika odstredénim mléka? | |

. Rytmicky pohyb na hudbu.

. Dm, kam chodime nakupovat.
. Vstup do budovy

. Tekutina, ktera nas obklopuje.

ONOOUTDA WN

. Komunikaéni prostiedek. L] ]

9. Znak Slechticd.

10.Parovy dopravni prostredek na snéhu.
11.Nastroj na oddélovani vétsich a mensich castic.
12.Cteme z ni.

13.Vlevo od severu je... ‘

86.Krizovka

Doplii spravna slova.V ¢erveném poli najdes nazev clanku, ktery
si precteme.

. Co vznika na vodé vétrem?
. Obyvatel severniho pélu |
. Pracovni nastroj na hloubeni.
. NapIri do psacich potreb.

. Jednotka hmotnosti

. Soucast strechy, odvadi vodu.

. Dm kde se Ié¢i.

. Zbytek po snédeném jablku.
. Brouk, jehoz kridélka vydavaiji zvuk.

H OONOUTDNAWNRE

0.V zasuvce je... |
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87.Krizovka

Dopln do poli¢ek spravna slova a zjistiS nazev basné od Vaclava

Fischera.
T 1.Vodni plocha se slanou vodu
| | | 2. Francimor a...
3. Plavidlo
4. Nas nejedovaty had.
| 5. Opak konce
6. Pes z vecernicku
7. Co navlékame uchem jehly?
| | | 8. Tropické ovoce
88.Ciselna sifra
Vypocti priklady a podle kli¢e k vysledkim pridej
12: 3= pismena.
1,1 ZjistiS nazev romanu, ktery budeme Cist.
2 2
35:7=
24 : 4=
56 : 7= E- 1
49: 7= 2
1 + 1_: O =1
2 2 U =3
56 : 7= R =4
i
27 : 9= IS=_§
49 : 7= =
1.1 N =8
2 2 C =9
1.1
4 4
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89.Ukryteé slovo

Vylusti tajenku. PomUZou ti napovédy, ale jen jedna je spravna.
KdyZ bude$ postupovat spravné, zjistis, kdo byl kamarad

Snéhurky.
Napoveédy:

D o) T F E BG/
A Q I R A M F 0 G5 /
P 0 S 6] P D X I
N A J A J A M D gé>
z E z A U E S F E ‘ E4
J D S A D N 0 L l
N X P [¢) N A P [¢) i
Z Q K G D A T 0 N C
W A M V] E S A N I C I ‘

90.Sifra

Rozlusti Sifru. Ukryva se v ni jméno a dilo autora, kterého jsme

Cetli.

J z A A R H
O A S D L A
A H \Y L F A
(0} \ G O L L
A A R M U
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91.Doplinovacka

Pfifad k dopravnim prostfedkim spravna pismena. Pomuckou ti
bude ndpovéda. K jednomu dopravnimu prostfedku viak
napovéda neni.Pozna$s ke kterému? U ného musis pouzit prvni
pismeno z jeho nazvu. Pfi sprAvném postupu se dozvis nazev
béasné, kterd je pojmenovana po mésici v roce.

Napovéda
150=R
155=7
158=1

92.Spisovatel ukryty v notach

V Siffe je ukryty spisovatel dobrodruzné literatury. Zjisti ktery.

if
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93.Spisovatel ukryty v notach

Najdi v Siffe spisovatele, jehoz jméno je ukryto v tabulce a
prijmeni mimo ni.
E

S J A K
L Y M A (@]
D (@] R Y D
C E S U G
L (@] © E H
7.9=
18=P
% 36-K
63=C
6.3=
9.4=

94.0d seminka ke stromu

Na obrazku je vyobrazen rlist stromu od nejmensiho po nejvétsi.
Pismena pod obrazkem jsou také rliznych velikosti, ale nejsou za
sebou. Serad’ je podle velikosti, tak jako jsou sefazené stromky.
DozviS$ se nazev basné od Jaroslava Seiferta.

a0

I\/I Z o PDI
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95.0brazky se slovy

Spoj Sipkou obrazky se slovy tak, aby obrazek ke slovu vyznamem
pasoval. U kazdého slova je navic pismeno, které k prislusnému

obrazku prirad’. Tim zjistiS jméno pohadkového pilota.

K
] ' H hFigte
E led slinice D 5
zbozi

96.Skryvacka

V nasledujicich vétach objevte jména ctyfech postav z pribéhu
O letadelku Kaneti.

Neveéstin zavoj tak zafil az se vSichni podivili.
Pepicek vlastné nic nechtél, byl jen zvédavy.
Dédecklv kozel kamarady tak vydésil, az vykrikli.

Venku se rozprSelo a nez kamna zacala hrat, byla détem v
chalupé zima.
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97.Poznej viajku

Sefad vlajky podle nasledujiciho pofadi. Pokud budes$
postupovat spravné, pismena pod viajkou ti dohromady daji
jméno postavy z pfibéhu. y

1.Svycarsko

2.Némecko
3.Cesko
4.Madarsko
5.Polsko
6.Finsko
7.Francie

+ —_— h S:Istlil\i/?ensko
R A ]

— e AR . BN -
Y C I ) =

98.0d nejmensich po nejvétsi

Sefad staty podle jejich rozlohy od nejmensiho po nejvétsi.
Pomoci ti mize byt mapka Evropy. Pfi spravném postupu se
dozviS nazev dila Aloise Jiraska.

L I +
(0]
IPI F —
—
V A C
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7.6 Kli¢ spravnychieseni ke sborniku pro 3.-Fitu

61. MriZkova Sifra

Ukol:

Rozlusti Sifru, prvni pismenko je uprted si€. Sner ti napovi Sipka.
Reseni:

Bohumil Riha, Honzikova cesta

62. Na rybae

Ukol:

Déda lovil na Behu do sit ryby. Koho nakonec ulovil? Vyshej si jednotlive
dily ¢tverce a porovnej je s dily jednotlivy¢hsti,cisla odpovidaji pi@adi
pismen.

Reseni:

Zlatou rybu

63. Skladaka

Ukol:

Z pacateEnich pismen jmen sestav nazev kasn

Reseni

Listopad (Toman, JCitanka pro 3.rénik ZS,Cteme pro patSeni, str.48)

64. Skryvatka
Ukol:

Najdi v presmykach literarni pojmy.

Reseni:

EBNKSA ..... BASEN
EVSRE ........ VERSE
YLKRI ........ LYRIK

VEPOST....... POVEST
KBAJA......... BAJKA

DKAPOHA.... POHADKA
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65. Osmisnérka

Ukol:

Najdi v osmisndrce Sest pohadkovych postav.

Regent:

Jenéek, Bajaja, Fik, VIk, Trautenbegert, Némcova, PetisSka

— =< |

W |||
| =<|eo|v| 4
sl

< HO| v <=

< |00 | ==
olmol<=mo|l=|m

|| =|C|lo>=<Cclo|x=|"
olcloO| MO |w| ||
|||l <O wlo|<|w
~N( O || O =cfe <

| O ;| H|O|N o=
=
—o|luln| D= |=|o

66. Spisovatel Wislech
Ukol:

Vypocitej priklady a k vysledkm prifad’ pismena. Vysledkem bude jméno
zndmého spisovatele.

Reseni:

5.3=J 9.8=A 15=J
42=K

7.5=0 5.2=1 24=S
49=F

6.4=S 8.7=N 72=A
54=A

9.4=E 6.9=A 32=R
56=N

7.7=F 4.8=R 35=0
= 10=1

36=E
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67. Najdi jméno autora
Ukol:
Ve jménech pohadkovych postav najdi jméno autora, aélkbebudemeist

knihu Dasenk&gili zivot Sténéte

Reseni:

Kiemilek Cesilko
Amalka Aja
Racochejl Pazout
Emanuel Edudant
Liskulka Kéta

(Karel Capek)
68. Mnoho pismen skryva jméno
Ukol:

Najdi v textu ukryté jménoeské spisovatelky.

BNMQONMQZNMQENMQNNMQANMQNNMQEMNQMNMQCNMQO
NMQVNMQA

Reseni:BoZena Nmcova
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69. Spojovdka
Ukol:

Spoj Sipkami autora a jeho dilo.

Reseni:

BOZENA NEMCOVA KARELCAPEK
DASENKA CILI ZIVOT STENETE CESTOPIS S JEZEMKEM
HONZIKOVA CESTA » BOHUMIRIHA
JOSEFCAPE O NENASYTOVI
LUDVIK ASKENAZY POVIDAND PEJSKOVI A

KOCCE

70. Spatna jména

Ukol:

Martin Spat® pojmenovakeské spisovatele. Najdi a oprav jeho chyby.
Reseni:

Ondrej Sekora, BoZzenadwcova,

Karel Capek, BohumiRiha

Karel Jaromir Erben

71. Tvarime Wty

Ukol:

Utvor co nejvice ¥t, v niZz kazdé slovo z&nd jednim pismenem z basnikova
jména. Zadné pismeno se nesmi opakovatipagk pismena ¢ je mozné
pouzit ,e" a v pipad ,i" Ize pouzit ,i"

Redeni:Nap:.: Jirka a Norbert nasli erb ry# u dlouhé aleje.
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72. Jazykové péty

Ukol:

Prijdes na kl¢ Sifry? Za kazdym vysledkem jazykovéhiskgtadu se skryva
nazev autora.

Redeni:Z&ek, Nezval, Erben

Kli¢: (1.pismeno + 2.pismeno + 3. + 4. +5...)

73. Zamilovana pismenka

Ukol:

Najdi autora a jeho dila. Pismena se jen trochu pomichala.
Redeni:Verne Julius, Vynalez zkazy, Patnactilety kapitan, Tajupsigou,

Cesta kolem sita za osmdesat dni.

74. Abecedni Sifra

Ukol:

Dopli do prostedniho prazdnéhiddku pismena tak, aby ve sloupcich byla v
abecednim padku. Progedniradek je zarouvetajenkou, ktera odkryje jméno

éeského literarniho autora.

ReSeni:J Z QD K CZODJ
KARE L CAPEK
L BR F M DBQFL

75. Monology \ci

Ukol:

Napis monolog, ve kterém o svém Ziwatpocitech vypravidjaka &c, ktera
vystupuje, nebo se tyka této textové ukazky.

Pojd'te s nami do kina,

dneska hraji Chaplina!

Charlie chyta do hiinky Sgsti,

asmeév zmiZe vic nez ranaggti.

Budeme se spolu smat,

Charlie je nas kamarad.
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ReSeni:Napiiklad: Jsem Chaplinova loka, zna m cely swt. NeZ si nd mgj
majitel koupil byla jsem uskladna v malém zapadlém obchoda konci
mgésta atd...

76. Mrakodrapy

Ukol:

SlozZ ze slabik v mrakodrapech co nejvice slov. Zdého mrakodrapu pouZij jednu
slabiku

Reseni:

77.Cty¥smérka

Ukol:

Pomoz pejskovi vylustittyismerku. Zbyla pismenkaipcti pozpatku a vyjde ti
tajenka.

Resent:

78. Hadovita krizovka

Ukol:

Néazev knihy, kterou buden®st najdes v tajence.
Resent:

Staré povsti ceske
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79. Fresmyka

Ukol:

Preswi pismena v daném slévak, aby ti vySel logicky text, ktery ma spojitast
knihou Staré passti ceské od Aloise Jiraska.

Reseni:

O Cechovi, Semik, Libuse

80. Hadanka

Ukol:

Zvitrétko, které vznikne spojenitisel ti napovi, o kom si budeme driést.
Reseni:JeZzek

(Toman, J.Citanka pro 3.rénik ZS,Cteme pro pafSeni, str.32)

81.Domino

Ukol:

Sloz projev, kteryekl praotec’ech o zemi, kde se efise svou druZzinou usidlit.
Reseni:To je ta zers zaslibena, ze a ptak plna, medem oplyvajici, na vdem
budete miti hojnosti a bude nam dobrou obranou pegatelim.

82. Dosazovéka

Ukol:

Misto ¢isel dosd’ spravna pismena, tajenku ziskas tak, fF&dé& tato pismena podle
jejich ¢isel.

Reseni: 1.2.3.4.5.6.7. 8.9.
10.11.12.13.14.15.16.17.18.19.20.21.22.23.24.257283.

HoraRipse nachéa z i blzikoMé I n i ka.

83. Ciselkova Kizovka

Ukol:

Zjisti kam odlétaji vlastovky, kdyZ jgas. Zatisla dosd’ abecedni pismena.
Resen:

Na sluneény jih.
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84. Tajemn& hwzdice

Ukol:

Vyhledej z&atek a pak jdi po Sipkdch, misto Zek dosazuj pismena. Dozvis se
nazewlanku, ktery budemaist.

Reseni:

indianska valka

(Toman, J.Citanka pro 3.rénik ZS,Cteme pro patseni, str.172)

85. K¥izovka

Ukol:

Dopli do KiZzovky spravna slova a zjistiS nazev @sitanky.
Redeni: (Toman, J.Citanka pro 4.rénik, J&ten& a mij svét, str.53)

o |u [v Ja |t |

n d ¢ I e
m |e |t a |n Ja |
a n e c
b ch |o d
ch |o d

V 0 d

e || e |[f Jo |n |
r b
y z e
i t 0
n [ h a

z p a d

86. K¥izovka
Ukol:
Dopli spravna slova.\¥erveném poli najdeS nazélanku, ktery si pecteme.

Reseni: (Toman, J.Citanka pro 4.rénik, Jasten& a mij svét, str. 133)

I n Y

s k y m a k |

0 p a t a

n Kk 0 u S t
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Y r ¢ e Kk

I e K t i i Iln  Ja |
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87. K¥izovka

Ukol:

Dopli do poltek spravna slova a zjistiS nazev kiéasd Vaclava Fischera.
Reseni: (Toman, J.Citanka pro 3.rénik ZS,Cteme pro pasSeni, str.78)

m ot e

e du|dalnit

| od

u zovkla

Z alc|at ek
FII k
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88. Ciselna Sifra

Ukol:

Vypocti piiklady a podle klie k vysledkm pridej pismena.Zjistis ndzev
romanu, ktery budemsst.

Reseni:

Robinson Crusoe

89. Ukryté slovo

Ukol:

Vylusti tajenku. Porizou ti ndpo¥dy, ale jen jedna je spravna. Kdyz budes
postupovat spraw, zjistis, kdo byl kamarad Shurky.

Reseni:

Trpaslici
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90. Sifra

Ukol:

Rozlusti Sifru. Ukryva se v ni jméno a dilo autora, kterisimecetli.
Reseni:

Jaroslav Foglar — Zahada hlavolamu

91. Dophkovatka

Ukol:

Pritad’ kK dopravnim progedkim spravna pismena. Péaokou ti bude
napowvda. K jednomu dopravnimu préstiku vSak napada neni.Poznas ke
kteremu? U 8ho musiS pouzit prvni pismeno z nazvu tohoto dopravniho
prostedku. Ri spravném postupu se dozvis nazev bakstera je
pojmenovana po #sici v roce.

Reseni:

Z&i (Toman, J.Citanka pro 3.rénik ZS,Cteme pro patSeni, str.11)

92. Spisovatel ukryty v notach

Ukol:

V Sifte je ukryty spisovatel dobrodruzné literatury. Zjisti ktery.
Reseni:

Jaroslav Foglar

93. Spisovatel ukryty v notach

Ukol:

Najdi v Sifre spisovatele, jehoz jméno je ukryto v tabulcéiprgni mimo ni.
Reseni:

Karel Capek
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94. Od seminka ke stromu

Ukol:

Na obrazku je vyobrazeifist stromu od nejmensiho po n&gi. Pismena pod
obrazkem jsou také&znych velikosti, ale nejsou za sebouia8ge podle
velikosti, tak jako jsou gazené stromky. DozviS se nazev kasa Jaroslava
Seiferta.

Reseni:

Podzim (Toman, JCitanka pro 3.rénik ZS,Cteme pro paiseni, str.. 25)

95. Obrazky se slovy

Ukol:

Spoj Sipkou obrazky se slovy tak, aby obrazek ke slgznamem pasoval. U
kazdého slova je navic pismeno, kter&iklpSnému obrazkuigad’, tim

zjistiS jméno pohadkoveého pilota.

Reseni:

Hejduk

96. Skryvatka

Ukol:

V nasledujicich gtach objevte jménétyrech postav zijbehu O letadélku
Kangti.

Reseni:

Vojta, Peptek, Kozelka, Anezka

97. Poznej viajku

Ukol:

Saad’ vlajky podle nasledujiciho padi. Pokud bude$ postupovat spravn
pismena pod vlajkou ti dohromady daji jméno postaviitzipu.

Reseni:

Maly princ
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98.0d nejmensich po nejeétsi

Ukol:

Seaad’ staty podle jejich rozlohy od nejmensiho po 8&iv Pomoci ti mze

byt mapka Evropy. i spravném postupu se dozvis nazev dila Aloise Jiraska.
Reseni:

Psohlavci
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Zavér

Cilem této prace bylo podatghled aktivit, které rive &itel do svych
hodin lenit tak, aby dosahl t¥wé atmosféry. JejimegisStm nela byt
aplikace teoretickych informaci na praktické ukoly.

Teoreticka rovina prace uvadikteré moznosti, jak rozvinout tiigost
a motivovat 2aky. Jiz z uvedenych kapitol vyplyva, Zei nédy striktré dano,
kterd metoda ma aktivizai charakter a ktera nikoliv. Dle mého soudu velmi
zalezi na dovednosticitele, kdy a jak onu metodu pouZzije. Je mozné, Ze za
urcitych podminek maze i klasickd vytovaci metoda {sobit tvaive, pokud
je pouzita ve spravn§as a roviiz ve spravnyas prostidana jinou.

Tato prace je za#hena na vyuku literatury na prvnim stupni zakladni
Skoly. \e&tSina uvedenych informaci vSak plati i pr@&tSimu ostatnich
predmit.

K tématu literatury se povedlo sestavit sbornik hravych fopeace.
Nad rdmec &ekavani bylo mozné tento sbornik pouZzit v praxi, kdtartato

metoda Usgch a splnila fivodni zangr.
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