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Anotace

Diplomova prace “Hrdinsky ideal a krestanské poselstvi v
C. S. Lewisovych Letopisech Narnie* se zabyva interpretaci a
analyzou jednoho z nejctené€jSich fantastickych pribéhu pro déti.
Prace je zaméfena na ulohu détskych hrdinu a jejich roli ve
stézejnim konfliktu pribéhu (Aslan — Bila carodéjnice). Dale se
vénuje otazce a vyznamu autorovy osobni zkuSenosti a jeho

pojetim vztahu mezi clovekem a Bohem. V této souvislosti se

prace zabyva i vyuzitim krestanské symboliky v pribézich.
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Annotation

This diploma thesis, entitled “The heroic pattern and
Christian message in C. S. Lewis’s The Chronicles of Narnia“,
deals with the interpretation and analysis of one of the most
popular fantasy works for children. The thesis focuses on the
task of the child heroes and their roles in the fundamental
conflict of the stories (Aslan - White witch). This work
concentrates on the problem and signification of the author’s
experience and his conception of the relation between man and
God. In this connection the thesis deals also with the usage of

Christian symbolism in the stories.
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Uvod

Clive Staples Lewis je jednim z nejvyznamnéjSich autoru
zanru fantasy dvacatého stoleti. Tato prace se bude zabyvat
interpretaci a analyzou jeho fantastickych dél pro déti — The
Chronicles of Narnia. Tyto pribéhy jsou urceny zejména détem, své
pfiznivce vSak maji i mezi dosp€lymi ctenafri. Lewis je rovnéz
povazovan za velkého obhajce krestanské viry, proto se tato prace
pokusi objasnit vliv a vyznam autorovy osobni zkusSenosti a jeho
pojeti vztahu mezi ¢clovékem a Bohem.

Uvodni kapitola se zabyva nejen autorovou biografii, ale i
konkrétnimi paralelami mezi Lewisovym Zivotem a dilem. Pokusi se
nastinit, jak velky vliv méla vira na autorovo dilo.

Druha kapitola popisuje zdroje Lewisovy inspirace a
prameny, ze kterych cerpal. Ukaze autora jako vSestranného a
vzdélaného c¢lovéka, hluboce ovlivnéného severskymi sagami.
Prostor je vénovan i stredovékému modelu svéta, jez se stal
zakladem i mnohych jinych autorovych deél.

Dalsi kapitola zkouma, zda je mozné nalézt spolecné znaky u
fantastickych dél a dél s nabozenskou tématikou. Zaméruje se i na
zpusob cestovani a prenosu mezi svéty. Rovnéz se pokusi
poskytnout zakladni prehled fantastickych bytosti, se kterymi se
ctenar setkava v autorove dile.

Ctvrta kapitola je vénovana otazce hfichu a jeji ulohou
v pribézich. Lewis napsal celkem sedm Letopisu, proto se tato cast
bude zabyvat hledanim mozné souvislosti se sedmi smrtelnymi
hrichy.

Nasledujici dvé kapitoly jsou zameéreny na charakteristiku
jednotlivych postav. Z duvodu velkého mnozstvi postav se prace
bude soustredovat pouze na ty hlavni. Tyto dvé kapitoly popisuji

ulohu détskych hrdinu a jejich roli ve stézejnim konfliktu dobra a




zla. Druha z nich se zabyva zejména timto konfliktem, zosobnénym
dvéma ustrednimi postavami (Aslan, Bila ¢arodéjnice).

Neni mozné psat o C. S. Lewisovi, aniZz bychom zminili Bibli.
Posledni  kapitola se proto pokusi poskytnout popis
nejzajimavéjsich biblickych podobenstvi a jejich vyznamu v

pribézich.




1. Clive Staples Lewis

C. S. Lewis se narodil v Belfastu v Severnim Irsku, 29.
listopadu 1898. Vyrustal v domé zaplnéném knihami a svét na
strankach knih se mu zdal realnéj§i nez skutecnost. Jako
dospivajici chlapci byli Jack (jak se sam pojmenoval)! a jeho starsi
bratr Waren vice doma ve svété ideji a knih davnych pfibéhu nez v

materialistickém a technickém svété dvacatého stoleti.

Jeho zajem o hrdinské pribéhy a legendy muzZe souviset také
s hledanim jistoty, kterou zazival v miru a harmonii svého détstvi,
kdy jiz vytvarel sva prvni dila, a kterou brzy ztratil, kdyz mu
zemrela matka. Po jeji smrti, ktera otrasla poklidnym domovem,
nachazel Lewis utocisté v psani. Znovunalezeni tohoto miru mélo

pramen v radosti, kterou objevil pfi konverzi ke krestanstvi.

V roce 1917 ziskal stipendium na Oxfordské univerzité. Po
prvni svétové valce se vratil do Oxfordu, kde pusobil jako ucitel
filosofie. O osm let pozdéji (20. kvétna 1925) se stal oficialnim
clenem Magdalen College v Oxfordu, kde dvacet devét let vyucoval
anglicky jazyk a literaturu. Obklopovala ho zde skupina pratel, jez
se po dobu Sestnacti let schazela u néj v pokoji v Magdalen College,
a to kazdy ctvrtek vecer a v pondéli nebo patek dopoledne v
hostinci "The Eagle and Child". Rikali si "The Inklings" a ¢lenové
byli napr. J.R.R. Tolkien, Warren Lewis, Hugo Dyson, Charles
Williams, Dr. Robert Havard, Owen Barfiel, Weville Coghill a dalsi.
V Inklings se sdruzovali predevSim spisovatelé a ucitelé,
diskutovali o svych knihach, radili se, ale zaroven si byli navzajem

1 kritiky svych del.

"'Wellman. S.. ' S. Lewis Poutnik krajinou fantazie. Praha. 2000, s. 14.
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Roku 1931 se Lewis stava krestanem: 19. zari vecer
meél Lewis dlouhy rozhovor s prateli J. R. R. Tolkienem (oddanym
rimskym katolikem) a Hugo Dysonem. Tato vecerni diskuse

prinesla své plody v nasledujicich dnech:

Pristi tyden Jack sedeél v sajdkaru Warnieho motocyklu, kdyz
se oba bratri vydali z Oxfordu do krasné nové Zoo Whipsnade. Cesta
trvala jen néco mdalo pres tricet minut, ale pro Jacka se ten vylet
protahl na 2000 let. Pozdéji nedokdazal formulovat zZadny duvod
nebo proces, ktery by vysvétloval, co se stalo. Bylo to, jako by Jack
dlouho lezel v posteli a najednou si uvédomil, Ze je vzhuru, protoze

kdyz vystupoval ze sajdkaru, véril v Krista.?

Uvéreni, prijeti Boha je natolik vyznamnym okamzikem, ze se mu
v krestanstvi rika ,obraceni“ (conversion) nebo ,znovuzrozeni“.
Obraceni, ¢i znovuzrozeni spociva v prijeti Bozi milosti, Kristovy
obéti na krizi pro spaseni vSech. Spaseni ve vyznamu: nemusime
se bat nasledku za své hrichy (provinéni), protoze je tu nékdo, kdo
to dobrovolné vzal za nas na sebe, my tuto obét muzeme pouze
prfijmout a zit blizko Bohu. V jinych nabozenstvich se takovému
hlubokému dusevnimu prozitku fika ,osviceni“. Clovék je osvicen
Bozi pravdou a vidi véci, svét a svuj zivot v naprosto jiném svétle.
Takové poznani clovéka velice zméni. Zmeénilo i Lewise, ktery
dlouho nedokazal prijmout Kristovu obét a nemohl se sni
vyrovnat. Tento prozitek, ktery mu prinesl nadé&ji a radost, byl tak
hluboky, ze nemohl zustat bez odezvy. Projevil se nejen v Lewisové

zivoté, ale 1 v jeho tvorbé.

Owen Barfield, dlouholety pritel a literarni vykonavatel
Lewisovy zavéti tvrdil, Zze ve skutecnosti byli tri C. S. Lewisové.

Prvni byl vazenym literarnim védcem a kritikem, druhy vysoce

> Wellman. S.. (. 8. Lewis Poutnik krajinou fantazie. Praha, 2000, s. 104.

11




cenénym autorem science fiction a détské literatury, treti Lewis

pak byl tvurce a Siritel krestanské apologetické literatury.

Lewisovo dilo v letech 1919 - 1961 nelze jen tak jednodusSe
charakterizovat. Svou tvorbu zahajil sbirkami basni Spirits in
Bondage (Duchové v podruci) (1919) a Dymer (1926). Brzy vSak
sam poznal, ze basnikem se nestane, a tak obratil svou pozornost
k literarni historii, stredovéku a renesanci. V roce 1933 publikoval
své prvni teologické dilo, The Pilgrim's Regress (Poutnikuv navrat),
ohlas na knihu The Pilgrim's Progress (Poutnikova cesta) Johna
Bunyana. Mistrné zde vylicil svou cestu od skepticismu k vire. V
roce 1936 Lewis vydal praci, ktera mu vyslouzila povést védce: The
Allegory of Love, hodnotné védecké pojednani, ve kterém zcela nové
predstavuje ulohu alegorie ve stredovéke literature. Mezi roky 1939
a 1954 pokracoval Lewis v publikovani velmi cenénych
teoretickych dél, z nichz muzeme zminit Rehabilitations — knihu,
jejiz nazev charakterizuje jeho dilo jako celek: snaha rehabilitovat
autory, jejichz dilo upadalo v zapomnéni, nebo bylo nepochopeno.
AvSsak obecné je Lewis vice znam jako autor beletrie a krestanskeé
apologetiky. V roce 1936 dokoncil prvni dil své vesmirné trilogie,
Out of the Silent Planet (Navstévnici z mlcici planety), v némz uvadi
na scénu svého hrdinu Edwina Ransoma, filologa, vytvoreného
podle vzoru Lewisova pritele J. R. R. Tolkiena. Nasledovaly
Perelandra (194 1) a That Hideous Strength (Ta obludna sila, 1945),
kterou nazval sam autor pohadkou pro dospélé, a romanové v ni
zpracoval svou kritiku moderniho vzdélavani, publikovanou v

pojednani The Abolition of Man (Zniceni clovéka).

Lewisova povést zastance krestanstvi vznikla na zakladé
dvou teologickych pojednani: The Problem of Pain (Problém bolesti,
1940) a The Screwtape Letters (Rady zkuSeného dabla, 1942) -

dopisy starsiho zkuseného dabla jeho synovci bojujicimu s




,Nepritelem Kristem“ o dusi clovéka. Béhem valky pusobil Lewis
jako rozhlasovy komentator a proslul i eseji obhajujicimi a
vysveétlujicimi krestanstvi. Byly publikovany ve Spojenych statech
americkych jako Mere Christianity (K jadru krestanstvi, 1952).
Jeho vlastni duchovni autobiografie nese nazev Surprised by Joy
(Zaskocen radosti: podoba mého drivéjSiho zivota, 1935). V
poslednich dvou desetiletich Zivota publikoval vice neZ osm knih,
které primo i neprimo slouzily jako apologie. Nejvétsi uspéch jak
literarni, tak komerc¢ni, Lewisovi prinesla sedmisvazkova saga The
Chronicles of Narnia (Letopisy Narnie), ktera vychazela v letech
1950-56.

Lewis zemiel v roce 1963 o pul Sesté veCer v Kilns, jeden tyden
pred svymi 65. narozeninami, predtim si ale prosel udobim mnoha

nemoci, véetné srdecniho infarktu a ledvinové choroby.

Lewisovo dilo a Zivot jsou vSak bohuzel skryty za hromadami
spisu, které o jeho Zivoté a tvorbé sepsali ostatni autori. Pritom je
umoznuje hluboky vhled do jakéhokoli autora a jeho osobnosti, je
dilo samo o sobé. Spolu se svym pritelem J. R. R. Tolkienem dal
vyniknout novému literarnimu hnuti fantazijni tvorby, jehoz vliv
neustale roste. Pravé proto je povazovan za jednoho =z
nejdulezitéjSich krestanskych autoru a velkého obhajce

krestanskeé viry 20. stoleti.
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2. Prameny Lewisovy inspirace

Je tfeba pripomenout, ze jméno C. S. Lewis se v obecném
povédomi takrka stalo synonymem pro zastance krestanstvi a
zanru fantasy. Jeho osobnost se v mnoha ohledech stala
skutecnym fenoménem. Mozna pravé proto najdeme pomérné malo
objektivnich studii, které by se jim zabyvaly. Na jedné strané
najdeme prace plné obdivu, na druhé zcela kritizujici. Presto jeho
dilo vzbudilo okamzity ohlas mezi ¢tenari, a to jak détskymi, tak i
dospélymi. Jeho dilo je plné zvlastnich kouzelnych motiva, které
pusobi na ¢tenare a ziskava si jejich prizen. Proto si tato kapitola
klade za ukol sestavit jakysi prehled toho, co inspirovalo Lewise,
odkud bral své napady a na jakych zakladech je jeho prace

vybudovana.

Vime, ze Lewis byl velkym zastancem pohadek. Laska k nim
se zrodila jiz v utlém deétstvi a pozdéji hluboce ovlivnila jeho dilo.
Sestilety Lewis objevil v knihach od Elisabeth Nesbit?, jak mohl
svét vypadat hluboko v minulosti. Tam také umistil svou prvni
zvifeci zemi, ktera se uz v mnohém podobala Narnii. Nesbit byla
Lewisovi velkym vzorem, motivy z jejich pribéhu se objevuji
predevsim v Letopisech. Napriklad skrin v pribéhu The Aunt and
Amabel, jez hlavni hrdinku zavede do jeskyné, byla podobna té,
ktera Lucy v knize The Lion, the Witch and the Wardrobe zavedla do

zasnézeného lesa.

Lewise zname rovnéz jako obdivovatele severskych sag a
mytu. Tento zajem o ,severskost“! v ném probudila basen Sdga

krala Olafa, amerického basnika H. W. Longfellowa. Cim vice se

*Wellman. S.. (. S Lewis Poutnik krajinou fantazie. Praha. 2000, s. 17.
"Wellman. S.. (" S Lewis Poutnik krajinou fantazie. Praha. 2000, s. 22.




zabyval norskou mytologii, tim vice se prohlubovala laska praveé k
,severskosti“. Inspirovan timto tématem napsal hru v klasickém
feckém versi, kterou nazval Loki v poutech. V té dobé byl vSak stale
vice presvédcen o tom, ze jeho hlavnim povolanim je poezie, zacal
proto sbirat své lyrické basné ve svazku Spirits in Bondage.
Mezitim vznikla dalsi dlouha vypravna basen Dymer. Hrdinou
basné byl snilek, ktery si nakonec uvédomil, ze jeho sny zpusobily
chaos a Ze se muze zachranit pouze bojem s priSerou, ktera ho
chce zabit. Jejimi tématy byly napr. odmitani fantazie, nesmyslnost
snéni, smrt a vykoupeni, strach zneznama a dal§i. Lewisuv
nakladatel vsak uvedeny rukopis odmitl. Tento moment rozhodl o
tom, ze se Lewis basnikem nestane, jeho laska k severskym mytum
vS8ak pretrvala. Rozhodl se proto soustredit na literarni historii,

stredovék a renesanci.

Lewisovym prvnim cilem po zahajeni studia na Oxfordu bylo
naucit se starou anglictinu. Chtél si precist Beowulfa a Sen o krizi
v originale. Také (kvuli okouzlujicim stfedovékym legendam)
studoval stredovékou anglictinu. Pozdéji se chtél naucit
islandstinu, aby se mohl zabyvat norskou mytologii. Jednim
z prvnich deél, které procital, byla Mladsi Edda. Zcela urcité si byl
védom toho, Ze cist dilo v originale je jedinecnym zazitkem. Kazdy
prekladatel do dila, na kterém pracuje, vklada kus sama sebe.

Proto se preklad nikdy neda srovnat s puvodnim textem.

Kdyz Lewis zacal pronikat do prostoru Tolkienova
Silmarillion, uzasl. Tolkien vytvoril ohromny stary svét: Stredozem.
Nebyl to svét cizi, ale predchudce toho naseho. Nachazel se
v temném starovéku a hemzil se skritky, trpasliky a zlymi obry.
Tento svét (stejné jako svét E. Nesbit) opét ovlivnil ten Lewisuv,

ktery se stale rozsiroval a proménoval.
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2.1. Stredovéky model

Lewis veril, ze stredovék je prototypem pocestnosti
krestanstvi. Proto mél v iumyslu pouzit stredovéky model pro svou
tvorbu mytu. Pro néj byl tento model utésSnou smési krestanstvi,
platonismu, aristotelismu, stoicismu a nakonec také pohanstvi.®
V pripadé néjakého konfliktu, krestanstvi vzdy prevladne nad
ostatnimi prvky. (Tato smés prvku ovlivnila nékteré z nejvétSich

svétovych spisovatelu: napr. Dante, Shakespeare, Milton a dalsi.)

Tento model ukazoval, Zze ackoli je vesmir nekonecny, neni
vSechno relativni. Nahore je nahore a dole je dole. Zemé je stredem
ptolemaiovského vesmiru, avsak je to koule, v jejimz stfedu je
peklo. Proto ve stredovékém modelu predstavuje zemé nejen stred
vesmiru a veskeré existence, ale soucasné i tu nejnizsi ze vSech
existenci. Zemi obklopuje devét ,nebeskych sfér, nékdy
oznacovanych jako kola. Uvniti této sféry se pohybuje meésic,
slunce a ruzné planety. VSechny maji své atributy. Mésic je
nebezpecny, Slunce je blahodarné, VenusSe predstavuje lasku a
krasu, Mars valkychtivost. Velky Jupiter — nejlepsi planeta,
symbolizuje klid, velkodusnost a srdecnost. Saturn — nejhorsi,
ztélesnuje starnuti, chorobu, nemoc a proradnost. Osma sféra nese
hvézdy s jejich ruznymi konstelacemi, nositeli ruznych vyznamu.
Nejvyssi hybatel nebo Prvni pricina devaté sféry neobsahuje Zadna
télesa, ale je pruvodcem sily, ktera uvadi do pohybu télesa vSech
vnitrnich sfér. Nad ni je Desaté nebe, absolutni skutecnost. Nema
zadny pohyb, zadné trvani, je vSak vécné a nekonecné. Kazda sféra

vydava dokonaly zvuk. Tato harmonie se nazyva ,hudbou sfér.

*Wellman. S.. C. S, Lewis Poutnik krajinou fantazie. Praha 2000, s. 115.




Stredovéky model uctival Trojici Bozi. Buh neni Zidovskym
Bohem, bezprostrednim, vasnivym a hrozivym. Buh je vzneSeny.
Nejbliz§im z Trojice je Kristus. VSe pronikajici mezi krestany je
Duch svaty. Stvoreni duchové jsou stredovékymi autory podrobné
popsani. Kazda ze tri hierarchii se sklada ze tri druhu. Nejvyssi
hierarchie, ktera hledi na Boha, se déli na serafy, cherubiny a
truny. Dalsi, téz hledici na Boha, jsou mocnosti, vlady a moci.

Nejnizsi hierarchii tvori poslové: knizata, archandélé a andéle.

Ve stredovékém modelu existuje také nékolik stupnu
ziva hmota beze smyslu: rostliny. Nasledujici je ziva, s péti smysly,
ale bez schopnosti usuzovat: zvirata. Nejvyssi ze vSech stvorenych
hmotnych bytosti je clovék.

Lidstvo ma schopnost rozhodovani. Rozum ovlada pét dumyslu:
obecny smysl, pamét, predstavivost, fantazii a instinkt. Dumysly
maji ovladat zvireci chuté a sklony. Smrtelnym konfliktem je tedy
konflikt mezi rozumem a vasni. Na jedné strané je lidstvu svérena
vlada nade vSemi zivymi vécmi. Na druhé je lidstvo pod vladou
Bozi. Z celého modelu je patrné, ze odkazuje lidstvo do patricnych

mezi.

Na zemi a ve vzduchu vsak zZije jesté jeden druh hmotnych
bytosti se smysly a schopnosti usudku. Longaevi.® Longaeuvi, ackoli
jsou smrtelni, ziji velmi dlouho. Nespadaji pod lidskou vladu.
Mohou byt dobfi nebo zli a jejich shromazdéni zahrnuje napf.
satyry, skritky, obry, vily, nymfy, trpasliky a dalsi. Tyto bytosti se
lidem vyhybaji, protoze lidstvo nebylo vzdy zajedno v tom, zda

longaevi jsou zdrojem hruzy nebo potéseni.

® Kolar. J. (ed.). T#i knizky lidového cteni: Meluzina, Magelona, Jenovefa, Praha, 2000, s. 8.
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Lewis tomuto modelu nevéril doslova, pouzil ho ale pri
vytvareni svych vlastnich mytu. V jeho vesmirné trilogii (Out of the
Silent Planet, Perelandra, That Hideous Strength) zastupuje Maleldil
kristovskou roli uvnitr Trojice. Maleldil je duch, soucasné vsak zivy
a imanentni. Jeho otec, vzdaleny Buh je hrozivy. Tento strach
budici Buh je nepostizitelny. Ne proto, Ze je neomezeny, ale proto,
ze lidé nejsou schopni popsat takovou skutecnost. Kazda planeta je
fizena andélskou bytosti zvanou oyarsa. Oyarsové odpovidaji
priblizné knizatum, pod kterymi jsou hierarchicky eldilové.
Vsechny tyto duchovni bytosti se volné pohybuji po Arbolském poli
duchovni, ale hmotné, maji své vlastni jazyky. Pri oslavnych
bohosluzbach se zapojuji do velkého tance — harmonie sfér. Zemé
je vyjimecna. Jeji oyarsa (Krivy) se boufi a jeho zlo je moralnim
zlem. Protoze Buh dovoluje zlo prirozené (jako mezi zviraty), nikoli

vSak zlo moralni, zemeé se stava izolovanou — ,mlcici“ planetou.

V Lewisové fikci bylo krestanské vychodisko mnohem
patrnéjsi nez napr. v Tolkienové. Presto si jen dva z velkého poctu
recenzentu domysleli, ze Krivy je dabel. Lewis poté sam tvrdil, Ze
lze do lidskijch myslenek pod zdaminkou dobrodruzného pribéhu

propasovat jakoukoli ddavku teologie, aniz by to védeéli.”

Jednim z nejvétsich vlivu na tvorbu kteréhokoli autora ma
jeho vlastni zivot. Lewise inspirovalo znovunalezeni viry, které se
promita do vSech jeho dél. Vira v Kristuv zivot a skutky, s kterymi
se dlouho nedokazal vyporadat, se objevila predevSim v The

Chronicles of Narnia. Uvedl na scénu Krista v podobé nadherného

" Wellman. S.. (. 8. Lewis Poutnik krajinou fantazie, Praha. 2000, s. 120.




lva Aslana. Aslan zil stejnym zivotem jako Jezi§ a proSel si stejné
tézkym udobim plném kfivd a bezpravi. Jezi§ v Bibli po sveém
zmrtvychvstani fyzicky nevystupuje, pretrvava vSak jeho duchovni
odkaz. Lewis naopak po Aslanové zmrtvychvstani svuj pfibéh dale
rozvedl.

Vsechny postavy se v téchto pribézich vyporadaji s ruznymi
nastrahami, s hledanim vlastni viry, jeji ztratou a znovunalezenim,

stejné jako Lewis.

Kazdého autora neovliviuji jen zivotni udalosti, ale i lidé,
ktefi jej obklopuji. V roce 1939, po vypuknuti druhé svétové valky,
prijely do Lewisova domu déti z Londyna. Byl to prvotni impuls,
ktery dal vzniknout dilu The Chronicles of Narnia. Lewis, stary a
vazeny profesor, zaznamenal ¢ast pribéhu, jehoz hlavnimi hrdiny
byly Ctyfi déti, které opustily domov kvuli valce. O Sest let pozdéji,
v roce 1945, se z déti staly Susan, Lucy, Edmund a Peter. Lewis
zacal pretvaret a rozSifovat svuj jiz drive vytvoreny svét a
pojmenoval jej Narnie, kam déti prochazely kouzelnou skfini (viz E.
Nesbit) v profesorové domé.

Prvni kniha Letopisu (The Lion, the Witch and the Wardrobe)
sklidila priznivé, ale opatrné recenze. Recenzenti pripoustéli, ze
Lewisuv styl je jako obvykle skvély. Tvrdili vSak, ze moderni déti,
které chtéji védeét, jak se vyporadat s problémy skutec¢ného Zzivota,
nemaji rady moralistické pohadky. Kritikum pripadaly postavy
prili§ prfimocaré a jednoduché. Nepredpokladalo se, Ze by se tato
kniha mohla libit modernim détem. Kritici se nesmirné mylili,
pocet prodanych vytisku se vysSplhal do zavratnych vySin a

Lewisovy knihy se prodavaji dodnes.




3. Religionistika a fantasy v Letopisech Narnie

Fantasy (z anglického slova pro fantazii) je moderni literarni,
filmovy a vytvarny zanr, ktery se formoval zejména od tricatych let
dvacatého stoleti v anglicky mluvicim prostoru, predevSim na
strankach c¢asopisu publikujicich tzv. nenaro¢nou literaturu.
Rozhodujicim zpusobem vyvoj fantasy ovlivnili J. R. R. Tolkien a

C. S. Lewis zverejnénim svych dél v padesatych letech.

Fantasy se vétSinou odehrava v paralelnich (imaginarnich)
svétech ¢i v davné minulosti naseho svéta. Mylné byva smeésSovana
se svou ,sestrou®, védecko-fantastickou literaturou, science-fiction.
Ve skutecnosti se svym obsahem podoba mnohem vice tém
zanrum, ze Kterych tématicky Cerpa (pfimo i nepfimo): povéstem,
bajim, eposum nebo pohadkam. V dilech zanru fantasy se

predmeéty.

Ptame-li se, zda ma fantasy néco spolecného s nabozenstvim
a spada-li tedy do zajmu religionistiky, nemuzeme na tuto otazku
odpovédét primo. Musime predevSim promyslet samotnou otazku,
nikoli odpovéd. Nemuzeme tvrdit, Zze bychom fantasy jako celek
mohli posuzovat jako nabozenskou literaturu. Zalezi no tom, jaké
predstavy vkladame do slova nabozenstvi (hermeneuticky kruh).
Emil Durkheim povazuje za podstatné znaky nabozenstvi viru, kult
a cirkev:
Nabozenstvi je systém vér a praktik, které se vztahuji k oblasti
posvdtného, tj. vydéleného a zakazaného, systém, ktery vsechny ty,

kdoz véri a praktikuji kult, spojuje v moralni celek, v cirkev.®

8

® Pavlincova. H.. Horyna. B.. Déjiny religionistiky. Olomouc, 2001, s. 131
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Pokud bychom ve fantasy hledali vykoupeni nebo spasitele, ztézi
bychom ji shledali jako nabozenskou. Nemuzeme ale pritom hned
tvrdit, Ze nabozenské roviny nema. Nabozenstvi totiz neni
nezavislou entitou, ani oznaceni s presné danym obsahem.® To co
ve skutecnosti posuzujeme, je rozdil ¢i shoda s nasi vlastni
predstavou.

Mame-li rozhodnout o tom, jakymi texty jsou dila fantasy,
musime védét, do jakych skupin je muzeme rozdélit.
Prvnim typem muze byt posvdatny text nebo-li hieros logos. Tento
text je pouzivan v kultu.
Jako druhy typ muzeme oznacit tzv. ndabozZenskou literaturu, Ktera
nema charakter posvatného textu (tj. neexistuje skupina, ktera by
ji ritualizované uzivala v kultu), ale jeji zaméreni a prevazujici
tématika uizce souvisi s nabozenstvim.
Tretim typem je nendbozenska literatura s ndbozenskymi pruvky.
Pirevazujici tématika se zde netyka naboZenstvi a Ctenari to ani

neocekavajli.

Fantasy nemuzeme povazovat za myticky nebo posvatny text,
ackoli programové z mytu ¢erpa. Sama o sobé totiz charakter mytu
(tji. posvatného vypravéni) nema. NemuzZeme ji zaradit ani do
nabozenské literatury (s moznou vyjimkou Lewisova dila The
Chronicles of Narnia), avSak do nendbozenské literatury

s nabozenskou tématikou ¢ast dél fantasy spadat muze.

Autori fantasy v naprosté vétSiné nepisi své texty jako
nabozenska dila a jejich c¢tenari si je obvykle jako takové
nevykladaiji. Problém je ve vymezeni nabozenstvi a
v hermeneutickém kruhu. Je treba si uvédomit, Ze fenomeén viry je

velmi pestry a nezahrnuje jen viru ve fyzickou existenci Jiného

? Smith, J. Z.. Imagining Religion. From Babylon to Jonestown, Chicago. 1988, s. 11.




svéta. Lidé neveéri nikdy textu samu o sobé, ale urcité jeho
interpretaci (je tfeba zduraznit, Ze interpretaci kteréhokoli textu je
cela skala). Nesmi se rozhodovat na zakladé volby jediné z nich.
Mnoho teologu napf. nevéri, ze Jezi§ konal zazraky popsané
v Bibli. Vykladaji dana mista jako svédectvi doby, jako literaturu
obracejici se k urc¢itym posluchacum, tedy néco, co se nestalo ve
fyzickém svété, ale co nese jisté poselstvi. Vyléceni nemocnych a
vzkfiseni mrtvych povazuji napfiklad za osvobozeni od hfichu.
Vérit v Jezise muze byt chapano véficimi ruzné: mohl to byt ucitel,
prorok, ktery Boha jen hlasal, syn Bozi, Bozi Slovo nebo posel. Vira
muze znamenat ztotoznéni se s konkrétnim tvrzenim, ¢i pouze
s urcitou nabozenskou myslenkou. V krestanském uzsim smyslu
je vira Bohem vyvolany, avSsak svobodny souhlas clovéka s tim, co
Buh (Stvoritel) o sobé sdélil v déjinach spasy zavrSenych v JeziSi
Kristu.

Nabozenstvi ma mnoho urovni a v ruzné intenzité prorusta
kazdodennimi aktivitami, proto si jej nesmime spojovat pouze
s okamziky nejhlubsiho nabozenského citu.

Co znamenda fakt, ze pan Jones chodi kazdou nedéli do kostela?
Mozna to déla jen proto, (1) aby uctival svou predstavu o nejuyssi
bytosti, (2) aby udrzoval rodinnou tradici, (3) setkal se s prateli a
popovidal si po msi u kdvy, (4) aby se dostal z domu a zménil Zivotni
tempo, (5) predvedl se ve svych oblecich, (6) ulehéil pocitu viny za
minulé skutky, (7) aby se necitil provinile, kdyby nesel, (8) aby se
hudebné projevil pii zpévu ve sboru nebo (9) aby zazil pocit
soundlezitosti s velkym spolecenstvim, které mu poskytuje oporu. A
tak ddle. Jonesovy navstévy kostela v sobé mohou vsechny tyto

aspekty docela dobre spojovat.’0

""Paden, W. E.. Baddni o posvatnu. Nabozenstvi ve spektru interpretaci, Bmo, 2002, s. 129.
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Nabozenstvi je ve vétSiné spolecnosti kazdodenni véci,
prolina nejruznéjsi cinnosti a tim je ¢ini do jisté miry
nabozenskymi. Prostupuje zivotem a neni vzdy jednoduché je od
jinych slozek oddélit. Zeptame-li se nékoho na toto téma, muze
nam odpovédét, Ze véri v Krista proto, ze nas vykoupil. Z jiného
uhlu pohledu se ale muze zdat, ze je pro néj dulezitéjsi skupinova
sounalezitost a integrace.

Budeme-li posuzovat vztah nékterych prfizniveu fantasy
k urc¢itym dilum jejich oblibeného zanru, muzeme si vzpomenout

na pana Jonese.

Nabozenstvi nejsou jen slozité teologické teze, ale i docela
malé a obycCejné véci. Vnimat jej jako mytus a ritual udavajici
identitu urcité skupiny je jen jedna z moznosti. W. E. Paden uvadi
pét moznych aspektu ¢i typu religiozity, ve kterych téz muzeme
spatrit souvislost s zanrem fantasy a jejimi hrdiny:

1) intenzivni emocionalni az extaticky prozitek

2) kontemplativni moudrost a vnitrni usebrani

3) ocista, obét, askeze

4) duraz na mezilidské vztahy

5) presvédceni, duvéra, podrizenost a vérnost!!

3.1. Brany do Jiného svéta

Autofi zanru fantasy propojuji casto prvky science-fiction ¢i
paralelni svéty se svétem nasim, avSak mnoha ctenafi je tato
¢innost vnimana rusivé. Velka cast spisovatelu proto uziva ve

svych knihach jakychsi bran (pfechodu mezi svéty), aby je oddélili.

" Paden, W. E.. Bdddani o posvatnu. NabozZenstvi ve spektru interpretaci. Bmo, 2002, s, 136-137.
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C. S. Lewis vdile Mere Christianity prfirovnava krestanstvi

k dvorané, odkud vede nékolik dveri.

Podari-li se mi do této dvorany nékoho uvést, splnil jsem tim o co
jsem se pokousel. Ohen, zZidle a jidlo se vSak nachdzeji v pokojich
nikoli ve dvorané. Dvorana je mistem, kde se ¢ekd, odkud lze

vstoupit do ruznych dveri, ale kde se neda zZit.!?

Podobny motiv muzeme nalézt napriklad v knize The Last Battle.
Aslan posila détské hrdiny dvermi do staje (dvorany), ale oni se
ocitaji v Narnii nové, lepsi. Poté se vSak ve staji objevi trpaslici,
ktefi jsou jednak neveéfici, nemaji (vnitini) silu dalSimi dvermi
projit a dokonce je ani nevidi. Jsou proto navzdy odkazani setrvat
ve tmé — v nevédomosti.

Lewis si byl jako velky zastance krestanstvi a znalec
Bible urcité védom toho, jak casto jsou brany ¢i dvere v Novém
Zakoné zminovany.

Napr. enter [heaven| by the narrow door'?

the door of faith'

wide door for effective service opened'>

a door for the world'®

sam Jezis je casto spojovan s dvermi'’
Jeho znalost Pisma Svatého se odrazi v dile The Chronicles of
Narnia, ve kterém nejen zpracoval biblické pribéhy, ale i motiv

dveri.

12 Lewis, C. S.. K jadru krestanstvi. Praha, 1993, s. 9.
" Luke 13:24-25

"Acts 14:27

'S Corinthians 16:19

' Colossians 4:3

'" Revelations 3:20




Lewis pouziva dveri a prenosu hrdinu do Jiného svéta za urcitych
podminek a tak si muzeme vSimnout jistych pravidel, jez stoji za
zminku:
1. Konkrétni (hmatatelné) dvere vedou k dverim dalSim ->
Aslanovi
2. Aslan=obousmérné dvere (privadi hrdiny ze skutecného
svéta do Jiného a naopak)
3. Pruchod dvermi do Narnie je vZdy neplanovany
4. Vsichni hrdinové, kteri dvermi projdou do Narnie, nejsou

nuceni tam zustat

Dvere sami 0 sobé maji ruznou podobu:

- skrin v The Lion, The Witch and The Wardrobe

- obraz v knize The Voyage of the Dawn Treader

- nadraziv dilech Prince Caspian a The Last Battle
Vsechny maji za ukol prenést détské hrdiny ze skutecného svéta
do svéta jiného - z nudného, obycejného a vSedniho dne, spojeného
s kazdodennimi povinnostmi, do jiné reality, nového byti, Zivota —

k Aslanovi.

V novém svété plati jiné zakony a méni se i perspektiva.
V Narnii se napriklad détem vypravéji pohadky o jinych svétech, o
zemich které jsou kulaté (Narnie kulata neni). Kdyz se o svété, ze
kterého prisli hrdinové dovida princ Caspian, je naprosto unesen,
ale Edmundovi to nepripada nijak zvlastni. Co je fantazii v jednom
svété, je realitou v druhém. Skutecny svét je pohadkou v Narnii,
mluvici stromy napriklad jsou pohadkou v realité nasi.
Kdyz se Digory vratil s kouzelnym jablkem (The Magician’s
Nephew), které mélo vylécit jeho téZce nemocnou matku, zpét do
reality 20. stoleti a uvidel kolem sebe naprosto vSedni a obycejné

predméty, uz ani v zazrak nedoufal. V okamziku, kdy si vSak




vzpomnél na Aslanovu tvar, opét zacal vérit tomu, Ze se jeho matka

diky jablku uzdravi.

Aslan a veskeré dvere v Letopisech byly clanky, které
vSechny pribéhy spojovaly. Sam Aslan existoval ve dvou realitach,
coz hlavni hrdinové zjistili poté co se s Aslanem setkali v Narnii
(proto také byli do Narnie privolani). Aslan jim vysvétlil, ze ho
mohou nalézt i ve svém svété, Zze tam vSak ma jiné jméno. Pecka,
z jiz zminéného jablka, byla zakladem pro dalsi dvefe do Narnie.
Vyrostla z ni jablon, ze které byla pozdéji vytesana skrin (The Lion,
The Witch and The Wardrobe).

Moment utvareni svétu je ve fantasy naprosto zasadni. Je na
tomto vytvareni paralel je dokonce postavena. Svét ale neni
vytvofen jako vykladovy model pro ten nas, neni ani urcen
k praktické aplikaci na konkrétni situace. Prvky prili§ jasné
souvisejici s nasim svétem, pfedevsim tim modernim, pusobi na
vétSinu prizniveu rusSivé. Presto mohou mit dila fantasy u
nékterych svych ¢tenaru vyznamny a hmatatelny vliv na konkrétni

rozhodnuti, interpretaci a feSeni zivotnich situaci.

3.2. Fantasy bytosti v Narnii

Mnoho bytosti, jez jsou zminovany v The Chronicles of
Narnia, maji puvod v antickych mytologiich. Nasleduje seznam a
prehled téchto stvoreni, jejich vyznam v konkrétnich bajeslovich a

jejich ukol v Letopisech.
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a) Bacchus — Rimsky buh vina, plodnosti a veseli byva casto

zobrazovan jako mlady chlapec. Proto je povazZovan za
symbol radosti a zivota. V Narnii se objevuje jen obcas,
jak je zminéno v The Lion, The Witch and the Wardrobe, a
tehdy v Fekach misto vody tece vino. Jedna se o krasného
mladika s divokym obli¢cejem, obleceného v srn¢i kuzi,
ovénceného révovymi listy a stale doprovazeného

nespoutanymi divkami (viz menady).

Kentaur — V recké mytologii je tento c¢tyrnohy tvor
popisovan jako napul muz a napul kun. Kentaufi byli
charakterizovani jako podli, divoci a lidem nepratelsti,
nékteri vSak byli povazovani za spravedlivé a moudré
(napr. Cheiréon, vychovatel Achillea, lasona a Théssea).
V Narnii jsou jakym si druhem astrologu, ktefi dokazi
véstit budoucnost. Jsou vyobrazeni jako velmi moudré a

vérné bytosti.

Drak — Tento pohadkovy tvor byva obycejné zobrazovan
v podobé hada nebo jestéra s kridly, sjednou i vice
hlavami a se schopnosti chrlit ohen. Objevuje se
v mytologii celého svéta, nékdy jako ztélesnéni zla (spiSe
v zapadnich kulturach), jindy dobra (predevSim na
vychodé, kde je uctivan). V Narnii jsou draci sobecti a
chamtivi — je vSak tfeba zduraznit, ze jde predevSim o
proménéné lidi, jako byl napt. Eustac v The Voyage of the

Dawn Treader.
Dryada — Dryady jsou lesni nymfy, jakési nizS§i bohyné

v recké i rimské mytologii. Jejich Zivot byva spojen se

stromem, zemre-li strom, zahynou i ony. Mohou se ale
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g)

h)

pohybovat a vyskytovat i mimo strom - v lesich, hajich
nebo jeskynich. V antické mytologii jsou popisovany jako
plaché bytosti, které se pred lidmi ukryvaji. V Narnii jsou
vyobrazeny spiSe zahadné nez bazlivé, jsou velmi oddané

Narnii a samotnému Aslanovi.

Hamadryada — Recka mytologie je popisuje jako lesni vily,
které se podobaji dryadam, nemohou vS8ak opustit svuj

strom.

Dufflepud (Tulpod) — Bytosti stvofené Lewisovou fantazii.
Jedna se o trpasliky sjednou silnou nohou, kteri se

premistuji pomoci skoku.

Trpaslici (Skritci) — Trpaslici jsou podobni lidem, mnoho
z nich se zabyva tézbou a hornictvim. V Narnii existuji
dva druhy skritku: c¢ernovlasi a cCervenovlasi. VétSina

z nich je laskavych a dobrych.

Faun - V fimské mytologii je Faun povazovan za boha
lesu, poli, dobytka, urody a plodnosti. V. mnozném cisle se
mluvi o Faunech, ztotoznovanych s reckymi Satyry. Jsou
téz napul lidskymi bytostmi jako jiz zminéni kentauri, na
rozdil od nich vSak maji télo a ocas kozy a chodi po dvou.

V Narnii je vétsina faunu hodna a laskava.

ODbfi — Byvaji zobrazovani jako obrovsti lidé. Muzeme se o

nich docist v feckych a severskych mytologiich, stejné tak

obru: hodni a laskavi obrové, barbarsti, ktefi ziji




j)

k)

l)

v Etinsmoor a lidozravi, kteri pobyvaji na severu v oblasti

hradu Harfang.

Menady — Doprovazely Baccha v recké a rimské mytologii.
Lidé veérili, ze maji magické schopnosti. V Narnii se
objevuji sice s Bacchem, avSak jejich nadprfirozena sila

vvmizela.

Marshwiggle (Kyvoun bahenni) — Jedna se o dalsi postavu,
kterou stvoril Lewis zcela sam ve své fantazii. Kyvouni
jsou pesimisticti tvorové podobni napf. nasim vodnikum,
maji vSak malé skoro az trpaslici télo a neobvykle dlouhé

koncetiny, s blanami mezi prsty.

Najady — Najady jsou nejpocetnéjsi skupinou nizSich
bohyn. Jedna se o nymfy vnitrozemskych i morskych vod,
které inspirovaly ty, jez se z nich napili. Podle antické
mytologie umély veéstit a ukryvaly se pred lidmi podobné
jako dryady. Kult najad pretrval dokonce az do
krestanskych dob  (rusalky). Nejsou v Letopisech
popisovany nijak obsahle, spise je o nich jen zminka
v The Voyage of the Dawn Treader. Hrdinové se zde prave
napili této vody, kterou povazovali za to nejlepsi, co kdy

ochutnali.

m) Fénix — V Egyptské mytologii se jedna o ohnivého ptaka

(ptak ohnivak), ktery se kazdych 500 let sam spali a
z popela se opét zrodi. Lewis o ném piSe v knize The Last

Battle, kde zije v ovocné zahradé v pravé Narnii.
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n) Satyr — V fecké mytologii se jednalo o bohy lesu, ktefi se
podobali faunum. Stari Satyfi byvaji popisovani jako
osklivi a lini, na rozdil od mladvch, ktefi byli krasni.
V Narnii je popsana smrt zlého satyra v knize The Last

Battle.

o) Silenus — V mytologii je povaZovan za Bacchova ucitele,

v Narnii nikoli. Doprovazi sice Baccha, vylicen je ale

p) Jednorozec — Toto bajné zvire je popisovano jak v recke,
tak v fimské mytologii. Zpravidla je zobrazeno jako kun
s kozi bradkou, Ivim (kravskym) ocasem a dlouhym
spiralovité vroubkovanym rohem, ktery mu vyrusta z cela.
Ve stredovéku byvali jednorozci povazovani za symbol

cistoty a neposkvrnénosti, v Narnii za vzneSenou bytost.

g) Okridlené koné — V recké mytologii je Pégasos popisovan
jako okfidleny kun, zrozeny ze spojeni Poseidona a
Gorgony Medusy. V Narnii byl Fledge prvnim ze vSech
okridlenych koni, po ném vSak uz nebyl zminén zadny

dalsi.

Toto je jen zakladnim prehledem bajnych a pohadkovych
tvoru, objevujicich se v Narnii. Z dalSich fantastickych bytosti
muzeme jmenovat strasidla, vlkodlaky, kostlivee, upiry apod.
Z tohoto vyctu je evidentni nejen Lewisova vzdélanost a sectélost,

ale i laska k pohadkam, bajim a sagam. V Letopisech neozivil jen

své détské sny, dokazal navic presné odhadnout i prfani a tuzby

svych ¢tenaru.




Lewisova dila zrtady The Chronicles of Narnia jsou
prostoupena krestanskym symbolismem. Ramcem Letopisu je vzdy
nas svét, odkud se détsti hrdinové dostavaji do Jiného svéta, svéta
fantasy — Narnie. Krestanstvi (téma jako takové) se vétSinou ve
fantasy neobjevuje, Lewis je vyjimkou z pravidla. V jeho dile jsou
teologické zaméry naprosto ziejmé a nezastirané. Cast priznivcu
fantasy to nese nelibé. Dale mu vycitaji, Ze je jeho dilo apologetické
a prilis prosaklé didaktismem!'8, nebo Ze v nékterych vécech
plaguje Tolkiena'!? atd. Tolkien nechtél narusit kouzlo svého svéta
krestanskymi prvky, ackoli byl hluboce vérici. Psal spiSe po vzoru
severskych sag, které ho hluboce ovlivnily.

Lewis si svymi pribéhy vytvarel jakysi ramec pro symbolické
vyjadreni zakladnich krestanskych myslenek. Chtél tyto mySlenky
popularizovat, fici novym zpusobem a zpristupnit je détem. Presto
je vSak zrejmé, ze bychom The Chronicles of Narnia zanrové stézi

zaradili nékam jinam nez do fantasy.

"™ Swinfen. A.. In Defence of Fantasy: A Study of the Genre in English and American Literature
since 1945. London . 1984.s. 105,
19 C(ITT‘C"IC‘I’ H I R R Tolkien Zivotonis. Praha 1993 ¢ 153




4. Sedm smrtelnych hfichu

Krestané definuji hrich ve smyslu jakési poruchy v chapani
svéta. Clovek, ktery se hfichu dopusti, prohlasuje svét za svuj,
nikoli za Bozi.?® Na Desatero bychom méli v prvni fadé nahlizet
jako na zasady stanovené k uzitku samotnych lidi. Jinak by se
dalo prepokladat, ze ¢lovék bude touzit po majetku nékoho jiného,
prili§ namahavé pracovat, bude se mstit nékomu, kdo mu ublizil.
Zkratka ze vnese chaos do vSeho c¢eho se dotkne. Kazdé z prikazani
je jakousi ochranou proti tomuto chaosu. Jestlize napriklad bude
clovék pracovat sedm dni v tydnu, zaplati za to jeho vlastni télo.
Kazda spolecnost hodnoti urcité jednani jako Spatné — vrazdu,
kradez, znasilnéni - a postihuje je sankcemi. Vrazda ublizi
druhému ¢loveku. ale vvbira si svou dan i na vrahovi. V mnoha
ohledech je trestem za hrich opét hrich, jinymi slovy zlo plodi zlo.
Cim vice lidé jednaji v rozporu s Desaterem a poddavaji se svym
pudum, tim vice trpi, a to i tehdy, kdyz o tom nikdo jiny nevi.
Cteme-li o tom, jak Jezi§ jednal s podvodniky, hfisniky a
prostitutkami, vidime, ze nepriSel jen proto, aby je zachranil pred

trestem, ale aby je zachranil i pred hrichem samotnym.

Hrich ve smyslu chyby ¢i omylu je jednim z nejcastéjsich
témat vétsSinv literarnich dél vubec. Autofi romanu a povidek
zobrazuji lidského hrdinu v celé jeho slozitosti jako bytost chybujici
- hresici. Neni mozné si predstavit jakoukoli beletrii bez bohatého
rozvinuti této tématiky. Pochybeni nebo provinéni proti zakonum,
narizenim nebo pravidlum a jejich dusledky jsou klicovym

momentem: ctenar je upoutan jakousi magnetickou silou, ktera ho

* Yancey. P.. Ohlasy z jiného svéta. Praha, 2003, s. 107-108.
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nuti neustale otacet stranky. Kdyby literati vynechali v beletrii
hrfich a jeho konsekvence, cetla by se pouze jako nudna a

nezajimava dila.

Pavod sedmi smrtelnych hfichu neni zcela jasny. Stredovéci
cirkevni otcové a misijni biskupové (napr. Tertullian a Augustin z
Canterbury)?! prohlasovali, ze existuji hrichy, které jsou horsi nez
jiné, i kdyz nikdy nevyjmenovali vSech sedm. Mozna se odvolavali

na nasledujici slova Jana Krtitele:

If anyone sees his brother committing a sin not leading to
death, he shall ask and God will for him give life to those who
commit sin not leading to death. There is a sin leading to death; I do
not say that he should make request for this. All unrighteousness is

sin, and there is a sin not leading to death.??

Tato slova méla za nasledek vytvoreni bezpoctu seznamu ,obzvlasté
sepsan papezem Rehorem . Velikym (540 - 605)22 (pycha,

obzerstvi, lakota, smilstvo, zavist, hnév, a lenost).

Jedna z mnohych otazek pri cteni Lewisovych Letopisu
Narnie, by se mohla tykat poc¢tu knih. Lewis jich napsal sedm. Zde
muzeme spatfit jistou souvislost se sedmi smrtelnymi hfichy.
Protoze se Lewis ve svych dilech sedmi smrtelnym hfichum

vénoval, (muzeme jmenovat napriklad Allegory of Love, Mere

*! Graham. B.. Sedm smritelnych hFichu, Praha, 1969.
== John 5:16-17
* Graham, B.. Sedm smrtelnych hiichu. Praha, 1969,

L% )
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Christianity, Screwtape Letters, The Great Divorce nebo Poems, ve
kterych vénoval basen kazdému z nich) lze predpokladat, Ze jsou i
predmétem Letopisu. Proto bude tomuto tématu na nasledujicich

stranach vénovana mimoradna pozornost.

4.1. Carodéjuv synovec

Tento pribéh lici vznik Narnie na strané jedné a vstup zla na
strané druhé. Hlavnim motivem tohoto Letopisu by mohl byt hnév
zosobnény predevsim tfemi postavami (Digoryuv, Digoryova stryce
Andrewa a Jadis).

Andrew, ktery se netaji nenavisti k détem, se zbavi Polly -
,odcaruje“ ji z tohoto svéta a pocita stim, Ze ji bude Digory
nasledovat. Pozdéji, kdyzZ se octne nahodou v Narnii, je rozhnévany
a touzi po zbrani, aby zastrelil Aslana.

Digory ma také velice vznétlivou a prudkou povahu. Poprvé se zlobi
na stryce, ktery pomoci Isti a 1zi podvedl Polly, avSak pozdéji sam
s Polly dokonce ve zlosti zapasi, protoze je netrpélivy, tvrdohlavy a

zvédavy.

Before Polly’s hand reached her pocket, he grabbed her wrist,
leaning across with his back against her chest. Then keeping her
other arm out of the way with his other elbow, he leaned forward,
picked up the hammer, and struck the golden bell a light, smart
tap.??

' Lewis. C. S.. The Chronicles of Narnia, New York. 2001, s. 36.
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Pravé v dusledku tohoto hrichu se dostane do Narnie Jadis -
zosobnéné zlo. Jakmile se objevi Jadis, stane se pravé ona tou
nejvyraznéjsi a nejnegativnéjsi postavou. Nejvice se to projevi pri
jejim  pobytu v Londyné a v zachazeni s taméjSimi lidmi.
V okamziku, kdy ji Letty neprojevi dostatek respektu a jedna s ni
jako se sobé rovnou, popadne Jadis vztek a pouZije nasili aby
dosahla svého.

Kdyz se pozdéji stane svédkem stvoreni Narnie a uslysi pisen ,The
Song of Creation®, nenavidi ji a nejradéji by cely nové vznikly svét
zni€ila. Opét pouzije nasili a vrhne po Aslanovi kus Zeleza, ktery
mu vSak neublizi. Jadis se proto rozhodne ,jit vlastni cestou“ a
vyvhybat se pritom Aslanovi. Zacaruje Narnii, aby zde pretrvavala
stale zima a nikdy nebyly vanoce (nadéje). Zamrzla krajina a
beznadéj, kterou s sebou prinasi, jsou pravé dusledkem hnévu a
jakéhosi citového chladu ve vztazich mezi lidmi.

Lewis nam ukazal hnév, ¢i neovladatelny vztek jako urcitou slepotu

a neschopnost vidét pravdu.

4.2. Lev, carodéjnice a skfin

V této knize se Lewis vénuje dalSimu ztéchto hfichu, a to
obzerstvi, které je obvykle spojovano s velkou chuti az Zravosti.
Zosobnuje ho sam Edmund, ktery nemysli na nic jiného nez na to,
jak zaplnit svuj vlastni zaludek a zapomene proto vSechno ostatni

i na své pratele.




Their destiny is destruction, their god is their stomach, and

their glory is in their shame. Their mind is on earthly things.2°

Jadis, ktera okamzité odhali Edmundovu slabost, kdyz ho potka
v zasnézenych lesich, mu nabidne teply napoj a turecky med.
Turecky med, Edmundovo nejoblibenéjsi cukrovi, kterému nikdy
nemuze odolat, je navic ocarovany. JiZ po prvnim soustu je zcela

v moci bilé ¢arodéjnice.

Each piece was sweet and light to the very centre and
Edmund had never tasted anything more delicious.
While he was eating, the Queen kept asking questions. At first
Edmund tried to remember that it is rude to speak with one’s mouth
full, but soon he forgot about this and thought only of trying to
shovel down as much Turkish Delight as he could, and the more he
ate the more he wanted to eat, and he never asked himself why the

Queen should be so inquisitive.?°

Tento moment nam navic pripomina Evu, ktera v Raji zatouzila po
jablku a vSe ostatni v danou chvili pro ni ztratilo na dulezitosti a
vyznamu. Muzeme tedy spatrit jistou paralelu mezi hadem, ktery
svadél Evu, a Jadis, ktera se pokousi ziskat Edmunda pro své
ucely. Oba c¢iny mély nedozirné nasledky. Adam a Eva byli vyhnani
z raje a Carodéjnice pozadovala Edmunduv Zivot.

Lewis se pokousel popsat dusledky negativnich lidskych vlastnosti,
tedy nespravného chovani, na ¢lovéka i jejich okoli obecné. Dosahl
toho tim, ze zveli¢il predevsim hfich Edmunduv. Edmund byl svym
jednanim natolik zaslepen, Ze se stal svym vlastnim otrokem a

jednal bezmyslenkovité a bezcitné, aby dosahl svého.

“* Philippians 3:19
“* Lewis. C. S.. The Chronicles of Narnia, New York, 2001, s. 125,




4.3. Kan a jeho chlapec

V této knize muzeme nalézt nékolik klicovych postav, které
personifikuji pychu.
Prvni z nich je mluvici, valeény kun Bree, jenz je pfili§ hrdy na svuaj
vzhled a své ¢iny. Pfi svém navratu do Narnie déla vSe co muze,
aby se zachoval tak, jak by se zachoval spravny valeény kun a
jedna s ostatnimi povysSené, protoze se povazuje za lepSiho.
Druhou klicovou postavou je Calorménska princezna, ktera neni
jen namyslena, ale i hrda na své postaveni. Je z kralovské rodiny a
proto vyzaduje respekt, navzdory tomu, zZe je ve stejné situaci jako
ostatni - na utéku. O této skutecnosti sveédcCi fakt, ze vyuzije
kohokoli bez ohledu na to, jaké to pro daného clovéka bude mit

nasledky.

»And what happened to the girl — the one you've drugged?“

114

asked Shasta. ,Doubtless she was beaten for sleeping late.“ said

Aravis coolly.?”

Treti postavou je princ Rabadash, ktery (uraZen ve své pyse) si
chce podmanit celou Narnii. V boji je v8ak zajat pro néj velice
nedustojnym zpusobem. Kdyz je predveden pfed radu jako valeény

zajatec, nechce i pres Aslanovu vyzvu zapomenout na svou pychu.

Forget your pride (what have you to be proud of?) and your
anger (who has done you wrong?) and accept the mercy of these

good kings.”8

" Lewis. C. S.. The Chronicles of Narnia, New York, 2001, s. 224,
* Lewis. C. S.. The Chronicles of Narnia, New York. 2001, s. 306.




Rabadash Aslana nazyva démonem a nepritelem, vzyva vlastniho
boha a pres vesSkera varovani neustava. Pri téchto slovech se
premeéni v osla.

Lewis cCtenarum pripomnél v postavé Rabadash, ze pychu

predchazi vzdycky pad.

4.4. Princ Kaspian

Ve ctvrté knize kladl Lewis duraz na smilstvo. JelikoZz se
jedna o knihu pro déti, nemél jisté na mysli touhu sexualni, ale
touhu obecné. Pribéh popisuje Miraze, jenZz po smrti Caspianova
otce prevzal vladu a moc jako ,Lord Protektor®.

Pozdéji se nechal prohlasit za krale, poté co se obklopil svymi
vlastnimi priznivci.
Dr. Cornelius, Caspianuv vychovatel, popisuje, jak se Miraz

nasilné chopil vlady:

And then, one by one, all the great lords, who had known
your father, died or disappeared. Not by accident, either. Miraz
weeded them out. Belisar and Uvilas were shot with arrows on a
hunting party: by chance it was pretended. All the great house of the
Passarids he sent to fight giants on the northern frontier till one by
one they fell. Arlian and Erimon and a dozen more he executed for
treason on a false charge. The two brothers of Beaversdam he shut

“o9g

up as madmen.

* Lewis. C. S.. The Chronicles of Narnia. New York. 2001, s. 342-343.




Sam Caspian pozdéji odhali pravdu a zjisti, Ze ve skutecnosti to byl
Miraz, kdo zavrazdil jeho otce.

Lewis mél v umyslu ukazat Miraze pouze jako ¢lovéka dychticiho
po moci a zaroven popisoval i dopady, které takové jednani s sebou
prinasi pro spolecnost i clovéka samotného. Vladce ma v pripadé
diktatury neomezenou moc, vladne a rozhoduje sam, a tim se
izoluje od svych poddanych. Nese ale veSkerou zodpovédnost za
sva rozhodnuti, je zavisly na své moci a tim ztraci vlastni svobodu.
Prikazy vladce nemusi byt a ani nebyvaji pochopeny, nebot chybi
prostor pro diskusi. Casem se vyvine u poddanych nenavist a
touha po zméné, coz muze vést az k revoluci. I za Mirazovy vlady
zvirata a dalsSi bytosti touzi po zméné a to jakékoli, jsou natolik
zoufali, Ze jim je v podstaté jedno, kdo by novou vladu nastolil, byt
by to méla byt Jadis.?® Pravda je zkreslena nebo potlacena, mluvici

zvirata se stavaji psanci, pribéhy o nich jsou zakazany.

4.5. Plavba Jitfrniho Poutnika

Tento  pribéh  popisuje lakotu, hlavné v postavé
neprijemného Eustace, jehoz chamtivost nezna mezi. Eustacova
hrabivost a jeji dusledky jsou ustrednim motivem tohoto pribéhu.
Po dlouhotrvajici a vysilujici bouri jsou hlavni hrdinové zahnani na
ostrov, kde hodlaji doplnit zasoby. Eustac skupinu opusti, nejen
aby ostrov prozkoumal na vlastni pést, ale aby mohl byt téZ sam,
nebot si s ostatnimi priliS nerozumi. Objevi pritom umirajiciho
draka a sleduje jej, jak naposledy vydechne. Nahle v ném vzroste
pocit, jako by sdrakem sam bojoval. Eustac je zahy destém

zahnan do drakovv jeskyné, kde objevi drahocenny poklad.

* Lewis, C. S.. The Chronicles of Narnia, New York, 2001, s, 351.
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V tomto okamziku zapomene na vSe ostatni a zacne si plnit kapsy
zlatem. Ve snaze pobrat toho co nejvic, si dokonce navlékne
naramek. Poté se rozhodne preckat dést v jeskyni a pritom usne.
Probudi ho az palciva bolest v levé pazi a zjisti, ze se premeénil

v draka.

He had turned into a dragon while he was asleep. Sleeping on
a dragon’s hoard with greedy, dragonish thoughts in his heart, he

had become a dragon himself.3!

Naramek, ktery se mu po proméné zarizl do ruky, je pfipominkou
jeho vlastni chamtivosti. Tato bolest vysvétluje nejen Eustacovu
proménu fyzickou, ale i bolest v jeho srdci. Pravé bolest a litost mu
pomohou preménit se opét v ¢lovéka, dokonce ¢lovéka ,lepsiho“.

Lewis vysvétlil na prikladech negativni vliv lakoty na jedince.
Takova osoba vyzdvihuje pouze sama sebe a snazi se vyuzit

ostatni ve svuj prospech.

4.6. Stribrna zidle

Lewis v této knize vyli¢il nebezpeci lenosti. Jill je na zacatku
své cesty vyzvana Aslanem, aby ,nezapominala na Znameni‘ a
jejich casté opakovani. Znameni méla pomoci ji a Eustacovi pri
jejich hledani ztraceného prince Narnie. Dulezitost tohoto ukolu
byla vyzdvizena slovy:

But first, remember, remember, remember the signs. Say them
to yourself when you wake in the morning and when you lie down

at night, and when you wake in the middle of the night. And

31 Lewis, C. S., The Chronicles of Narnia. New York, 2001, s. 466.
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whatever strange things may happen to you, let nothing turn your

mind from following the signs.>?

Paralela téchto slov je zfejma. Stejné jako dal Buh lidem urcita
prikazani a pravidla, kterymi se maji ridit a podle kterych maji Zit,
ukazal Aslan détem urcita znameni, kterych se maji drzet na své
ceste.

Jill bohuzel neuspéla, stejné jako by i jini neuspéli, kvuli lenosti.
Nejdrive sice vypravéla Eustacovi o znamenich, ale po nékolika
hodinach uz na né skoro zapomnéla. Cim je pro né cesta obtizné;jsi,
tim je i Jill linéjsi si je opakovat. Aslan se ji zjevil ve snu a tim opét
probudil jeji svédomitost, a i kdyz prvni tfi znameni nepoznala,
poznava to ¢tvrté, prestoZe se jedna o to nejtézsi z nich. Rozhodne
se jednat v souladu s nim, byt je to velice riskantni.

Jill zosobnuje vSechny lidi, kteri se nedrzi svych zasad a vzdavaji

se napriklad kvuli obtiznosti nebo pohodli svych idealu.

4.7. Posledni bitva

Posledni bitva li¢i znicujici silu zavisti. Opice Shift se snazi
zmocnit Aslanova postaveni tim, Ze podstrc¢i osla jménem Puzzle,
obleceného do lvi kuze. Puzzle, ktery se za Aslana vydavat nechce,
protestuje, ale Shift ho uklidnuje tim, ze budou konat pouze dobro.
Puzzle se pta sam sebe, co by se stalo, kdyby se pravy Aslan

objevil:

»I may be not very clever but I know that much. What would

become of us if the real Aslan turned up?*“

2 Lewis. C. S.. The Chronicles of Narnia. New York., 2001, s. 560.
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»1 expect he’'d be very pleased, , said Shift. , Probably he sent us the
lion-skin on purpose, so that we could set things right. Anyway he

never does turn up, you know. Not nowadays. “*3

Shiftova zavist a touha zaujmout Aslanovo misto je navic
umocnéna faktem, Ze Aslana uz dlouho nikdo nespatril. Kromé
toho Shift v Aslana ani nevéri. Nejistota, malo sebeduvéry a
neduvéra obecné jsou zarodkem zavisti u kohokoli, i u Shifta.
Puzzle s sebou necha manipulovat a nevytvori si na celou situaci
ani vlastni nazor. Shift zavidi Aslanovi a chce si prisvojit predevsim
jeho cest, autoritu a slavu.

Shiftovy podvody a zavist maji katastrofalni nasledky pro celou
Narnii. Necha pokacet narnijské mluvici stromy, a stava se tak
vrahem.

Sami obyvatelé Narnie jsou zmateni pribéhy o Aslanové dobroté a

rozporuplnymi pozadavky a prikazy Shifta.

It would have been better if we’d died before all this began.
But there’s no doubt about it. Everyone says it is in Aslan’s orders,

and we’ve seen him. We didn’t think Aslan would be like that.34

Shift prirovnhava Tashe, krutého boha Calormencu, k Aslanovi a
vysvétluje, ze se jedna o jednoho a toho samého boha.

Shiftovy ¢iny vyusti v rozpad Narnie, a to nejen fyzicky. Narnijci,
které toto tvrzeni rozdéli, jsou porazeni Calormenci a prfibéh

vyvrcholi zanikem celého svéta.

Shiftova zavist a zkreslovani pravdy, maji za nasledek smrt

nevinnych lidi a bytosti. Lewis na tomto pribéhu ukazal nicivou

33 Lewis, C. S.. The Chronicles of Narnia. New York. 2001, s. 674.
M Lewis, C. S.. The Chronicles of Narnia. New York. 2001, s. 689.




silu smrtelného hrichu. Zavist, nezrizena touha po majetku nebo
postaveni druhych, je jednim z nejcastéjSich lidskych hrichu

uvedenym v Deseti prikazanich.

You shall not covet your neighbor's house. You shall not covet your
neighbor's wife, or his manservant or maidservant, his ox or donkey,

or anything that belongs to your neighbor.3°

Historie lidstva je plna dukazu touhy po cizim majetku, témeér
vSechny valky se vedly za ucelem zisku moci a majetku druhych - i

bitva v knize The Last Battle.

Z predchozich stran zrejmé, Ze se hrdinové v kazdé ze sedmi
knih v dusledku svych hrichu dostanou do smrtelného nebezpeci,
ale vyvaznou bud vlastni snahou nebo s cizi pomoci. Uznani Ci
poznani vlastnich chyb nebo snaha o napravu vede k zachrané
hrdinu. Tam kde vlastni sily nestaci (Eustac, Edmund), dochazi
k zachrané zvenci, napriklad treti osobou (Aslan).

The Last Battle se lisi od predchozich Letopisu tim, Ze Shift svych
hrichu nelituje, ani se nesnazi o zménu svého chovani, coz vede
posléze k zaniku svéta (apokalypsa) - zavrSeni celého cyklu.

Lewis chtél svym c¢tenarum (v tomto pripadé predevSim tém
mladsim) ukazat rozdil mezi tim, co je spravné, a tim, co je Spatné,
na rozdil mezi dobrem a zlem a zaroven poskytnout jakousi ukazku

toho, Ze nikdy neni pozdé vSe zmeénit.

¥ Exodus 20:17




5. Hrdinstvi v Narnii

Studium puvodnich textu bylo Lewisovym celozivotnim
konickem a profesi, proto je spojitost mezi jeho dilem a
stfedovékymi legendami nepochybna. Stredovéky model, ktery byl
Lewisovi inspiraci pfi vytvareni mytu, byl popsan vyse. V uvedené
kapitole bude proto vénovana pozornost hrdinum a jejich tkolum
v tomto modelu.

Lewis se pri vytvareni svych hrdinu inspiroval rytirskymi
pribéhy. Rytifi byli ve stredovéku nositeli dustojenstvi,
udélovaného pri obradu pasovani, za projevenou statec¢nost, resp.
vérnost. Povy§eni na rytife nebylo vazano na rodovy puvod. Nositel
dustojenstvi se vSak staval Slechticem, pokud jim nebyl jiz dfive.
Meél povinnost zachovavat soubor rytifskych ctnosti: vérnost
(panovnikovi, kfestanské vire), statecnost a obranu chudych,
slabych a bezbrannych (zvl. Zen a déti).

Stejné znaky muzeme nalézt i u Lewisovych postav. Nejen Ze
zili_ve svété zasazeném do stredovéku, ale vykazovali se i
vlaéinostmi a ctnostmi rytifu: statecnost, obétavost, ﬂ'.érnost

(Narnii a Aslanovi = kfestanské vire), apod.

Lewisovy hrdinové se ucastnili vSech dulezitych akci a
udalosti a prekonavali snadno ¢casové a prostorové distance (vstupy
do Narnie a zpét do vlastniho svéta, ze kterého pochazeli). Moderni
déti se nrizpusobovalv snadno novému prostredi (stredovék). Stejné
vlastnosti hrdinu muzeme nalézt i v popisu kultu vSemocného

hrdiny.36

* Hodrova. D.. Hleddni romanu. Praha, 1989, s. 139
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Ustfednim tématem duchovniho romdnu®” (nachazejici se
v nékterych stredovékych romanech), je duchovni vyvoj clovéka,
tzv. mysticka iniciace, zasvéceni. Takovy typ romanu se proto
oznacuje iniciacni. Jedna se o jakousi vnitfni oc€istu hrdiny,
vzkriSseni a nesmrtelnost, jimz predchazi prevtéleni, spojeni
s Bohem, nalezeni vlastni identity, vnitfni proména skrze nejvyssi
poznani a symbolicka smrt. Jednu z vrstev iniciacniho romanu
tvori anticka mystéria s jejich obfadem mrtvého a ozivajiciho
bozstva, myty o metamorfézdach a znovuzrozeni, zapasech s netvory,
myty astralni, v nichz hrdina napodoboval svou pouti drahu Slunce

¢l Mésice.38

Iniciacni téma se v syzetu rozviji ve tfech zakladnich fazich:
1. hrdinovy zkousky a bloudéni svétem
2. katabaze (sestup), odpovidajici symbolické smrti
3. katarze (oCista) a prunik do jinych svétu, zkousky
a obrad zasvéceni, odpovidajici symbolickému

znovuzrozeni.>?

Mezi druhou a treti fazi uvadi Hodrova zasvétitele, prostrednika
mezi svétem, z néhoz hrdina prichazi a prostorem vyssim, do néhoz
sméruje. Od zasvétitele se hrdinovi dostava jakéhosi navodu,

spravného pocinani.

Pfi bliz§im zkoumani muzeme v Lewisové dile nalézt prvky
inicia¢niho romanu. Jeho hrdinové se urcitym zpusobem vyvijeji a
dozravaji. Pohybuji se mezi svym svétem a Narnii (bloudéni,
hledani). Kdykoli se octnou v nebezpeci, nesnazich a nevédi si

rady, objevi se Aslan (zasvétitel), ktery je navede spravnym smeérem

3 Hodrova. D.. Hieddani romdnu. Praha. 1989, s. 177-178.
* Tamtéz, s. 180
Y Tamtéz, s. 180




(oCista). Postava Aslana se naléza na hranici dvojiho prostoru
(lidského a bozského) a dvojiho casu (zivota a smrti — vécnosti), ale
jeji ulohou neni pouze ukazat postavam spravnou cestu, ale i
uzdravovat, ,ociStovat® jejich mysl. Hrdinové se v Narnii pokouseji
nejen nalézt své poslani a postaveni mezi ostatnimi, ale i vlastni
identitu. Na nasledujicich strankach bude proto popsano nékolik
postav prochazejicich proménami nazoru, postoju a chovani. Diky

ruznym zkouskam a predevsim Aslanovi nachazeji sebe sama.

S.1. Lucy

Lucy s typickymi vlastnostmi ditéte, jako nevinnost, naivita,
zvédavost, duvérivost, uzkost a soucit, je nejmlads§i ze Ctyr
sourozencu a svym détskym chovanim, coz je ¢asto zduraznovano
(napf. napomina své sourozence, aby se nechovali jako dospéli), si
ziska ihned sympatie ¢tenaru. S Lucy se setkavame od jejiho
pocatecniho vstupu do Narnie, o kterém vzapéti vypravi svym
sourozencum, avSak z jejich strany je nepochopena, vcetné
Edmunda, ktery Narnii rovnéz navstivil. Pozd€ji se Peter a Susan
Lucy omluvi, kdyZz se i oni octnou v Narnii a sami ji nasledné
pozadaji, aby jim ukazala cestu.

Lucy se ve své prostoté rozhodne nasledovat cervenku, a
duvérovat tomu, ze jim pomuze. Lucy, dité bez zkuSenosti,
predsudku a jakychkoli zabran, pripisuje cervence lidske
vlastnosti. Zije ve svém svété a vnima okoli svyma ocima - ofima

ditéte.
Twonder, can birds talk in Narnia? It almost looks as if it wanted to

say something to us.“ She turned to the Robin and said, ,Please,

can you tell us where Tumnus the Faun has been taken to?“ As she
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said this she took a step towards the bird. It at once flew away but
only as far as to the next tree. There it perched and looked at them

very hard as if it understood all they had been saying.?°

Stejné jako typické dité véri vSemu, co vidi, a nékdy jedna
impulsivné. Lewis neustale zduraznuje rozdil mezi ni a jejimi
sourozenci, kteri jsou daleko rozvaznéjsi nez ona. Susan, ktera je
stejné jako Lucy pritomna Aslanové zmrtvychvstani, jako by ze
zacatku ani nevérila v zazrak, ktery pravé vidéla na vlastni oci a

tak je to prave Lucy kdo zvola:

»Oh, you’re real, you're real! Oh Aslan!“#!

V knize Prince Caspian je zduraznéna jeji nesmirna
vnimavost, nebot je to pravé ona, kdo uvidi Aslana jako prvni.
Bohuzel nebyl nikym jinym spatrfen. Ostatni ji dokonce ani neveéri.
Je to zaroven dukaz toho, ze uz pohadkam odrostli, nevéri
zazrakum, a ze je to naposledy, co jsou v Narnii. Misto toho aby se
vydala za Aslanem, rozhodne se podridit vétSiné — uposlechnout
,dospélé“. 1 to, ze se Aslan zjevuje pouze Lucy, podkresluje jeji

vérnost a skromnost.

Kniha The Voyage of the Dawn Treader tyto jeji vlastnosti
zduraznuje. Kdyz se cestovatelé setkaji s drakem, ustoupi ze
strachu, ale Lucy mu duvéruje a véri i v upfimnost dracich slz.
Snazi se s nim dorozumeét jakymkoli zpusobem (drak neumi mluvit)
a i kdyz jsou ostatni neduveérivi, pozna jako prvni, Ze se jedna o

Eustaca.

' Lewis, C. S.. The Chronicles of Narnia. New York, 2001, s. 137.
' Lewis, C. S.. The Chronicles of Narnia. New York, 2001, s, 185,
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Edmund pozdéji Eustacovi vysvétluje, kdo je Aslan a popisuje ho

slovy:

He is the great Lion, the son of the Emperor-over-Sea, who saved me

and saved Narnia. We’ve all seen him. Lucy sees him most often.??

Pouto k Aslanovi je patrné, nebot se ji zjevi pri cteni kouzelné
knihy. Lucy si ¢te zaklinadlo, které by ji mélo ucinit nejkrasné;jsi
mezi smrtelniky, av$ak jiz pri vysloveni prvnich slov se objevi Aslan

pfimo v textu a Lucy ihned prelistuje.

Lucy je ustredni postavou tri knih a tyto knihy a jejich
pribéhy jsou popisovany z jejiho pohledu. Je prvni ze svych
sourozencu, kdo vstoupi do Narnie, postavou ktera nejcastéji
spatfi Aslana, a také ¢lovék, ktery nejvice touzi zustat v Narnii.
Vsechny tyto skutecnosti a jeji vlastnosti z ni ucinily jednu z

nejoblibenéjsich postav Letopisu Narnie vubec.

5.2. Edmund

Edmund je zrejmé jedna z nejzahadnéjSich postav pribéhu.
Na pocatku prvniho dilu (The Lion, Witch and Wardrobe) se zaplete
s Bilou c¢arodéjnici (se zlem), a i kdyZ mozna nevédomé, chova se
zaludné a zakerné.
Jadisin turecky med Edmunda vnitiné svede. Kouzelné cukrovi
zpusobi neukojitelnou zravost a znemozni Edmundovi veskeré
mysleni. Pozdéji se dovida, jak je Carodéjnice kruta a zla, ale jeji

chovani si omlouva a vysvétluje po svém:

 Lewis. C. S.. The Chronicles of Narnia. New York, 2001, s. 475.
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,Because,“ he said to himself, ,all these people who say nasty
things about her are her enemies and probably half of it isn’t true.
She was jolly nice to me, anyway, much nicer than they are. I expect

she is the rightful Queen really.”#

Oslepen kouzly a prijemnymi zazitky zradi svého bratra a sestry a
vyda je zené, o niz v hloubi duSe vi, Ze je nebezpec¢na. Je vSak
jasné, ze ho Carodéjnice uplatila planymi sliby a vyuzila jeho
slabého mista, ¢imz byla touha po moci. Tureckym medem se ji
podarilo probudit v Edmundovi vSe Spatné, coz bylo jejim

zamerem.

Lewis vytvoril postavu Edmunda na zakladé Jidase, postavy
z bible. Protoze se vsSak jedna o velice obtizné téma pro male
Ctenare (déti), zvolil jednoduchy motiv - kouzelny turecky med,
s jehoz pomoci se Carodéjnice zmocni Edmunda. Tim se mu také
podarilo trochu zlehcit zavaznost Edmundova ¢inu. Vina tim padla
z vétsi casti na Carodéjnici.
Stejné jako Jidas, ktery zradil JeziSe, si Edmund své hrichy
uvédomi a velice jich lituje. Na rozdil od Jidase, kterého litost a
zoufalstvi dovedou az k sebevrazdé, se Edmund dokaze svym
¢inum postavit.
Prvni zména nastane, kdyz s nim Carodéjnice zachazi spise jako
s otrokem nez jako s princem. Edmund projevi svou prirozenou
dobrotu a soucit, kdyz se snazi zastat malé skupinky lesnich

zviratek, coz Carodéjnice okamzité potresta.

»As for you, “ said the Witch, giving Edmund a stunning blow on the

face as she re-mounted the sledge, ,let that teach you to ask favour

3 Lewis. C. S.. The Chronicles of Narnia. New York, 2001, s. 152-153.
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for spies and traitors. Drive on!“ And Edmund, for the first time in

this story, felt sorry for someone besides himself.#

Nakonec Edmund odhali jeji pravé zaméry a uvédomi si
nesmirnou shovivavost a laskavost lva Aslana. Rozhovor s Aslanem
v ném tyto pocity a domnénky utvrdi. Nakonec se i Edmund zapoji
do bitvy proti Bilé ¢arodéjnici a dokaze vSem svou odvahu. Vétsinu
zmén v jeho povaze zpusobily vnéjsi faktory, napriklad kruté
chovani Carodéjnice, preména nevinnych zvifatek v kamen nebo
rozmluva s Aslanem. Je ale na Edmundovi, aby si uvédomil své
chyby a udélal posledni krok k dokonceni své vnitfni promeény.
Takova zmeéna si zada opravdu ohromné silnou vuli a odvahu, a
postupné se Edmund oprostuje od vSech negativnich mySlenek a
Spatnych vlivu. Na konci pribéhu je spravedlivy a odvazny a je
stejné obdivuhodny jako Petr. Na rozdil od Edmunda neni
Carodéjnice schopna dobra a béhem pfibéhu se nijak neméni, Sifi
stale jen zlo. Zatimco Edmund, i kdyz byl v jejich sluzbach, nikdy

nezasSel tak daleko, aby nemohl v§e napravit.

5.3. Eustac

S Eustacem se poprvé setkavame v knize The Voyage of The
Dawn Treader, kde je nam popisovan jako chlapec bez pratel a
velky negativista. Je znacné namysSleny, povrchni, podeziravy a
sobecky. Jeho povrchnost je mozna duvodem, ze nema pratele,
nebot vyhledava u lidi, kteri jej obklopuji, pouze Spatné vlastnosti.
Nedokaze nahlédnout ,pod povrch® a soudi ostatni podle prvniho
dojmu. Navic tyto vlastnosti podtrhuje i fakt, Ze chybu nikdy

nehleda u sebe a vini vzdy bez dukazu ostatni. Ze stejného duvodu

" Lewis. C. S.. The Chronicles of Narnia, New York. 2001, s. 163.
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se proto snazi vyhnout praci, kdyz pristanou na ostrové, ktery se
mu stane osudnym. Opusti své spolecniky a vyda se najit nejlepsi

misto pro odpocinek.

Suddenly it occurred to him that he might have been lying there for
hours. Perhaps the others had gone! Perhaps they had let him
wander away on purpose simply in order to leave him behind! He

leapt up in panic and began the descent.*>

Eustac ma strach pouze o svou osobu a podle sebe soudi ostatni.
Proto si mysli, ze ho nechali odejit zcela zamérné, aby se zbavili
jeho spolecnosti (ve skutecnosti jeho zmizeni nikdo nezpozoroval).
Pripisuje jim vlastnosti, jezZ ma on sam, ale kterych si neni védom.
Eustac pfi sestupu zabloudi a pritom najde umirajiciho
draka a jeho jeskyni, kde se naléza drahocenny poklad. Eustac
mysli opét pouze na sebe a na své rychle nabyté bohatstvi. V zapéti
je ocarovan a promeéni se vdraka. Jako takovy si zacCina

uvédomovat své chyby a Spatné vlastnosti.

He wanted to be friends. He wanted to get back among humans and
talk and laugh and share things. He realized that he was a monster

cut off from the whole human race.?°

Je paradoxem, ze si Eustac uvédomuje, ze byl ,netvor“, az kdyzZ se
jim skutecné stane. I ostatni s nim souciti a sympatizuji mnohem
vice po jeho promeéneé.

Eustac sam se nedokaze proménit zpét v clovéka bez pomoci,
coz doklada moment, kdy si sam tfikrat svlékne kuZzi, avSak bez

sebemensi zmény. Tuto ,praci“ za néj musi odvést Aslan, ktery vidi

3 Lewis. C. S.. The Chronicles of Narnia. New York. 2001, s. 460.
% Lewis. C. S.. The Chronicles of Narnia. New York. 2001, s. 466.




do nitra lidského srdce, a tak zatne drapy hluboko do draci kuze a
strhne ji dolu, coz je zaroven i symbolem ocisty. Eustac pociti
velkou bolest, bolest, kterou svym chovanim zpusobil ostatnim, a

lituje svych ¢inu. Zméni se natolik, Ze dokaze za ostatni nasadit i

vlastni zivot.

Eustac si své chyby uvédomil az prili§ pozdé, v okamziku kdy
se zdalo, ze uz neni moznost navratu. Eustac vsak neodmitl
Aslanovu ,pomocnou ruku®, diky které se promeénil zpét v clovéka.
Bylo to dukazem toho, Ze svuj zivot zménit chce. Lewis poukazoval
na to, ze je lepsi se chyb vyvarovat, zaroven vsak i v tomto pribéhu,

jako i v mnoha dalSich zduraznil, Ze na napravu neni nikdy pozdé.




6. Vécny boj dobra a zla

Boj dobra proti zlu je tématem vétSiny literarnich dél a u
nékterych zanru vytvari zakladni déjové schéma. Mnoho dél kon¢i
stastné, pokorenim zla a vitézstvim dobra, byt z komercnich nebo
jinych duvodu. V nasi spolecnosti obvykle panuje predstava
pohadky jako jednoduchého pribéhu, ktery se cte détem pred
spanim. Klasické pohadky, pomineme-li napf. H. Ch. Andersena
nebo O. Wildea, konc¢i dobre. Dochazi ke stretu dobra a zla, ve
kterém vzdy vitézi spravedlnost. Je treba pripomenout, 2ze
v pohadkach byvaji postavy vykresleny pouze cernobile, coz
napomaha détem pochopit propast a rozdil mezi dobrem a zlem.
Z blizsiho pohledu vsak proto pohadkova vypravéni vykazuji jistou
schemati¢nost.

Dobro je souhrnny pojem pro vSsechno prospésné, hodnotné
a vynikajici, zkratka to, co odpovida nejvys$§imu mravnimu idealu.
V kfestanstvi je za nejvyssi dobro (a zdroj dobra) povazovan Buh.
Nékdy se ale hledani dobra ztotoznuje pouze s hledanim Stésti.

Zlo muzeme popsat jako souhrnny rys vseho co Skodi, rusi nebo

kazi, struc¢né receno je opakem dobra.

Lewis, znalec pohadek, baji a povésti, se drzel tohoto
zakladniho schématu pri psani dila The Chronicles of Narnia, které
v sobé nezapre knihu pro déti. Nezaujal své ctenare pouze
pribéhem vécného boje dobra a zla, ale dokazal ho i bravurné
propojit s kfestanskou tématikou. Dukazem mohou byt predevsim
dvé postavy, které personifikuji tyto pojmy. Jedna se o lva Aslana a
carodéjnici Jadis, kterymi se budu v této kapitole zabyvat

podrobnéji.
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6.1. Bila Garod&jnice

Bila ¢arodéjnice Jadis, je typicka carodéjnice, tak jak ji zna
vétSina détskych ¢tenaru. Je v jadru zla, nemilosrdna, krutda, touzi
po moci a je sadisticka. Chova se témeér nelidsky. Ackoli
c¢arodéjnice sama tvrdi, ze je Clovékem, je vlastné napul obr a
napul dzin. Je nadlidsky krasna a neobvykle vysoka. Sam stryc
Andrew ji charakterizuje slovy hardly human?’.

Snazi se ziskat trun Narnie za kazdou cenu, i kdyby méla
pouzit hrubé nasili. Oc¢aruje zemi tak, aby byla stale zima a nikdy
vanoce, aby chudi Narniané neméli zadnou nadéji. Carodéjnice
ovlivhuje mnoho lidi a ziskava je na svou stranu pro své ucely, tim
je rozdéluje a nahani jim strach. Carodéjnice ma navic zlatou
hulku, kterou pouziva, aby promeénila Zivé bytosti v kamen, je
nenavidéna a Narniané se ji obavaji, avSak nikdo kromé Aslana
nema moc ji zastavit.

V téchto pribézich si hraje Jadis na jakéhosi kata i boha a
prisvoji si pravo zabijet Narniany, které zadrzi za zradu. Bila
carodéjnice je alegoricky symbolem dabla, ke kterému sméruji
duse hrisniku. Pribéh si vSak neklade za ukol vytvorit dojem
jednoty mezi carodéjnici a dablem.

Tradicni, prevazujici chapani Satana a zlych bytosti je
takové, ze jde o nestastné bytosti, které ovSem vinou své svobodné
vule neuposlechly jediného dobrého Boha a vzboufily se proti
nému. Milosrdny, ale spravedlivy Buh je zato zatratil, svrhnul
z nebe do pekla, pripadné vyhnal z raje (prvni lidé, Adam a Eva,
jsou téz chapani jako vzbourené bytosti). Ze svobodné vule, ktera
ma moznost se mylit, nebyt v souladu s vuli Bozi, se stalo, Ze se
Satan postavil pravé proti Bohu. Cim vice citil svou svobodu, tim

vice chtél byt a bojovat proti nému a tim vice setrvaval ve svém

" Lewis. C. S.. The Chronicles of Narnia. New York, 2001, s. 45.
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omylu (zlu). Svobodna vule sama o sobé ale neni a nemuzZe byt
nutnou pri¢inou hrichu. Znamena pouze, Ze Clovék ma moznost
vybéru - volby. Problém ,padu“ Adama a Evy nebyl tedy ve
svobodné vuli, ale v neposlusnosti. Bila ¢arodéjnice se téz octla
v Narnii, protoze Digory neuposlechl Pollyinu prosbu a prikaz.

Jadis muze byt povazovana za zobrazeni dabla. Krestané
drive vykreslovali Satana (dabla) jako bytost zlou, protoze je
nestastna a myli se. Podle vétSiny interpretaci se jedna o
plnohodnotného protivnika a vladce vécné sféry Zla, ktery je
nestastny jen tehdy, pokud nema nepritele na dosah. Proto jej
neustale vyhledava, klade clovéku pasti a uto€i proti kralovstvi
nebeskému. My nazyvame mir, soulad, pratelstvi a lasku dobrem,
zatimco pro Satana je dobrem trapit nepritele.

Jadis, stejné jako Satan, prevraci pravdu a ukryva ji pred
ostatnimi, aby jeji moc nad nimi neslabla. Satan udrzuje svou moc
nad lidmi prostrednictvim jejich vlastnich chyb, hfichu,
sebeobvinovani a ucinkem prevraceného pribéhu, ktery z vinika
¢ini spasitele a z obéti viniky. Ukolem a naplni Satana je zasévat
zlo a pochybnosti mezi lidi, presné toto déla i Bila ¢arodéjnice. Co
ostatni vnimaji jako dobro, je pro ni straslivé zlo a naopak. Jadis
(instinktivné) nenavidi Aslana z hloubi duSe, tak jako ostatni

zaporné postavy.

Lewis respektoval tradicni role pohlavi stanovenych
nabozenstvim a pravdépodobné si nepredstavoval dabla - Zenu.
Carodéjnice je postava zla, ale postrada ur¢itou auru dstici ohen a
siru, ktera kiestansky obraz dabla obklopuje. Presto vSak muzeme
nalézt spolecné vlastnosti a rysy téchto dvou bytosti. Lewis
nenasleduje tradic¢ni zobrazeni postav, které se objevuji v téchto

pribézich (napr. Jezis je zobrazen v podobé lva). Pravdépodobnéjsi
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vSak je, ze Bila carodéjnice predstavuje spise jenom zlou osobu ve

sluzbach dabla, nez alegorické znazornéni dabla samotného.

6.2. Aslan

Aslan je uctyhodny, usSlechtily, trochu désivy, ale téz

neobvykle shovivavy a laskavy lev. Jeho sila a dobrota jsou
bezmezné, v Narnii je ztélesnénim spravedlnosti. Jakmile Pevensovi
déti poprvé zaslechnou jeho jméno, okamzité uciti silné a zvlastni
pocity, které samy nedovedou popsat a pochopit. Postupnym
poznavanim Aslana stale roste mysticita, ktera jeho jmeéno
obklopuje. Pan Bobr vypravi détem o Aslanovi jako o krali Narnie,
jenz napravuje vSechny krivdy a zlé zméni v dobré.
Aslan dokonce zachrani Narnii pred Bilou c¢arodéjnici a jejim
hrozném panovanim. Petr, Susan a Lucy si Aslana okamzité
zamiluji a véfi v jeho nekonecnou dobrotu. Nezda se jim divné, ze
Aslana cti, dokonce ho oznacuji za pritele.

Aslan je vzdy o jeden krok napred, je totiz vSevédouci.
Carodéjnice mu sdéli, aby ji vydal Edmunda, v opacném pfipadé
hrozi znicenim celé Narnie. Ocekava, ze tim Aslana zaskoci. Aslan
neni vSak ani trochu vylekany, je naopak smutny. Prokaze
bezmeznou lasku a dobrotu tim, ze obétuje svuj vlastni zZivot, aby
Edmunda zachranil.

Logicky tato obét vypada hloupé, jak sama carodéjnice vitézné
naznaci. Muze se zdat, ze se sam vzdava svého vlastniho zivota a
predava Jadis moc nad Narnii. Aslan je vSak klidny a trpélivy a
snasi veskeré muceni do okamziku své smrti. Ackoli by
Carodéjnice mohla pouzit kouzlo za ucelem ziskani moci, nema ani

Aslanovu vizi ani charakter. Aslan si je jisty, Ze jeho moc je vétsi,




nez jeji sila, a tak nikdy nemusi predstirat statecnost. Je ochoten

umrit, aby zachoval Narnii.

Aslan je alegorické zobrazeni JeziSe Krista jako hlavni
postavy krestanského nabozZenstvi. I Aslan obétoval svij Zivot, aby
spasil vSechny hrisniky a zachranil je tak pred trestem a prfed
hfichem samotnym. Ucinil tak z lasky ke vSem obyvatelum Narnie,

i (zradce) Edmunda.

Pri Aslanové cesté na popravu je doprovazen Lucy a Susan, stejné
jako byl doprovazen i JeziS."®

V okamziku, kdy se Aslan vydava do rukou carodéjnice, jeji
pfivrzenci jej biji, kopou a ponizuji. Stejnym zpusobem zachazeli i

vojaci s JeziSem:

The men who were guarding Jesus began mocking and beating him.
They blindfolded him and demanded, “Prophesy! Who hit you?“ And

they said many other insulting things to him*”

Zobrazeni Aslanovy smrti a jeho zmrtvychvstani pripomina
samotny biblicky pfibéh ukrizovani a zmrtvychvstani JeziSe Krista.
Postava Aslana se vSak stala tercem kritiky. Mezi kritiky je
napriklad i P. Pullman, ktery v dile The Dark Side of Narnia
Lewisovi vytyka Aslana — postavu deus ex machina, ktera se objevi
vzdy tam, kde je treba vyresit néjaky problém®°.

Lewis zobrazil stary, znamy pribéh v novém svétle. Chtél
¢tenafum pomoci podivat se na pribéh z jiného thlu. V The

Chronicles of Narnia predstavil zakladni pojmy krestanstvi, s

* Luke 23:27
" Luke 22:63-65
* Children’s Literature in Education. Vol. 32. No. 4. December 2001.s. 238.
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pouzitim fantastického svéta, se zabavnymi postavami a mluvicimi
zviraty. Lewis dlouho nedokazal prijmout Kristovu obét, ale poté,
co v ni uvéril, odrazilo se to i v jeho tvorbé. Diky tomu mohly
vzniknout pribéhy, ve kterych mohl détem vysvétlit toto obtizné
téma s mnohem vétsi bezprostrednosti a Zivosti, nez s jakou by

pribéh cetly v bibli.

Podstatu dobra a zla muzeme chapat jako vzajemné a
neodlucitelné spojené protiklady, jako néco, co k sobé vzdy patfi
(napf. svétlo a tma). Prozivame-li zlo, neprozivame zaroven i dobro,
ale dokazeme ho diky nému rozeznat.

Lewis postavil proti sobé dvé postavy: Aslan ztélesnujici
dobro kontrastuje s Jadis, ktera je zosobnénim zla. Obé postavy
tedy plni jakési tradicni funkce klasického pohadkového pribéhu.
Maji vlastnosti a schopnosti, které jsou zakladem obtizné
definovatelného kouzla, jez pritahuje déti i dospélé. Prestoze byva
v pohadce uprednostnén déj udalosti pred charakteristikou
jednotlivych postav, pravé tyto dvé osoby jsou popsany velice
podrobneé.

Lewis ¢tenarum na Aslanovi a Jadis ukazal stézejni konflikt
dobra a zla. Nechtél vsak porusit tradi¢cni schéma pohadkového

pribéhu a proto z tohoto stretu vzesel jako vitéz Aslan, tedy dobro.




7. Biblicka podobenstvi

Vime jiz, ze Lewis v détstvi snil o svétech plnych fantazie a
velice miloval pohadky. Zatouzil proto sam takové pribéhy vytvaret.
Protoze byl velice ovlivnén svou virou v Boha, neni mozné psat o
The Chronicles of Narnia, aniz bychom zminili Bibli. Skala Lewisovy
inspirace je vsak natolik Siroka, Ze ji zfejmé ani nelze v plném
rozsahu odhalit. V této kapitole budou tedy uvedena ta
v Letopisech nalézt. The Chronicles of Narnia jsou plné skrytych
pravd, hlubokého mysticismu a duchovniho bohatstvi.

C. S. Lewis sam trval na tom, Ze Letopisy nejsou alegorii,
ackoli mnozi lidé je za takové povazovali a povazuji. V podstaté to
vSak pravdou je. Alegorie je zpusob nepfimého literarniho nebo
vytvarného vyjadfeni myslenek, obecnych pojmu a udalosti. Kazdy
charakter a udalost jsou symbol néceho jiného. Mnoho postav a
udalosti v Narnii nereprezentuji nic specifického, jedna se o prosté
a jednoduché prvky Lewisova podivuhodného a fantastického
svéta. Mnohé znaky a udalosti ale znazornuji néco jiného — néco z
duchovni oblasti. Lewis zpocatku nezamyslel psat pribéhy, které by

ilustrovaly podstatu krestanské viry. Ucinil vSak presny opak.

Pravé tak vznikla Narnie, parafraze krestanstvi. Protoze
Lewisovym puvodnim zamérem byl pribéh pro déti, vytvoril vlastni
svét s mluvicimi zviraty, stromy a dalSimi bajnymi bytostmi. Stvoril
svét, ktery zaroven odrazel jeho vlastni potfeby a touhy, jeho
predstavu dobra a zla. Tuto predstavu zpracoval tak, jak ji znal
z détstvi, kdyz se s ni setkaval v pribézich pro déti, pozdéji v

nabozenstvi. Pri stvofeni Narnie mohl prozZivat radosti a nadéji
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détstvi a détskych, ,Cernobilych“ pribéhu, a zaroven také radost
tvoriciho. Radost Boha, ktery stvoril Zemi a vidél, ze je to dobré>!,

Mluvici zvirata jsou détem nejen blizka a sympaticka, ale Lewis
mohl diky nim ukazat mnohem srozumitelnéji svét lzraele, svét

nadprirozena a zkusenosti viry v Boha.

Lewis napsal v roce 1954 zakum paté tridy tato slova:

I did not say to myself , Let us represent Jesus as He really is in our
world by a lion in Narnia“: I said ,Let us suppose that there were a
land like Narnia and that the Son of God, as He became a Man in
our world, became a lion there, and then imagine what would
happen.“ If you think about it, you will see that this is quite a
different thing.>?

To, Zze Lewis pise o krestanstvi ve formé pohadek (parafrazuje) je
navic zvlastni i v tom smyslu, ze sam Jezi§ vysvétloval podstatné

véci prostrednictvim pribéhu a podobenstvi.

7.1. Stvoreni Narnie

V knize The Magician’s Nephew se v Narnii ocitame pravé ve
chvili jejiho zrozeni. Lewis zde vychazi z biblického stvoreni svéta.
Kdyz se Digory a Polly se ocitaji v Narnii, stoji uz na pevné zemi,
avSak okolo panuje tma."?

Lewis poté opousti ramec Bible a necha Aslana jako dalSi

stvorit nebe a hvézdy:

*' Genesis 1:31

2 Dorsett. L. W. (ed.). Mead. M. L. (ed.). C. S. Lewis Letters to children, New York, 1995, s. 44-
45,

*3 Genesis 1:1-2
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Then two wonders happened at the same moment. One was that the
voice was suddenly joined by the other voices; more voices than you
could possible count. They were in harmony with it, but far higher
up the scale: cold, tingling, silvery voices. The second wonder was

that the blackness overhead, all at once, was blazing with stars.?

Lewis v tomto okamziku zménil poradi nejspiSe proto, aby byl
pribéh nejen atraktivnéjsi, ale aby byl predevSim pro cCtenare
(hlavné déti) srozumitelnéjsi. Proto také nejspiSe zvolil obraz
zpivajicich hvézd.>*

Muze to byt i odkaz na zastance evoluce, ktefi popiraji stvoreni
Zemé v sedmi dnech. Velmi pravdépodobné se nejedna o den ve
smyslu 24 hodin. Buh ma pro ¢as jina méritka. Dalo by se rici, ze
sva, protoze cas stvoril spolu s prostorem, a i kdyz tento naplnuje,
zustava zaroven nad nim. O této ,nesoumeérnosti“ a ,relativité“ se
Lewis zminuje i v dile Prince Caspian, kdy se déti vraceji po jednom
roce v lidském svété do Narnie, kde mezitim uplynulo mnoho let 9°.
Lewisovym umyslem mohl byt naznak toho, Zze neni dulezité
poradi, ale samotny akt a vysledek. ,Voices“ — hlasy - odkazuji

k Janové evangeliu:

In the beginning was the Word, and the Word was with God, and
the Word was God. He was with God in the beginning. Through him
all things were made; without him nothing was made that has been
made. In him was life, and that life was the light of men. The light

shines in the darkness, but the darkness has not understood it.>¢

' Job 38:7
™ Lewis. C. S.. The Chronicles of Narnia. New York, 2001, s. 330.
*® John 1:1-5
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Mluvime-li o ,hlasech®, ¢cekame, ze budou mluvit — slabiky, slova,
véty. V Genesis se docitame o tom, ze kazdy krok Boziho stvoreni
byl uveden Bozim slovem: ,I rekl Buh.. A bylo...“. Téma hlasu
(zpévu) se objevuje i v Tolkienové stvoreni Ardy (Zemé). Muze nas
napadnout otazka, pro¢ se mluvi o hlasech, kdyz Buh je jen jeden.
Odpovédi je Janovo evangelium a Genesis. V Janové evangeliu je
psano, ze s Bohem byl Jezis. Z Genesis vime, ze s Bohem byl Duch
Svaty. Jedna se o jiz popsanou Trojici Bozi, ktera je duvodem, proc
se predevSim v Genesis Starého zakona objevuje Buh v ,pluralu®.

Slovo, Svétlo a Duch se objevuje i v dile Plavba Jitfrniho poutnika
The Voyage of the Dawn Treader, kde dopluji ve tmé k Ostrovu
splnénych snu a nemohou najit cestu zpét. Aslan jim posle
albatrose (symbol Ducha svatého), ktery jim dava svétlo a vyvede je

ze tmy.

Podle Genesis buh stvoril zvirata, ktera méla obyvat zemi,

paty den:

And God said, "Let the land produce living creatures according to
their kinds: livestock, creatures that move along the ground, and

wild animals, each according to its kind." And it was s0.57

Slova ,let the land produce“ Lewise inspirovala k jeho popisu
stvoreni zvirat. Nejprve se objevily v zemi mensi boule, sotva veliké

jako krtc¢i hromadky, z nichz vystoupila zvirata.®s

Nasledujici obraz, vdechnuti zivota, pripomina popis v Bibli —

moment, ve kterém Buh vdechuje zivot Adamovi®,

57 ;
" Genesis 1:24

58 Lewis, C. S.. The Chronicles of Narnia. New York, 2001, s. 68-69.
% Genesis 2.7
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The lion opened his mouth, but no sound came from it; he was
breathing out, a long warm breath; it seemed to sway all the beasts

as the wind sways a line of trees.®?

Lewis nechal Aslana vybrat zvirata do paru. Byla to zvirata, kterym
dal schopnost mluvit. I Noe vybral takto Zivo¢ichy do své archy.
Buh sice “vytvoril” prvniho ¢lovéka z hliny, avSak je psano, ze ho
stvoril k “obrazu svému”. Clovék se tedy Bohu podoba po duchovni
strance. Jeho Duch je navic darem. MuzZe ho odebrat, stejné jako
Aslan odebral schopnost mluvit nékterym zvifatum (a to tém, ktera

byla na strané zla).

Je mozné si rovnéz vSimnout souvislosti mezi Adamem a strycem
Andrewem: oba privedli do svéta smrt. ApoStol Pavel popisoval

Adama jako clovéka, ktery vnesl smrt do naSeho svéta:

Therefore, just as sin entered the world through one man, and death
through sin, and in this way death came to all men, because all

sinned.6!

Stryc Andrew sice neprivedl smrt ve smyslu skonu, ale mySlenku
na ni. Vstoupil do Narnie s pocitem zloby a nenavisti, nedokazal
dokonce ani ocenit krasu stvoreni nového svéta (stejné jako Jadis).
Soustredil se pouze na Aslana, ve kterém spatril hrozbu - zatouzil
jej proto zabit.®?

Jadis byla rovnéz pritomna od zacatku celého stvoreni

Narnie. Pozdéji je popisovana jako zlo, které vstoupilo, kdyz byl

O Lewis. C. S.. The Chronicles of Narnia, New York. 2001, s. 70.

' Romans 5:12
% Lewis. C. S.. The Chronicles of Narnia. New York. 2001, s. 63,




svét sotva pdr hodin stary.®® Jadis vstoupila do Narnie skrze dvé
deéti. Déti jsou sice symbolem nevinnosti (stejné jako byli Adam a
Eva), presto se kvuli nim a jejich zvédavosti do Narnie dostalo zlo.
(Na pocatku vsak stalo Andrewovo sobectvi, zlost, nenavist a
ctizadost.) Muzeme mluvit o tzv. ,prvotnim hrichu“, jehoz
nasledkem jsou vsichni lidé ,hfisni“. Hfich byl duvodem, pro¢ zlo
vstoupilo do Narnie. Vstoupilo skrze jednoho a postihlo vSechny.
Stejné jako na Zemi je taktéz v Narnii uplné vymyceni zla otazkou
,prichodu Pané“ a ,posledni bitvy“, kdy bude stvoreno vse noveé.

Jadisiny dalsi ulohy se nam odkryly v dalsim déji pribéhu.
Nejdrive snédla jablko ze zakazaného stromu. Tento plod, ktery ji
propujcil trvalé mladi, se pro ni stal spiSe utrpenim (coz ona sama
ale ve své zaslepenosti nevidéla). Podle Bible byly v Edenu dva
stromy. Jeden s plody poznani a druhy s plody vécného zivota.
Buh se rozhodl, Zze Adama a Evu poSle pry¢ dfiv, nez stihnou pojist
i ze stromu vécného zivota.® Jadis vSak ochutnala pouze jablko
trvalého mladi, mozna pravé proto o utrpeni, které ji mélo prinést,
nevédéla.

Jadis muze byt povazovana 1 za znazornéni hada®s.
(Pokousela se svést Digoryho, aby utrhl jablko pro sebe, ne vsak
pro ostatni.) Samotna zahrada pripomina Eden - se stromem

uprostred.

% Lewis. C. S.. The Chronicles of Narnia. New York, 2001, s. 72.
* Genesis 3:22-23
° Genesis 3:1-5
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7.2. Aslanovo zmrtvychvstani

Aslanova charakteristika, Zivot a skutky byly predmétem
kapitoly ,Vécny boj dobra a zla“. Jeho zmrtvychvstani je ale
doprovazeno zvlastnimi jevy, pripominajicimi biblicky pribéh.

Bible li¢i JeziSovo zmrtvychvstani nasledovné:

On the first day of the week, very early in the morning, the women
took the spices they had prepared and went to the tomb. They found
the stone rolled away from the tomb, but when they entered, they

did not find the body of the Lord Jesus.°®

Lucy a Susan, které osvobodily Aslana od pout, uslySely ranu.
Ohlédly se a zjistily, ze Kamenny stul praskl a Aslanovo télo chybi.
»Hrob“ byl stejné jako v Bibli prazdny. Lucy a Susan byly Aslanové
smrti pritomny, avSsak nesnesly ten hrozivy pohled a otocily se
zady. Nevidély tedy, co se ve skuteCnosti stalo. Ranu, kterou
zaslechly, zpusobil Kamenny stul, ktery se rozdélil na dva dily,

stejné jako chramova opona v Bibli:

At that moment the curtain of the temple was torn in two from top to

bottom. The earth shook and the rocks split.6”

Roztrzeni chramové opony je velice vyznamnym znamenim. V
dobé starého zakona za ni smél jen veleknéz, v urcenou dobu a
s obétmi. Nikdo dalsi nemél do ,Bozi blizkosti“ pristup. Situace se
ale zménila. Novy zakon, zakon lasky a odpusténi, se naplnil smrti
JeziSe (Aslana) a chramova opona jiz nebyla potfeba — k Bohu mél
pristup kazdy. Stejné tak nebyl ani zapotfebi Kamenny stul,

protoze se naplnilo néco mnohem starsiho a dulezitéjsiho, co Lewis

” Luke 24:1-3
*" Matthew 27:51




nazval ,Deeper Magic from Before the Dawn of Time“®® (magie, ktera

je vic nez zakon).

Lewis vytvofil zcela unikatni pribéh, protkany biblickymi
podobenstvimi, védomé i nevédomé. V knize The Chronicles of
Narnia vyjadril svou vlastni teorii v praxi. Pod zaminkou
dobrodruzného pribéhu ,vloudil“ svym ¢tenafum do myslenek radu
teologickych prvku i poznatku. V Letopisech ozivil vSeobecné
znamy biblicky pfibéh a jeho poselstvi. Dokazal je predat vSem

svym ¢tenarum, détskym i dospélym.

% Lewis. C. S.. The Chronicles of Narnia, New York, 2001, s. 182,
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Zaveér

Hlavnim cilem této diplomové prace bylo predstavit osobnost
a dilo vyznac¢ného irského spisovatele C. S. Lewise, jeho fantasticky
svét nesouci klasické znaky dobrodruzné literatury.

Hrdinové opoustéji svoji realitu pomoci magickych prechodu
a ocitaji se tak ve svété jiném (Narnii), kde se setkavaji s bajnymi
tvory a mluvicimi zviraty. Seznamuji se s Aslanem, s Bozskou
bytosti, ktera existuje i v jejich svété. Aslanovu existenci si ve svém
svété neuvedomuji. Sam Aslan jim v samotném zavéru svou
totoznost zcela neodhali, pouze naznaci. V Narnii prozivaji
hrdinové podobnou zkusenost vztahu mezi ¢lovékem a Bohem jako
sam autor. Lewisovo dilo popisuje zmény uvnitr kazdého clovéka,
které toto poznani s sebou prinasi. Hrdinové a hrdinky vzdy
nalézaji vychodisko z tézkych Zivotnich situaci a zkousek. Pokud
jim samotnym vnitrni sila chybi, vstupuje na scénu bytost vyssi,
postava Aslana. Hrdinum udava opét spravny smeér, nasmeéruje je
na cestu viry. Lewis ve svém dile opakované podtrhuje nutnost
vyvarovat se chyb. Presto jako velky optimista zduraznuje, ze vzdy
je nadéje na zachranu. Ackoli se clovék dopousti stale stejnych
chyb, nikdy neni pozdé na napravu. Tuto obtiznou tématiku
dokazal svym détskym ctenarum bravurné vysvétlit nejen na
prikladech, ale také na vhodné zvolenych hlavnich postavach.
Rovnéz pouzity jazyk a styl je zvolen s ohledem na mladsi vékovou
skupinu a tim je zarucena srozumitelnost a prehlednost tohoto
oblibeného dila.

Charaktery dvou hlavnich postav (Aslan a Bila ¢arodéjnice)
jsou dokonale vymezeny. Diky nim je presné vytycena hranice mezi
dobrem a zlem. Ctenafi je tak poskytnut okamzity prehled
veskerého déni. Détsti hrdinové jsou vyliceni prevazné kladné, ale

mnozi z nich musi urazit dlouhou cestu, aby nasli své pravé ja.
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Mnohé postavy nejsou dokonalé, maji své slabosti a chyby jako
kazdy z nas. Proto jsou ¢tenarum tak blizké a sympatickeé.

Lewis poukazoval na to, abychom nehodnotili své okoli vzdy
pouze podle prvniho dojmu. Prvni dojem muze sice byt mnohdy
spravny, presto by si lidé neméli utvorit ihned pevny nazor a
uzavirat se novym myslenkam. Jejich dalsi jednani by se nemuselo
vyvijet spravnym smeérem.

Jednou z hlavnich myslenek Lewisova dila je ukazat silu a
moc pratelstvi. Zadny z nasSich hrdini nebyl na své cesté za
poznanim sam, vzdy byl doprovazen nékym blizkym. Nékym, na
koho se mohl spolehnout, komu mohl duvérovat, za koho by mohl
obétovat i svuj vlastni zivot.

Lewis vytvoril postavy, s nimiz se ztotoznovaly nejen déti z
poloviny minulého stoleti, ale i déti dnesni, coz doklada nadale se
zvySujici obliba tohoto dila.

I pres volbu dnes jiz tradicniho zZanru fantasy, dokaze dilo
The Chronicles of Narnia stale zaujmout nespocet ¢tenafu po

celém svéteé.
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Summary

The primary aim of this diploma thesis is to introduce Clive
Staples Lewis as a literary personality. He became famous for one
of the most popular works of English children’s literature, and his
fantastic world has all the classical features of adventure
literature.

The heroes leave their own reality with the help of magical

doors. They find themselves in another world (Narnia) where they
meet mythical creatures and talking animals. They become friends
with Aslan — a God-like being. In Narnia the heroes go through an
experience of the relation between man and God similar to the
author’s. Lewis’s work describes the changes inside every human
being which are brought about by the recognition of God.
The heroes and heroines always find a way out of troubled waters
and trials. If they lack the inner strength, a higher being appears:
Aslan. He is the guide and points the heroes in the right direction.
He shows them the path of faith.

Lewis repeatedly underlines the necessity of avoiding
mistakes. Nevertheless, as an optimist, he stresses that there is
always the hope of rescue. Although people still make the same
mistakes, it is never too late for them to be remedied. Lewis’s
ability to explain this difficult subject is based not only on
examples given in the stories but also on characters chosen
appropriately. The language and style were also adjusted to a
younger age-group of readers. Due to these facts, the
comprehensibility and lucidity of this work is guaranteed.

Two main figures (Aslan and the White Witch) are defined
ideally. In them the limits between Good and Evil are set up
precisely. The heroes are described mostly in positive terms,

though many of them still have to go a long way in learning about
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themselves. Many characters are not perfect; they have their
weaknesses and faults like each of us. Therefore, readers like them
and identify themselves with these heroes.

One of Lewis’s main ideas was to show the power and
strength of friendship. None of his heroes was on the way to
knowledge alone. He is always accompanied by someone close;
someone who he could rely on, whom he could trust, who would
lay down his life for him.

Lewis created characters that could attract not only the
children of the last century, but can still attract children
nowadays. This fact is supported by the constantly rising
popularity of his works. Even though he had chosen the well-
known genre of fantasy, he managed to gain the interest of millions

of readers all around the world.
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