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~Anotace”

Cilem této bakalaiské prace neni doslovny navod, jak pracovat s grafickymi
programy, které se vyuzivaji pro tvorbu vykresové dokumentace, ale spis pfiblizit
programAutoCAD, ptipadné jeho nadstavbu CADKON béznému uzivateli, ktery zatim
nem¢l moznost s témito programy pracovat nebo se s Nimi seznamit. \zavéru prace je
uvedeno porovnani tvorby projektové dokumentace starSi klasickou metodou ,,v ruce”,

to znamena kresleni na rysovacim prkn¢ a tvorby ,,na pocitaci”.

»Abstract”

This bachelor’s thesis deals with a description and use of the AutoCAD programme
and its extension CADKON. The goal of this thesis is not to give a precise manual, how
to operate these graphic programmes, which are used for the creation ofgdrawin
documentations. Its task is above all to explain the AutoCAD programme or its
extension CADKON to an average user, who has not had a chance to work on it not
even been made familiar with it. At the end of this thesis there is presented a
comparison of the project documentation in an older traditional way “by hand”

(it means drawing on a drawing board) and creation "on a computer”.
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Priloha - Projekt vzduchotechnického zatizeni vytvoreny v programu AutoCAD LT.



,Uvod”

Tématem této bakalarské prace je Vyuziti produktt firmy Autodesk pro tvorbu
projektové dokumentace.

Prvotné uvadim jakysi historicky vyvoj produktu AutoCAD, tak jak byl postupem
¢asu inovovan a vylepSovan. Dale popisuji a snazim se pfiblizit jak prostfedi, tak i
samotnou praci v tomto programu.

V dalsi ¢asti se opét snazim popsat a ptiblizit produkt CADKON, ktery je
nadstavbou pro vySe zminovany program AutoCAD.

V zavéru prace se snazim o jakési porovnani tvorby projektové dokumentace starym
klasickym zptisobem na rysovacim prkné¢ a soucasnou nejrozsiienéjsi formou tvorby
této dokumentace na pocitaci, pficemz zvazuji vSechny vyhody a nevyhody s tim
spojené pohledu projektanta. Na samy zaveér ptikladam jako ptilohu projekt
vypracovany mnou samym v programu AutoCAD.

Cilem této prace neni podrobny a detailni navod, f&kiso grafickymi programy
pracovat, ale spise jakési zevrubné ptiblizeni téchto programt béznému uzivateli
pocitace a jeho seznameni s nespornymi vyhodami pracednito programy pii tvorbé

projektové dokumentace.



1 Program AutoCAD

1.1 Popis a historie programu

CAD (computenided design) tj. po¢itacem podporované projektovani je dnes
vSeobecné znamym pojmem. CAD zaséhl jiz do vSech oboril a postupné jiz téméf
vytlacil klasické projektovani na rysovacich prknech.

CAD systémy jsou jednou z dynamickyrsevijejicich oblasti software, spole¢né
s dalsimi oblastmi pocitacové grafiky (pocitacova animace, grafické simulace, virtualni
realita aj.) maji pfimy a zasadni vliv i na oblast hardware.

K hlavnim vyhodam CAD systému patii pruznost pii praci s vykresy, ktera zahrnuje
sdileni spolecnych dat mezi projektanty, to znamend umoznéni tymové prace na jednom
problému, moznost snadné opravy chyb a nedostatki, snadné opakovani rutinnich
operaci a ukonu a v neposledni fadé koordinace a vzajemna vazba mezi jednotlivymi
profesemi.

Projektantovi tyto programy nabizi moznost vytvotfeni databazi a knihoven
jednotlivych prvki, skupin prvki az po ucelené samostatné ¢asti, které Ize vyuzivat pii
tvorbé a kresleni jednotlivych vykrest. Takové knihovny a databaze znacné urychluji,
zjednodusuji a usnadiiuji projektantovi jeho praci.

Nejznaméjsim programem je AUtoCAD, ktery je produktem firmy Autodesk. Je to
platforma ur¢end zejména pro tvorbu vykresti na pocitaci v mnoha nejriiznéjsich
oborech, jako tieba stavebnictvi, architektura, strojnictvi, elektrotechnika a podobn¢.
Spolecnym rysem pro vSechny tyto obory je potieba zachytit grafickou informaci o
riznych ¢astech realného svéta, uchovat ji a ptipadné pozdéji modifikovat. AUtoCAD je
vytvofen jako systém s otevienou architekturou, to znamena, Ze uzivatel si muze jeho
prostiedi dopliiovat a pietvaret podle svych potieb a podle oblasti, ve které pracuje. Pro
rizné oblasti je vhodné pouzivat profesionalni nadstavby, které jsou vybaveny
prostiedky pro praci, kterd je zamétena praveé na urcity obor. Ve svych nejnovéjsich
verzichAutoCAD piinasi vy$$i miru inteligence a intuitivnéjsi rozhrani, coz v dusledku
uzivatele zbavuje nutnosti vykonavat mnoho opakujicich se uloh a ptinasi jim vice ¢asu
pro tvirci ¢asti procesu navrhu.

Zhlediska poctu legalnich instalaci je tento program nepochybné nejrozsitendjsi

CAD systém. Je charakterizovan vysokou spolehlivosti provadéni funkci a jejich



podrobnym popisem manualu, velkou podporou vyvoje, distribuce, zavadéni
narodnich verzi, tvorby nadstaveb, vydavani literatury.

Dodanim platformyutoCAD na trh spole¢nost Autodesk zpusobila revoluci v
softwarovém pramyslu. Software AutoCAD vlastné piivedl technické kresleni na
obrazovky pocitact a také vybudoval cestu pro vedouci postaveni technologii Autodesk
ve vySe zminénych oborech.

Prvni verze AutoCADu — R1 byla dodana na trh v listopadu 1982. Byl to soubor
grafickych prosttedkt pro kresleni a ¢aste¢nou editaci vykrest. V dalSich letech se
vyvoji toho produktu vénovala zna¢né pozornost a s pfinosem nékolika zmén vznikaly
vzdy dalsi verze AutoCADu.

Na jatfe 1983 byla jiz moznost kotovat pii dokoupeni piidavku pro kétovani. Jednalo
se vSak pouze o koty horizontalni a vertikalni. Na podzim téhoZ roku vznikly dalsi
ptikazy — kruhové pole, moznost psat svisly text u kot. Pfepinani rastru, kroku atd. bylo
prifazeno funkénim klavesdm a zaroven byla do produktu v této dob¢ vnesena moznost
Srafovani a kresleni od ruky.

V roce 1984 uz AutoCAD umél kreslit i pferuSované ¢ary, menu bylo rozdé€leno do
dalSichsubmenu, uzivatel mohl ukladat vykres bez opusténi grafického editoru (pfikaz
Uloz) a navic byla dodana dalsi velmi dtilezita funkce — uchopovéani objektt za
vyznacné body.

V kvétnu 1985 byl program doplnén prototypovym vykresem a programovacim
jazykem AutoLISP.

V roce 1986 bylo provedeno velké rozsifeni prace s textem, kétovani, byl
implementovan piikaz na rozlozeni bloku, kiivky nebo koty na jednotlivé entity
(Rozloz). Dalsim velkym piinosem bylo i n¢kolik edita¢nich piikazi — O¥ez, Prodluz,
Protahni, Oto¢, atd.

V roce 1987 byla ddna moZznost pouzivat ptikazy Zoom, Piekresli aj. transparentné
pii béhu jinych ptikazi.

Ptichodem platformy AutoCAD na trh v 80. letech byla ovlivnéna cela oblast CAD
systémii. Znamenalo to velky piinos jak pro Siroky okruh uzivateli z mnoha oblasti, tak
pro firmy zabyvajici se tvorbou nadstaveb pro jednotlivé konkrétni oblasti uziti.

ProduktyAutodesku jiz dnes podporuji pouze operac¢ni systém Windows, ktery se
jevi opravdu idealnim opera¢nim systémem piedev§im z pohledu metodiky obsluhy a

optimalizace obsluznych prvkii.
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Tyto produkty vyzaduji dostate¢ny vypocetni vykon a za nejkritictéjsi misto se
povazuje piedevsim dostatecné mnozstvi operani paméti (pro solidni praci minimalné
256 MB) a kvalitni zobrazovaci adaptéréssim monitorem.

[6]

1.1.1 Rozdéleni aplika¢nich programu podle generaci

l.generace, CAD pro 2D konstrukci- program, ktery nejde za hranici dvou
rozmeéri. Jedna se ¢asto o jednoduché programy pro tvorbu nacrtd, ale i zde se najdou
velmi solidni produkty, jejichz ptikladem miize byt naptiklad AutoCAD LT. Tyto
programy nejsou vétSinou vybaveny ndstroji pro tvorbu prostorovych modelil ani
otevienou architekturou a jsou tedy idealni pro mensi konstruk¢ni kancelare, které
vyzaduji pouze tvorbu klasické vykresové dokumentace.

Il.generace, CAD s podporou modelovani klasické a nejpouzivanéjsi systémy na
pocitacich PC. Jejich spoleénym hlediskem je ptedevsim univerzalnost pouziti a velmi
propracované uzivatelské prostiedi. Sem patii pfedev§im AutoCAD a MicroStation,
které se vyznacuji prostorovym modelafem a otevienou architekturou (moznosti
optimalizace programu, programovani aplikaci a spoluprace s jinymi prograyiy
programy patii dnes jednozna¢né ke svétovému standardu v oblasti tvorby vykresové
dokumentace a vyuzitim vypocetni techniky.

lll. generace, CAD/CAM/CAE s podporou parametrizace- tyto systémy tvoii
zéklad prevratnych systémi nastupujicich pfedev§im ve v§eobecném strojirenstvi. Jejich
koncepce je postavena na zdkladech parametrického modelovani a oteviené
architektury. Jadro téchto systému urcujici rychlost a presnost modelovacich operaci,
tvoti standardni modelafr.

IV. generace, CAD/CAM/CAE se spravou dat o vyrobku- tyto systémy jsou
postaveny na parametrickych zakladech a oteviené architekture tieti generace. Jejich
cilem je predevs§im vyrazna podpora komunikace a provazanost jednotlivych fazi tvorby
nového vyrobku a vyrazné se tak zkracuji pribézné casy pottebné pro zpracovani a
vyménu informaci. Jadrem systému je opet modelaf, ktery poskytuje geometrickéd data
pro kompletni zpracovani virtualniho prototypu vyrobku.

ProgramAutoCAD je mozné ovladat fadou obsluznych prvkd a mnoho uzivateld je

zpocatku zrazeno velkou fadou roletovych nabidek a ptikazi.

[1]
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1.2 Obsluha AutoCADu

Autodesk se ve svych aplikacich velmi detailné zabyva optimalizaci pracovniho
prostiedi z hlediska metodiky obsluhy. AutoCAD neni vyjimkou.

Vsechny nastroje pouzivané pii praci jsou jednoduse a prehledné uspotadany do
samostatnych skupin a jsou navic doplnény piehlednou bublinovou napovédou.
[6]

Nasledujici obrazek ukazuje vzhled pracovni plochy programu AutoCAD.
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Obt.1 Pracovni plocha programu AutoCAD

1.2.1 Definice prikazi

Do obsluhyAutoCADu zahrnujeme veskeré moznosti pro definici ptikazi a jejich
parametru.
Definici ptikazi 1ze provadét nékolika zpusoby:

a) prikazova iadka - zadavame vSechny piikazy a jejich parametry

12



b) obrazovkové menu- vybér piikazl a jejich parametri je mozné zapnout. Patii
mezi klasické metody obsluhy programu a slouzi pro zadani piikazu, nebo jako
dopln¢€k pii definici jeho parametra. Standardn€ je toto menu vypnuto, ale 1ze jej
pomoci panelu nastaveni zapnout.

c) roletova nabidka- vybér nejcastéji pouzivanych piikazu. Lze ji aktivovat jak
pomoci levého tlacitka mysi, tak kombinaci kldvesy ALT + podtrzené pismeno.
Takto lze aktivovat i jednotlivé ptikazy v nabidce.

d) panely nastroji - velmi rychly zptsob volby piikazi. Jsou moderni metodou
zadavani piikazl. Kazda funkce je prezentovana tlacitkem piislusné funkce a ty jsou
navic doplnény népovédou. Tato menu Ize libovolné tvarovat, posouvat po pracovni
ploSe nebo zakotvit na okraj kreslici plochy.

e) dialogové panely- pro nazorné nastaveni parametrt u slozitych ptikaz, jako je
napiiklad nastaveni parametrt kotovaciho stylu.

[1]

1.2.2 Orientace wouiadném systému v programu AutoCAD

Ptredpokladem pro zvladnuti prace s programenAutoCAD je dostate¢né zvladnuta
orientace v saradném systému. Nejen v CAD aplikacich se setkavameéaglou typt
soufadnych systémil, na které jsou vazany polohy vSech objektl a spravna volba
soufadného systému muize znamenat zrychleni tvorby navrhu a vykresové dokumentace.

ProgramAutoCAD vyuziva implicitné soufadného systému, ktery ma pevné
definovanu polohu poc¢atku a orientaci os pomoci globalniho sourfadného systému
(GSS). Ten pak mlize byt pii vlastni tvorbé vykresu upraven podle potieb obsluhy, to
znamena, ze s nim lze libovolné manipulovat pomoci ptikazl. Nejcastéj$im typem
upravy je posun poc¢atku a rotace kolem jedné z 0s. Takovouto libovolnou Upravou GSS
vznikne uzivatelsky soufadny systém (USS). Pokud je globalni soufadny systém
upraven na uzivatelsky, je tato situace detekovana a programem zobrazena pomoci
ikony soufadnic v levém dolnim rohu pracovni plochy.

Dalsi pomérné novou funkei je 3D Orbit, ktera slouzi k prohlizeni prostorovych

modelu.
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1.2.3 Modifikace souradného systému

Soutadny systém lze modifikovat. Obecné mizeme mluvit o tfech zakladnich
modifikacich soufadného systému:
- posun pocatku soufadnic
- rotace kolem jedné z os

- zarovnani soufadné roviny s urcitou geometrii

[1]

1.2.4 Modelovy a vykresovy prostor

AutoCAD pro zobrazeni objekti vyuziva zvlastniho virtudlniho modelového
prostoru. Ten umoziiyje jak snadnou manipulaci, tak Gpravy objektti. Tento prostor
muzeme v podstaté piirovnat realnému svétu, kde si naptiklad prohlizime téleso, kterym
otaCime v ruce.

Chceme-li rizny model v modelovém prostoru upravit, budésmréité zajimat nejen
pohled z jedné strany, ale také jiné pohletiyfoCAD umoziiuje navzajem provazané
pohledy zobrazit ve své pracovni ploSe pomoci tzv. vazanych vytezi. Tyto vyfezy je
mozné definovat libovolné rozlozené, ale vzdy maji spolecné hrany, nikdy se
nepiekryvaji. Vzdy je aktivni pouze jeden vyiez, ve kterém se nachazi kurzorovy kiiz a
jednotlivé vyiezy jsou na sobé vzdy zavislé, to znamena, ze Giprava objektu v jednom
vytezu se projevi ve vSech ostatnich.

Vykresleni celé skupiny vytezi a jejich prekryvani se fesSi pomoci volnych vytezi,
které tvoti vykresovy prostor. V tomto zobrazeni se mohou jednotlivé vytfezy prekryvat
a tvoti skupinu, kterou vykreslime pomoci vystupniho zafizeni jako jediny celek a
téchto vyfezl vyuzijeme predevsim pii vykreslovani pohledl na prostorové objekty.

Ve vykresovém prostoru neprovadime tvorbu a Gpravy objekta vytvorenych
v modelovém prostoru, ale pouze manipulagyiezy. Mize sem byt vlozen napf.
format vykresu a rohové razitko. Chceme-li objekt upravit, musime ho upravovat vzdy
vV modelovém prostoru. Kdyz se potom vratime zpét do vykresového prostoru, projevi

se i zde Upravy provedené na objektu.

[1]
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1.2.5 Vykresova Sablona

Kazdy konstrukéni obor ma sva urcita pravidla, naptiklad ve strojirenstvi se vykres
kotuje jinak nez ve stavebnictvi a praveé proto se AutoCAD snazi jako univerzalni
systém vyjit vstiic vS§em konstruk¢nim obortim a nastaventi je tedy celd fada a je
nemyslitelné v§echny parametry upravovat pied tvorbou kazdého nového vykresu.
ProtoAutoCAD, podobné¢ jako napt. Microsoft Word, nabizi pro tvorbu dokumentu

Sablonu {emplate), ktera obsahuje uZ dané nastaveni.

NejdiilezitéjSi parametry pirenasené se Sablonou:

- nastaveni mezi vykresu

- jednotky délek a thla

- rozvrzeni kreslicich vrstev, tzv. hladin a jejich parametr
- nastaveni parametrl kot, tzv. kotovacich styla

- ur¢ity obsah, napt. format vykresu a rohové razitko

[1]

1.2.6 Prace se soubory

Zde se pouziva jiz fadu let standardnich piipon nézvii vytvorenych soubori a
nepozornost pfi jejich mazani mize znamenat ztratu cennych dat. Pro pfehlednost zde
uvedu ptipony soubora vytvorenych AutoCADem:
dwg - jméno vykresu
dwk - vykresovy zamek
dwt - Sablona vykresu
dwf - format pro internet
bak - zalozni kopie
ac$- zalozni kopie vytvorena automatickym ukladanim vykresu
plt - vykreslovani do souboru

Export/Import - formaty souborti pro vyménu dat (dxf, eps, 3ds, sat, stl...)
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Pro préci se soubory v programu AutoCAD plati stejna pravidla jako pro ostatni
programy:

1) Soubor je pojmenovana skupina informaci uloZzenych na disku, ktera se uzivateli
jevi jako samostatnd polozka, obsahuje program, ¢ast programu nebo uZzivatelem a
programem vytvorend data. Vymaz souboru, ktery je soucasti aplikace, mlize
zpusobit jeji nefunkcnost.

2) Soubor je pti tvorbé zpracovavan v opera¢ni paméti pocitace.

3) Soubor je nutné pribéhu tvorby pribézné ukladat do adresafové struktury slozek
na pamét'ovém médiu.

4) Pokud soubor neni pii tvorbé ulozen a dojde k vypnuti pocitace, je jeho obsah
nenavratné ztracen.

5) Bezpecné ulozeni obsahu souboru je mozné jen tehdy, je-li dostatek volné kapacity
na pamét'ovém disku.

6) Disketa je pouze archivaénim médiem, nikoliv pracovnim. Vykresy je vzdy tieba
pied zpracovanim zkopirovat do slozky na pevném disku pocitace nebo na sitovy
dik serveru.

7) Pii kopirovani na disketu nikdy nemazeme vychozi soubor na pevném disku
pocitace, pokud neni zdznam na disketé provéeien.

8) Nikdy nemaZzeme soubor, o jehoZ obsahu nejsme piesvédéeni, Ze je mozné jej
sSmazat.

9) Pro archivaci souboril je mozné vyuzit komprimacnich programt jako napt. RAR
nebo ZIP. Pii archivaci vétsSiho mnoZstvi soubort si vytvotfime jejich jednotny a
logicky popis.

Ve stru¢nosti zde uvadim zakladni tkony pfi praci se soubory (vykresy) v programu
AutoCAD. Vesker¢ piikazy Ize v tomto programu vétSinou zadavat tfemi zptsoby, které
uvadim vzavorce. Tyto operace jsou vétsinou stejné jako v jinych programech.

a) zaloZeni nového vykresu (Panel nastroju: Standardni panel > Novy, Nabidka:
Soubor > Novy, Ptikazova fadka: Novy).

b) uloZeni vykresu (Panel nastroju: Standardni panel > Ulozit, Nabidka: Soubor >
Ulozit, Soubor > Ulozit jako, Piikazova fadka: Uloz).

C) otevieni jiZ existujiciho vykresu (Panel nastroju: Standardni panel > Oteviit,

Nabidka: Soubor > Otevfit, Pfikazova fadka: Otevii).

16



AutoCAD ve své verzi 2002 nabizi pii tvorbé nového vykresu nastroj AutoCAD
Dnes ktery diky uzké spolupracitgpertextovymi dokumenty umoziuje Sifeni
aktualnich informaci uzivateliim jak interni informacni sité, tak Internetu a zaroven jsou
v zobrazeném dialogovém pamefektivné integrovany nastroje pro vytvafeni novych
vykrest. Tento dialog mize byt pfepnut do starsi zjednodusené podoby pomoci ptikazu
MozZnosti.

Dale tato verz&utoCADu nabizi moznost zaloZeni nového vykresu s piedem
definovanou sadou blokt. Lze tak naptiklad pomoci pfeddefinovanych blokt velmi
rychle vytvofit rizné typy schémat.

[1]
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1.3 Zaklady kresleni v. AutoCADuU [1]

Tato kapitola je vénovana moznostem programu pii tvorbé 2D objektu.

1.3.1 Pouziti éar

Sprava ¢ar je v AutoCADu realizovana na zékladé¢ hladin. Tento zpUsob, se kterym

vvvvvv

velké mnozstvi Car a jejich sprava by byla bez pouziti hladin velmi obtizna. Kazdou

¢aru, mimo souvislé, je nutné pted kreslenim nacist. Na nasledujicim obrazku je mozno

vidét prostredi, v némz se realizuje pfifazovani a nacitani ¢ar. Po volbé karty Nacist

v dialogu Spravce typu Car se automaticky objevi dialogovy panel Nacist typy car.

Spravce typu cary [ 2]

— Filtry bypu Sar

IZDI:uazit wiechry typy Gar

Na-:':ist typy car

j [ lreverzni filtr ‘ .

Aktudini |

B3

ktualr
m Soubar... acadizo.lin
DleHla
DleBlol b pstupn typy Ear
Cantin,

Typ Cary

I Fopiz

B CAD_|5002700
B CAD_I5002w100
B CAD_|5004w100
B CAD_ SO0 100
A CAD_I500WM100
B CAD_I5007100
B CAD_I5008w100
B CAD_|S00 100
A CAD_I50100M00
B CAD_150171WwM100

SO cakovana __
|50 prerugovand
|50 diouka erchovand .
IS0 dlouha dvojterchovana
IS0 dlouha trojéerchovana .
IS0 tedkovana
|50 carkovand dioubd-bratks
IS0 Zarkovana dlouha-dvojkratka
ISO Cerchovana __ . . .

|50 Eerchovand prerugovansd

4]
oK |

Starno | M apovéda |

Yymazat |
Zohrazit detaily |

Obraze&?2 Dialogové panely Spravce typu Car a Nacist typy car
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1.3.2 Prikazy pro kresleni v AutoCADu

Opét jsem se zde rozhodl v zavorkach uvadét vSsechny moznosti zad4avani téchto
prikazt.

- Use&ka (Panel nastroji: Kresli > Usecka, Nabidka: Kresli > Usecka, Ptikazova
tadka: Usecka). Soutadnice se definuji zadanim z klavesnice nebo pomoci mysi
kliknutim na pfislu$né misto s pomoci uchopovacich bodi, o kterych bude fec¢
pozdgji. Usecky lze kreslit v navaznosti na sebe aZ do zadani Enter.

- Kruznice (Panel nastroji: Kresli > Kruznice, Nabidka: Kresli > KruZznice,
Ptikazova fadka: Kruznice). Kruznici lze definovat pomoci n¢kolika definic (Stred-
Radius, 3 body, 2 body, Te¢na-Tecna-Radius, Stied-Diametr, Stied-Radius), lze ji
upravovat jako jeden celek a je charakterizovéana péti editacnimi body ( Stfed a
jednotlivé kvadranty).

- Obdélnik (Panel nastroja: Kresli > Obdélnik, Nabidka: Kresli > Obdélnik,
Ptikazova fadka: Obdélnik). Obdélnik 1ze opét definovat z ptikazové fadky pomoci
soutadnic, i1 klepnutim mysi. Dale jej Ize rizné upravovat (Zkoseni, Zdvih,
Zaobleni, Tloustka, Sifka).

- Polygon(Panel nastroji: Kresli > Polygon, Nabidka: Kresli > Polygon, Piikazova
radka: Polygon). Pfi konstrukcei polygonu vzdy definujeme pocet jeho stran, dale
muZze byt opsan kolem nebo vepsan v kruznici.

- Oblouk (Panel nastroju: Kresli > Oblouk, Nabidka: Kresli > Oblouk, Piikazova
radka: Oblouk). Existuje cela skala moznosti jak definovat oblouk (3 body, Pocatek-
Stied, Pocatek-Konec, Stied-Pocatek, Navazat oblouk) a je vzdy vykreslovan proti
sméru hodinovych rucicek, tedy ve sméru kladného odpoctu uhla.

- Elipsa (Panel nastroju: Kresli > Elipsa, Nabidka: Kresli > Elipsa, Piikazova fadka:
Elipsa). Elipsa je tvofena obdobnou technikou jako kruznice a je charakterizovana
péti body (Stfed a jednotlivé kvadranty).

- Prsten, Deska(Panel nastrojii: Pouze v uzivatelském nastaveni, Plochy, Nabidka:
Kresli > Prsten, Kresli > Plochy >2D deska, Ptikazova fadka: Prsten, Deska). Jsou

to piikazy pro konstrukci specialnich uzavienych 2D objektt s vyplni. Jsou vhodné

pro kresleni znacek a symbola.
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Bod (Panel nastroji: Kresli > Bod, Nabidka: Kresli > Bod, Piikazova fadka: Bod).
Tvar vykreslovaného bodu Ize upravit pomoci dialogového panelu, ktery se zobrazi
po zadani ptikazu Diabtyp (Format > Styl bodu). Pokud chceme vykreslovat
skupinu bodii bez nutnosti opakovat ptikaz, pouzijeme moznost Kresli > Bod > Vice
bodd.

Konstrukéni éary (Panel nastroja: Kresli > Konstrukéni pfimka, Polopiimka

V uzivatelském nastaveni, Nabidka: Kresli > Piimka, Kresli > Polopiimka,
Ptikazova fadka: Pfimka, Polopfimka). Pfimka je pomocné konstrukéni ¢ara,
prochazejici virtualni pracovni plochémtoCADu a neni oboustranné omezena,
poloptimka vychazi z jednoho bodu a je jednostranné omezena.

Krivka (Panel nastrojui: Kresli > Ktivka, Nabidka: Kresli > Ktivka, Piikazova
radka: Ktivka). Ktivka je spojitd posloupnost usecek nebo obloukovych segmentii
tvoticich jeden objekt a mlize byt oteviend nebo uzaviend. Vzdy se jedna pouze o
jeden objekt. Ktivky se daji dale upravovat funkci Editace kFivky. Tato editacni
funkce nabizi fadu Gprav (Uzavii, Pfipoj, Tloustka, Editace vrcholl, Interpolace,
Spline, KostratYpégen, Zpét), pomoci kterych mizeme kiivku libovolné
upravovat. DalSim piikazem je Vyhlazenispline k¥ivky. Toto je vyznamna funkce
pro vyhlazeni nerovnosti kiivek. Tyto kiivky se vyuzivaji piedevsim v 3D
modelovani pro tvorbu volnych ploch.

Multi¢ara (Panel nastroji: Kresli > Multicara, Nabidka: Kresli > Multic¢ara,
Ptikazova tadka: Mcara). Je to ptikaz pro konstrukci skupiny soubéznych car. Lze
jej svyhodou pouzit napiiklad pro kresleni potrubnich rozvoda nebo obvodového
zdiva. Pied kreslenim je nutné provést Nastaveni stylumulti¢ar (provedeme bud’
stylem Nabidka: Format > Stylulticary nebo Ptikazova fadka: Méstyl). Dale 1ze
multi¢ary upravovat piikazem Upravy multi¢ar (Panel nastroji: Modifikace IT >
Editacemulticary, Nabidka: Modifikace > Objekt > Multi¢ara, Prikaz: Mcedit).
Boolean operace a regionyPanel nastroju: Editace téles > Sjednoceni, Rozdil,
Prinik, Nabidka: Modifikace > Editace téles > Sjednoceni, Rozdil, Prinik,
Ptikazova fadka: Sjednoceni, Rozdil, Prinik). Je to zékladni technika pro tvorbu
Oblast (Panel nastroja: Kresli > Oblast, Nabidka: Kresli > Oblast, Piikazova fadka:
Oblast). Na oblast 1ze aplikovat obdobné jako na 3D télesa mnozinové (boolean

operace).
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1.3.3 Pomiicky pro presné kresleni

Konstrukce objektti musi byt podloZena piesnou definici zobrazovanych predméta.
Vazba na skute¢ny rozmér soucasti a poméry rozmért patii k zakladnim pozadavkim
na vykresovou dokumentaci. Definice soufadnic z ptikazové fadky je vyhodnou
metodou, ale je fada situaci, pfi kterych tato metoda nevyhovuje. AutoCAD vyuziva
mnohem produktivnéj$i metody a to definice uzlovych bodl objekti pomoci soutfadnic
definovanych na ptikazové fadce. Jesté efektivnéjsi metodou je pouziti levého tlacitka

mysi.

1.3.4 Nastaveni pomiicek pro Kkresleni

V AutoCADu miizeme velice snadno nastavit zdkladni pomucky pro kresleni ptikazem
Diapom, v jehoz dialogovém panelu si poté nastavime nam vyhovujici parametry pro
piikazy Krok , Orto, Rastr aPolarni trasovani. Na nasledujicim obrazku je zobrazen

tento dialogovy panel.

Nastaveni kresleni EHE3
Krok a Rastr | Polarmi tlasnvénil |dchopeni Dbiektul
; ™ Rastr Ano [F7)
Kok, — Fastr

# 1oghed raztu; |1 i]
Y 1ozted rastou: I'I 0

= 1ogted kioku;

¥ 1ozted kroku:

[lhel:
— Typ & styl kroku
# refbod:
& Kok rastru
¥ refbod:

' Obdélnikowp krak
€ |zometricki krok

— Polarni wzdalenosti

| N

Erl&ri wedalennst: € Polémi kiok

Moinnsti...l QK | Stomo I Napovéda

Obt.3 Dialogovy panel Nastaveni kresleni

21



- Krok - zapneme klavesou F9.

- Orto - ma obdobnou funkci jako pravitko, aktivujeme klavesou F8.

- Rasrt - je to sit’ bodl o urcité rozteci, aktivujeme klavesou F7.

- Poléarni trasovani- pomucka pro odpocet rozméra pii kresleni, aktivujeme

klavesou F10.

1.3.5 Uchopovaci médy

Jsou feSenim v situacich, kdy pottebujeme definovat ur¢itou polohu objektu nebo

charakteristicky bod. Uchopovaci mody zajist'uji zachyceni bodl a poloh objekta.

Jednorazové uchopovaci mody volime je vyhradné transparentné v priab&hu kresleni
nebo Upravy objektu. Existuje fada jednordzovych uchopovacich modi a proto je zde
pouze vyjmenuiji. Jsou tdichopeni od bodu[Odbodu (_From)]Koncovy bod [Kon
(_Endp)],Polovina[Pol (_Mid)], Prise¢ik [Pra (_Int)], Zdanlivy prisecik [Zdan
(_Appint)], Stired [Stf (_Cen)], Kvadrant [Kva (_Qua)],Tangenta(te¢na) [Tan
(_Tan)],Kolmice [Kol (_Per)],Referen¢ni bod [Ref (_Ins)],Uchopeni bodu[Bod
(_Nod)], Obecné uchopeni objektNej (_Nea)],Uchopit na prodlouZeni [Pro
(_Ext)], Uchop na rovnobézny [Rov (_Par)].

Dale jsou k dispozici funkcErasovani [Tras (_Tracking)], které mizeme pfirovnat
k méfeni vzdalenosti metrem a Do¢asny bod trasovani [Otras ( Tt)], ktery je nové&jsi
funkci a velmi Uzce spolupracuje s nastavenim polatribovani a pii praci plné

vyuziva pomocnych polarnich konstrukénich car.

Trvaly uchopovaci méd— neni na rozdil od jednorazoveho aktivovgmibéhu
konstrukce objektu, ale je nastaven pomoci dialogového panelu piedem pro vice pouZziti.
Aktivace trvalého uchopovaciho modu provadime na piikazové fadce volbou Uchop
(_Osnap). Tento ptikaz vyvola zalozku dialogového panelu Diapom, ktery umoziuje
zvolit typ uchopovacich moda pouzivanych v priabéhu kresleni.

ZruSeni uchopovaciho médu provedeme opét na piikazové fadce volbou Nic (_Non),

kterd vypina jednorazovy i trvaly uchopovaci méd.
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1.3.6 Prace v hladinach

ProgramAutoCAD umoznuje objekty tiidit do hladin, které obsahuji objekty o
urcitych vlastnostech. Hladiny miizeme pfirovnat k obrazku nakreslenéman
pruhlednych foliich, které musime polozit na sebe, abychom mohli vidét obrazek jako
celek. Hladiny umoziuji efektivni spravu vykresu a usnadiiuji jak orientaci, tak napf.

jednoduchou upravu barev objektll a vykres se pak 1épe dodate¢né upravuje.

Nastaveni hladin a typu ¢ar

Toto nastaveni lze opét realizovat vice zpsoby [Panel nastrojuii: Vlastnosti objektt >
Hladiny, Nabidka: Format > Hladina, Pfikazova fadka: Hladina (_Layer), piipadné
Diahlad].

Prvni fazi tvorby hladin je jejich zalozeni a pojmenovani. Pied zacatkem kresleni
objektli v piislusné hlading je nutné ji nastavit jako aktualni pomoci ptislusného tlacitka
v dialogovém panel@pravce vlastnosti hladinNasledujici obrazek znazorfuje tento

dialogovy panel.

Splévce vlastnosti hladiny
— Pojmenované filtry hladin o I Y " |
e o yrnazal
Ianrazit wiechny hlading jJ I Inverani flr
[~ Pouzit na panel nastrojt Ylastnost Aktudlni | Zobrazit detaily |
Aktudini hladina: VZT Ulait stav.. | Obnovitstav.. |
MHazey | A | Zmrazil...l ... | Barva | Typ cary | Tlouitka cary | Styl wykr. | W -
ERLIMRAZITED % ] =' k4 Continuious —— 015 mm Barva 7 i
0 v 451 =' [Eila Continuous —— Implicitni Barva_7 &
ZPATRO 7, 451 =' [Eila Continuous —— 0.2%mm  Barva 7 &
CASANITA 7 4] =' [Eila Continuous — 025 mm  Barva 7 &
cervena 7 ] = g Cervend Cortinuous w050 Barva &
CKBUBLINY g ] £ g Cervend  Continuous —— 018mm  Barva_l &
CKEBUBLINY_POPIS T 4] = [EBila Contirwious — 0.2%mm  Barva_ 7 &
CEOVERE_ 7, 451 =' [Eila Continuous —— 0.2%mm  Barva 7 &
CKDVERE..ROVIMOU 451 £ g Cervend DIVIDE —— 018 mm Barva_l &
CKDWERE_OSY 7 4] = g Cervend Corntinuous —— 018 mm  Barva 1 &
CKOWERE_POPIS o 4] =' [Bila Continuous — 0.2%mm Barva 7 &
CKOVERE_PRAH o 4] =' [Bila Continuous — 0.2%mm Barva 7 &
CKOVERE.. LISOVANE 4] = [EBila Contirwious — 0.2%mm  Barva_ 7 &
CKDWVERE..BME_RaM 451 = g Hodid Continuous w050 mm  Barva 5 &
CKFORMATY 7, 451 =' [Eila Continuous —— 0.2%mm  Barva 7 &
CKIZOLACE 7 4] = g Cervend Corntinuous —— 018 mm  Barva 1 &
CkE_CARY 7 41 £ g Cervend  Continuous —— Implicitni  Barva_1 &
CEEOMINY o 4] =' [Bila Continuous — 0.2%mm Barva 7 &
CrkaTY T i = [EBila Contirwious — 0.2%mm Barva_ 7 & -
O kLA ) e _— 2 [P L AT e P A P
4 - |
|1 42 hladin(y] celkem 142 hladin(y] zobrazenoly]
QK | Stomo | Napoweda |

ODbk.4 Dialogovy panel Spravce vlastnosti hladiny
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Takeé Ize hladinu nastavit jako aktualni v ovladani hladin ze standardniho panelu
nastroju. K pouziti konkrétniho typu ¢ary je tieba ji nejdiive nacist z knihovny pouzitim
tlacitka Nacist. Vzhled této ¢ary je dan definici v knihovné car, 1ze v§ak upravit metitko
tvofené Cary, ale nevyhodou je to, Ze poté dojde ke globalni upravé méfitka Car, to
znamena vsech ve vykrese. Pro upravu vlastnosti n¢kolika ¢ar 1ze vyuzit ptikaz Zména.

Dale 1ze ménit dalsi vlastnosti, napt. barvu, typ ¢ary atd.

Uprava vlastnosti objekti z hlediska hladin
Opét existuje neékolik zptisobtl [Panel nastroji: Vlastnosti objekt > Vlastnosti,
Nabidka: Modifikace > Vlastnosti, Pfikaz: Vlastnosti, Diamodif (_Properties)].
Tato funkce umoziuje upravy jednotlivych objekti a jejich skupin. Jeji pouziti a
moznosti vychazi z vybranych objektt, které zasadné méni editovatelné parametry.
Zvolime-li pfi vybéru pouze jediny konkrétni objekt, zobrazi se moznosti iprav

parametra zvoleného objektu, které jsou jiné napt. pro kruznici, usecku, kotu atd.

Sprava hladin

Zapnuti a vypnuti hladiny zviditeliiuje nebo skryva hladiny pomoci volby Ano/Ne.
Objekty i ve vypnutych hladinach ovliviiuji rychlost zobrazeni a prekresleni.

Zmrazeni a rozmrazeni hladin ma podobny vyznam jako zapnuti a vypnuti, ale
objekty ulozené ve zmrazenych hladinach neovliviiuji rychlost zobrazeni.

Uzamceni a odemceni hladiny je vhodné pouzit, kdyZ potfebujeme zobrazit jiz
prokreslené hladiny, ale nechcemeish umoznit moznost tprav. Uzaméena hladina je

vidét, ale objekty nelze upravovat.

Pomiicky pro spravu hladin
Obcas mulize nastat extrém, kdy je hladin velké mnozstvi. V téchto situacich mizeme

vyuzit funkce Filtr hladin nebd\Nastaveni aktualni hladiny podle objektu

1.3.7 Odstranéni nepouzitych objekti

Pti upravach slozitych vykresii nebo nactenim rozséhlych Sablon mohou po editaci
ve vykresu ziistat nepouzité objekty - vétSinou jsou to prazdné hladiny, nepouzité typy
&ar atd. Piikaz Cisti umozZiiuje nepouzité objekty odstranit a tim zjednodusit strukturu a

velikost souboru vykresu.
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1.3.8 Funkce pro Fizeni obrazovky

Tyto funkce umoziuji prehledny pohyb po vykrese, detailni prohliZzeni, regeneraci a
piekresleni. Jsou to asi nejpouzivanéjsi pomicky u fady grafickych programt, které si

kladou za cil jednoduchy pohyb po vykresové ploSe.

1.3.9 Rizeni velikosti zobrazeni

Tuto funkci nazyvame zkracené¢ Zoom. Umoziuje Upravu zvétSeni aktudlniho
pohledu na vykres. Lze ji vyvolat transparentné, tedy v prab&hu prace s jinym piikazem.

FunkceZoom Standardni (patii ke standardnimu vybaveni poslednich verzi
AutoCADu. Dale je k dispozici cela fada funkci skupiny Zoom, které zde pouze
vyjmenuji. Jsou to tedf.oom Dovniti, Zoom Ven, Zoom Sti‘ed, Zoom Mé¥itko,
Zoom Okno, Zoom Dynamicky, Zoom VSe Zoom Maximalné, Zoom Pi‘edchozi,
Zoom Sokoli okg Rychly posun a Zoom(jedna se o plynulou zménu velikosti

zobrazeni wbou smérech, to znamena zvétseni nebo zmenseni a jeho posun).

1.3.10 Prekresleni a Regenerace pohledu

Ptikaz Prekresli jednoduse vycisti obrazovku, odstrani nepouzivané hrani¢ni body
objektl a znacky.

Ptikaz Regenobnovi databazi se soufadnicemi vSech objekti.
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1.4 Upravy objekti [1]

1.4.1 Editacni uzly

Jsou to charakteristické body, pomoci nichZ mizeme objekty upravovat. Kazdy
objekt ma ur€ity pocet téchto uzlu strategicky umisténych v mistech, ktera objekt
charakterizuji. Objekty mizeme vybrat jednotlivé, oknem nebo kiizenim. Po vybéru se
objevi na jednotlivych objektech editac¢ni uzly, neaktivni uzel je modry a aktivni je
¢erveny. Vzhled uzli lze upravit v dialogovém panelu vyvolaném piikazem Konfig. U

objekti vytvotfenych jako blok se zobrazuje pouze referencni bod (vkladaci uzel).

Upravy objektii pomoci edita¢nich uzli

Tyto Gpravy vychézi ptimo z podstaty vektorového zobrazeni. Uzlové body objektt
tvofi hrani¢ni body vektora. Prace s uzly umoziuje jednoduchou manipulaci a upravy
objekti.

Patfi sem tpravy jako Posun Zrcadli, Oto¢, Méritko, které se tykaji vSech objektu,
UpravaProtahni je aplikovana jen na konkrétni objekt. PoZzadujeme-li pted zménou

polohy zachovani kopie originalu, zvolime po vyvolani Gpravy vélbpie.

1.4.2 Vybér a skupiny objekti

Vybér objektil 1ze provést jednotlive, oknem a kiizenim. Velké mnozstvi objektd 1ze
uspotadat do skupin, se kterymi je mozné provadét stejné manipulace jako
s jednotlivymi objekty, nejprve je vsak nutné pro moznost pouziti skupin nastavit

piikazem Pickstyle proménnou na 1 nebo3.

1.4.3 Editacni prikazy

Umoznuji Gpravy objektl a skupin, vysledek je v postaté totozny jako u editace
pomoci uzli, ale u velkého mnozstvi objektil je z divodu prehlednosti vhodnéjsi pouzit
editacni prikazy.

Patii sem Vymazani objektii, Posun objektii, Otoc¢eni objektii, ProtaZeni
objektl, Zména méritka objekti, Orezani objektii, ProdlouZeni objektii, Zména
délky objektii, Pireruseni objekti, Srovnani objekti, Rozdéleni objektii na dany
pocet tsekii, Rozdéleni objektu podle délky useku, RozloZeni objekti, Zkoseni

hran aZaobleni hran.
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1.4.4 Konstruk¢ni prikazy

Tyto ptikazy je vhodné pouzit aZ na zcela nakresleny a upraveny objekt. Patii sem

Kopirovani objektii, Zrcadleni objekti, Tvorba pole objekti, Paralelni kopirovani.

1.4.5 Zména vlastnosti objektii

Editace vlastnosti je vykonnym néstrojem pro dodatecnou tipravu objektti. Jsou to
Editace vlastnosti(lze upravovat jak jediny objekt, tak vice objektt najednou), Zména

vlastnosti, Kopirovani vlastnosti objekti.

1.4.6 Informace o objektech ve vykresu

Tyto ptikazy zobrazuji informace o vlastnostech jednotlivych objekti i celych
vykrest. Jsou to Vzdalenost a tihel mezi dvéma body, Zobrazeni souiadnic bodu,
Vypocet plochy a obvodu, Vypocet objemovych vlastnosti, Informace o vybraném

objektu, Zobrazeni stavu vykresy Sledovani ¢asu kresleni.
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1.5 Srafovani [1]

Srafovanim vyplitujeme uréenou plochu vykresu $rafovacim vzorem. Srafovani se
provadi ve dvou faziciNastaveni Srafovaciho vzoruir¢uje vzhled a styl vykreslovani
Sraf.

Vykresleni Sraf provedeme poté vybérem hranic Srafovani, nahledem a finalnim

vykreslenim.

1.5.1 Nastaveni Srafovaciho vzoru

Definujeme zde vzhled a rozmér vykreslovanych $raf. V dialogovém panelu Ize
aktivovat pfizpiisobovani hranice Sraf zméné geometrie Srafované oblasti, tzv.
asociativnost.

V roletce mame moznost vybéru z nabidky:

- Preddefinovany (umoziiuje vybér z celé fady ulozenych Srafovacich vzori, zménu
jejich méftitka a uhlu Srafovaciho vzoru).
- Uzivatelsky definovany (nastavuje zakladni Srafovaci vzor rovnobéznych car
sklonénych pod ur¢itym tthlem, s urcitou rozteci).
- Vlastni (umoznuje pouziti vlastnich vytvotenych vzoru).
Nasledujici obrazek nam pfiiblizuje prostiedi, v némz se nastavuje Srafovaci vzor a

zadavaji se body nebo objekty, které maji byt Srafovany.

1.5.2 Vybér hranic Srafovani a vykresleni Sraf

Srafovaci hranice definujeme také pomoci dialogového panelu pro nastaveni Sraf a

fidime vlastni priibéh Srafovani.
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1.5.3 Pokrocila nastaveni Srafovani objekta

Umoznuji upravit standardni algoritmus detekce hranic Srafované oblasti a vypocet
Sraf. Jejich spravné pouziti muze urychlit Srafovani a zjednodusit definici Srafovaci
hranice. Nastavujeme také pomoci dialogového panelu pro nastaveni Sraf.

Dale I1ze VAutoCADu snadno editovat hranice $rafovani i Srafovaci vzor opét ve

vySe uvedeném dialogovém panelu.

Nasledujici obrazek nam ptiblizuje prostfedi, v némz se nastavuje Srafovaci vzor a

zadavaji se body nebo objekty, které maji byt Srafovany.

Hraniéni Zrafovani

Rychié | Pokrai |

Tup: I Freddefinovany = I

Wzor

“ubrat body

Yubrat objekty
Ikazka:
[N dtramit aetrind
U Envatelzk sens

) Eratilednout vitier
hel:

& s X |2 12

P&tk Odwadit wlastnost

™| EElativne | vilresavemnu
[TEEta

Hnztet: I'l
Heeee Slozeni
Sitka |G pera: I 'I &+ Asociativii

™ Meazociativni

MR | o | some | Napovéda

I= | et

Obé.5 Dialogovy panel Nastaveni Srafovaciho vzoru
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1.6 Zpracovani textu [1]

Nejprve je nutné provéliastaveni stylu textua poté provedeme vilasthépis

textu.

1.6.1 Nastaveni stylu textu

Nastavime ho pomoci rozbalovaciho seznamu. Styl mtizeme dle potieby
Pi‘ejmenovat neboVymazat. Pii nastaveni nového stylu klepneme na tlacitko Novy a
V zobrazeném dialogu zadame jeho nazev. Vybérem typu pisma piifadime textu jeho
vlastni charakteristicky tvar. XutoCADu od verze 13 mtizeme kromé vlastnich pisem
AutoCADu (*.shx) pouzit i pisma True Type, u kterého je moznost nastavit vlastnosti

jako obycejné, kurziva, tuéné, tuéné kurziva.

1.6.2 Psani radkového textu

Uzivame pro krat$i zaznamy, které nevyzaduji vice radki.

1.6.3 Nestandardni symboly

Nékteré dulezité symboly nejsou na standardni klavesnici.Jejich zapis je mozny
pomoci fidici informace %% , ktera se nadefinuje do psaného textu. Po ukonceni
piikazu pro psani textu se tyto koédy zméni na dané symboly.

%% ¢ Symbol pro primér kruznice ( @)
%% d Symbol pro stupné (©)
%% p Symbol tolerance plus/minus |
%%0 Zapind a vypina rezim nadtrzeni
%%u  Zapind a vypina rezim podtrzeni
Radkovy text Ize celkem snadno editovat, nastavit jeho zarovnani, zménit jeho

méfitko a upravovat jeho vlastnosti.
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1.6.4 Psani odstavcového textu

Pro dlouhé a slozité zdznamy mlizeme pouzit piikazu Mtext, kterym vytvoiime
odstavcovy text. Prace s textem je velmi podobna jako psani v libovolném textovém
editoru. Tento text se skladdikovolného poctu fadki nebo odstavcet, které se
prizplisobuji zadané Sitce, vertikalné lze text psat do nekonecna. Lze jej editovat jako
celek, jelikoz ptredstavuje jeden objekt.

Dale zde mizeme nastavovat rizné parametry jako je VySka, Zarovnani,
Radkovani, Otoéenti, Styl, Sifka. Mizeme zde rovnéz pouzit standardni ovladaci
klavesy WindowsCTRL+C (kopirovani do schrAnkyl;TRL+V (vloZeni obsahu
schranky) CTRL+X (vyjmuti vybéru do schranky), CTRL+MEZERNIK (vlozeni
tvrdé mezery).

JiZz napsany odstavcovy text 1ze dale upravovat a editovat v dialogu Vicetadkovy
textovy editor, kde jsou k dispozici kayak, Vlastnosti, Radkovani,
Najit/Nahradit .

Také Ize tvofit pteCnivajici text, tzn. zlomky a tolerance.

Lomitko (/) vytvoii vertikalni pfe¢nivajici text oddéleny horizontalni Gse¢kou.
M¥izka ( #) vytvoti diagonalni pfecnivajici text oddéleny diagonalni useckou.
Striska (" ) vytvori precnivajici tolerance neoddélené GiseCkou. Zapsany precnivajici

text 1ze opét editovat pomoci polozky Vlastnosti v mistni nabidce.

1.6.5 Import textovych souborii

Do vykrest zhotovenych v AutoCADu mizeme vkladat textové soubory vytvoiené
v jinych textovych editorech, coz je vyhodné v ptipadech, kdy potiebujeme do vykresu
prenést vEétsi mnozstvi jiz vytvofeného textu. Lze takto importovat ASCII nebo RTF
soubory Zinych zdroja, které mizeme editovat stejnym zpiisobem, jako by byl
vytvoien v AutoCADu. Opét tuto operaci uskuteéiiujeme v dialogovém panelu

Viceradkovy editor.

1.6.6 PouZziti externich textovych soubori

Modernim prvkem je moznost pienosu informace pomoci jednoduchého ptetazeni.
Pro vloZeni dat se vyuziva objektového propojeni informaci OLE (Object linking and

embeddinng), coz vyrazné urychluje vyménu dat.
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1.7 Koétovani

Kotovani vjednotlivych profesich je fizeno ptisluSnymi normami.V soucasnosti je
zékladni normou, ktera urcuje pravidla tvorby vykresové dokumentace, norma ISO.
Uzivatel mé moznost piizpiisobit vykreslovani kot pomoci sady proménnych. Nejprve si
vSak musime nastavit kotovaci styl, coz mize za¢inajicim uzivatelim zprvu pusobit
potize.

[1]

Kéta vAutoCADu se sklada z nékolika objektti — z vynasecich ¢ar, z kotovaci ¢ary,
ze Sipek a textu koty. O kétovanAwtoCADu fikame, Ze je asociativni. To znamena,
podobné jako u Srafl, ze pii zméné objektu se zmeni i1 poloha a velikost textu koty. Toto
kotovani je asociativni jednim smérem, takze naptiklad protadhneme-li okotovanou
usecku, zméni se i text prislusné koty. Jestlize vS§ak zménime hodnotu v textu koty,

usecka sama neupravi svou velikost.

[4]

1.7.1 Nastaveni kétovaciho stylu

Styl kotovani lze nastavit pred kreslenim, ale miizeme jej 1 dodate¢né editovat v jiz
okotovaném vykrese. Toto nastaveni se provadéMedném dialogovém panelu, ktery
se nazyvé&pravce kétovaciho styluPii tvorbé kot pouzije AutoCAD kotovaci styl,
ktery je vdanou chvili aktualni. Pokud si nevytvofime novy styl nebo jiny nenastavime
jako aktudlni, pfifadi program kotam vychozi styl 1ISO-25.

V dialogovém panel8pravce kétovaciho styluze dale nastavovat kotovaci ¢ary a
Sipky, kterym mtizeme pfifadit napt. barvu, tloustku, ptesah, odsazeni od zakladny a
riuzné typy Sipek. Dale 1ze nastavit sttedové znacky pro kruznice, kotovaci text a jeho
vzhled (styl, barvu, vysku, méfitko vysky zlomki), umisténi textu (horizontélni,
vertikalni), zarovnani textu, métitko kot a presné ladéni, zdkladni jednotky kot, linearni
koty, uhlové koty, alternativni jednotky kot, tolerance ke kétam.

Kotovaci styl 1ze dodatecné upravovat, piepsat, porovnavat, vymazat a piejmenovat.
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Vlastni tvorba kot se provadi ve valné vétSin€ piipadt pomoci ikon, které pfimo
zastupuji urcity druh koty. Jsou to naptiklad piima kota, Sikma kota, tthlova kota, kota
poloméru, kota primeéru, kota od zékladny, fetézcova koéta, rychly odkaz, tolerance,
stani¢ni kéta, rychla kota (slouzici pro koétovani vice objektil najednou).

U kot 1ze poté editovat jejich umisténi, text, 1ze je aktualizovat a upravovat jejich
vlastnosti.

Nasledujici obrazek ukazuje prostiedi dialogového panelu, kde se provadi veskeré

nastavovani kétovaciho stylu.

Upra\rit kotovaci styl: Pufffy
Cary a fipky | Text | F'Fizplﬁsu:ubitl Primarni iednu:utk_l,ll Alternativni iednu:utk_l,ll TDIerancel
— Fotovaci camy i
Barva: | FDI=Elok
Tlow#ka &an: — DleHlad -
' 2 g %
Prezah na konci: ID ill . N
Odzazeni zakladmy: |3.?5 :ll
Potlagit: [~ Kt &8l [ K&t 24w 2 &
—Wonadec Sany — Sipky
Barva: I. DileBlol, j Ervni: I i Uzaviens vypinena j
Thouitka &4n: [~ DieBlok =1 | e | # Lzaviens vypinén3 =
— Paozice: I [ Mala tedka j
Fregah na konci: |3|:| — —
N Welikozt fiplkuw: 125 =
Odsazeni od podatku: |5El -
el 8 eel =1 | —Stedave znacky pro kruzhice
Paotlaci: [ Wen Saml [ Won S&u2 Tup: IZnaEka "I Welikost: |2-5 j
Ok I Storno | M apovéda |

ODbt.6 Dialogovy panel pro upravu koétovaciho stylu
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1.8 Bloky [1]

Bloky svyhodou pouzivame tam, kde je ticba uziti stale se opakujici normalizované
soucasti, ¢i jinych prvki (znacky, tabulky, popisové pole a podobné). Jsou to skupiny
objektl definované jako jeden objekt. Po vlozeni jsou soucasti vykresu a jsou uréeny

pro vlozeni mensi skupiny objekti. Vyhodou blokt je to, Ze se daji ptfimo editovat.

1.8.1 Vytvoreni bloku

Blok miizeme pojmenovat a definovat v dialogovém panelDefinovat blok s tim,
7e existuje pouze v aktualnim vykresu. V polNazevzadame pojmenovani bloku.
Jestlize uzijeme nazev, ktery je jiz v rozbalovacim seznamu obsaZen, program nas
upozorni na piedefinovani bloku. Poté vybereme objekty, které chceme, aby blok
obsahoval, dale je poli objekty pomoci piikazu Pievést na blok ptevedeme. U
kazdého bloku musime vybrat bod vlozeni, podle kterého blok vkladame do
vykresového souboru. V pdHopiszadavame podrobné&jsi popis bloku. Ptikazem
RozlozZ pievadime blok zpét na jednotlivé ¢asti. Vyobrazeni tohoto dialogového panelu

je na nasledujicim obrazku.

Definuval blok EE
M azew: I ﬂ
—£akladni bod — Obijekty
T | Yybrat bod L3, | Wibrat objekty ?/l
e ID ™ Zachovat
v ID + Pfevést na blok
. IU ™ Wymazat
= /Ty Nebyl wybrén 3adng objskt

— Mahled ikony
™ Mezahnovat ikomu

& Wubwfit jflkonu 2 geometrie bloku

Jednotky wiozeni: IMetr_p j
Fapiz: ;I
[ -]

Hupertextov) odkaz. .. | 0k I Storno | MNapoveda |

Ohr.7 Dialogovy panel Definovat blok
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1.8.2 UloZeni bloku jako samostatného souboru

Takto mtizeme blok ulozit jako vykresovy soubor do pfislusné slozky (adreséie) a

pouzivat ho i v dalSich vykresech.

1.8.3 Definice atributu

Atributy jsou editovatelné textové informace spojené s bloky. Nejprve musime
vytvofit definici atributu a potom ji vybrat jako objekt pro definovani bloku.

V dialogovém panelu pro definici atributti je nutno provést hlavni nastaveni v poli
Atribut . Tuto oblast musime vzdy vyplnit. V poli Stitek zadame nazev atributdyzvu
aHodnotu.

V poli Rezim mizeme zadat jedno nebo vice policek:

Neviditelny — text se po vlozeni do vykresu nezobrazi, je uchovan v paméti, da se
editovat a jeho hodnoty Ize zjistit v pané&lpravit atributy .

Konstantni — pfitazuje atributu pevnou hodnotu pro kazdé vlozeni bloku. Tato hodnota
nemuze byt pozd¢ji zménena.

Ovérovany — pii vkladani bloku program ovéiuje spravnost hodnoty atributu.
Prednastaveny — pii vkladani bloku nebude vyzadovana jeho hodnota, ale je
automaticky nac¢tena Hodnota v poli Atribut .

Definice atributa se d4 dodateé¢né editovat.

1.8.4 Piipojeni atributi k bloku

Vytvorené definice miizeme vybrat jako objekty pii tvorbé bloku. Po jeho vlozeni
jsme vyzvani kzadani hodnot atributu. I takto ptipojené atributy lze editovat. Pfi editaci
atributii globaln€ upravujeme hodnoty atributli nezavisle na blocich, se kterymi jsou

spojeny.

1.8.5 Uprava vlastnosti atributi

Pomoci spravce atributii bloku Ize editovat definici atributli, odstrafiovat atributy

Z blokli a ménit potradi vyzev hodnot atributl pti vkladani bloku.
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1.8.6 Extrahovani atributu

Je to idealni nastroj pro tvorbu vykazu nebo rozpisu materialu pfimo z vykresovych
dat. DialogExtrahovani atributi je rozdélen do karet:

Pouzit Sablonu — mizeme zde zménit vystupni format extrahovanych atributt.
Vyberte atributy — zde zvolime u jednotlivych bloku atributy vhodné pro export dat.
Export — zde vybereme vhodny typ souboru a extrahovani dokon¢ime.

Atributy extrahované loki maji velmi $iroké uplatnéni ve vSech technickych
oborech, jsou zdrojem informaci pro systémy fizeni vyroby. Lze jich téz vyuzit pro
popis normalizovanych soucasti, dilii a podkladti. Vhodné pouziti mize napiiklad
usnadnit tvorbu rozpisek pouzitého materidlu nebo pro mohou byt pouzity pro vypocet

celkové hmotnosti vyrobku.
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1.9 Externi reference

Externi reference spojuji jiné vykresylgualnim vykresem. U pfipojené externi
reference musime editovat obsah originalniho souboru, pfi¢emz uprava ptipojeného
dilce se ihned promitne do sestavy, pficemz mnozstvi pfipojenych objektli nezatézuje
svym obsahem aktualni soubor.

[1]

Na prvni pohled jsou externi reference podobné blokiim. Nenastdva ale u nich pevna
vazba na otevieny vykres v okamziku jejich pfipojeni (bloky nepfipojujeme, ale
vkladame). Jejich pfitomnost ve vykrese avizuji netypické pojmenovani blokt a hladin
(jméno tak za¢ina jménem vykresu nasledovanym oddélovacem a dale s teprve objevi
jméno bloku ¢i hladiny). Vlastnosti vykresti vazanych referencemi se mohou
v aktudlnim vykrese ménit. Miize to byt zména hladiny, jeji barvy, typ ¢ary apod.
Nactenim externi reference do vykresu se vytvoii tzv. zavislé symboly. Do aktualniho
vykresu se nacitaji vzdy znovu s jeho otevienim.

[3]

Reference je idealni pro feseni tymové prace na jednom rozsahlém projektu. Pokud
vlozime vykres jako externi referenci, v aktualnim vykrese zistava po ulozeni
zachovana informace o jménu a adresafi referencniho vykresu a je-li ptivodni vlozeny
vykres zménén, aktualni vykres je pii nacteni aktualizovan. Vyhodou je tedy jak tspora
mista na disku, tak 1 neustala aktualizace ptipojenych vykresu.

[1]

1.9.1 Aktualizace externich referenci

Jsou-li vextern¢ odkazovaném vykresu provedeny zmény a tento vykres je ulozen,
je mozny okamzity ptistup k provedenym zménam po opétovném nacteni externich
referenci.

[1]
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1.9.2 Sprava externich referenci

Provéadi se v dialogbpravce Xrefu, kde jsou zobrazeny informace o jednotlivych

referencich a vzajemné vztahy mezi nimi.

[1]

Naésledujici obrazek ukazuje prostfedi tohoto dialogového panelu.

Spravce Xrefu EE |

M azew reference | Staw | Yell... | Typ | Craturm | |lloFena cesta Fripaijit...

{0l i
Efat et
[kl

1 | _pl aEat,.

—#ref nalezen v

L

I Erachazet... | [zt easty |

(] I Storno | M apovéda

Olit8 Dialogovy panel Spravce Xrefu

1.9.3 Pripojeni externich referenci

Touto volbou lze ptipojit vykres externi reference k aktualnimu vykresu. Vyzvu
K pfipojeni miizeme zadat s pouzitim piikazu nebo klepnutim na tlacitko PFipojit
v dialoguSpravce Xrefu.

Poté v zobrazeném dialogyberte soubor reference zvolime pfipojovany soubor a
stiskneme tlacitko Otev¥it, pak se zobrazi dialdgxterni reference kde zadame volbu
Pripojit. Parametry vlozeni mizeme zadat na obrazovce nebo je definovat ¢iselné

v polichBod vloZeni, MéFitko aNatoceni.

[1]
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1.9.4 PodlozZeni externich referenci

Touto volbou podlozime vykres externi reference pod aktudlni vykres. Postup je
obdobny jako u pfipojeni s tim, Ze v dialoguExterni reference zvolimePodloZit. Lze
také pfepnout piipojeni na podloZeni a to poklepanim ve sloupci Typ dialoguSpravce
Xrefu na zvolené referenci.Rozdil mezi pfipojenim a podlozenim je v tom, ze je-li
vykres pripojen nebo podlozen do aktudlniho vykresu, vSechna podlozeni v tomto

vykresu jsou ignorovana a nejsou zobrazena.

[1]

1.9.5 Odpojeni externich referenci

Touto volbou odstraiiujeme z aktualniho vykresu nepotiebné reference. V dialogu
Spravce Xrefvybereme referenci a klepneme na tlacitko Odpojit. Vykres poté zmizi
Z obrazovky i seznamu. Takto odpojenou referenci lze potom opctovné nacist.

Dale je moZno externi reference uvolnit z paméti, ovSem pouze pokud neni
pouzivéana v aktudlnim vykresu. Ukazatel na referencni vykres zlstava. Znovu ji lze
zobrazit opétovnym nactenim.

Chceme-li, aby se externi reference stala trvalou soucasti aktualniho vykresu,
zadame volbisvazani externich referenci s vykresera vysledny efekt je stejny jako
pii vlozeni bloku.

Chceme-li po pfipojeni vykresu jako externi reference nebo vlozeni bloku nékteré
jeho ¢asti odstranit odfiznutim, zadame volbu Od¥Fiznuti bloku a externich referenci.

Externi reference a bloky je mozno upravovat v ramci aktualniho vykresu pomoci

Editace referenci na misté.

[1]
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1.10 Funkce AutoCAD DesignCenterni]

Tato funkce pfispiva svymi moznostmi v oblasti uspofadani, otevirani a sdileni
obsahu vykrest k efektivnimu spravovani vykresové dokumentace. Mizeme naptiklad
spravovat reference bloki, rastrové obrazky a obsah z jinych zdrojt.

Pomoci slozky Oblibenémuzeme zkratit as ptistupu k vykresum, slozkam a
internetovym strankam, které pouzivame nejvice. Slozku Najit uplatnime pfi otvirani

vykresu, slozky Popis aNahled nabizeji textové popisy, popiipadé obrazky nahledu.

1.10.1 Zobrazeni obsahu vykresu

Pomoci této funkce mizeme zobrazit a vyhledavat jednotlivé vykresy a jejich

polozky.

1.10.2 Pouziti palety

Pomoci palety 1ze zobrazovat obsah otevienych vykrest a jinych zdrojt, obrazky
nahledu a popisy, které pomahaji identifikovat obsah vykresu pted tim, nez jej vlozime

do aktualniho vykresu.

1.10.3 Otevieni vykresi

Pomoci této funkce mizeme oteviit vykres tazenim vybrané¢ho souboru do prazdné

grafické oblasti.

1.10.4 Pfidani obsahu do vykresu

Touto funkci miizeme ptetahovat polozky obsahu z palety ptimo do oteviené¢ho

vykresu.

1.10.5 Casto pouZivané polozky

Toto je zplisob, jak rychle nalézt Casto pouzivané soubory a slozky.
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1.11 Vykreslovani dat

Tisk zAutoCADu neni tplné jednoduchou zalezitosti. Uzivatel musi dobfe znat jak
pouzita vystupni zatizeni, tak mozna nastaveni pro tisk. Pro dosazeni pozadovaného
vysledku je tfeba néjaky ¢as experimentovat s parametry tisku a s nastavenim tiskarny
¢i plotru.

[2]

Vykresova dokumentace je vétsing technickych oborti podkladem pro vyrobu. Je ji
nutno vykreslit na vykreslovacim zatizeni. Tuto operaci je mozno provadét na
tiskarnach, které mohou byt jehlickové, inkoustové a laserové nebo na plotrech, které
jsouperové a tuzkové, inkoustové a laserové a pouzivaji se pii nutnosti tisku velkych
formata.

[1]

1.11.1 Postup pFi vykreslovani vykresu

Vykreslovani miizeme provést z modelového prostoru neba@zvrzeni. Nejprve je
vSak tieba provést nastaveni jednotlivych parametrii na dvou kartach Vykreslovaci
zarizeni a Nastaveni vykreslovaniv dialogovém panel\rykreslovani.

V rozbalovacim seznamu vybereme jeden z konfigurovasiyati nebo tiskaren a
pomociTabulky stylu vykreslovani (pFiiazeni per) ovétime piipojeni spravného
vykreslovaciho stylu.

Vykres Ize misto nglotru nebo tiskarn¢ vykreslit do souboru zapnutim volby
Vykreslit do souboru. Tento soubor 1ze pozdéji vykreslit bez otvirani AutoCADu.
Vykreslovany soubor pouziva nazev aktualniho vykresu s ptiponou *.plt.

Na karté Nastaveni vykreslovaniie moznost Sirokého nastaveni velikosti papiru a
umisténi kresleného obrazu na ném. Rozmér papiru lze vybrat ze seznamu v palcich
nebo v milimetrech.

Orientaci vykresu na papiru nastavujeme pomoci WtbyySku aNa §ifku. Volba
Kreslit vzhiiru nohama otaci papir pod vykresem.

Obrazek na nasledujici strané nam ukazuje dialogovy panel pro nastavovani

vykreslovani.
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V_l,lkleslnvéni' EHE

" M dzev rozvrdeni " M azew nastaveni stranky

k odel [ Ukladat zmény do rozyrEeni

|<V_I,Iberte nastavenl stranky, které ChCEtEj Pridat... |

Wykreslovaci zafizeni I M astaveni wkreslovani I

— Konfigurace plotru

Ylasthozti... |
Plotr: Canon 5300 - Syztémovi ovladad Wwindows - Autodesk Doponuder... |

Hazeyw:

f.de: JSBPRMO
Popiz:
— Tabulka styl wykrezlowani (prifazeni per] Oznateni wikreszu
Mazey: Zadna j Wrasits.. MNaowé... | ’7|_ Ao Mastaveni.. |
— Co wykreslit —%ykreslowani do zouboru
& Akhudini list [ Wykreslit do soubom

5y brane liehy

[dlazey snutan; I‘-fﬁkres'l -todel. plt
™ Wiechny listy rozvideni

Podet kol — rfsters | C:4Program Files'dutoCAD 2002 C2 7 | _| §|

P nahled.. | Casteing nahled... | 0k | Stomo | Mapovada |

OMir9 Dialogovy panel Vykreslovani

Valna vétSina vykrest je vykreslena v pfesném meéfitku, které se opét nastavuje ve
vySe zminovaném dialogu Vykreslovani.

Maximalné do plochy je volba, pomoci které se vykresli pohlenewétsi velikosti,
ktera se vejde na papir.

Méritko i pro tloust’ku ¢ar je métitko tloustky ¢ar v aktudlnim rozvrzeni zménéno
umérné k nastavenému méftitku vykresleni. Pii praci v modelovém prostoru neni tato
volba dostupna.

Centrovat vykres vystifed'uje na papiru zobrazené objekty.
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Tésné pred vlastnim tiskem je vhodné pro kontrolu provést nahled na vykreslovany

format papiru. V AutoCADu jsou #ispozici dva zakladni typy nahledd:

- PIny nahled- zobrazi detailni rozvrzeni kreslenych objektti na vykrese. Lze ho
zvétSovat nebo zmenSovat

- Casteny nahled — zobrazi pouze u¢innou oblast v potisknutelné plose i
Srozmérem papiru.

[1]

1.11.2 Pouziti styli vykreslovani

Chceme-li vykreslit tentyz vykres vice zptisoby, miizeme pouzit styly vykreslovani.
Upravou t&chto stylt 1ze piednastavit barvu, miseni, stupné $edi, pfifazeni per,
radkovani, typ ¢ary, tloustku cary, styly zakonceni, styly pfipojeni a styly vyplnéni. Styl
vykreslovani Ize ptifadit libovolnému objektu nebo hlading.

Jsou dva rezimy stylu vykreslovéni. Jednim je ReZim barevné zavislého stylu
vykreslovania druhym jeReZim pojmenovaného stylu vykreslovani. Jedno zéchto
nastaveni je potieba aktivovat v dialogovém panelu piikazu MoZnosti, zaloZka
Vykreslovani.

Tabulky barevné zavislych stylii vykreslovani jsou ulozeny v souborech gtiponou

*.ctb a tabulky pojmenovanych styli vykreslovani jsou pak uloZeny s pfiponou *.stb.

[1]
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1.12 Vyména dat [1]

AutoCAD standardné zobrazuje objekty pomoci vektorové grafiky a ¢astecné
podporuje také grafiku rastrovodektorova grafika je pro zpracovani v CAD
aplikacich ideélniRastrova grafika se pouziva pouze pro nahledy, firemni loga,
znacky a podkladové fotografie.

Format:.dwg je pro vymeénu dat s jinymi systémy jen malo podporovan. Pfi¢inou je
rozsahly obsah informaci o nastaveni proménnych AutoCADu. Osobity format zapist
informaci neni ovSem jen zalezitosti produktt firmy Autodesk, ale lze se s nim setkat
prakticky u vSech aplikaci. Jsou ov§em univerzalni pfenosové formaty, které podporuje
vétsina grafickych programa.

Nova verze\utoCADu ma vzdy format upraveny a rozsifeny. Obecn¢ plati pravidlo
moznosti pfenosu za starsi verze na novejsi.

Format-.dwt neni ur€en pro archivaci a ptenos dat, ale pouze pro ukladani Sablon.

Format.dwf slouzi k zapisu grafické informace pro publikovani a pienos vykresové
dokumentace pomoci Internetu a v lokalnich sitich v podnicich a firméach, které
oznacujeme jako intranet.

Tyto vykresy lze pak prohlizet pomoci prohlizec¢e www stranek, ale musi byt
doplnén modulem, ktery umozni zpracovat format *.dwf. Ten je vytvofen pifimo firmou

Autodesk a ma nazevhip plug-in.
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2 Nadstavba CADKON [5]

2.1 Popis produktu

V této préaci budu popisovat konkrétni verzi tohoto programu a to
CADKON/TZB 2D, jelikoz s nim ¢as od ¢asu ptichazim do styku pfi svém zaméstnani
projektanta vzduchotechniky.

Program CADKON/TZB 2D je nadstavba pro AutoCAD LT 2004 (2002, 2000i,
2000), AutoCAD 2004 (2002, 2000i, 2000) a Autodesk Architectural Desktop 2004
(3.3, 3.2) zamétend na kresleni stavebnich vykrest ve 2D. VétSina funkei se chova
stejn€ pod vSemi platformami AutoCADu. Tato nadstavba jiz neni produkt firmy
Autodesk, ale je registrovanym produktem firmy AB Studio spol. s r.o0., sidlieiké
Republice.

Kromé¢ funkci uréenych specidlné pro rizné projekeni profese obsahuje tento
program také obecné funkce spolecné pro vSechny tyto profese.

V této nadstavbé ma uzivatel konkrétni dvé moznosti, jak vytvaret projektovou
dokumentaci.

Prvni mozZnost je ta, Ze lze v tomto prostiedi kreslit identicky jako v samotném
programuAutoCAD, stejnym zptisobem, jak je uzivatel klasického AutoCADu zvykly.

Druhé varianta je, ze uzivatel vyuziva k tvorbé samotného vykresu knihoven, které
jsou VCADKONU standardni soucasti vybaveni. Tyto knihovny Ize vytvofit i
vV AutoCADu klasickym zptisobem, a to tak, ze ze zddané¢ho prvku nejprve vytvoiime
blok, ktery si ulozime do adresare a pozd¢ji ho odtud miizeme znovu vzit a pouZzit.
Tento zplisob ma vSak nevyhodu. Tou je nutnost vytvofeni mnoha a mnoha variant
pouzivaného prvku (napt. oblouku vzduchotechnického potrubi). V AutoCADu totiz lze
upravovat parametry takovychto blokt jediné tak, Ze je rozbijeme, potom upravime a
pak zas uloZime jako jiny blok, ktery pouZzijeme pozd¢ji nebo jej rovnou pouzijeme ve

vykrese.
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V CADKONUu existuje rovnéz stejny systém knihoven blokd, které si mizeme
vytvofit stejné jako v AutoCADuU a prace s nimi je naprosto stejna.

Navic vSak CADKON obsahuje takzvavakroeditor , ktery se také nazyva
Databaze znacek. Tento editor obsahuje knihovny riznych prvk, které ta ¢i ona
profese vyuziva pfi tvorbé vykresu.

Tyto prvky Ize vSak pfimo v tomtomakroeditoru upravit podle potieby uzivatele a
poté je vlozit do vykresu bez toho, aby se tyto prvky vytvotené jako bloky, musely
rozbijet a poté upravovat, coz je velmi efektivni.

V nadstavbé CADKON je tato funkce krom¢ par dalSich zfejmé nejzésadnéjsi
piednosti tohoto produktu.

2.2 Zadavani piikazit CADKONuU/TZB 2D

Zpisob je vlastné stejny jako u AutoCADuU, srozdilem, Ze nelze piikaz zadat
z ptikazové fadky, ale pouze z roletového menu a ikonovych menu. Na rozdil od
AutoCADu neni mozno zopakovat ptikaz klavesou ENTER, vZdy je nutné opakovat

vybér ptikazu z menu.
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2.3 Start CADKONu

V novém vykresu je nutné jako prvni piikaz spustit Start CADKONu , ktery nastavi
prostiedi pro kresleni (métitko a jednotky vykresu a nich zavisejici systémové
proménné, nastaveni hladin, kdtovaci styl, bloky nutné k chodu atd.).

Na néasledujicim obrazku je zobrazen dialogovy panel Nastaveni CADKONu, ve

kterem se po starllADKONu nastavujeme prostiedi pro kresleni.

J Nastaveni CADKONu : x|

SDubDr_l,II Hladinyl F'opisyl Wikazy a rozpoiet  Potrubl & vedeni | Huznel
— Popiz dimenzi potrubi Mvedent

Popsat Typadimenzi  Cislo ¢ Cislo, typ, dimenziakam ¢ Cislo a kam

¥ Délka vpnagec Sany mm]; 9.0 vI
Barva vynadeci cany: m
Délka sikmé Earky [mm} |
Barva fikmé Sarky: W Zelena 'I
Odzazeni textu [mm]: m
Odstup prirubovich kat [rm]: m
Odzazeni testu prirubowich kot [mm]): m

—Wkladani armatur a stoupadek,
v Wkladat do kifivky AutoCaDu
Tato volba miéiZe zpleobit potize ¢ wekazovanim materialu, Kiivky, kleré nenezou informace o

potrubifvedeni, nejzou zakmuty do vwikazi, rozpodtu a nelze je dale zpracovavat daliimi
programy [ napf. Popiz, lzometrie, Zména viastnost, ...].

—%ukrezleni daliiho potrubi/vedeni
Odzkak [mm] : |1 ag vI

— Podrobné zobrazeni potrubi
Hianaté patiubi; W Popsat HH [~ Popsat osu ¥ Popsat SH

Kruhové potrubi: [~ Popsat HH ¥ Popzat osu [ Popzat SH

R adius u kruhowvého potubi: |1.D vI “d
Ddstup izolace [mm]: ISD vI ¥ U pozice popsat izolaci

—iditelnozt potrubi

Ddstup [mm]: |1DD.D 'I Barva: IE Barva 9 'I
0k | zavit | Napoveda

ODbé.10 Dialogovy panel Nastaveni CADKONu
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2.4 Zména méritka

Touto funkci miizeme vykres po jeho nakresleni v nastaveném méfitku (napt. 1:50)
prevést do méfitka jiného.

FunkciZména méfitka vykresu ménime méfitko celého vykresu, to znamena, Ze se
zméni velikost vSech objektl zavislych na méfitku (velikost textl, popisi, kot).

FunkciZména méritka vybéru ménime métitko pouze u vybranych objektu.

FunkceNastav méritko prenastavi aktualni méfitko vykresu s tim, Ze nezméni jiz

vykreslené objekty a ma tedy vliv pouze na objekty nove nakreslené.

2.5 Obecné kreslici a editacni funkce CADKONu

Jedna se o funkce, které vyuzije kdokoliv, kdo pracuje s AutoCADem, bez rozliSeni
profesniho zaméteni. VSechny tyto funkce nalezneme zapracovany piimo
v nastrojovych paneledfiresli aModifikace nebo vroletovém menu. Vétsinou se
jedna o upravené funkce AutoCADu jako j$nafy, Ofez, Prodluz, Konstrukéni
¢ary a jiné.

CADKON/TZB 2D nabizi né¢které casto pouzivané znacky (symboly) ve forme
blokd, které vkladame z nabidnutého seznamu do vykreswkkosti méfitka
odpovidajici aktudlnimu métitku vykresu:

Rohova razitkaslouzi pro vkladani téchto razitek vzhledem k piednastavenému
méfitku vykresu. Pii zméné tohoto métitka dojde ke zméné velikosti razitka. Tyto
funkce nalezneme v roletovém menu CADKORNolozce Razitka a forméaty.

Formaty slouzi pro vkladani formati vykrest vzhledem k pfednastavenému métitku

tohoto vykresu. Pfi jeho zméné dojde opét ke zméné velikosti formatu.

2.6 Kotovani v programu CADKON

Lze tici, Zze kdtovani a jeho nastavovani v CADKONuU je prakticky identické
skétovanim v AutoCADu gar vylepsenimi, jako jsou ruzné druhy kot (napft. Sikma
fetézova kota, vyskové koty, kétovani otvoru ) a rizné dodate¢né tpravy kot jako je
naptiklad rozdé€leni nebo spojeni kot a dalsi uzitecné pomiticky pro zlepSeni a

zdokonaleni kétovani ve vykresech.
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2.7 Knihovna bloku

Je to jednoduchy nastroj pro vkladani a spravu uzivatelskych blokt. Tato funkce je
pievzata z CADKONu 2D. kde neni k dispozici funk®¢akroeditor . Jako knihovna
muze slouzit kterykoliv adresaf na lokalnim nebo sitovém disku. Bloky se zobrazuji
V knihovné s nazvy, pod kterymi jsou ulozeny na disku.

Kazdy blok vedeny v knihovné je reprezentovan vzdy dvéma soubory:

- vlastni blok, klasicky bézny .dwg soubor
- pro zobrazeni wkné knihovny slouzi soubor stejného nazvu, avsak s piiponou.dxf.

Chceme-li knihovnu rozsifit pfimo pfibranim blokl do adresare knihovny, je mozné
pouzit jak samotné .dwg, tak samotnéixf soubory. Pro doplnéni chybé&jicich parovych
souborii pouzijeme piikazy Aktualizace knihovny podle dwgnebo podlalxf, které
jsou v roletovém menG@ADKON/Knihovna bloki.

Pti standardnim ukladdani blokti pomoci funkce UloZeni bloku do knihovny se
néahled {xf) vytvari automaticky.

Knihovna neni tiidéna, bloky se nacitaji tak, jak jsou na disku ulozeny. V kazdém
adresari knihovny je navic umistén soubor rem.txt, kde jsou ulozeny poznamky ke zde
umisténym blokim.

Ukazovanim na jednotlivé polozky v okné se stromem knihovny jsou zobrazovany
uloZené nahledy blokli a poznamky. Prace s knihovnou je vlastné podobna jako
napiiklad v aplikaci Prazkumnik (Explorer) Windows. V nahledu knihovny nejsou
zobrazovany vnotené bloky, texty, atributy apod. Zobrazi se pouze usecky, oblouky,
kruznice, ktivky, 3D plochy a desky AutoCADu.

Bloky zknihovny vkladame do vykresu pomoci tlac¢itka Vlezit, dvojitym klepnutim
na jméno vybrané polozky nebo dvojitym klepnutim na nahled bloku. Pied vlastnim
vlozenim bloku zvolime hladinu vykresleni vybérem z roletky Vlozit do hladiny.

Pti vkladani bloku se stejnym nazvem, jaky jiz ve vykrese pouzit, se pouzije blok
z vykresu a nikoliv soubor knihovny. Chceme-li vlozit takovy blok je nutné zmeénit

jeho ndzev nebo ptivodni blok piedefinovat.
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Vyhodnoceni blokii do tabulky je funkce uréena pro vyhodnoceni uzivatelskych
blokd s atributy do tabulky. Po vyvolani funkce jsme vyzvani k zadani bodu vykresleni
tabulky do vykresu a kybéru blokd, které se nactou do dialogu pro upraveni a
nastaveni tabulky. Yobrazeném dialogu lze nastavit format tabulky, velikost textd,

barevné rozvrzeni a obecna nastaveni.

Na nasledujicim obrazku je zobrazen tento dialogovy panel.

§ ¥yhodnoceni - ¥zduchotechnika

X
Trvar | Pizmo I Formét, ohraniéenil
[~ Zablayi: ITechnické zprava Elektroinztalace j
I™ | [daje o projekiu J
M adpis tabulky: I Twarovky j
r Sloupce tabulky
Pozice Popiz Rozmény I aterial |zolace Povril*;. PR Plocha Délka &
| |
Sestavit gloupce |
] Pt [4E Studio, Jeremenkova 30, 140 02 Praha 4 7
Délkové prindska (] |1 i] vl [ U piimch kusi potubi wwpsat celkovou délku die pfiuby
Yuhodnoceni tabulky Hastaveni
[ do Excel Tl | Akiudii nastaveni: |CADKON_TZB <zménénos 7| Ulesitiako.. |
[ Ulagit zpis tabulky pro daléi zpracovéni
NéHled | ok | Stoma | Népovida |

Obe.11 Dialogovy panel Vyhodnoceni blokt do tabulky

Pti vkladani blokti do knihovny je pozadovano zadani vkladaciho bodu a vybér
objektl. Po zadani jména je mozné upfesnit umisténi upiesnit po stisknuti tlacitka
Nalistovat, vybérem adresare ptimo z knihovny.

FunkciAktualizace knihovny podle dwgprovétime dwg soubory \adresatich
knihovny a doplnime kim chyb¢jici nahledy (dxf).

Aktualizace knihovny podle dxfprovéti dxf soubory vadresarich knihovny a
doplni knim chybé&jici soubory dwg.
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2.8 Popisy

Program CADKON/TZB 2D podporuje zadavani vysky textu v milimetrech na
vytiSténém vykresu vzhledem k nastavenému méftitku. Texty jsou rozdéleny do tii
skupin. Jsou t®opisy malé stiredni avelké. Pro kazdou skupinu Ize specifikovat
vlastni styl pisma a velikost. Pfi zméné méftitka dojde k prepoctu vsech vykreslenych
textil. Texty definované jako odkazy vSak ztrati svoji asociativitu.

Existuje fada piikazi k nastaveni stylu pisma a vySky textu pro jednotlivé skupiny
popist. Jsou to napiiklad ptikazy Nastaveni parametra, Mtext, Dtext, Mtext
s odkazem Sdruzeny odkaz, Odkaz-text za Odkaz-text nad, Odkaz ramecek.

2.9 Obecné bubliny

Slouzi pro polozkovani nejriznéjsSich prvkl na vykrese. Lze k nim pfifadit informace
o téchto prvcich a potom je vyhodnotit do tabulky nebo legendy.
Program podporuje pro kresleni tii zakladni typy bublin: Bublina, Bublina

s odkazemaBublina na ¢aie. Tyto bubliny lze samoziejmé editovat.

51



2.10Makroeditor (databaze znacek)

Makroeditor slouzi pro vkladani prvkia z databaze do vykresu. Jedna se zejména o
vkladani a ptipojovani prvka, vkladani armatur a stoupacek. Dialogové okno

Makroeditoru obsahuje n¢kolik ¢asti.:

Nahled - je-li v Makroeditoru oznacena skupina prvkd, je nahled pieskrtnuty. Pokud
je oznacen prvek, zobrazi se jeho nahled s modrymi vkladacimi body, které se daji
vybirat klepnutim levého tlacitka mysi. Aktualni vybrany bod je oznacen cervenou
Sipkou. Pokud wahledu klepneme pravym tlacitkem mysi, zobrazi se prvek
ozrcadlené.

- Pohled A, B a C- zobrazi ptadorys, bokorys nebo narys na vybrany prvek.

- Listovani ve stromové strukture databaze - umoziuje prochazeni databaze
pomoci tfidéni ve stromové struktufe.

- Navrat a krok zpét - prepina do skupiny o jednu vys.

- Hladina z DB - prvek se vlozi do vykresu do hladiny, ktera je preddefinovana
Vv programuSpravcedatabaze nebo dle nastaveného klice hladin ve funkci
Nastaveni CADKONu v karté Hladiny.

- Vlastni hladina - do tohoto pole miiZzeme napsat vlastni nazev hladiny, do které se
prvek ve vykrese vlozi. V ndzvu nelze zadavat znaky < >/\,: ? *', =

- VKkladat vicenasobné - po zatrZeni této polozky je mozné vybrany prvek do
vykresu vkladat vicenasobng.

- Pomér - je-li nastavena hodnofia vklada se blok ve stejné velikosti, v jaké je
definovan vdatabazi. Pokud je hodnota nastavena naptiklad na2, vlozi se blok do
vykresu dvakrat vétsi. Nastaveni poméru funguje pouze u blokli (ne u maker, kde se
zadavaji presné rozméry).

- Vlozit - vlozi vybrany prvek do vykresu.

- Pripojit - pfipojuje vybrany prvek ve vykrese k dalSimu prvku (napt. napoji jednu
tvarovku na jiz existujici tvarovku ve vykrese).

- Nastaveni- nastavuje parametry vkladani prvka z Makroeditoru do vykresu. Toto
nastaveni se dale d¢€li na dalsi casti.

- Vyrobce - pomoci ni mizeme filtrovat (zobrazit) v databazi jen prvky, které

obsahuji vybrané vyrobce, jsou-li v databazi pro konkrétni profesni modul

pripraveny databaze téchto vyrobcu. Lze nastavit 1 vice vyrobct.
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- Dimenze- je uréena pro vkladani kanaliza¢nich tvarovek. Nastavime-li dimenzi
napi. 100 budou se v Makroeditoru zobrazovat jen tvarovkylsnenzi 100. Jestlize
neni Dimenze specifikovana, zobrazuje vse.

- Pomér velikosti bloku - funguje tak, ze je-li nastavena hodnota 1, vklada se blok ve
stejné velikosti, v jaké je definovandutabazi. Nastavime-li hodnotu napiiklad na 2,
vlozi se blok dvakrat vétsi. Nastaveni poméru opét funguje pouze u blokd.

- Vlastnosti —V této ¢asti se uréuje, které vlastnosti se ve vykrese na vlozeny prvek
naveésuji.

Nasledujici obrazek ukazuje dialogovy panel Makroeditoru pro Upravu a vkladani

vzduchotechnickych tvarovek

§ ¥zduchotechnika L = x|

[Pohled s PobledB | Pohled C | Forizd 20
; Kaolena, oblouky Li ﬂ’

Oblouk ¢ Koleno

prechodem
] j Dﬂ] ]
Koleno & Koleno prati Kaleno od
prechodem
Trouba s
obloukem

% Hladina z DE: Webvarowley
€ Wlastni hladina: !xAktUéMI"‘ vi

[~ Wkladat vicenasobné Pamér : 1

Viogit | Fripojt | Nastaveni...| Napovédal

Obr¢.12 Dialogovy panel pro upravu a vkladani prvka z Makroeditoru
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2.10.1 Vlozeni prvku do vykresu

Prvek lze do vykresu vlozit jako Prvek, Makro , Makro se zadanym vyrobcem
Piipojit, Armaturu , Redukci, Stoupacku, Otopné téleso, Pfimy kus potrubi mezi
dva body, Prvek do pfimého kusu potrubi, Vkladat vicenasobné. Prvek vlozime
poklepanim.

UMakra se po poklepani mysi zobrazi dialogové okadani parametri, kde
zadavame rozméry, informace o vypoctenych rozmeérech, rozvinutém plasti potrubi.

Je-1i zobrazeno tlacitko Nahled, zobrazi se skute¢ny nahled na prvek se zadanymi
rozméry. Mezi jednotlivymi policky s rozméry a dal$imi udaji se 1ze pohybovat pomoci
tabulatoru.

Pokud je prvek v databazi definovan jako makro s vyrobcem, zobrazi se po
poklepani mysi dialogové okriadani parametra, kde se opét daji zadavat rozméry,
navésit udaje o vyrobci. Nahled ma zde stejnou funkci jako u vySe popsaného nahledu u
klasického makra.

Na nasledujicim obrazku mtzeme vidét dialog pro zadavani parametrti pro Makra.

# Zadani parametrd makra ﬂ
Mazey | Hodniota |
Gitka &) 400.00
Wiika [B) 2h0.00
Fadiuz [r) 180.00
Uhel (U] 41.8
b aterial [hd]
lzolace (1]

Fopiz izolace [F)
Fovrchova dprava [PU]

— Informace

Oblouk:,
Flocha [PL) = FE8E33

ok | zust | Napovedal

Mahled

Hmzmeény definoyane virohzen. .

Obt.13 Dialogovy panel pro zadani parametrii makra
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2.10.2 Pripojeni prvku

Slouzi k pfipojovani prvki za sebe. Pokud chceme z Makroeditoru vlozit armaturu
do potrubi, klepneme na tlacitko PFipojit a vybereme potrubimisté umisténi
armatury. Ta se pak do potrubi vloZzi a pterusi ho v misté vlozeni. Armatura pfevezme
Z potrubi udaje o dimenzi a vySce ulozeni a Ize ji dodate¢né otocit. Je mozno vkladat
armatury pfimo do vykresu bez nutnosti vybirat potrubi. V tomto ptipad¢ se zobrazi
dialogové okndimenze armatury, ve které dimenzi mizeme zadat.

Ptipojeni redukce je v podstaté identické s pfedchozim ptipadem.

Ptipojeni stoupacky se provadi taktéz tlacitkem PF¥ipojit. Zde se zadavaji Udaje jako
je vyska ptivodniho potrubi, vyska potrubi, které stoupne nebo klesne a délka.

Déle Ize obdobnym zptisobem vkladat naptiklad otopna télesa.

Chceme-li kreslit pfimy tsek potrubi mizeme vyuzit moznost vkladani PFimy kus
mezi dva body pro tvarovky potom moznost vkladani Prvek do pifimého kusu
potrubi. Chceme-li vkladat opakované vybrany prvek, zatrhneme v Makroeditoru

polozku Vkladat vicenasobné.

2.10.3 Editace

Hromadna zména vlastnosti
Tato funkce umoziiuje zménit textové vlastnosti prvka, které jsme vlozili

z Makroeditoru.

Editace Makra

U prvkd, které jsou do vykresu vlozeny jako makro 1ze ménit rozméry a dalsi
parametry. Timto zpGsobem se daji ménit rozméry naptiklad otopnych téles,
vzduchotechnickych potrubi atd. To samé plati 1 u prvka, které jsou vlozeny jako makro
s definovanym vyrobcem.

Program CADKON dale nabizi fadu funkci k urychleni a usnadnéni prace pii
projektovani. Jsou to napiiklad zrcadleni prvku, zména barev v bloku, automatické

ocislovani prvku, piecislovani.
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Popis prvku ve vykrese
Popis Ize provést klasickypgkazovou ¢arou, automatickym ¢islovanim, popis
dimenzi potrubi/vedeni, popis piirub potrubi (mohou byt na osu nebo vytazen¢), popis

vySkové polohy potrubi.
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3 Porovnani tvorby ..v ruce* a ..na pocitac¢i‘

3.1 Tvorba projektové dokumentace ,v ruce"”

Takzvana tvorbamuce, neboli klasické rysovani na prkné jiz vlastné téméf
vymizelo a projektovou dokumentaci takto vypracovava uz jen maloktery projektant.
Z vlastni zkisenosti mohu tvrdit, Ze takto pracuji vétSinou starsi projektanti, kteti
nechtéji nebo nemaji zajem o projektovani na pocitaci a jsou na tento zptisob prace
zvykli po cely zivot. V dnesni dobé je to vSak spise na Skodu nez k uzitku. U této
metody totiz pievladaji nevyhody nad vyhodami pii tvorbé samotného projektu.
Predevsim nelze pii takovéto Cinnosti sdilet vykresova data s ostatnimi projekénimi
profesemi, poklady se musi kopirovat, nejlépe nékolikrat, pro ptipad, Ze se musi projekt
predélavat z valné vétSiny a vymazavani ménéné ¢asti by bylo pfili§ ndro¢né. DalSim
problémem je uprava stavebniho projektu, naptiklad vymazani mist, kde bude vedeno
vzduchotechnické potrubi bélicim krycim lakem, odmétovani vzdalenosti pravitkem,
nemluvé naptiklad o zméné méftitka, coz je u takovychto podkladii Casto ¢innost velice
nesnadnd a nezazivnd. Pii velkém rozméru stavebniho vykresu je navic nutné jej tieba
slepovat ze dvou a vice ¢asti dohromady, aby projektant viibec ziskal ptedstavu o
rozmérech a dispozici dot¢en¢ho objektu. Dalsi nevyhodou je zjevné také neskladnost
téchto podkladi.

Ovsem jeden z nejvétSich problémil nastava pii samotném kresleni. Dejme tomu, Ze
projektant pracuje na projektu napiiklad tyden. Poté mu zavold investor, Ze domluvené
feSeni projektu je z néjakého diivodu nepriichodné, nebo da védét architekt, ze se
zmeénila dispozice pudorysu prvniho patra. V tomto okamziku ma tedy nas projektant
dvé moznosti. Bud’ po domluvé s investorem nebo architektem pozméni tu ¢ast
projektu, kterou je potieba znémit, coz znamena vzit gumu a mazat jiz vytvorené
nékresy, nebo lorsim ptipadé cely tento ptdorys vzit a hodit do koSe a zaéit znovu.
Obé tyto moznosti jsou velice nest'astné a projektantova prace tak vlastné pfichazi
Vv nive¢. Navic vykres kresleny v ruce je p@eba nejprve nakreslit tuzkou na bily papir,
takzvany ,Smirak" a poté &ivodu nasledného mnoZeni v repro centru je ticba jej
piekreslit jesté na takzvany ,,pauzdk®, ze kterého se vytvari kone¢na kopie projektu.
Projektant tak vlastné kresli cely projekt dvakrat, i kdyz podruhé uz nemusi samotnou
technologii vymyslet, pouze vymysleny vykres obtahuje technickymi pery o riznych

tloustkach, které jsou piredepsany.
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Jednou mala vyhod, které tedy zGstavaji u ru¢niho kresleni, je pro nékteré
projektanty celkovy pohled na kompletni objekt (neni-li tedy extrémné velky) a tudiz 1
lepsi orientace ve vykrese. Tato problematika se pfi praci na pocitaci fesi zoomovanim,
kterému vSak ne kazdy, kdo vytvaii projekt pfili§ holduje, z divodu jisté ztraty této
orientace. Zlastni zkusenosti vSak mohu tvrdit, ze si 1ze celkem rychle a snadno na

tento zpisob pohybu po vykrese osvojit a zvyknout si na n¢;.

3.2 Tvorba projektové dokumentace ..na pocitaci

U tvorby ,,na po¢itaci‘ v§echny vySe uvedené problémy v podstaté odpadaji. VeSkera
vytvorena data lze sdilet s jakoukoliv dalsi projekcéni profesi, odpadé jakékoliv
kopirovani stavebnich podkladl a uprava dokumentace (napiiklad mazéni) se realizuje
piimo pii samotném kresleni jednoduse piikazy Vymaz nebo Ofez. To samé plati o
odmeéfovani vzdalenosti nebo méteni ploch. Pro tyto potfeby ma program AutoCAD
ucinné prostredky v podobé¢ piikazii Vzdéalenost a Plocha. Zména méfitka se taktéz
provadi velice jednoduse vyvolanim roletové nabidky po oznaceni upravované¢ho
objektu nebo skupiny objekti kliknutim pravého tlacitka mysi na kreslici plochu.

V rozbaleném menu je mimo jinych i moznost Méfitko, kde zadame pozadovanou
hodnotu zvétSeni nebo zmensSeni a je hotovo. Dale je moZzno pomoci této nabidky objekt
nebo skupinu objektli vymazat, posouvat, otocit nebo kopirovat, tedy nemusime tyto
objekty znovu a znovu cel¢ kreslit, ¢imz se velice Setii Cas vytvareni samotného
projektu. Jiz zminovanym zoomovanim mizeme vidét jak cely objekt, ktery je
pfedmétem projektovani, tak jeho €asti, popiipad¢€ je mozno obrazovku piepnout do
dvou nebo i vice vyiezl a v kazdém se zaméfit na jinou Cast projektu. Dalsi vyhodou je
moznost vkladani blokd, které Ize s vyhodou pouzit napft. pti kresleni schémat, kde jsou
znacky, které mizeme definovat jako bloky stale stejné, takze op¢t Setiime Cas, jelikoz
odpada opétovné kresleni téchto znac¢ek. Podobnou funkci ma Makroeditor v programu
CADKON, stim rozdilem, ze zde uz mizeme kreslit s vyuzitim blokl nejen schémata,
ale i normalni 2D vykresy, jelikoz lze bloky vkladané z Makroeditoru upravovat podle
naSich predstav jesté pred vlozenim do vykresu. Obtize se skladovanim podkladi
odpadaji zcela, jelikoZ jsou viechny uloZeny v poéita¢i. Cas od &asu je zadouci jiz
hotové projekty zalohovat na CD, nebo na server, abychom zbytecn¢ nezatézovali

pamét’ pocitace velkym mnozstvim dat.
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Vykres navic nemusime kreslit ani na ,Smirak" ani ho poté obtahovat na ,pauzak®,
ale prosté jej jednoduse vytiskneme na vykreslovacim zafizeni (tiskarn¢ nebo plotru) a
poté dle moznosti nakopirujeme, nebo jej mizeme prosté poslat mailem nebo jej donést
napt. na flash disku do repro centra, kde dojdsakotnému namnozeni celého
projektu.

A nyni se vratme k jiz vySe zminénému problému naseho projektanta, jestlize bude
svlij projekt vytvaret na pocitaci. Zavola-li mu tedy investor ohledné zmény
technologie, zméni projektant pouze tu ¢ast, kterou je tfeba (napt. vzduchotechnickou
jednotku) a vSe ostatni mize vlastné ponechat nebo z ¢asti piekreslit, coz je ve vétSing
pripadii celkem bez problému, ovSem tedy za piedpokladu, Ze to bude i nadéle
vyhovovat platnym ptedpisim a pozadavku investora. Zavola-li architekt a vyrozumi
projektanta o zméné pidorysu prvniho patra, neni zddny problém domluvit se na poslani
nové dispozice tohoto ptidorysu, kam posléze 1ze prenést kompletni vypracovany vykres
podle zvolenéhptenaseciho bodu (napft. konce schodisté nebo rohu objektu) a upravit
jen to nejnutnéjsi co je potieba k tomu, aby se vyhovélo vSem zménam a pozadavkim
architekta, investora a v§ech zucastnénych projekénich profesi. Také 1ze pouzit
vykresovou dokumentaci napft. projektu ustiedniho vytapéni, prenést ho do vykresu
vzduchotechniky a pouhym shlédnutim a konzultaci s projektantem druhé profese zcela
vyloucit kolize potrubnich rozvodi v objektu. Tato ¢innost se nazyva koordinace

projektu a uziva se v souladu se vSemi projekénimi profesemi.

3.3 Kombinace tvorby ..v ruce* a ,.na pocitaci

Obcas lze také projekt vytvaret kombinaci obou metod. To znamend, Ze napiiklad
vedouci projektant/jednatel, ktery se vénuje pievazné schiizkam s investory a jednanim
sarchitekty a tudiz uz z ¢asovych divodii neni v jeho silach pfimo vytvéiet finalni
projektovou dokumentaci, pfimo na stavbe nacrtne do vykresu feseni dané situace letmo
tuzkou v hrubych obrysech, které nédh¢ pieda dalsimu podiizenému projektantovi,
jenz dotédhne tento projekt do konecné formy. Mohu tvrdit, Ze tato jista kombinace obou

zpusobtl tvorby vykresové dokumentace je ve firmé, kde pracuji vyuzivana nejhojnéji.
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3.4 Shrnuti

Porovname-li dva vyse uvedené zpusoby, jak vytvaiet vykresovou dokumentaci
projektu, je zcela evidentni, Ze takzvané kresleni na pocitaci svymi jasnymi vyhodami
zcela zastifluje zastaraly zptsob ru¢niho kresleni. Troufam si tvrdit, Ze v budoucnu jiz
pro klasické ru¢ni kresleni nebude v projektovani misto, jelikoz je to velmi zdlouhavy a
komplikovany proces vytvareni vykresi. Alternativou je posledni uvedeny zptisob

kombinovani obou metod.
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Zaveér

Produkty firmy Autodesk jsouseucasné dobé nejrozsifenéjsi a nejpouzivané;si
grafické programy pro vytvareni projektové dokumentace ve vSech moznych
projekénich profesich.

Bezesporu nejvice rozsiteny produkt, jehoz popis je ¢asteénym obsahem této préce,
je programAutoCAD, ktery neustale prochazi inovacemi a prakticky skoro kazdy rok se
na trhu objevuje jeho nova vylepSena verze.

Platforma CADKON, ktera je produktem firmy AB Studio a jeji popis je také
castecnym obsahem této prace, je nadstavbou uréenou pro programy AutoCAD. Tato
nadstavba vylepsuje moznosti prace s AutoCADem pro dané projekéni profese o dalsi
zdokonalené funkce. Mimo jiné se jedna zejména o moznost vkladani normalizovanych
prvki jako blokti, ale i moznost jejich tprav podle konkrétnich pozadavki, coz je podle
mého nazoru nejvétsi prednosti této nadstavby.

Tvorba projektové dokumentace na poéitaci za pomoci AutoCADu, nebo jiného
grafického programu pro tuto ¢innost uréeného, je dnes jiz samoziejmym standardem a
prakticky skoro absolutné vytlacila klasickou starou metodu kresleni v ruce na
rysovacim prkné.

Ve své bakalatské praci jsem v zadvérecné kapitole provedl porovnani téchto dvou
zpusobu tvorby projektové dokumentace z pohledu projektanta. Z obsahu této kapitoly
je zteymé, ze kresleni projektti na pocitaci je do budoucna zcela jednoznacné nejvice
prakticka a jedind mozna volba jak snadnéji a rychleji pracovat, jelikoZ tento zptisob
prace nabizi fadu vyhod, které jsou u kresleni v ruce neredlné.

Je to ptedevsim celkové usnadnéni sdileni spole¢nych dat a stavebnich podklada
vSemi jednotlivymi projekénimi profesemi, priabézna aktualizace téchto dat a podklada
pii projekénich pracich, posildni rozpracovanych nebo i hotovych projekti pomoci
elektronické posty, daleko snazsi dodate¢na uprava projektu pti zmeéné nékterych jeho
parametra a v kone¢né fazi nepochybné velké usnadnéni prace projektanta pii
vykreslovani a kopirovani dat.

Masové rozsiteni grafickych programi do projekénich a architektonickych ateliéri je
tak zhlediska usnadnéni a zrychleni prace projektanta zcela ptirozeny a ocekavany

VYVOj V oblasti vytvafeni projektové dokumentace.
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Priloha

Projekt vzduchotechnického zatizeni vytvoreny v programu AutoCAD LT.
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