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POSUDEK BAKALA RSKE PRACE

Qvladani aplikaci hlasem

Prace se zabyva problematikou alternativniho ovihgéitace pi vyuce programovani. Autor
prace si kladl za cil technicky &# ovladani hlasem ve Windows a konkrétnprostedi Imagine,
uréenému pro vyuku zakléadprogramovani, a tocetné implementaceestiny. DalSim ukolem bylo
zpracovat navod pro instalaci %znych operénich systémech,&ire ptitomnych nateskych Skolach.
DalSim cilem bylo vytviit a owfit nékolik aplikaci tizného charakteru, které by dokumentovaly
moznosti ovladani hlasem v priedi Imagine a které by séasré poskytly navod, jak moduly
a piikazy vyuZzivajici ovliadani hlasem implementovapdagramovacich projekt

V teoretické ¢asti autor zpracoval problematiku rozpoznavaieti z hlediska princip
i technologii, steji tak zpracoval problematiku ovladani hlasem v ImagiPomirné znanou ¢ast
prace zabira popis vytieni ilustrg&nich aplikaci ovladanych hlasem: prezéntho programu,
eduk&ni aplikace, hry. Na vytwenych aplikacich je vifl, Ze spatbovaly velké mnozstwasu:
aplikace jsou kvalitni, s velmi dobrou implementagiadani hlasem v anglickém jazyce.

Autorovi se nepod#o implementovat do ovladani hlasemstinu,caste&né z objektivnich picin,
ovSem neubranime se pocitu, Z8 pcasrgjSim wnovani se této problematice se dalo dobrat
k ngjakym vysledkm nag. v oblasti fonetickeé ffibuznosti anglickych &eskych slov.

Faktorem, ktery se podepsal na kvalirace, byla nesoustavnost. Spoluprace s vedoucioe p
byla rekdy velmi intenzivni, jindy byly dlouhé intervalyeb komunikace. Na textu a Upaprace je
patrné, Ze byla vypracovavana ve velikéngchip. Autor ndl potize srozumiteka vyjadiit nekteré
mySlenky, gkteré &ty nezrji cesky, nejsou jednoztiaé nebo trpi formulmi nevytibenosti (nap
nadpis kap. 6.3.1 jiprava na hru” vytv dojem, Ze se htgipravuje ke ke, ovSentlanek popisuje
piipravu programatora na naprogramovani hry).

Z hlediska formalnich naleZitosti je prace standardMa vSechny poZadované gésti, cile



i metoda jsou popsény srozumit&livSechny zdroje jsou dostéate a podle normy citovany. Autor si
poradil i s nepesnou napasdou kéeskeé verzi progedi Imagine. Ve vypisech zdrojového kddu jsem
nenaSel chyby. Qfas se objevuji gramatické chyhsacky ve \¢te).

Prace je aktualni, jeji vysledky oteviraji moznagtivaeni atraktivnich programovacich aplikaci
ve vyuce programovani a jsou pouZzitelné pro Skalgkauxi.

Bakal&skou praci doportuji k obhajolz.
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Podpis vedouciho bak#ské prace

V C. Budgjovicich dne 17.5.2011

Stupe klasifikace vyborns velmi dolie dolte nevyhovl




