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	POSUDEK BAKALÁŘSKÉ PRÁCE



Název práce: Počítačové hry, občanské kompetence a výchova k občanství


Kritéria hodnocení práce (označte vždy právě jednu z možných známek):

1. Struktura práce (úplnost, logická posloupnost a vyváženost kapitol, rozsah práce) 
A – výborně
B – velmi dobře
C – dobře
N – nevyhověl/a

2. Metodologická a metodická stránka práce (stanovení hypotéz/cílů práce, vhodnost a kvalita dat a metod)
A – výborně
B – velmi dobře
C – dobře
N – nevyhověl/a

3. Práce s literaturou a dalšími informačními zdroji (výběr, správná citace, použití, dodržování bibliografických norem)
A – výborně
B – velmi dobře
C – dobře
N – nevyhověl/a

4.  Odborná správnost – znalost problematiky (prokázání znalosti řešené problematiky, prokázání specifických znalostí, schopnost aplikovat znalosti na konkrétní problém)
A – výborně
B – velmi dobře
C – dobře
N – nevyhověl/a


5. Zhodnocení výsledků, naplnění cílů, aplikovatelnost v praxi
A – výborně
B – velmi dobře
C – dobře
N – nevyhověl/a

6. Úroveň jazykového a stylistického zpracování
A – výborně
B – velmi dobře
C – dobře
N – nevyhověl/a

7. Formální a grafická úroveň práce
A – výborně
B – velmi dobře
C – dobře
N – nevyhověl/a



Závěrečné shrnutí, komentáře, otázky k obhajobě:
Miloslav Žíla se ve své bakalářské práci pustil do tématu, které u nás již delší čas a stále naléhavěji čeká na odborné zpracování. Výsledkem jeho zkoumání je velmi hutný, informačně nabitý text se zřetelnými důsledky pro pedagogickou praxi.
Práce zaslouží ocenění hned v několika ohledech. Tím prvním je odborná fundovanost. Autor prokazuje velmi dobrou obeznámenost se světem počítačových her, dokáže tématiku dobře strukturovat a kriticky (s dostupem) reflektovat, zapojuje do ní poznatky z rozličných společenskovědních disciplín (sociologie, psychologie, pedagogika). Práce se opírá o nadstandardní počet cizojazyčných zdrojů, autor se zdroji pracuje korektně podle zavedených akademických zvyklostí. Ocenit je třeba celou pátou kapitolu práce, v níž autor přistupuje k vlastní analýze "občanského potenciálu" vybraných videoher a diskutuje o možných implikacích pro výuku občanské výchovy. Pochvalu si práce zaslouží také za pokusy o vlastní teoretickou interpretaci (viz podkapitola Hry jako mcdonaldizovaná forma zábavy). 
Za jistou slabinu textu považuji jeho občasnou "disharmonii" a formulační rozháranost či nevyzrálost. Autor se přitom velmi snaží udělat text maximálně srozumitelný a přehledný, v duchu dobrých zásad anglosaského odborného stylu končí každou kapitola jejím stručným shrnutím, přesto výklad místy "drhne" a je náročný na čtení. Zdá se mi, že jednou z příčin je autorův občasný boj s přetlakem informací, které potřebuje čtenářům sdělit. 
Celkově lze však práci Miloslava Žíly hodnotit velmi pozitivně. Poskytuje poučený a inspirativní vhled do tématu, jež bude v oblasti vzdělávání hrát bezesporu čím dál důležitější roli. Práci hodnotím jako výbornou a budu jen doufat, že svůj zájem o propojení počítačových her a výchovy k občanství si autor práce udrží i v dalších letech.



Navrhovaná klasifikace (výsledná známka není aritmetickým průměrem známek jednotlivých kritérií hodnocení práce):

A – výborně
B – velmi dobře
C – dobře
N – nevyhověl/a


V Českých Budějovicích dne 14.5.2018		

							Podpis vedoucího bakalářské práce
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