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Slovní vyjádření, komentáře a připomínky vedoucího/oponenta: 

 

Autor předvedl samostatnou práci při studiu z odborné technické literatury a práci napsal  

v systému LaTeX. Pochopení samostatné metody konečných prvků je pro studenta bakalářského 

studia velmi náročné a vyžaduje kromě abstraktnějších matematických disciplín také znalost 

vektorové analýzy a numerických metod. Proto nebylo naším cílem stávající programové 

implementace primárně vylepšovat, ale je modifikovat.  To se podařilo a základní knihovnu funkcí 

pro práci s vícedimenzionálními objekty je nově možno spouštět i na grafickém procesoru. Pro větší 

úlohy to prakticky dovoluje dosáhnout nižších výpočetních časů. Ukázáno je to například  

na trojrozměrné úloze lineární elasticity popisující průhyb tělesa.  

Nespornou výhodou autora práce je jeho pracovitost a systematičnost. Od jednodušších konceptů, 

jako je triangulace sítě ve dvou a potom třech dimenzích a jejich geometrických vlastností se mu 

více podařilo pronikat do detailnějších výpočtů. Protože naše stolní počítače disponují jen 

grafickými kartami s malými kapacitami paměti (3 nebo 4 Gb) a bylo nutné ukázat přínos výpočtů 

GPU na větších kartách (24 Gb), využil pan Hrubý výkonnější grafickou karty zpřístupněnou Dr. 

Feslem. Jejich komunikace probíhala zcela mimo mě, což oceňuji. Za jasnou výhodu autora 

považuji výbornou práci s časem, kdy se narozdíl od řady jiných studentů nedostává do časových 

tlaků, nenechává prázdná místa v textu, která se posléze mohou ukázat k rychlému dodělání jako 

nezvládnutelná. 

Nedostatky práce nespatřuji nijaké zásadní. Nejtěžší bylo pro autora zřejmě vstřebání některých 

matematických konceptů a jejich souvislostí, což je při absolvování malého množství 

matematických předmětů v rámci informatického programu pochopitelné. Doporučil bych panu 

Hrubému možná více zapracovat na stylistice a pokud by v tom viděl nějaký smysl, tak se více 

detailněji po matematické stránce s metodou konečných prvků seznámit. Možné a velmi zajímavé 

vidím i rozšíření práce směrem k implementacím v jazyce Python, který poskytuje celou řadu 

nástrojů, ať už pro práci s GPU, paralelizacemi nebo vektorizacemi.  

Předloženou práci jednoznačně schvaluji a autorovi doporučuji pokračovat ve studiu aplikované 

informatiky v rámci některého Mgr. oboru.   
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