e Posudek oponenta bakala¥ské prace

Autor (jméno, prijmeni): Ondfej Levy

Nazev bakalaFské prace: Navrh systému pro gamehosting

Studijni obor: Ekonomika a informatika

Fakulta/katedra: Ekonomicka fakulta, Katedra aplikované matematiky a informatiky
Oponent bakaldfské prdce: Ing. Milan Randl

Obor profesniho piisobeni: CEO Loxone s.1.0

Hodnoceni prace

1. Vyznam a ndrocénost tématu: 100 %

2. Logicka struktura prdce: 100 %

3. Naplnéni cile prace: 100 %

4. Metodologicky postup: 100 %

5. Hodnoceni teoretického zobecnéni a pFinosu: 100 %
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Zavér
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Otazky pro diskusi a poznamky

Kritické pozndmky a celkovy pFinos, celkovd hodnota price:

Na praci ocefiuji jeji prakticky piinos, ktery miZe byt navodem pro &loveka (i naprostého
zaCateCnika), jak vytvofit funkéni a lehko udrZitelny gamehosting. Svym technickym rozsahem bych
préci zafadil spiSe do kategorie magisterskych praci. Autor se nesnaZil o sloZité formulovani v&t a
slovnich obratii, coZ vnimam jako pozitivni fakt, ktery jist€ pomtiZe &tendfi laikovi v orientaci v praci.

Otazky nebo témata pro diskusi pred komisi:
1) Proc¢ jste zvolil jako platfomu Linux a ne Windows?

2) Gamehostingové spoleénosti vznikaly od cca. roku 2000 (rozkvét internetu) ve vétSsim mnoZstvi.
Jak je t€Zké se v dne$nim konkurenénim prostfedi prosadit a udrzet se?
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