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Anotace

Bakal&ska prace se zabyva vyvojenitské hry a jejimi satasnymi problémy.
V teoretickécasti jsou uvedeny teoretické poznatky z oblagtsikE hry, vyznamu
hry, druhy her a pozornost je takénevana sotasnym rizikim détské hry.
Vyzkumnacast mapuje oblibenosianych druli a typi her u pedSkolnich &ti a

srovnava je s oblibenosti her v minulosti.

The bachleor's work considers in progress of chilglay and it's current

problems. In the theoretical part there are issbedretical pieces of knowledge
from the field of child’s play, the sense of pl&nds of games and the attention
is given to the current risks of child’'s play toResearching part surveys
popularity of different kinds and types of gamestly preschool children and

equate them to the popularity of child’s playshe past.
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, Clovék by si mél hrét jen s tim, co je krasné, a s krasnym by si ¥ jenom
hrat.”

F.Schiller

.Nase déti, to je naSe stdi. Spravna vychova, to je naSet®stné st&i, Spatna
vychova, to je naSe pisti hote, naSe slzy, naSe provémi vaci drunym lidem,

vaéi celé zemi.“

A. S. Makarenko
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l. Teoreticka cast

Uvod

Snad kazdy z nas by se &hiratit do bezstarostnychétskych let. Casto
vzpominame na krasné chvile, dobré kamarady a&ts&éhry, které jsme &h
tak v oblig. Fi hrach jsme vyuZivali kazdy koutek, vSechna zakosiali
Ukryty z dek, hravali si ve sklepich, stodolach e kovi. Urit¢ si kazdy
vzpomene, kde si nejr&d hraval, s¢im si hraval, jak si hraval a s kym si hraval
jako malé di. Hned n& ale napada otazka, na co budou rady vzpominandnes
malé dti? Budou jejich vzpominky kladné, nebo spisSe viggorne?

Myslim si, Ze v dnesni usghané dob secas pro kamarady, rodinu a hru velmi
zuzuje.NasSe spateost kazdému fedklada ideal bohatého a éSpéhocloveka.
Pracovni doba rodh se stale prodluZuje, ra@i pichazeji don ¢im dal pozdiji
a chvile zbyvajici na rodinu jsou stéle krat3dRe se tak snazi svymetgm
zajistit dostatek zajmovych krouzka nadbytek , hmotné“ lasky. Bohuzel se
domnivam, Ze di ve kterych se sejde pohrondazkla rodina a zahraje si v klidu
s digtem jeho oblibenou hru, stale ubyva.Redve svém sfhu ¢asto pro di
vymysli jiné aktivity, které by je nezdrzovaly o€jich prace. Teba radji pusti
ditéti (v lepSim gipadt) pohadku v televizi, nebo na d¥dvideu. BohuZzel jsem
se s takovym iistupem setkala u citelek gi mé praxi v jedné maieké Skole.
Rodie podle mého nazoru také vedatti @d utlého ¥ku k vykonu, za ktery se
pokazdé odrmuje. Coz podporuji také hry s@aivé se spolupraci ambici6znich
rodic¢t. Bojim se toho momentu, kdygt@ém uz nebude st pochvala, pamlisek
obrazek, ale budou poZadovat za své snazeni daleso

Dnesni dti pohlcuji média ze vSech stran. Kdo sifegskolnim ¥ku nesahl na
pacitag, jako by ,nebyl“. Pro é&ti také mizi vhodné venkovni prosti pro hru, a

tak jsou nuceny travit volnyas fgevazrt doma. Hlave déti z vyskovych budov-



ty musi k tomu je$t prekonatiady pater, coz proénpiedstavuje nejen fyzickou
zagz, ale i utitou psychickou bariéru. A tak rgdvoli hru doma a samy.
Budu velice rada, kdyZz se v mé baksi& praci nepotvrdi ma dornka, Ze

dnesni dti voli rackji hru individualni.
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1. Hra

.Hra je neoddlitelnou sowasti kultury od Usvitu &in lidské spolénosti”

( MiSurcova, Fiser, Fixl 1980, s. 7). Hra je star8f lidstvo samo. Kazdy sékdy
hral a nfize o tom z vlastni zkuSenosti héoHra je kazdému znama a mame na
ni krdsné vzpominky. Kazdy byl [&&m. | dosplé hra mnohdy unese.Tim, Ze si
hrajeme, jsme na chvili osvobozeni od Zivotnihonsh@~ink, 1992). S hrou se
setkavame v kazdodennim Zi¥@ povazujeme ji za jeho saniiegnou souast.

, Clovék je svou podstatou smrtelnik, svou podstatélnik, svou podstatou
bojovnik, svou podstatou milovnik — a svou podstdicg&” (Fink, 1992 , s. 12).
Hrové prvky niizeme pozorovat u mi&@t vSech vysSich Zivachn, predevsim
sava@. Hra provazi kazdéhdoveka po cely jeho zZivot a naplje jeho dtstvi i
mladi.

Hra je jedna z hlavndinnosti ditte, a to pedevSim v pedSkolnim ¥ku. Je
acinnym, mnoha generacemi &enym pomocnikemipjeho vychow a vzdlani
(MiSurcova, FiSer, Fixl, 1980). Hra je proces, ndmz seclovék Wi swt
ovladat, rozunit mu a jednak se vwm projevuje, uplatuje jako bytost majici
schopnost hodnoceni a volbyi Rre se dit nejen vol@& projevuje, ale i formuje.
Hra je pro kazdého dobrovolnou a spontandinnosti. Dit si hraje, aby
pochopilo s¥t a nadilo se v ®m orientovat. Hra iinasi pro kazdého radost. Hra
je zakladni aktivitou &tské seberealizace. Odrazi podminky, ve kterycHitse
zrovna nachazi, a je navic nastavena podle disfazidého jedince. Proto hra je
prilezitosti, kdy dti miZzeme hloubji poznat a na tomto zakladépe vychovéavat.
Pro kazdou empatickou, citlivou a pozornotitelku by nela byt ctska hra

s

v matdskeé Skole to nejdezitejSi.
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2. Znaky hry

Znaky hry mohou byt pro nascitymi pozorovacimi voditky.Hra je hlavnim
dosglych, ale jeji vyznam postuprustupuje. Nahrazuje jiceni i prace.

Kot'atkova (2005) uvadi tyto vyznamné znaky hry:

- spontannost
- zaujeti

- radost

- tvorivost

- fantazie

- opakovani

- prijeti role

- citovost

a) Spontannost

Spontannost je viditeln4 wippzeném chovani, i v bezpréstinim jednani a
improvizaci. ¥ti si stanovuji své cile a zé&ny. Dit¢ si hraje tak jak samo
chce.Vykonava to, co ho prazajima.

b) Zaujeti

Zaujeti hrou ma podobu hlubokého soedini, kdy di€ nevnima okoli Di hru

nechce opustit, je nespokojené, kdyz se heauguje.

c) Radost

Radost niZzeme pozorovat ve tia hrajiciho diéte. Di€ se spontann

usmiva.Gesty a pohyby vyjade radost, nadSeni a spokojenost.
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d) Tvorivost

Tvorivost zn&i nove, originalni upravovani a konstruovani s&obeti

z okolniho s¥ta a jejich nové kombinovani.

e) Fantazie

Fantazie se objevuje véenpgred 3. rokem, zptatku jen v gkterychéastech hry a
pii vybéru pomicek a hréek. Fantazie tvd ,mosty* mezi jednotlivymi atasto
jeS€ negresnymi poznatky.

f) Opakovani

Opakovani je dominantnim znakem hry.&s$e k oblibenym hrdm velice rado
vraci.Pohybové hry narasto pipominaji, pra¢ diky opakovani, jakysi vrité
motivovany trénink utitych dovednosti.

g) Prijeti role

Prijeti role je velkym pelomem ve fe. Di€ vybira a podle svého zajmuegvai
urtité situace. Zvoli si v nich svoji roli, naplje ji podle odpozorovaného a
souwasre i podle své zkuSenosti arquistavy a dale ji a¥uje ve vztahovém
kontextu s ostatnimi rolemi.

h) Citovost

Hra digti pfindSi radost, uity citovy prozitek. Je nejen vychovnym, ale i

relaxanim prostedkem.



13

3. Vyznam hry

Hra je dominujicicinnosti ditte, a to pedevSim v pedSkolnim ¥ku. Prae
jejim prostednictvim se nejpl)i a nejpevrji rozviji cela osobnost dite. Plni
fadu ukot, dit se prostednictvim ni piblizuje swtu dosglych, poznava s\,
prozZiva pevazr radosti, veseli a uvodni.

Hra je vyznamnym motivaim ¢initelem, @nasi dikti citové uspokojeni a tim
ho podrcuje k opakovani hry. Hra je vyznamnym ukazatelgwojové Grovié
déti, mame moznost zjistit Groxemysleni, fantazie, jemné motoriky, Znosti,
citové reakce, prozivani, moralni vlastnosti. Tiginv gipravuje hra podminky
pro plynuly vyvoj osobnosti dite a pro jeho dalSi cely Zivot. Bipii hie proziva

prevazr radost, veseli, uvotmi (Opravilova, 1988).

3.1 Hra a moralni rozvoj

Mriviw s

vlastnosti a navyk chovani, abylovek byl schopen dodrzovat mravni normy
spole&nosti a spravd hodnotit lidské jednani i svéiny. Hra vychovava détke
smyslu pro utité normy a hodnoty.

Hra maize mit na moralni vyvoj dite jak kladny, tak i zaporny vliv. Skodtiv
pusobi hazardni hry, v nichz se podvadi nebo hrajesteé. Nekteré dti maji
tendenci podvad, nebo obchazet pravidla. Kladnyigek her je tehdy, kdyz se
pii hie dodrzuji pravidla a utvéji se patelské vztahy meziétmi. Hra ma
vychovavat kazdého é¢estnosti, pravdomluvnosti a schopnostiekpnévat
piekazky. [Xti se W&i poznavat pravidla chovani a jednani (co se suoo e

nesmi, co je dobré / co je Spatné ) (MiSurcoveari-isixl, 1980).
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3.2 Hra a socialni rozvoj

Vzajemny styk &i zavisi na ¥ku a probiha hlavwn pri hrach. Zivot ve
skupinach, které twd déti stejného i izného ¥ku a pohlavi, ma naérznany
vliv. Déti, které maji moznost skupinovy¢mnosti, &i se navzajem si pomahat,
spolupracovat, domlouvat seglitl se s ostatnimi a proZivat uspokojeni ze
spole&nécinnosti. Hra se tak stava prvni Skolou socialni karkace. B kontaktu
s vrstevniky se dit uci spolupraci, Zit ve skupdn respektovat druhé, byt
tolerantni, kamaradsky, ¢u se prosadit, atd. Velmi utezity je i kontakt
s dospglymi. Pri tomto kontaktu se dituci respektovat autoritu,cuise Uck. Dite
si osvojuje zaklady spalenského chovanicuse respektovat normy spdesti
(tradice, zvyky, obseje...).

Pro socialni vyvoj déte ma hra dvoji funkci :

-napomaha poznani spéémského progedi

-napomaha k ut¥éni socialnich postbja vztali mezi dtmi navzajem i éti
k dosglym (Kot'atkova, 2005).

3.3 Hra a pohybovy rozvoj

Hra je pirozenym ukazatelem aktivity vSecktd Déti se potebuji pohybovat.
Hra mizZe slouzit k oderpani pebyt&né energie i jako relaxace, nébwede
k obnoveni vyerpanych sil. Dit samo sebe nikdy ve svych pohybovych hrach
nepretizi. Nebezpmé jsou ty situace, kdy je délésného a pohybového vykonu
nuceno a nema kmu vlastni motivaci (Kgatkova, 2005). Hra rozviji jemnou a
hrubou motoriku a vzajemnou koordinaci celékita.t Také podporujeist a
upewiuje zdravi, odolnost, zdatnost, zvySuje obratngshlost, silu a vytrvalost .

Je znamo, Zeélovék a zejména dit potrebuje ke svému zdravému rozvoji
dostatek pohybu .iffozené pohyby § hie maji vliv na celkovydesny rozvo.

Pohyb naterstvém vzduchugsobi klad®& nac¢innost vnitnich orgaf. Pohybove
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hry venku upefwji zdravi. \ktSina dti predSkolniho ¥ku je velmi pohybow
iniciativni a se znmym zajmem ,pracuje” formou hravych aktivit na svém
pohybovém a s nim souvisejicimgiegsném rozvoji. U &i i u mnoha dosfych
jsou stale oblibené hry pohybové a sportoviigpivaji k zdokonalovani pohyb
i moralnich vlastnosti,imasSeji radost, uspokojeni a h@drabavy.

S gibyvajicim wkem nabyvaji na vyznamu sportovni hry a sportygti D
z&inaji mit mnoho vzdr v podokk znamych a slavnych sportaydcteré se snazi

napodobovat (MiSurcova, Fiser, Fixl, 1980).

3.4 Hra a esteticky rozvoj

Ditéti se snazime utvét esteticky vztah kifrodk, spol€nosti a ungni. Déti se
snazime vychovéavat ke krasnu, vkusu a k estetickéitdni. Esteticky vztah
v sol& zahrnuje prozivani nejen krasy, ale i jinych eskgth kvalit. Déti vedeme
ke zpvu, kresleni, tanci a recitovani. ¥chto estetickychéinnostech ma své
misto i hra. Pr&vhra ma velmi blizko k ugmi, tvarivosti a humoru. Jak hra, tak
umeéni jsou schopny poskytnodtoveku silny prozitek, ktery jej zbavuje nép a
piinasSi mu duSevni vyrovnani. KdyZtdhru hraji, prozivaji vSechny jeji kladné
hodnoty. Hra mu {nasi pohodu a radost, ktera vs&sto vyvrcholi Zertem,
vtipem a smichem. & se sndji velmi rady a podé k smichu nachazeji
prakticky ve vSem (MiSurcova, FiSer, Fixl, 1980).

3.5 Hra a poznavaci rozvoj

Hra u @ti rozviji jejich vnimani, fedstavivost, fantazii, pa¥, schopnosti,
poznani, mysleniie¢. Prostednictvim hry di rozviji své pedstavy, prodluzuje
pozornost, snazi se pochopit souvislosti, rozviglevni zasobu, vyjadvani a
zlepSuje vyslovnost. Hratigpiva také ke kultivaci osobnosti po strance @tav
volni. Di& si ve e prohlubuje a upéwje své poznatky, vnima a pozoruje okolni

swt. Hra jako pevladajici forma &eni je typickd pro fedskolni ¥k. Hra dttem
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pomahé rozvijet i sloZifSi formy mysleni. Diky fe, mohou &ti nové poznatky
Iépe pochopit aiiemyslet o nich. Snazime se u kazdéhstelitzbudit a rozvijet
touhu po dalSim vadavani a sebevzthvani (Ka’atkova, 2005).
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4. Druhy détskych her

Hry d&ti jsou velmi rozmanité. Praitl se mize prongnit ve hru jakykoliv druh
¢innosti, ktery jinak plni ufitou Zivotni funkci, nap jedeni, oblékani, apod.
Obsah hry je proto velice pramlivy.

Hry cgéti lze tidit z nekolika hledisek. Zatim vSak neexistujgdéni, které by

platilo obec® ( MiSurcova, Severova, 1997).

Zde je uvedenodkolik moznosti klasifikaci her:

4.1 Klasifikace podle Severové (1997):

a) Kritérium subjektu hry
Podle toho, kdo si hraje se rozliSuji hryfavia lidi, hry mld@at a dosplych, hry
individualni a skupinové (naiklad hry tlohové nebo hry s pravidly: na Koau,

na schovavanou, vybijena a jiné hry) .

b) Kritérium objektu hry

Podle tohoto kritéria se rozliSuji hrytenymi objekty, tedy to, &m si ckti
hraji.
U déti jsou to hry s hrgami, rostlinami, se z¥aty, s vlastnimdem, s druhymi
jedinci jako objekty hry, s kulturnimi vytvory- n#klad poslouchani CD,

prohlizeni obrazkovych knizek, atd.

c) Kritérium zp isobu zachazeni s objektem hry
Toto kritérium je vztazené k tomu, cocdifedevsim fi hie cEla.
Dle tohoto kritéria tedy Izélenit hry na:
= Praktické (manipulace ggdnttem)
Napr. hra s hrékou, sta¥ni kostek, skladiky, atd.
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= Poznavaci (vyptavani se, prohlizeni)

Nap. naviékani tvar na tyku podle velikosti, rozliSovani a pojmenovani barev
v omalovankach, atd.

= Ozna&ovacici symbolicka

Nap. prohlizeni obradzk v knizce, kdyZz d& jen tak hrovym zfisobem
pojmenovava &ci kolem sebe nebo kdyZ prohlasi, Ze skalije auto, atd.

d ) Kritérium motivace zivotniho vyznamu hry

Toto kritérium ¢leni hry podle toho, kterymi vyvojovymi petami jsou
motivovany.
U déti vl . a 2 . roce to byva opakované sahani a pmhni hraek,

manipulovani s nimi, broukani, zvatlani. Pg§edhozeni, Bhani, kresleni.

= Hry uspokojujici pedevsim socialni pigby dti.

Napiklad slovreé pohybove Fcky, mazleni, Zertovani.

= Hry, umoziujici ndhradni uspokojeniznych poteb ckti.
Byvaji to symbolické hry s panenkami, loutkami,dtemi.

= Hry rekre&ni

Jako je Bhani, houpani, hrani s éeim a podob&

= Hry estetické

Hry, v nichz se &i zaneiuji na unglecké vytvory nebo se samy pokousgjco
vytvorit z riznych materidi.

Mohou probihat jako hry individualni i skupinougstetické hry rozélujeme do
tii zakladnich skupin:

1. Hry recepni

Recepni hry spgivaji ve vnimani, chapani a efektivhim hodnocenélaokych
vytvori uréenych dtem. Pati sem nafiklad poslouchani pisniikadel, pohadek,

sledovani televiznich nebo divadelnidiegstaveni, prohlizeni obrazk
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2. Hry reprodukni
V reproduknich hrach se dafi pokousSeji o reprodukcitiznych ungleckych
vytvori, nagiklad fikadel, her se Zwem, gedkreslenych vzdr

3 . Hry tvaivé

V tvorivych hrach se &i snazi o elementarni ztvam rozmanitych vyrazovych
prostedki: nagiklad experimentuji se slovy, vytk&i vlastni popvky,
improvizuji @i hie sloutkami, zobrazuji sveé igqastavy kreslenim nebo

modelovanim.

4.2 Klasifikace podle Prihody (1963):

a) Pudové hry
Zakladem jsou vrozené nepod#ria reflexy. Jsou to hry zaloZzené na pudech.
Lze sem zahrnout tyto druhy her:
= Experimentalni hry
Zakladem pro tyto hry je experimentace, orientaggostedi. Dit zkouSi, co
dokaze.
= Lokomaini hry
Cilem tchto her je fesun z mista na misto ( lezeni, skakani,paciékgci Hry
jsou zaloZeny na pohybu.
= Lovecké hry
K tomuto typu her pét nag. hry na hoané, I&ky, hra na ovéky, na rybée, atd.
= Agresivni a obranné hry
Napriklad hry Na vojaky a Na lupe, hra Na schovavanou.
» Skeratelské hry
Shromazdovanidei. Je to pud obZivy.
= Sexualni hry

Hry na lékde, na maminku a na tatinka.
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b)  Senzomotorické hry
Jsou to hry zaloZené na upkathsmysiti a na pohybu.
= Hry dotykové a uchopovaci
Tyto hry jsou zarené na rozvoj hmatoveho smyslu.
= Hry motorické
Jako je hazeni, skakani, lezeni, chytani, atd.
= Sluchové hry
Napriklad piskani, bubnovani, hra na hudebni nastroje.
=  Zrakové hry
Nap‘iklad krasnohled, prohlizeniznych obrazi, promitani, atd.

c) Intelektudlni hry
Ukolem hry je rozvijet logické mysleni. Jsou tg halozené na rozumu.
» Funkeni hra
Hry vyuzivaji funkce tiznych material.
Jsou to hry najklad s piskem, vodou, modelinou.
= Namstova hra
Hra na ,réco”, na rekoho.
= Napodobiva hra
Hra je splyvajici s nastovou hrou, ale jsou zde Rk a kostymy. [Bti nékoho
napodobuji.
» Fantazijni hra
Nekteré hry rozviji fantazii déte pomoci pednttu.
Napriklad Na kosmonauty a na UFO.
= Konstruktivni hry
Tyto hry jsou naréné na intelekt. Jsou taizné hlavolamy, puzzle, stavebnice,
Lego, atd.
=  Kombina&ni hry

Jako jsou karty, dama, Sachyidovky.



21

4.3 Klasifikace podle Biihlerové (Fontana, 1997) :

a) Funkcionalni hry
Zakladem je funkce&ieho, (redmétu,véci) a pohyb. Je torpdevSim djaka

¢innost a zachazeni &dim. Lze sem Zadit experimentace, uchopovani

predneta, hru na prsty, strkaniei do pusy, bouchani hiteami, atd.

b) Fikcionalni hry

Zakladem je fikce neboli fpdstirani, pedstava &weho. RedevSim hry
namstové, hry na éco. Nagtiklad, kaminky jsou pro ditpenizeRadi se sem:
» Hry nangtoveé- hry na co, nebo nagkoho

= Hry fantazijni- hry, které rozvijejiatiskou fantazii

c) Konstruktivni hry
Hry s materialem, ze stavebnici, pracetieodnimi materialy. D& zachéazi

S rgjakymi predmety.

= Hry tvorivé

Jsou to hry, které nemaji pravidla. ifPatezi r¢ hry:
- nametové

Nap‘iklad hry na sco, na gkoho.

- konstruktivni

- dramatizujici

Dite pii téchto hrach hrajedakou tlohu.

= Hrys pravidly

Jsou to hry, které maji pravidla. Hahezi r¢ tyto hry:

- didaktické hry

Hry slouZzi k rozvijeni poznatk( pexeso, nedok@ené \ty, atd.).

- pohybové hry
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4.4 Klasifikace podle Cailloise (1998):

Kli¢em rozaleni je motivace k tomu, aldyovek hru hral.

a) Princip agon, (sou&z)

Motivace:

* Ctizaddost zviézit v soutzi, ktera méaradna pravidla. #moci soupie a byt
lepSi nez oni. Byt nejlepsi ze vSech.

* Ctizadost pekonat sam sebe, dosahnout lepSiho vykomiutéB> motivaci je

¢lovék sdm sob soupéem.

Nebezpeéi: Zavislost, tedy filiSné vzdani se vlastniule a sebeovladani.

Napriklad na automatech, rukgtsazeni, atd.

c)  Princip mimikry, (prom éna, ndpodoba, byt kkdo jiny)
Tento typ hry je spojeny s gebou stat sedkym jinym. Hra tedy umaiuje stat
se tim, kym¢lovék ¢i dité chce. Tato progma byvacasto spojena i s vyuzivanim

kostymi. Hra dava moznost vyzkouSet si néiat Zivotni role.

atd.
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sam sebou, ale svym vzorem, odcizuje se sam sob

d) Princip ilinx, (zavrat)

koloto¢. MiZe se stat celozivotni zavislost, filad na droze a alkoholu.
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5. Vyvoj hry v lidské ontogenezi

,Hrou se u dti mize statinnost, ktera je zadiena na jakykoliv druh objekt
dit¢ si mize hrat nejen s htkami, ale i s nejrznéjSimi vécmi, které kolem sebe
naléza, se ziety, s rostlinami, s jinymi @mi, se svym dlem, sieci apod” (
MiSurcova, Severova, 1997, s. 42xhBm Zivota se ptgba hrového partnera
promenuje. Méni se druh, charakter, a obsattsttych her. Velikost skupiny, v niz

si déti hraji, s wkem stale stoupa.

* Kojeneckeé obdobi

Hry v tomto ¥ku rozviji smyslové atesné organy. Ditse postupd uci vidét
a rozeznavat fiednety, jejich tvary a barvy. Dét si rado hraje se svynglém,
s predméty a s osobami, které @& peiuji. Saha na lidské olikje, vlasy, hodinky-
vSe ho pitahuje.Od osmého &sice se déti zacina libit jednoducha hra na

schovavanou ( MiSurcova, Fiser, Fixl, 1980).

* Batoleci obdobi

Hry z&inaji byt slozi¢jSi, maji strukturu a za#n, objevuji se hry s dosfymi
Zpocatku pravidla utuje dosply a di€ je @ijima. Nema rado, kdyz seami.
Hrové ¢innosti jsou uz v tomtodku rozmanité :
Pohybovécili motorické hry jsou zastoupeny ik, pobihdnim, poskakovanim
apod.
S rozvojem jemné motoriky se rozvijeji i hry mangéni. Nag. dit rado zavira
a otevira krabice, dve apod.
Z intelektualnich her se objevuji hry n&avé. Déti predstavuji osoby, zidta
apod. K rozvoji natovych her znéné prispivaji hr&ky (MisSurcova, Fiser, Fixl,
1980).
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* PredsSkolni Wk

Objevuji se hry s pravidly, ditmna tendenci vyty@t si samo pravidla hry. Hra
je vtomto obdobi nejdominar8i ¢innosti ditte. Di€ prostednictvim hryiesi
rozpor mezi vlastnimi moznostmizgmim a skuténosti.Cim vic agim bohat3i ma
dit¢ zkuSenosti, tim obsa&s8i je jeho hra.

Z intelektualnich her se nejvice objevuji hry réoué. Intelektualntinnost take
podporuji hadanky a hry didaktické.

Postupg se stale vice uplabji hry konstruktivni. Nafiklad hry se stavebnici a
piirodnimi materialy.

K rozvoji smysti prispivaji hry senzomotorické, ndklad hry se zvuky a
s hudebnimi néastroji.

Déti maji v tomto ¥ku také rady hry pohybové (MiSurcova, FiSer, FhE80).

V piedSkolnim ¥ku dochazi ke z#m¢ v postoji vi¢i spoluhr&im. Na z&atku

pievazuje hra individualni, poté paralelni, pak hieopa, nakonec hry skupinové.

1. Individudlni hra
Objevuje se fed 3. rokem. D& si nefastji hraje samostatha pozoruje hry
druhych lidi.

2. Paralelni hra
Objevuje se od 3. roku. dd si hraji vedle sebe a ,okoukévaji“ napady. Tento
zpasob hry je pro & vzajemre podretny.

3. Pérova hra
Je nazyvana také jako hra sdruzujici. Objevujered #. rokem. Bti se domluvi
a hraji si na jeden pro vSechniitazlivy nantt. Zatinaji se vyvijet vztahy mezi

détmi. Vznikaji prvni gatelstvi, rozviji se komunikace.

4. Skupinova hra

Je nazyvana také jako hra kooperativriti Diti potebu uplatovat vzajemné
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vztahy. D¥ti spontani vyhledavaji spoluht#e (Koratkova, 2005).

* Skolni vék

Nastavéa fechod od her v mistnosti ke hram venku.igtd u dti snaha
vytvéret pevijSi skupiny. V tomto obdobi siét nerady hraji samy. Tyto
» party* maji sva pravidla, kazd§fen zaujima utitou roli.
Chlapci maji pevazri potebu ridit, rozhodovat a organizovat. Divky maiji
potrebu Uzkého aivérngjSino gatelstvi.
Konstruktivni hry jsou uz v tomtoéku rozmanigjsi, bohatSi a slozijsi.
Oblibené jsou takeé hry spoknskeé a hry stolni.

Velkému zajmu sei hry sportovni.

* Obdobi dospivani

Hry ztraceji st détsky raz, pevazuji sportovni hry. Jedinci ¢fituplatiovat

vlastni tvd@ivost a své dovednosti.

* Dospélost

Zde pevaZzuji sportovnéinnosti, intelektualni hry a hry s malymitchi
( MiSurcova, Fiser, Fixl, 1980).
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6. Historie her

.Hra provazi lidskou spot@ost od vzniku naSichén. Doklady o €chto
skut&nostech nachazime v archeologickych vykopévkachy pozdjSich
pamatkach literarnich® ( MiSurcova, FiSer, Fixl,809 s.9). Hra vSak #&a
vyznamné misto nejen v Zivotcti, ale i v celé spolmosti. Jiz v antickém
starovku byly totiz hry spojeny s nabozenstvim a kultemihtb Z nich se nejvice
proslavily doposud velmi oblibené hry olympijskéhey scénické, provamé
v obrovskych pirodnich amfiteatrech. Rimé se vedle kultovnich her rozvinuly
hry zabavné, z nichz prosluly hry jezdecké a zamdagliatofi. Hra bylacasto
aplikovana pi vychow mladychRimani a uplatnila se do té miry, Ze 3koly, které
jim poskytovaly elementérni vZni, nesly nazev , ludi “ = hry. O vyznamné
Uloze hry v antické spaleosti @Finaseji seédectvi i literarni dila. Najklad u
vynikajicich feckych filozofi Platona (427 in.l.-347 f@.n.l.) a Aristotela (384
pi.n.l.-322 @.n.l.) nachdzime velmi dobré pady a mySlenky o funkci hry
v lidském Zivo¢ a o jejim vyuziti ve vychay déti i mladeze. ke wnovali
pozornost také sdowci myslitelé. Ti doporéovali, aby se &i z nejvysSich
spole&enskych ttid wily ¢ist hravym zpsobem, a to pomoci pismenek zeva
nebo slonoviny.

Renesance pogid obnovila anticky ideal harmonicky rozvinuté ki
osobnosti a zttaznila vyznamdesné kultury, Ve vychayvse zdaly uplatiovat
hry pohybové, z &kterych se vyvinuly novodobé sporty. K hrdm pohypuovse
piitadily i hry intelektudlni, nagklad h&danky byly davany Zék pri
spole&enskych shromazdich v cirkevnich Skolach. iPaz na néazornost ve
vychow a vyuwovani si postupentasu vyzadalo grafické zobrazovani. Tak
vznikaly prvni zdokumentované hry s obrazky, ktepgvu neély napomahat
studiu heraldiky. Pro ptgby Zak z mss&tanskych vrstev ffipravii Thomas
Murnen ve formd hry s kartami Dialektiku v obrazcich. Tato prvidakticka hra

byla vytiS€na roku 1510 v Krakava o sto let poziji v Pa‘izi, kde byla roz§ena
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a v zapti nasla své oblibencefadach mezi mladezi i mezi despni Sirokych
vrstev.

Zajimavé myslenky a nazory na hru nachazimeevadiA. Komenského (1592-
1670), ktery ji z&lenil do své pedagogické soustavy a objasnil jejohostranné
moznosti pi vychow déti a mladeZze. Komensky kladl velkyardiz na hru u
nejmensich &i za stej@ dulezitou pro jejich zdravy vyvoj jako je vyziva a
spanek. Od sedmnéactého stoleti vznikaly hry, kresy détem giblizovat
feckou gramatiku, &epis, zempis, @irodopis, ndbozenstvi, moralku i vojenstvi.

Od osmnactého stoleti sec¢rs utvdet v povdomi odliSnost déte od
dosglého a specitinosti jeho paeb s ohledem naék i osobitost kazdého
jedince. Hry se promysSléruzivaly a nadale uzivajitipvychow déti zdravych i
postizenych,které se integruji déZbého zZivota. V prvéact byl zvlastni draz
kladen na vyuziti hry v procesieni, protoze hra umozni #itlepsi sousedni
a usnaduje rozvoj jeho schopnosti. Vedlérdzu na didaktickou funkci hry se
VvV praxi prosazovaly nazory, Zze hra ma gmuat, ale pedevSim dtem poskytovat
zabavu ( MiSurcova, Fiser, Fixl, 1980).

Z&jem o dtskou hru u odbornikz riznych v¥deckych disciplin stéle vistal.
Vyznamny pedagog Frob€l782 — 1852) se zatfil na zkvalitreni détské hry a
svymi didaktickymi ponickami ji usnérinoval ve prospch weni se utitym
dovednostem a pochopeni souvislosti.

Cesky pedagog Svoboda (1800 — 1844) vyuZival heetodicky promyslenych a
na vza&lani dti cilenych cinnostech, které se vyztmvaly propojenym
integrovanym charakterem a pedagogickym &ém.

Teorie Svycarského filozofa Karla Groose se oddjianalyzy hry midiat a cti.
Tento filozof doch&zi k z&am, Ze hra je obecny impuls k progevani
instinkti dalezitych pro sotasny i budouci Zivot kazdého jedince, nejEveka.

Fiblizn¢ ve stejné dob se americky psycholog Stanley Hall (1844-1924),
ovlivnény Darwinovou teorii, souisdéné zajimal o to, jak a &m si cti hraji a
nasledsd vyslovil svoji rekapitulani teorii. Jeji podstatou je, Ze &ive svych
hrach, od &ch nejjednodusSich az po stale skjZit rekapituluje cely dlouhy
vyvoj lidstva.
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V prvé polovirg 20. stoleti vysledoval psychoanalytik Sigmund Ergd856-
1939) u svych &skych pacient, Ze odraz skutmosti, ve které di#t Zije, se
objevuje v jeho hrovycktinnostech. Vyslovil nazor, Ze hra je projekéznych
rusivych podgtd, s kterymi se détvyrovnava nejen prasdnictvim hraek. Diky
hie si kazdé dét muZze odzit v bezpmém prostedi rodiny nebo &ské skupiny
Uzkosti a nejistoty, které prameni ze zatim neawléeho svta.
( Kotatkova, 2005).

,Od pasatku dvacéatého stoleti, které je nazyvano stoletidiTETE “ , se
zajem o hru a hekuv celém kulturnim sst¢ mohutré zintenziviuje.”
( MiSurcova, FiSer, Fixl, 1980, s. 12).
V 50. — 60. letech 20. stoleti se 8t®ky psycholog Rubinstejn (1889-1960)
zajimal o dtskou hru jako o odraz skudteosti, kterou dit nevnima pouze jako
realitu, ale snazi se jifgtvdet.Motivy si vybird takove, které jsou prajn
vyznamneé a zajimaveé.

Svycarsky frodowdec a psycholog Piaget (1896-1980), vystoupil
s myslenkou, ktera je zakladem dlouhodobého vyzldharsledovani hry uéd,
je preswdcen o Uzké souvislosti hry s rozvojem mysSleni aligeeci ditte. Tato
teorie fFipisuje He velmi dilezitou a nezvratnou biologickou funkci aktivniho
opakovani a experimentovani, pomoci které se mentibracovavaji nové
situace a zkusSenosti ( Katkova, 2005).

Dnes se dostava do edi volna hra. V pojmu ,volna hra“ a ,hra“ existuje
Casténe zmatek, ne vzdy je jednoziree, co ktery z pojiin pfesré znamena.
» Volnou hru mizeme chapat jako takovatnnost, i které si di¢ samo voli
nanet, zaneér a chce spontagncosi prozkoumavat, zkousSet, &ovat, vytvdet.
Voli si k tomu podle vlastniho uvazeni nebo podibatly s dtskym partnerem
hratky, zastupné nebo ddjové pednety, misto ke ke a jeho Upravu, role a
zpasob jejich ztvaréni, moznosti a podminky pro souhru s druhym* {&bova
2005 , s. 16). Samo si tedy voli n&mcil a prostedky k uspokojivé fe, v
zavislosti na svych individualnich gebach. Jen ditsamo dote vi, jak, s kym, a
na co si chce hrat.
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Je zndmo, Ze hra se neomezuje jendtstvd. MA své misto i v kulta a
Zivoté dosgglych ( hry spoléenské, sportovni, divadelni ) . Jak v minulost ita
dnes se hra vysoce ceni zejména proto, ifpiga k tlesnému a duSevnimu

zdravi a vnasi radost a obohaceni do naseho zZivota.
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7. Hry v riznych kulturach

Déti si hraji na celém ¢ a jejich hry jsou opravdu velmi rozmanité. Hrtid
Ize nalézt ve vSech speélestech viznych s¥tadilech. Nagklad hry dti u
jihoamerickych Indiaf, ty se hrou & vSemu, co pdebuji Wdét pro swij Zivot.
Hra je pro & nutnym Uvodem do Zivota ( MiSurcova, FiSer, Fi¥)80). ,Maly
chlapec si hraje se siti ve vesnici. Chyta ligtiyt& hlirsné stepy. Casto byvaji
uciteli dédove. Kdyz je hoch&tsi, dostane odedecka wtSi st” a doprovazi ho na
rybolovu. Z p@atku mnoho nechytne. Vnuk itsiostou a chlapec, ktery lovil listi
a hlirkné stepy, chytd hédého brince* (V.MiSurcova, J.FiSer, V.Fixl
1980,s.23).

Hra je Zivot® dulezita i pro d@ti v sowasné Africe a to iigdevsSim, kdyz &i
neprochazeji Skolou a jejich hlavnintitelem je zivot. , U afrického kmene
Bantu, bylo shromazao pes ti tisice her, které Ize shrnout déclito skupin. :
hry napodobivé, v nichz se odraziésvidi a zviat, hry v nichZz se uplatije
technika, hadanky, schovaky, hry s kostkami a kartami, hry podporujici
obratnost, jako nap hry s méem, s dechy, s kameny a hry kruhové, hry
rozvijejici mySleni a chovani éd nag. hry scisly a se slovy, zkouSky
sebeovladani, pohybové hry, v nichz se upl@ keh, €lesna cuieni i tanéni
rytmus, hry zavodivé dhem a skokem, zapasy, véaté hry, hry v se#l v pisku
s kameénky a hry s deskou ( obdoba naSich stolnéch“h(V.MiSurcova, J.FiSer,
V.Fixl 1980,s.24). Hry cizich narddnam giblizuji vzdalené zerh a |épe nam
umoziuji pochopit jejich davnou i séasnou kulturu.

V sowasné dob, pro kterou je charakteristicka pluralita kultur jejich
prolinani, stava se aktualni otazka, jak do vychditlyzallenovat i hry dti jinych
narodi.Hry se totiz mohou stat ,, vyslanci mezi narody fieba@ nam giblizuji
jiné zené, napomdahaji k hlubSimu vzajemnému pochopeni tim i
k mezinarodnimu sblizovani. Skatest, Zze hry cizich nar@dmohou dtem
priblizit jiné kultury, potvrzuji zahratni zkuSenosti ndp z jazyko¥ smiSenych

mategskych Skol. Ukazuje se, Ze peaprostednictvim her dochazi ke kontéki
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a sdruzovani @i drive, nez se dovedou dorozumivati. Existuje mnoho her,
které maji gkteré shodné rysyipsto, Ze se vyskytuji viznych ¢astech sita.
Nekteré hry jsou dokonce po celénegvuplre stejné. Jiné hry jsou typické pro
urcitou skupinu naroil U nas se nagklad hraji hry, jako je eskymacky zapas,
ruské kuzelky. Tim, Ze tyto hry maji cizokrajny aéz navazuji u nas jinou
atmosféru a jsou vyhledavané.

V kulturrt  homogennim  pro&tdi, jaké je u nas, se nabizi moznost
seznamovat &i s odliSnymi kulturami jednak prastnictvim ¢eskych her
typologicky shodnych s hrami jinych nafgdednak prosednictvim cizich her
v ¢eskych pekladech a vifipadnych Upravach. Hry slouzi jako prestek, ktery
spojuje narody. Hry nam také pomahaji pochopit notadrnost i jednotu s¥a,

v némz zijeme ( MiSurcova, FiSer, Fixl, 1980).
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8. Hra ditéte nemocného, postizeného, nadaného

8.1 Hry nemocnych a postizenych déti

Dit¢ si hraje, je - li zdravé, ale také je - li nemocpéstizené, nebo nadané.
Ukazuje se, Ze stgjnjako u dikte zdravého je u dite postizeného hra jako
vychovny prostedek nezbytna ( MiSurcova, FiSer, Fixl, 1980).étjDdusevr
opozdné si hraji daleko mémez stejd staré dti zdrave“(MiSurcova, Fiser, Fixl
1980, s. 132). Projevuje se to pasivnim pohravaniensi aktivitou a mensim
mnoZstvim originality. Bti zaostalé pdebuji daleko sil§Si podréty. DuSevi
opozdné dit dava pednost hram funkcionalnim, v nichz se uplgitjednoduché
cinnosti nesisinekrat opakované. Také preferuje hry bez slozityavigel a hry,
které jsou typické spiSe pro mladsétid( MiSurcova, FiSer, Fixl 1980, ).
“Retardované devitileté a jedenactiletsti dnaji jesSt rady hry na ho¥nou, na
schovéavanou, ,kolo kolo mlynsky* , z&gk ve své jamce" , zatimco jejich st&jn
stai vrstevnici davaji fednostcteni, turistice, tancovani a hrani na hudebni
nastroj “ ( Millarova 1978, s.236).

Mentalre opozdné dti mivaji v normalni skupi nizsi socialni status. Jsou
mére voleni jako partni& pro hru, jako kamaradi, jako spotdci a podob#.
ZkuSenosti z |ékako - pedagogické pé o opozdné dti ukazuiji, Ze jejich vyvoj
je mozno klada ovlivnit systematicky fizenou hrou. Na rozdil od ¢d
s mentalnimi poruchami¢tl postizené dlesré¢ si mohou hrat s onou bohatosti a
radosti ze hry, jez jeffznand pro @ti zdravé. B |écbé ma byt tato firozena
radost zachovana. Bisi ma hrat pokud mozno v@rbez nuceni a omezovani,

aniz je upozarovano na léebny smysl hry ( MiSurcova, FiSer, Fixl 1980).

8.2 Hry nadanych déti

.,Mezi hrou nadanych &fi a hrou ostatnich jejich vrsteviiikbylo zjiS€no

mnoho rozdii. Hrové zajmy nadanychétl se orientovaly, jak se d&ekavat,
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vice na intelektualni nez n&ldésnécinnosti, ¢cimz koresponduje i mensi zajem o
hlucné a bodivé hry a o ®co wtSi preference tiSSichinnosti. Jejich hra se
podobala vice ie starSich &i a jako partnery si volily spisestil o néco starsi,
nez byly samy. # vybéru partnera nedavaly tak jednoZnau grednost jednomu
¢i druhému pohlavi jako jejich ménnadani vrstevnici a nety také rady
sougzivé hry* ( Millarovd 1978, s.235). Nadanétidse individualni ke wnuji
vice. “ Ve véku mezi deéma az pti roky bylo pro tyto nadanééd bézné
vymysleni si imaginarnich kamargd predstavy o tom, Ze Ziji ve

vyfantazirovanych zemich apod” ( Millarova 19723%).
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9. Soucasné problémy détské hry

VSichni odbornici pedpokladaji, Ze segt rodi s potebou rozvijet své viohy a
schopnosti. Protodast dosplych pri détské He je tou nejlepSi &ci, co mize
rodi¢ ucklat. Deti si téchto chvil s rodii velmi vazi, protoZze dosty umozni svou
Ucasti na ke stat se diti jeho rovnocennym partnerem. BohuZeichto
kouzelnych chvil s rodi stale ubyva. Rode se ¥nuji své kariée a profesnimu
rastu a na hry sdmi maji ¢cim dal még casu. Pro &i je rodié idedlem, proto
déti rodice rady napodobuji. Ditje sice rado détem, ale vzdy chce byt
dosglejSim a dosglejSim, proto dti velmi brzo zanechavaji bezstarostriésié

hry.

9.1 Hra probiha doma

Neni tomu jest tak davno, kdy si &i hraly prevazre venku. Venkovni hra
umoziuje cétem postupnou integraci s celymégam Zivé i nezive firody. Dt
maji nejradji piirodni prostedi, oteveny prostor, prostor ulice a tajné prostory a
zakouti, kde se mohou neruSeukryvat. Dnes snad kazdyude vidt, Ze je
pohyb dti venku zn&né¢ omezen. Bti jsou pevazrik nuceny travit volnycas
v mistnostech. Ubyva volného prostoru a zaiiose pobyt venku stava pro it
znané nebezpény. Déti ohrozuje dopravni provoz, smog a staletstvajici
kriminalita. Dstem i jejich rodéim se pak mize zdat nejlepSieSeni, kdyz dét
sedi doma v bezpeu televize, neboipd obrazovkou pitace. Tato negativni
véku uzawené v mistnostech, maji m€nozvinuté pohybové schopnosti, chybi
jim praktické manualni dovednosti a jsou nachjdh k riznym onemocéni.
Pro dti by se ngla znovu vytvéet mista pro jejich hru. Bohuzel je to ptav
naopak. V mnoha #stech jsou vidt prevazre Sedé panelové domy a mist, ktera
by mohly venku bezstarostrobyvat @ti, mizi. Sedé vybetonované prostranstvi
vedle velkych sidli§ tak pimo vybizeji dti k ,poflakovani a negativnimu
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socialnimu chovani. & se mezi sebou hadaji, jsou agresivni a z nudnea
sebou perou. To vSe se&epadzré odehrava v progtdi, kde chybi firodni prvky a
zeleri. Rodie dtem zakazuji chodit ven a rgd déti zaviraji doma. Misto
budovani velkych #ist a zelenych pafk pro cti, se buduji je$t na zelenych
pozemcich velké obchodni domyii RPomto sta¥ni se stale ubiraji mista pro
bezstarostnou hrustl (Frarek, 2001).

9.2 Vliv médii na hru

Média, od televize az po §te¢, znamenaji pro kazdého z nas obohaceni
Zivota. Diky nim se zda cely &vjako na dlani. Je nesporné, Ze multimedia
masivre ovliviuji u &ti a mladeze skladbu jejich dne, zamy, vzory
k napodobovani, Zsoby chovani, hodnotové systémy, nazory a postoje
( Helus, 2004). Prodti, které kazdodertnusedaji ped obrazovky, to znamena
nejwetsi dobrodruzstvi, jaké si jen mohouegstavit. Bohuzel se tato média
dostaly i do matiskych Skol, kde maji, jak se zda, dvetevené. V mateskych
Skolach se také do pigali¢im dalcasgji dostava poitac. Déti se z&inaji hadat o
~nejlepdiho kamarada“ gaace, a kkdy davaji ¥tSi prednost poéitatovym hram,
nez dtskym hram mezi sebou.¢2m je jejich peitac k dispozici a kdyz chfi,
mohou s nim kdykoliv snadno a rychle komunikatérpSit. ¥tem se z&na
ménit hodnotova orientace i&¢. Postups se tak pomalu odcizuji a odsunuji ze
spole&enského kontaktu s druhymi. ,Obrazovka, ktera zalvieodolatelné
impulsy vizualni i sluchové, dokaze cela zaujmait thké tim, Ze proces, ktery
se na ni odehrava,ttbe samo ovliiovat a ovladat, coz u televizniho programu
nelze a také tim, Ze je t&la bez konce" (Kgatkova 2005, s.57).

Dnesni moderni spaleost tak pomalu zéna vytvdet skupiny je&t mladych
zavislych konzumeiit Skut€ny Zivot se pro &i stava mea dulezity, nez je
medialni Zivot neskutay. Pro rodie a itelky je dilezité rozpoznat jaké hry se

pro dti hodi nejvice, urt je vybirat, aby odpovidaly éku a obsahovaly
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didakticky zangr. VétSina dti vSak preferuje médnéasto nesociélni gitacove
hry. Nektefi rodice pak lehce podlehnou Zadoste#ti @ mdédnimu trenduthto
her. Hodr rodica si pak tyto hry jestradi zahraji se svou dcerou nebo synem.
Kdyz se ale &i v pacitatovych hrach zabyvajitfoehy zalozenymi pevazié na
nasili, casto se ppodohiuji k posta¥, ktera se chova asociélnDéti se pak ve
svych hrach a kontaktech s ostatnindtndi chovaji podob#& a zkouSi pevést
pocitatovou hru do své reality. dem vSak zé&ina byt realita malo’ To, co
doopravdy prozily, nema cenu, protoZe je to bandidupé, nestoji to za
vyprawni, které si ziska océni, zatimco to, co sice neproZzily, ale &hidu svych
televiznich hrdid (tedy ,prozily* zastups, jakoby skrze &) , je tim pravym, o
¢em stoji za to howvdt, ¢im je mozno se chlubit* (Helus 2004, s.65).&3é diky
pocitacovym hram niZze stat iteba panem vSech &wu, miaze najednou vSe
ovlddat. Ve skutném Zivot se nasledky lidského pochybeni uikay nedaji
napravit, zatimco v gdtacovych hrach ano. Ditsi tak musi usdomit, Ze nese za
své chovani a rozhodnuti zodgdwmost. ProtoZe kouzelné ¢&itko save =
zachrana, jako je na pitacové klavesnici, v realném zivoichybi. Také napis
game over = hra dokoéana , je v Zivat jen jednou. Tak se v Zivostava, Ze se
kiecek zakthne, nebo utie. Sodasné dit je obklopovano stale novymi a stale
dokonalejSimi hrékami a hrami, my mu musime ukazat, ze hry s tradaji také
své kouzlo. Je wezite, aby dit védélo, ze bez kamar&da spolénosti se Zit
neda. Multimédia jsou proct velice l1dkava,fitazliva, ale jsou i zarovechladna
a détskou hru s rodi nikdy nenahradi.

9.3 Problematika soutézivych her

Snaha soufii se z&ina projevovat jiz v fedSkolnim ¥ku. Dité jeS& neumi plg
ovlddat své chovani a neumi respektovat druhéhoup&vost je tedy utita
vlastnost dana nam vyvojéyvi kdyz kazdému v jiné porci. Spoluprace je oproti

soupeivosti dovednost, které se musimitu(Ko tatkova 2005, s.43).
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Nektefi rodice se snazi vychovavat ambicidézgtidTyto céti se snazi neustéle
pii kazdé soutzi vyhravat. Davaji tak uz od Gtléh@ku ostatnim &em najevo,
Ze jsou nejlepSi, nejSikowsi a neomylni. Viizové posiluji s kazdou vyhrou své
sebe¥domi na ukor slabSich. Cithjsi dti se boji prohravat a pocit z prohry
musi velmi dobe skryvat, jinak by se jim ostatni vysmali. Citi gak még
hodnotni. Vztek a zklaméni se snazi neprojevovaitope jsou pak kazdym
povazovani za Spatného porazenéhgti Be pak zasté prohry chovaji nepoctiv
a bezohled&d Soupéeni se nejastji projevuje ve hrach s pravidly. dd jsou ve
hrach uchvaceny \itstvim a z radosti porazit toho druhého. Tyto &hué hry
by v Zaddném fipact nentla podporovat Zadna maséd Skola. Kazda sat#iva
hra jde vtipg prepracovat na hru nes@dgivou, podporujici spolupraci a socialni
chovani. A prav toto vSechno by se dlo v matéskych Skolach rozvijet. &i by
se ve svych hrach #y citit uvolnéng, bezstarostha byt si navzdjem blizké
(Caiatiova, Del&ova, Miillerova, 1995).
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Il. PRAKTICKA CAST

1.Cil

Cilem vyzkumné studie je zmapovani oblibenostidm&Snich fedskolnich dti.
DalSim cilem je wvytviit piehled nejoblibejSich pedSkolnich dtskych her
v historickém kontextu 40 let.

Zamerem je zjistit, zda dneSnigdSkolni dti preferuji gevazr hry individualni,
s kamarady, nebo si r§d hraji hry na pdéitaci. Toto bude mapovano i
v kategoriich dosglych.

Déle bude zjig&no, jestli gredSkolni dti davaji radji prednost hram domared
venkovnim progedim. A sodasré jakému prosedi davala fednost starSi

generace.

Bakaldska prace také zji§je, zda pedsSkolni dti hraji i hry na stale vice

pouzivaném mobilnim telefonu.
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2. Hypotézy

H1 : Vyvoj formy a obsah hry je v gen&man pojeti rozdilny, rni se

progedi hry a druhy oblibenych her.

H2 : Deti v sowasnosti preferuji spise individualni hry nez kalekit

H3 : Deti predSkolniho ¥ku se v sotiasné dob priklangji vyrazre
k poitacovym hram.
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3. Metody

Metoda:

Pro vyzkumnouiast bude pouzita metoda strukturovaného rozhowozhovor
bude vzdy provath tvai v tva. Odpowdi budou zapisovany dotipravenych

formulér. Poté pepsany do potace, viz @iloha.

Vyzkum byl provadn od ledna 2007 do konce unora 2007 .
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4. Popis vzorku

Prvni vzorek pedSkolnich &ti byl tvoren 51 dtmi ze dvou matiskych Skol
v byvalém okrese Usti nad Orlici. M#gké Skoly byly mistské, sidlistni. Bli
byly ve vekovém rozmezi 5;6-6;6 let. Divek bylo 27 a chiagd.

Druhy vzorek tvdilo 40 starSich &i a dosplych. Tyto lidé byli gevazi z mého
okoli, ale i ndhod& vybrani. Vzorek byl rozilen doétytr vékovych skupin. Vzdy

po deseti lidech. Lidé byli rozteni na Zeny a muze.

skupina : réniky narozeni 1988 — 1997
skupina : réniky narozeni 1978 — 1987
skupina : réniky narozeni 1968 — 1979
skupina : réniky narozeni 1957 — 1967

P w0 nh PR

Prvni vzorek:

Déti spolupracovaly dale, odpo¥di vedély prevazré hned, bez vahani.

Rozhovor byl provégh s kazdym individuaka

Druhy vzorek:

Lidé dolie spolupracovali a odpovidali na otazky. Vraceli&# ke vzpominkam
do dtskych let. Odpogdi byly ¢asto promyslefjSi a vahawjSi. Kdo si nemohl
hned vzpomenout, nebo si peltovat odpodd’ |épe vybavit, byl mu ponechan

prostor.
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5. Vysledky a interpretace

DRUHY VZOREK

ROCNIK NAROZENI 1988-1997 = PRVNIi SKUPINA

Tabulkac. 1
Jaka je tva nejobliben &jSi hra? - ro €nik 1988 - 1997

35% 4

30% -

25% -
Q

e 20% -
(7]
&
3

- 15% -
[}
14

10% -

5% -+

0% 1 p p— " p -
fotbal honéna schovavana namétové hry hra se stavebnici lego
@ celkem 30% 20% 20% 20% 10%
Typ hry
Tabulkac. 1

Prvni skupina — NejoblibergjSi hra

V tomto ratniku 1988-1997 se nejoblib&si hrou stal Fotbal. Tuto hru hrali radi
3 lide.

Na druhém mistse umistily hry : Hoénd, Schovavana a nétavé hry.
Konstruktivni hra se stavebnici Lego si ziskalang@b iznivce.

* Nameétové hry, najastji uvadno: Na prodaviku 2 osoby
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Namétové hry v této skupin volily Zeny. Také ve vSech dalSich skupinach
dosgglych lidi se objevuji hry nastové.

V této skupis, ale gevladaji hry pohybové (70% dotazovanych, davalo
prednost pohybovym hramigd namdtovymi a konstruktivnimi). Miova hra
fotbal si ziskala iznivce u mu#. Myslim si, Ze v této dabse zé&inala objevovat
moda popularnich fotbalist A proto se chlapci snazili napodobit znamé
fotbalové sportovce.

Ze vSech skupin se zde poprvé objevuje novatkds/ni hra Lego. Myslim

si, Ze oblibenost této hry ovlivnil ndwteweny trh se zapadem.

Tabulkag. 2

V piedskolnim v éku jste si nejrad é&ji hral(a) - ro €énik 1988 - 1997

Oblibenost

. N

Hry s kamarady Hry sam Hry na pogitagi

O muzi 2 1 0
B Zeny 6 1 0

Typ hry

Tabulkac. 2
Prvni skupina- Oblibenost individuélnich a kolektivnich her

Tento r@nik preferoval hry kolektivni. Toto ukazuje i graf 1. Na prvnich
ttech mistech se vté dblumistily hry pohyboveé, které pebuji pro svou

realizaci kolektiv dti.
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Jak nizeme vypozorovat z gmafindividualni hry se u mladSichamika stavaji

stale vice oblibefjSi, nez u starSi generaceaett actvrté skupiny.

Tabulkac. 3

V piedskolnim v éku jste si nejrad é&ji hral(a) - ro €énik 1988 - 1997

Oblibenost

-

doma venku

& muzi 1 2
W Zeny 1 6

Misto hry

Tabulkac. 3

Prvni skupina- Preference her doma a ve venkovnimrpstiredi

Lidé tohoto reéniku preferovali hry ve venkovnim prostli. Podle mého nazoru
tento r@nik jeSt pIné nepohltily a neovlivnily pditate a pgitacové hry. Resto
se jiz v tomto obdobi zaly objevovat a fisobit na dti rizna média. Podle mého
nazoru, medii nejvice ovlivmou skupinou z hlediska vyvoje a formovasisté

hry jsou dnesnifedskolni dti a cast&ne take tato prvni skupina.
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ROCNIK NAROZENI 1978-1987 = DRUHA SKUPINA

Tabulkac. 4

35% -

30% 1

25%

20% -

15% -

Rel. oblibenost [¢

10% -

5% -

0% +

nadmétové

Jaka je tva nejobliben &jSi hra? - ro €nik 1878 - 1987

schovéavana

Clovéce nezlob se

Sipkovana

honéna

pexeso

@ celkem

30%

30%

10%

10%

10%

10%

Typ hry

Tabulkac. 4

Druhd skupina -Nejoblibengjsi hra

V tomto raéniku

Schovavana. Tyto hry hrali radi 3 lidé.

Jednoho fiznivce si ziskaly hrflovéce nezlob se, Sipkovana, Hoky a karetni

hra Pexeso.

* Nameétové hry, najasgji uvadino: Na prodawéku 2 osoby

| vtomto r@niku nangtové hry hraly ragi zeny. | dnesni fedsSkolni divky

Na policistu Elovek

1978-1987 byla nejoblibgsi hrou hra namgtova a

maji stale voblib hru Na pani proda¢gu a kupujici. Také v dalSich

nasledujicich dvou skupinach se rfowa hra objevuje na prvnim mist

oblibenosti.
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Dva lidé z tohoto réniku si radi hréli spiSe hry intelektuélni, kted@ddou \&tSi
naroky na logické myslenClovéce nezlob se, Pexeso)esto jsou tyto hry také
kolektivni.

Ze vzorku deseti lidi, 50% dotazovanychaegnositiovalo pohybové hry. Tyto

hry jsou pro dti v tomto Wku jist¢ velmi prirozené.

Tabulkac¢. 5

V predskolnim v éku jste si nejrad &ji hral(a) - ro €énik 1978 - 1987

Oblibenost

1 -

0
Hry s kamarady Hry sém Hry na pocitaci

[ muzi 2 1 0

|m zeny 6 1 0

Typ hry

Tabulkac¢. 5

Druha skupina- Oblibenost individualnich a kolektivnich her

Tento r@nik preferoval hry kolektivni.
VSechny hry, které lidé vtomto ¢woiku radi hrali, jsou hry, které se hraji
v kolektivu. Resto tyto hry nedosahly takowétnosti, jako ureti actvrté skupiny
dotazovanych. Hry s kamarady byly §isvelkym lakadlem a inspiraci pro
vSechny zdastréné. Skupina éi a (East v ni byla ufité zarukou dobrodruzstvi.

Domnivam se, Ze piiace tuto generaci jeSwibec neovlivnily.
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V predskolnim v éku jste si nejrad &ji hral(a) - ro €énik 1978 - 1987

Oblibenost

1

0

doma

venku

‘D muzi

| Zeny

Misto hry

Tabulkac. 6

Druha skupina- Preference her doma a ve venkovnimrpstiedi

Osm lidi z deseti si vipdSkolnim ¥ku radi hréli hry ve venkovnim prdsti.
Myslim si, Ze hlavnim impulsem pro volbu her ve k@mim prostedi byl pro
déti pocit wtSi volnosti a ufité svobody. Pobyt v tomto préedi s pirodnimi

prvky jist¢ podrécoval kreativitu a fantazii vSech tehdejSichid




ROCNIK NAROZENI 1968-1977 = TRETI SKUPINA

v
Tabulkac. 7
Jaka je tva nejobliben &jSi hra? - ro €nik 1968 - 1977
70%
60% -
50% -
=
‘g )0/
Q 40%
[
=
3
= 30%
[}
14
20% 1
N IIIIDHII
0% - P " P
namétové krvavé koleno Honzo vstavej
@ celkem 60% 30% 10%
Typ hry
v
Tabulkac. 7

Tieti skupina-NejoblibergjSi hra

V tomto rainiku 1968-1977 byly nejoblib&$i hry nandtove, ne€ly 6 priznivci.

Hra Na Krvavé koleno si ziskala 8zmivce.

Hra Honzo vstavej lifznivce.

* Nameétoveé hry, nejasgji uvadeno: Na rodinu 2 lidé

Na doktora &loveék

Na indiany 3 lidé

Tento rénik nejvice ze vSech skupin preferoval hry atowé. Tyto hry nili

v oblib¢ 3 muzi a 3 Zeny. Objevuje se zde i hra Na indiktgra néla velké

zastdnce i vectvrté skupig. Toto nuiZzeme nejspiSe figuzovat tehdejSim

oblibenym hrdigm.
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Pohybové hry preferovalo v tomtoériku 40% dotazovanych. Poprvé se zde i
objevuje hra Na Krvavé koleno. Tato hra je gard morbidni a uiité téZko by se
vys\tlovala jeji tradice, ale idkteré dnesni igdSkolni dti ji znaji a hraji ji
s oblibou. Tato hra setme i dramaticky ztvarnit a ma velmi silny prozitele
napinava, dramaticka i straSidelna. Domnivam serae tyto vlastnosti davaji
této He jiz zmiovanou oblibu. Hra Na Krvavé koleno je htkd, ktera ma velice

poutavy dj.

* Popis hry:

Hra Krvavé koleno:
Role- matka, &i, Krvave koleno
Vymezen prostor komory, kde sedi Krvave koleno.Kdatasiva, éti za ni
prijdou:
Déti: Mami, my mame hlad.
Matka: Nemantas, dojdte si pro &co do komory.
Déti: Mami, tam réco je.
Matka: Ale, nezlobte a {de.
Déti: Mami, my se bojime.
Matka: Doli¥e, tak ja @jdu s vami. Jde a uvidi koleno.

Kdo jsi?
Koleno: Krvavé koleno.
Matka: Co jis?
Koleno: Lidské maso.
Matka: Co pijes?
Koleno: Lidskou krev.
Matka: Co chces?
Koleno: Tvoje dti.
Matka: Kdy si pro & prijdes? (Koleno matce poSepta hodinu)
VSichni se t&i v kruhu a odpéitavaji hodiny. Prvni hodina odbila a lampa¢est
svitila, druha hodina odbila a lampa festitila,... hodina odbila, lampa
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zhasla.Kdyzeknou hodinu, kterou Koleno &do matce, matka&ekne... lampa

zhasla, Koleno vy#hne a honi &i.

Tabulkac. 8

V predskolnim v éku jste si nejrad &ji hral(a) - ro €nik 1968 - 1977

Oblibenost

| -

0

Hry s kamarady Hry sém Hry na pocitaci
[ muzi 3 ) 0
|m zeny 6 1 0
Typ hry

Tabulkac. 8

Tieti skupina - Oblibenost individualnich a kolektivrich her

Lidé preferovali v pedSkolnim ¥ku hry s kamarady. Pouze jedna Zena
odpowdéla, Ze si v pedSkolnim ¥ku hrala nejragji sama.
Podle mého nazoru ¢a treti a ¢tvrtd skupina lidi nejgtSi moznost si hrat
v kolektivu ostatnich &i. V téchto letech neéla média je&t takovou silnou
»,moc", proto byly dti vice druzrjSi. Podle mého nazoru, hry s kamarady byly

pro tyto dti jistou samogzejmosti.
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Tabulkac. 9

V predskolnim v éku jste si nejrad &ji hral(a) - ro €nik 1968 - 1977

Oblibenost

1

0
doma venku

& muzi 0 3
W Zeny 0 7

Misto hry

Tabulkac. 9

Tieti skupina- Preference her doma a ve venkovnim pstiredi

VSichni lidé ztohoto vybraného dmiku preferovali hry ve venkovnim
prostedi, stej@ tak jako lidé zectvrté skupiny. Hra ve venkovnim proéedi
davala vice moznosti a patthh pro fantazii dti. Domnivam se, Ze tehdejSi

prostedi podicovalo dti vice nez dnes ke st&avi miznych skrySi a zakouti.dh

v tomto r@&niku byly vice v souladu stjpodou, ktera odrézela tehdejsi dobu.
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ROCNIK NAROZENI 1957-1967 = CTVRTA SKUPINA

Tabulka¢. 10

Jaka je tva nejobliben &jSi hra? - ro énik 1957 - 1967

60%

50% 1

40% ~

30% ~

Rel. oblibenost [¢

20% 7

R IIIDIIII
0% 1

namétové \ schovévana \ skatulata hybejte se micova Skolka \ Sipkovana
\ \ \ \

@ celkem 50% 20% 10% 10% 10%
Typ hry
Tabulka¢. 10

Ctvrta skupina- Nejoblibengjsi hra

V tomto rainiku 1957-1967 lidé preferovali nejvice n&ove hry.
Schovavanou #ii radi 2 lidé.

Jednoho fiznivce ziskaly hry: Skatulata hybejte segtiia Skolka a Sipkovana.

* Namgetové hry, nejastji uvadkeno: Na policistu Xlovek
Na indiany 4 lidé
V nanttovych hrach zvizila hra Na indiany. Bve je pedskolni dti
povaZovaly za své kladné hrdiny a snaZily se jeodapovat a hrat si naén
Domnivam se, Ze k vyvoji této nétové hry gispely i poutavé pibéhy od Karla

Maye.
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Pohybové hry vtomto &aiku preferovalo 50% lidi a zbylych 50%
dotazovanych o v oblib¢ hry nangtové.

Zde se také poprvé objevujedmia hra Skolka, tu hrala rada jedna Zzena. Jak
muzeme vypozorovat z gmaf micové hry maji i dnesnitpdskolni dti stale
v oblibé. Chlapci radi hraji fotbal a snazi se napodobelatné fotbalisty. Velice
mé mrzi, Zze se dnesékteré druhy ntiovych her dostavaji do pozadi. Proto
muzeme dekavat, Ze se hra Nbva Skolka postupenmtasu stane hrou
»Zapomenutou®.
Pouze 40% pohybovych her preferovadditskupina dotazovanych.
Jiz 50% pohybovych herdly v oblibé lidé ze druhé atvrté skupiny.
Z prvni skupiny dotazovanych davaltednost pohybovym hram 70% lidi.

Tabulkac. 11

V predskolnim v éku jste si nejrad &ji hral(a) - ro €nik 1957 - 1967

Oblibenost

1

0
Hry s kamarady Hry sém Hry na pocitaci

8 muzi 4 1 0
M Zeny 5 0 0

Typ hry

Tabulka¢. 11

Ctvrta skupina- Oblibenost individuélnich a kolektivnich her

Lidé vtéto skupid méli radi v predSkolnim wku hry s kamarady. Hry
v kolektivu byly v gchto letech velice oblibené a podle mého nazéinozené.

Individualnre si hral rad pouze jeden muz.



55

VSechny grafy nam ukazuji, Ze u kazdé generéeelgula hra kolektivni nad

hrou individualni.

Tabulkac. 12

V predskolnim v éku jste si nejrad &ji hral(a) - ro €nik 1957 - 1967

Oblibenost

doma venku

& muzi 0 5
| Zeny 0 5

Misto hry

Tabulka¢. 12

Ctvrta skupina- Preference her doma a ve venkovnimrstiredi

V této skupig mel kazdy v oblilg hry ve venkovnim pro&tdi. Domnivam se, Ze

to bylo také ovliveno dostatkemifrodniho a bezgmého mista prodtiskou hru,
ktera se v dnesSni poddbvyrazreé liSi a je limitovana prostorem. TehdejSi
predSkolni dti neznaly pesré urcena a vymezena mista pro hru a traveni volného
¢asu. Pray pro tuto ¥kovou skupinu je charakteristické maximalni vyuziti
piirodnich podminek. Bive tolik oblibena hra Na indiany byla pgstplné

podporovana a daofbvana venkovnimi moznostmi.
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PRVNI VZOREK

PREDSKOLNI DETI

Tabulkac. 13
Jaka je tva nejobliben &jsi hra? - d éti
14

12 A

P 10 1
o
é

e 8 1
t

d 6
é
t

p 4 4
i

24

o IIHII [ I
pocitadové hry | schovavana honicka fotbal namétové hry pexeso slepa baba Zidlickovana clovec:enezlob
m celkem 13 10 8 6 6 4 2 1 1
Typ hry
Tabulkac. 13

Predskolni déti- NejoblibergjSi hra

Paitacové hry preferuje nejvicer@dSkolnich ti.
Hru Schovéavanou preferuje 16td

Honicky preferuje 8 dti

Fotbal ma rado 6

Namgtove hry preferuje také Gt

Pexeso maji v oblib4 dti

Hru Slepa baba rady hraji 2td

Hru Zidlickovanou si oblibilo 1 dét

Hru Clovéce nezlob se ma v obBhaké 1 di

* Nameétové hry, najasgji uvadino: Na prodaveku 2 ckti
Na policistu 2 &i
Na princeznu 2t
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Na tomto grafu je patrny nastup a oblibenostitptovych her u dnesnich
piedskolnich &ti. DalSi hry uvadné v tomto grafu, &la také v oblils starsi
generace. Mzeme vidt, Ze se tyto hry stale hraji, jsou stale ,Ziveidaualni i u
dneSnich &i. Dnesni pedskolni dti hraji rady ty samé hry, jako si s oblibou
hrali jejich rodte.

V Zaddném wkovém ra&niku se kromy prvni skupiny nevyskytuji hry
konstruktivni. Myslim si, Ze dneSnétdmaji zc¢asti potl&en smysl pro tvorbu,
ktery je ovlivren technickym pokrokem a modernimi &kami.

Celkem 27 fedSkolnich ¢&ti z 51 oslovenych uapdnostiuje hry pohybové.
Ctvrté misto v grafu obsadila twiva hra fotbal. Tato hra je také zastoupena
v prvni skupig starSich &i a dosplych. Obliba tohoto sportu stale stoupa a

zasahuje&im dalcastji i predSkolni k.
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v
Tabulkac. 14
Hry na po €itaéi a mobilu - d é&ti
25 4
p 20
[}
¢
e 15
t
d 10 A
é
t
] !—.
0
Hry na pocitaci ANO Hry na pocitaci NE Hry na mobilu ANO Hry na mobilu NE
3 chlapci 22 2 15 9
B divky 21 6 20 7
Typ hry
v
Tabulkac.14

Predskolni déti-Hrani po ¢itaéovych her a her na mobilu

Hry na p@itaci a na mobilnim telefonu hrajet&ina gedskolnich d&ti. | nadale
se stale zvySuje zajem o hry gfiaem, a to jak u chlap¢ tak i u divek.
Paitatové hry si rado zahraje 438téz celkového p&tu 51 dotazovanych.

Hypotéza®. 3 se potvrdila.

D¢ti se giklangji k pocitacovym hram.

Domnivam se, Ze v tomtorquSkolnim ¥ku jsou média pro di velkym
lakadlem. Dnes je jiz samimosti, Zze &i dobre zachazeji i s mobilnimi
telefony. Vice neZ polovinaét hraje hry na mobilnich telefonech svych tadi
Neni uz vSak vyjimkou, Ze jiz ipdSkolni dti dostavaji k narozenindm a

k vano@m swij vlastni mobilni telefon.
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v
Tabulkac. 15
Hry osamot & a venku/doma - vyhodnoceni d  éti
18 1
16 4
P 14
o
& 12
e
t 10
8
d
é 6
t
i 41
24
0
Samo by si hrélo S kamarady by si hralo Na po¢itaci by si hralo Venku by si hrélo Doma by si hralo
3 chlapci 6 11 7 9 15
B divky 5 14 8 17 10
Typ hry
v
Tabulkac. 15

PredSkolni déti-Hrani her individualnich, s kamarady, hry doma a ve

venkovnim prostiredi

Hry s kamarady preferujetéina dti, bohuzel uz ne v takové faj jako to bylo
u starSich generaci. Pokud by s#i dhohly rozhodnout mezi individualni hrou,
hrou v kolektivu a péitacovymi hrami, 25 éti z 51 by upednostiovalo hru
v kolektivu. Druhé pomysiné misto by v oblibenoskylo zastoupené

pocitacovymi hrami aiteti misto by s ptiem 11 dti obsadila hra individualni.

Hypotéza®. 2 se nepotvrdila.

PredSkolni dti si nejradji hraji hry s kamarady.

Hry doma a ve venkovnim prestli preferuje fiblizn¢ vyvazeny poet dti.

V domacim prosedi si hraje s oblibou 25¢d a ve venkovnim pro&tdi 26

predSkolnich ¢&ti. Vyvazenost obou dvou gfafe zejme zagic¢inéna modernimi,
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lakavymi podminkami pro hru v doméacim piesti. Proto pedskolni dti nemaji
tak silnou patebu her v dneSnintipodnim prostedi.

Tabulka¢. 16

GENERACNI ROZDIiL OBLIBENOSTI HER, PROST REDI A KOLEKTIVU

predskolni 1. 2. 3. 4,
déti skupina skupina skupina skupina
Oblibend hra pocitacové fotbal ndmeétové | ndmeétové | ndmétové
hry hry hry hry
Hra v doméacim 49 % 20 % 20 % 0% 0%
prost redi
Hra s kamarady 49 % 80 % 80 % 90 % 90 %
Tabulkac. 16

Promeéna ditské hry neni tak zasadni, jak by se mohlo na gehled zdat.

Hypotéza®. 1 secaste’né potvrdila

Paitatové hry se sice v dneSni mladé generaci dostaeapagiredi, ale dti
maji také stéle v oblibhry, kde pevazuje pohyb, akce a spatest druhych éti.

Hra v domacim prostdi se mezi starSimi skupinami geg8kolnimi dtmi
nejvice lisi. Toto je nejmarkanrgsi rozdil.

Hru s kamaradydd stale je&t preferuji, ale dostavaji se stale vice doipdp
hry s p&itatem a hry individudlni.
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6.Zawry vyzkumu

Vzorek lidi ze druhéreti actvrté skupiny nejvice preferoval wemSkolnim
véku hry nangtove. Hry namitové u éti probouzeji fantazii adi se tak mohou
na okamzik pronit v nékoho jiného. Hry Schovavana azné druhy horiek
meli lidé také v oblilg a tyto ,klasické” hry maji stale rady i dneSriegskolni
déti. V kazdém starSim tmiku narozeni jsou v obkbhry pohybové, které se
hraji v kolektivu. Jen dneSnirgdsSkolni dti stale vice pidavaji ke ,klasickym*
hram s tradici i hry potacové. Vlastnictvi poéitace je také v satasné dobd
povaZzovano za tity znak dobrého postaveni rodiny.

Ve vSech ¢tyfech kovych skupinach si lidé nejr&d hrali v kolektivu
ostatnich éti. Dnesni pedSkolni dti uz takto jednoznmé neodpovidaji. | kdyz
nekteré dti nemaji doma fistup k p@itaci, odpovidaji, Ze by si naém hraly
radsji, nez hry s kamarady, nebo sami.

Ve vSechityiech skupinach si lidé hraligvazrie ve venkovnim progedi. Toto
prostedi bylo nejvyuziva¥)Si prevazrié u 3. a 4. skupiny dotazovanych. Dnesni
predSkolni dti uz vahaji, zda si hréat r&il venku, nebo doma. Mohlo by si,
Ze by se &i v tomto ndzoru mohly rozdit na polovinu (26 pedSkolnich &ti by
si hralo rado venku a 2%t si hraje nejrag)i doma). To by se dalofjzoudit
nag: lakavou moderni technickou vybavenosti tbyhedostatkem volného a
bezpéného prosedi pro dtskou hru, starosti ze strany réiinepousit déti
samotné ven,...

Jsem si &doma toho, Ze ,sonda“ do heregSkolnich &ti neni vygerpavajici.
Presto ¥tfim, Ze pinese ®kolik malo informaci a poditi. Bylo by jis€ také
zajimavé, udat prizkum, jaké hry fedSkolni dti naopak nemaji v oblib A
jestli neoblibenost ditych her getrvava i do dosfého wku.
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Zaver

Technicky pokrok se vyviji stéle kigolu. Dnesniffedskolni dti uz dol¥e znaji
pocitace, ¢i mobilni telefony a umi tyto &i také ovladat. Jak potvrzuje
predkladany vyzkum, pigtacové hry hraje $tSina dneSnich fpdskolnich dti,
stejre tak i hry na mobilnim telefonu. Rozdil mezi chlapcdivkami neni filis
markantni. Bti sice gevazre preferuji moderni pidtacové hry, ale hraji také
rady pohybové hry, které se hraji v kolektivu.cbié hry preferuji fevazr
chlapci. Mezi ¢émito hrami je pro chlapce nepostradatelny fotbanitové hry
maji radi ok pohlavi stejn. Divky si v €chto hrach voli fevazre hry Na
princezny a Na prodavky. Chlapci si radi hraji Na policisty a zlgd.

Nepotvrdila se hypotéza, Zétidvoli prevazrié hry individualni, ale voli rady i
hry, které jsou prosocialni a maji sociati@afunkci. Deti prevazre ve stejném
poctu voli hry ve venkovnim prosdi, tak i hry doma.

Ve skupig starSich &i a dosplych se pevazri preferovaly hry nagtové.
NejcastjSim namgtem byla hra Na indiany, kterou s velkou oblibodlhZeny i
muzi, grevazrie ve starsi generaci. Star&itida dosgli také dosti preferovali hry
ve venkovnim progedi a Zetelre uprednositiovaly hry s kamarady.

V pritomnosti i v budoucnu jefpvazri na dosplych, jaké bohatstvitznych
druhi her dtem ukazi. Aby ani v budoucnu nezanikly hryavé, jako je miova

Skolka, nebo ,ob¥ejné” skakani gumy a nakresleného panaka. A smadkovni

viv s
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