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Uvod

Tématem mé diplomové prace je Rozvoj vytvawvaivosti déti mladsiho
Skolniho ¥ku v ramci pedagogiky volnéhdasu. Toto téma jsem si zvolila,
protoze je dlezité, abychom jako pedagogové volnétasu undli podporovat
a rozvijet tveivost diti. Mladsi Skolni ¥k je dle mého nazoru idealnintkem
zapojeni této tviavosti do plreni Skolnich povinnosti, stejrtak jako povinnosti
ditéte v BZném Zivot. Je to ¥k, kdy di€ ma jiz osvojeny a zéroxiepln¢ funkeni
socialni navyky. Zpravidla jiz také proSlo kontaktes predSkolnim kolektivu.
Setkalo se tedy jiz s@wi ¢innosti ve fornd hry a nyni pichazi ¢as, kdy je
pozvolna teba klast draz na zapojeni tw¢iho pristupu a iniciativy téz do pémi
povinnosti. V tomto ¥ku by to stale jestpokud mozno o probihat co nejmén
nésilre a co nejvice formou motivace a hry. Tenttsfup by konec koricmel byt
v naSem narodnim regionu dan i historickymi navama Vzdy' jednim
z velkych vzot nasSeho Skolstvi je J. A. Komensky, ktery jako fedeprvnich
velkych evropskych teoretik prosazoval zapojeni hry do vyukového procesu.
K jeho odkazu séasto mnozi hlasi,ipsto se vSak bohuzel rgka pod vlivem
mnoha okolnosti (velky get zaki ve tidach, velké mnozstvi latky, kratké
gasové dispozice apod.), tenttigpup v praxi pilis neuplatiuje. Casto vidime ve
Skolach rutinérsky ifistup, zaloZzeny na z&hanych postupech a memorovani
znalosti. | toto jsoutody, pra@ jsem si zvolila toto téma.

Proces tviivosti probihd u kazdéhegloveéka jinak, u dti to pak plati
dvojnasob. Pedagog by proto ngrditéti nutit zakkhlé, vyzkousené postupy jen
proto, Ze je to pro & snazSi¢i pohodlrgjSi. Praxe je samégjmé pro praci
pedagoga velmiidezita a je mu zakladem pteSeni mnoha situaci a zarévau
velmi pomaha v praci. Netta by vSak byt zagnovana,ci nahrazovana rutinou.
Je zde pdeba vzajemnawéra a dostatey prostor k tvéeni. Deti na rozdil od
dosglych nejsou svazovany stereotypem a naSiméeraum vidnim swta.
Teprve kdyz jim nechame volnost, uBeme se radovat z jejich nagad

a podporovat jejich tuovost. Tvdivost, zejména pak t¥ivost dti, je



samozejme velmi Siroky pojem. Z titulu své praxéipraci s étmi uprednosiiuji
vytvarnou¢ast tvdivosti, ktera je i ma nejblizsi. Zarové umoiiuje dle mych
zkuSenosti podchytit zajem Siroké skupiryi dneba hodnoceni takovéto aktivity
nebyvd a nemusi byt explicknzantteno na pojem prvni, nejlepsi atd.
Takovymto hodnocenim jsou é&til bohuzZel jiZz i vtomto ¥ku pomerné casto
vystaveny a jsemipswdcéena, Ze jeieba nabidnout diti moznost realizace
I jinym zpasobem. RowvéZ tak jsem peswdcena, Ze za#teni SOuEzZi

a podobnych disciplin tzv. ,na vysledek na jedrnéar® zvySuje psychickou
z&®Z ckti a na druhé stra&miispiva k nalistu agresivity.

Tato vlastnost — tedy t¥iwost, ¢i tvaréi pristup je podle mého nazoru velmi
dulezita i u samotného pedagoga. Tivost je dilezitd v kazdém povolani.
O préci s dtmi to vSak plati dvojnasob. Vzdyytvorit pro déti program, udrzet
jejich pozornost,casto (Iépefeteno téngi vzdy) i improvizovat to vSe pét
k denni praci pedagoga. Twost se prolind celym Zivotem, i tim pracovnim.
V dnesni dob je to hoj pouzivany terminCasto se s nim setkavame grav
v pracovnich nabidkach. Inzeraty typu ,hledame tivad osobnost do nasSeho
kolektivu“ nejsou Zadnou vyjimkou. Vime vSak vSighro tento pojem znamena?
Umime s tvdivosti svowi svych dti pracovat?

Ma& prace se jmenuje Rozvoj vytvarnéfivosti u diti mladSiho Skolnihodku
v ramci pedagogiky volnéhoasu. Toto téma jsem si vybrala z tohdvadu,
protoZe se sama orientuji na vytvarny projev. Plaaie rozdlena na teoretickou
a praktickoucast. V prvnicasti definuji tvdivost z fiznych hledisek a moznosti

jejiho rozvoje. Dalstast jiz bude zahrnovat samotny projek&s.

Cilem prace je na zakkagrojektu poukazat na moznosti rozvoje kreativity
u c&ti mladSiho Skolniho &ku. Projekt je rodenén na rekolik ¢asti. Prvni
a zakladnicasti projektu je prace s keramickou hlinou. Na tdist pak navazuje
v ramci moznosti tétodkove skupiny tvorba literarni a dramaticka. V pdslie
fazi budou dti na dané téma pracovat v manudlmnosti trochu jinak nez jsou
zvyklé. Tato prace bude probihat za pomoci sadtovgbvazi a malovani
Zidlicek. | tato poslednéast projektu bude na stejné téma. Zajimavé v @&to f



bude sledovat, jestli se jednotlivé ukazatele ¥napira zapojeni &i, zapojeni
konkrétniho jedince, jeho aktivita apod.) budoit & prvnich¢asti projektu. Na
rozdil od prvnich fazi zde totiz budotitid pracovat s materialy, které jim nejsou
znamé a nejsou proértudiz obvyklé. Welem projektu je pracovat $tehi na
zaklad predem vymysSleného planuiifom jim vSak poskytnout dostatek prostoru
k vlastni tvorls. V projektu chci porovnat a zjistit, jak sestem v mladSim
Skolnim ¥ku pracuje Iépe — zda pokud majepnou pedstavu a vzor toho, co
maji vytvaet, ¢i pokud mohou plé zapojit svou pedstavivost bez &Siho
omezeni. V tomto duchu budou stanovena hodnotitéiie.

Projekt, na kterém bude zaloZena prakti¢kdt mé prace, se sestava ze dvou
hlavnich¢asti. V prvnicasti prace étem os¥zim vSeobeathznamou a oblibenou
pohadku formou audiovizualnihofqulvedeni pohadky, ukazani d@egvedeni
komekné zhotovenych a prodavanych postak. DalSim krokem bude zhotoveni
téchto postaviek jejich vlastnima rukama (bez hodnocenititolsti vyrobku).
Ve druhé ¢asti ditem pgectu vybranou pohadku. Hlavni kritérium pro b
pohadky bude, aby to byla pohadka sheénaméci neznama. Pokud mozno aby
vzhledem k jejich ¥ku déti neznaly Zadné audiovizudlni zpracovani. Potéobud
opét tvorit postavy z této pohadky (kritériem hodnocenétapebude zddlost ¢i
nezdailost vyrobku).V za¥recné ¢asti, na kterou se osabmejvice &€im, bude
Ukol s postawikami z obou pohadek stiib a zahrat pohadku vlastni.
Postupovanim odéei détem velmi dobe znamych k &cem meég znamym chci
dosahnout zapojeniiwiho potencialu &i do mého projektu. Vyvrcholenim pak
bude syntéza znamého s md@mamym do vysledku nového — tj. pohadky, ktera
bude zahrnovatgsobeni postavek z obou pedesSlych a vymysleni zcela nového

pifbhu.



1 Mladsi Skolni v ék

~Jako mladsi Skolnigk oznaujeme zpravidla dobu od 6 - 7 let, kdyedit
vstupuje do Skoly, do 11 — 12 let, kdyimaji prvni znamky pohlavniho dospivani
i s privodnimi psychickymi projevy Mladsi Skolni ¥k je sloZité obdobi.
S nastupem do Skoly je spojen@gii nové role Skolaka, zodpéanost a ukoly,
které k tomu pdt. Rodie ditti do této doby ¥tSinou nechavaji zgaou miru
svobody. To vSak s nastupem do Skoly skohlyni je di€ omezeno samotnou
dochazkou a takeé ¢ekavanim svych rodii. Roli Skoldka si d& nevybira.
Prichazi s dosaZzenimdirého wku. Fi nastupu do Skoly ditjeS& presrg nevi, co
role Skolaka obnasi, ma pouzegstavu ziskanou od r@dia sva ¢ekavani. To,
jak dit svou roli gijme a jak o ni bude smyslet, je do Zné& miry ovlivieno
rodici a tim, jak oni sami na vtini nahlizeji. Pokud ro&k povazuji vz8ani za
,Zbytetné“, nema di& motivaci k &eni a nikdo jejich snahu ve Skole neoceni.
Dulezita je také komunikace v rod@inV socialré slabsSich rodinach e dojit
k tomu, Ze si rodie s dtmi prilis nepovidajf

.-Rodiny s niz§im sociokulturnim statutem charakt@izwtSi stereotypie
v chovani, omezeéj$i vyler aktivit, preference pasivnihorigtupu k problémm
a malo pruzné, autoritéké vztahy mezieny rodiny® Toto vSe je pro rozvoj
Kreativity nevhodné.

Dilezita je pro dit otewena komunikace. & se tak vyznat ve svych vlastnich
citech, undt je ovladat, ne vSak potlavat a falSovat. | vtomto obdobi &it
proziva mnoho citovych probléma otevenad komunikace s raflimu je mize
pomoci vyesit?

Déti ve Skole museji udrzet dlouho pozornost. Po daléni hodiny si

nesngji hrat ani si povidat s ostatnimi Zaky. Poté vpakebuji uvolnit energii

! LANGMEIER, J., KREZIROVA, D. Vyvojovéa psychologjes. 117.

% Srov. VAGNEROVA, M.Vyvojova psychologie détstvi, dosplost, stéf, s. 134 - 142
¥ VAGNEROVA, M. Vyvojova psychologie détstvi, dosplost, stéd, s. 143.

* Srov.RICAN, P.Cesta Zivotens. 159.
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hrami, Ehem, Kikem atd. Mnohé &i vSak ani pak nevydrZzi sé&dv klidu

a soustedit se. Mize trvat dlouho, neZ se tomuto Bat

Pro di¢ je také Skola z&na vtom, Ze dosud proérbyla dilezita aktivita
samotna, Skola je vSak jiz z&fana na vykon. To, jak d@itvidi samo sebe, je do
znané miry také ovlivéino jeho vykony, protoZe podle toho ho hodnoti ostat
lidé. Nazory a hodnoceni dagpch a zvla& pak rodéa jsou pro di velmi
daleZité, protoZe tito lidé jsou prajsilnou autoritolf

Skola pro dé& znamena velkéasové vytizeni. Samotna dochazkai@mnavy
na hodiny mu zabiraji mnoh@asu. Zaroveé mu vSak vznika i volngas. Volny
¢as dti v mladSim Skolnim &ku travi hlave hrami. AvSak oproti fedchozim
obdobim jsou hry SkoldkpromysSlegjsi. Pro @ti je pritazliva hra se zwétem,
rady hraji stolni hry, skupinové hryiikterych se i dodrzovani pravidel a také
kooperaci. Pravidla se zg@ku mohowasto porusovat a tak je dobré, pokud hry
organizuji starSi &i. Z her se postugndéti dostavaji ke sportu. Zvlastpri
tymovych sportech dochazi k vybiti agreseild2ité je zde ¥domi toho, Ze
k vyhie je potebna souhra. Ditse @i ocenit také vykony a vlastnosti druhych.
OvsSem pilis dravée sporty nemusickterym dtem vyhovovat, je protareba jim
najit jiny druh sportu. AvSak vazny sport neni poto obdobi vhodny. Neni jiz

pro di¢ hrou!’

1.1 Uvazovani v mladsSim sSkolnimv éku

Mladsi Skolni ¥k je také charakterizovan Zmou v mysleni. V tomto obdobi
déti zacinaji uvazovat logicky aipjednani také vychazeji z vlastni zkuSenosti.

Podle J. Piageta je toto obdobi fazi konkrétnigicloch operaci.

® Srov.RICAN, P.Cesta Zivoters. 150 — 152.
® Srov. VAGNEROVA, M.Vyvojova psychologie détstvi, dosplost, stdf, s. 135.
" Srov.RICAN, P.Cesta Zivotens. 155 — 157.
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1.2 Zmény v uvazovani:

- 1) Decentrace: ditposuzuje skutmost podle vice hledisek, vidi vzajemné
vztahy. Je schopno se odpoutat od zjevnych naptd@aosatraktivnich

vlastnosti reality.

Kritéria logickych operaci:
- klasifikace attidéni — cEti jsou schopné zattit se na vice hledisek, vidi
vzajemne vztahy
- zahrnuti — dti rozliSuji prvek atidu ( prvek pai do ukité tridy), po
zvladnuti tohoto se ditu¢i rozlisit nadazenouitidu
- fazeni objekt podle kritérii

- 2 ) Konzervace: di vtomto wWku chapou trvalost podstaty objektu a to

i festo, Ze jeho vzhled se #ni?

»Konkrétni logické operace jsou charakteristické oguoiosti akceptovat

promenlivost jako zékladni viastnost reality

Pro mySleni &i v mladSim Skolnim &ku je také charakteristicka reverzibilita
(vratnost). Di¢ chape vratnost situace. To znamend, Ze rozunsjtdace neni

nemsnnal®

V disledku &chto vyvojovych zmin se jiz di¢ nemusi bat své nové role Zaka.
Vi jiz, Ze se kwli ni nemusi vzdat vSech ostatnich roli. &ma také nastava
v chapani ostatnich lidi. Dochazi k poznani, Zedkaha vice roli a rozdilnou
motivaci k jednani. Chape take, Zema situace seime iiznym lidem jevit jinak

a dokaze siimdstavit, jak se jevi jeho chovani ostatnim lideéhtomto obdobi

® Srov. VAGNEROVA, M.Vyvojova psychologie détstvi, dosplost, stéd, s. 149 — 150.
o VAGNEROVA, M. Vyvojova psychologie deétstvi, dosplost, stdi, s. 151.
19 srov. VAGNEROVA, M.Vyvojova psychologie détstvi, dosplost, stéf, s. 151.
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dochazi k odklonu od egocertiosti. Dit jiz zvlada samo uvaZovat o dité
situaci, nadale v8ak neumi brat v Gvahu dal$i marj&terou dosud neprozifd.

1.3 Uéeni v mladSim skolnim v éku:

Hi Skolnim vyw&ovani se Skolak di chapat souvislosti a vztahy a take volit
variantyieSeni problému. Dittaké g reSeni situaci musi hledat informace, které
si jiz dokaze samo opakovat, a zdinse i na detaily. D& mladSiho Skolniho
véku jiz také hleda princip tkoltf.

Druhy weni v mladSim Skolnimeéku:

- pokus x omyl — spontannéeni, vysledek objevi nahodou

- logické odvozeni — ditjiz zaZilo podobnou situaci a je schopné pouzit
podobné&eseni

- u¢eni napodobou — diteSi situaci podokinjako vidlo u jinéhocloveéka,
pokud totofeSeni milo kladny vyslede

2 Proc¢ mladsi Skolni v ék

Hlavnim divodem, pré jsem si pro svou préci zvolila pré&wéti mladsiho
Skolniho ¥ku je, Ze pra¥ s touto skupinoudi mam nejétSi zkuSenosti z praxe.
Jak ve svém volnéndase, tak p praxich zprosedkovanych Skolou jsem se
vénovala prag détem této ¥kove skupiny.Tento &k je pro rozvoj kreativity
k ziskavani ¥domosti, vlastnimu ZisobuieSeni a jeho hodnoceni. Na rozdil od
piedSkolniho ¥ku jiz nejde jen o hru, ale jde zde o povinnostiriaeni miry
splréni povinnosti, pjmuti tohoto hodnoceni, snaha o zlepSeni, fipaut
udrzeni vysledku apod. Ro¥h tak di€ nese za své pracovni vysledky
zodpovdnost, & uz ve forn¢ znamek od titele, nebo v podab rodicovské

“* Srov. VAGNEROVA, M.Vyvojova psychologie détstvi, dosplost, stad, s. 153 — 155.
*2 Srov. VAGNEROVA, M.Vyvojovy psychologie détstvi, dosplost, stéf, s. 156.
'3 Srov. VAGNEROVA, M.Vyvojovy psychologie -¢ttvi, dosplost, stéd, s. 157.
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reakce na dosazené hodnoceni. Od obou skupirélgiosptedy witela i rodicu,
ziskavéa dlezité navyky pro pekonani nedsghu ¢i zlepSeni vysledku. Na druhé
strarté také zaziva hrdost nad dosazenymi vysledky, ardosh svou i svych
nejblizsich.

Pro rozvoj kreativity je velmitdezité prostedi, ve kterémtlovék vyrasta.
V prvni fac€ jde samoiejmeé o rodinu a jeji fistup k rozvijeni osobnosti die,
moznosti a schopnosti poskytovat vhodné gbgdrpodporovat dé pii praci
a také zajistit kvalitni material (knihy, pdicky). Daleziti jsou pro dit
samozejme také witelé a dalsi osoby, které jej obkloptfiiV tomto wku nejde
ani tak o schopnosti rotli po strdnce materialni. Jde spiSe o schopnostirodi
vénovat ditti potrebny ¢as, zajem a jejich empatii. V dnesni gobyva tato
stranka vychovy bohuzelasto gebita , pouhou matérii“ tj. n&klad nakupem
kvalitnich paitact. Jsem vSak feswdéena, Ze pré&vvtomto citlivém obdobi
nastupu ditte do Skoly a z&tku Skolni vyuky je jednoziee dalezitejSi vySe
zminovana stranka vychovy, tjripomnost rodie, jehocas a dast.

-,Mnohé subjekty hovily o ,rozhodujicim obdobi' svého Zivota, édtdy bylo
jejich mysleni v neobvyklé #ai otevené zrdinam. Pokud v takovém okamziku
nastaly ty spravné okolnosti, podnitilo je tockSV p edstavivosti v uvazovani
a k ochot vice riskovat v nasledném konéni. Spravnymi okthmomize byt
povzbuzeni ze stranycitele nebo rodhi nebo mimgadny zdar v @akém
asili.“*® Z vySe uvedeného citatu vyplyva v podstpotvrzeni mého nazoru, e
Gcast rodét ¢i ucitele a jejich ¢as ¥novany digti je vtomto obdobi velmi
dulezity. Zarove je zde potvrzen také ijpnazor ohled& piiliSné akcentované
konkurergnosti dnesSni vychovy. Tentoikhz na Usgch a uspni se bohuZzel
piesouva do stale mladSih@kw. Dle mého nazoru je to vtomtaku velmi
Skodlivé. Je pdeba uplaiovat spiSe pozitivni motivaci a rodsin vést dig
k radosti ze samotného procesu poznavani. A ddyi bez zavislosti na
vysledku.

14 Srov. DACEY, J. S., LENNON, K. Hreativita, s. 12.
SDACEY, J. S., LENNON, K. HKreativita, s. 53
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Velmi mne zaujalo také téma o ¥alacim systému a tviwosti céti, kde je
nazn&eno, ze Skola d¥e kreativitu potléovat. Je to z toho tdodu, ze dti
zanou byt ve Skole vice opatrné a také jsou za chggstany. Skola tak tie
potlasit potiebu vyjadovat tviréi moznostit®
.Jakmile se zaditelem zaxou dveée webny, stava se viegé mére neomezenym
vladcem své vlastniiSe (...). Dodnes vSak student, ktery klade originaln
a ne‘ekané dotazy nebo'gklada alternativni odp@di autorité'skému diteli,
byva denunciovan a ozéavan za rusivy elemett’

Role Zaka, kterou ditziska s dosazenimditého wku a neni tedy vyrova,
muze byt zatzova. Dit ve Skole nemusi mit pocit bezpgako doma, je to pro
n¢j cizi prostedi. Pra¥ vazba na titele ditti poskytuje pocit bezé ObzvIast
na z&atku dochazky je ditel pro dit nejvyznamejsi. Malé dti maji sveho
ucitele wtSinou velmi rady a na podfm witele zavisi, jak bude ditmotivovano
k pInéni norem Skoly a jak se s roli Skoldka a se Skeloavna. [¥ti v zatatcich
Skolni dochazky fijimaji sctleni witele nekriticky. Pr&y tato identifikace
s vywujicim je dilezitd k gekonani pocitu nejistoty. Sebehodnocenitditie
zavislé na hodnoceni dagych — tedy rodiu i uciteli, az pozdji také na
hodnoceni vrstevnik Hodnoceni ve Skole e byt pro dit t¢ZSi @ijmout,
protoze niize byt kritktejSi nez doma. Détve Skolnim ¥ku potebuje uznani, ale
potrebuje také &dét, Ze si ho gjakym zpisobem samo zaslouzilo. Pro&dje
dulezité byt aspsny, protoZze to zvySuje jeho sebejistotu. Pokudnseovsem
neddi, ziskava pocit nejistoty. Takové &lge pak mze vzdat a rezignovat. Pokud
se mu ned# opakovasi, miZe dojit ke ztrét sebe¥domi!®

Z vySe uvedeneho vyplyvéildzitost osobnostiditele. D& sdici, ze zvlast
v dnesni spolmosti, kdy dochazi ve velké&tgine pripadi k razantnimu Ubytku
¢asu, ktery rodie wnuji svym dtem, jsou v ésledku toho naroky na osobnost
wcitele vy3Si nez kdy idve. Zarové vSak ztoho vyplyva zvysujici se
zodpowdnost gitele za formovani mladého jedince. ®iladSiho Skolnihodku

ma vsak, coz je hlavni nebezpé&ohoto vyvoje, jen velmi malé moznosti obrany,

' Srov. DACEY, J. S., LENNON, K. Hreativita, s. 64.
"DACEY, J. S., LENNON, K. HKreativita,s. 66
'8 Srov. VAGNEROVA, M.Vyvojova psychologie détstvi, dosplost, stéf, s. 163 -166
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¢i vymareni se zvlivu ditele, ktery je piliS autoritdsky, ¢i sklouzava
k rutinérstvi. Proto v dnedni ddla praw v této oblasti vidim velké moznosti pro
pedagogy volnéh@asu a jejich praci. Na zakladsvého odborneho vikni,
entuziasmu a stylu prace mohou do & miry eliminovat negativni dopady
stéle vice chyiciho ¢asu rodia. Mohou tak zarouve pomoci @étem v tomto
véku v zaatcich jejich cesty za tvivym a radost§Sim vzdlavanim.

»TVaivost je individualnim rysem osobnosti a Skoly gatem smyslu kladou
diraz spiSe nainnosti ve skupinach. dddy pod tlakem nelitostné reality rozvoj
tvorivosti dokonce brzdi. Skudteosti, ktera Skoly a pedagogy diaimto srdrem,
je vzmistajici paet dbti ve #idach a omezovani finanich zdroji.“*°
Toto vSe pak v déti mize podporovat neochotu riskovat, mit jiny nazor
a obhajovat jej. Také ztohoto citatu vyplyva velgyostor a moznosti pro
pedagogy volnéhdasu. Ti pi své praci maji feci jen \&tSi prostor pro rozvoj
tvorivosti a iniciativy ditte a nejsou tolik nuceni k vysledkovému hodnoc&mn
je mozné do znmé miry svobodji a bez negativnich dopadozvijet osobnost
ditcte.

.K tomu, abychom se mohli realizovat a prozivat ptmnotny Zivot, se
musime u@t prAimerere prizpisobit negnicim se  Zivotnim podminkam. To
samoZej¢ neni vZdy mozné jen na zakdgid nawenych, pipadre analogickych
vzora: chovani; @kdy je nutné najit nové, doposud nepouzivané zdlopa
ty predstavuje tvivost“® K tomu, abyclovek hledal nové zdroje a poté pouZil
nové napady, je riskovani velmildzité. Déti se vS8ak musi ndit nebéat se tyto
ndpady areSenifici nahlas. Platnost vySe uvedeného citatu je unéhei snad
v kazdé dob. Vyznani védci, unglci ¢i myslitelé byli vzdy lidé, ktd se do
znané miry vymykali BZné nornd. To neplati pouze o jejich odborném,
védeckémd¢i tvarcim potencialu, ale v naprost&tsiné pripadi pro cely jejich
osobni a spolensky Zivot. Tato skut@ost je snad nef#Sim potvrzenim toho,
jakou ulohu v Zivat jedince, ale i spotmosti jako takové, tvavost hraje.

V sowasné dob pristupuje k tlakim spol€nosti na uniformitu jedince

“BEAN, R.Jak rozvijet tvivost ditte, s. 79 — 80.
22 FICHNOVA, K., SZOBIOVA, E.Rozvoj tvéivosti a klfovych kompetencitl — nanety k RVP
pro predskolni vzdlavani s.5 - 6.
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i celoswtové propojeni komunikaimi prostedky a rychlost, sjakou jsou
schopny fsobit doslova po celé plaget Dale gistupuji komegni tlaky
nadnarodnich spaieosti, a tak kmému fekvapeni neni problémem
v reportazich z rozvojove Afriky vid pobihat domorodce v roztrhanémcha
znamych sportovnich zéek apod. Znovu tedy dospivam k nazoru, Ze rozvoj
tvorivosti déti mladsiho Skolniho &ku je nesmird dulezity, a to jak pro rozvoj
jedince samotného, tak i v budoucnosti pro rozvdivarzifikaci spolénosti jako
takoveé.

Dalsi pekadZzkou mohou byt také spoluzaci. Zwasak v dnesni dab ktera je
velmi zangfena na sodfivost, vysledek a jeho dosazeni, ifi@kza prakticky za
jakoukoli cenu.

T¥idu a spoluzaky si ditnevybira. Postaveni die neni dano, jako byloride
zvyklé z rodiny, ale musi si jej samo ziskat. Spati ve tidé a jejich vykony
slouzi ke srovnavani vykonu é&i. Di€ se musi ve Skole chovat podl€itich
norem. Zti navzajem se vSak hodnoti na zaklatiovani mimo vyéovani
a mimo tyto normy. Pro ditv mladSim Skolnim &ku je velmi dilezity nazor
witele na jednotlivé &i.?*

Vliv kolektivu samozejmé muze byt jak zaporny, tak kladny. Pokud se preferuje
vysledek v podob prvniho mista, nejlepSiho hodnoceni atdiZzento byt pro
takzvar ,meénre usgsné @ti“ nemotivujici. Na druhé strarkladny vliv kolektivu
mohu spabvat ve vedenidi k respektu a uznani jinych hodnot, jako jsouinap
originalitateSeni, uznani jiného pohledu ng vprosgsnost vysledku, objem usili
vynalozeného k dosaZzeni vysledku apod. Tetitstup vSak bohuzel negasty,
ale pra¢ v pedagogice volnéhtasu ma své nezastupitelné misto. \fzgyaw
zde se nemusime z&fovat vyhrad® na vysledek v pod@bprvniho mista za
rychlost, spravnosteSeni, nejvyssi stavbu atd. Obdobi mladSiho Skolaéku
tedy hraje i rozvoji kreativity velmi dileZitou roli. Je zde velky prostor k jejimu
rozvoji, mnohé se da v ranénitstvi a v obdobi mladSiho Skolnihékwu ovlivnit.
Zarovei vSak ditti prichazi do cesty mnohagkazek, které musigkonat.

Jsem feswdcena, Ze zde je prostor pro pedagogy voln&tsu. Mizeme

21 srov. VAGNEROVA, M.Vyvojovéa psychologie -¢tstvi, dosplost, stéf, s. 168 — 169.
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a musime &em pomoci tyto fekdzky, obavy, potiZe a strach zvladnoutzkme
jim pomoci najit oblast, ve které budou pfawny vynikat, kde uk&zi svou
kreativitu a osobni viohy. Mame moznost &iaje nebat se vyjait vlastni nazor,
scilit svéteSeni problému beze strachu ze z&swni. Dalezité je také natit déti
prijimat ndzor druhych a respektovat jej, ngmostiovat za kazdou cenu své
ieSeni ¢i nazor ged nazory druhych. & tak postupd mohou dosgt

k pochopeni, Ze Siroké spektrum ndizge prirozené. Dale mohou pochopit, Ze
jiny jedinec ntize nalézteSeni, na kterém pak mohou stavostatni.

~Tvaivost je vdneSnim &¢ jedna z nejdlezitjSich schopnosti pro lepSi
prosazeni v Zivet Konkrétni fakta a postupy gasto n#ni rychleji, nez stihneme
nawené v¥domosti uplatnit. Kreativni mysSleni vyt¥azakladnu pro obratné
prizpiusobeni se novym podminkam, zamowenozuje rozmanité a zabavné
traveni casu. Malé dti byvaji mim@adr¢ ndpadité a tuto dovednost jéeba
podporovat a rozvijet (..“f?

V dnesSni doh kdy se na kazdého jedince nezadrzielali obrovské
mnozZstvi informaci a novych poznatke grizpasobivost a tviivy piistup jednim
ze zakladnichiedpoklad pro usgch ¢loveka, a to jak na poli pracovnim, tak po
strance osobni. Jsmeésky zavadni novych technologii do vyrobnich proges
ale i vzniku novych spait Rozvoj wdy a techniky se promitd zasadnim
zpisobem do zjsohi traveni volnéhaotasu. Proto souhlasim s konstatovanim
uvedeném v citatu -tvofivost je v dneSnim é&¢ jedna z nejdlezitgjSich
schopnosti pro lepsi prosazeni v Zvdbnad v Zddném povolani nikdo z nas
nevyst&i s poznatky a dovednostmi, které nabylcase svého vzthvani.
Rychlost znén je tak znana, Ze musime vsSichni vyvijet velké Usili, abychom
stili tempu sowasné doby. Proto zaklady, které se vtdibuduji prav
v predSkolnim, mladSim Skolnim a Skolnirkku, jsou nesmirhdilezité. Zaklady
v tomto duchu rozumim jednak sam@mg jistou sumu znalosti, ale takécité
dovednosti. Do &hto dovednosti nezastupitélrpati kreativita a schopnost

pruzreé se gzpasobit zménénym podminkam a pozadawk. Pra¥ v tomto ku

2 FICHNOVA, K., SZOBIOVA, E.Rozvoj tvéivosti a klfovych kompetencitl — nanety k RVP
pro predskolni vzdavani s. 5.
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muzeme v jedinci citlivym fistupem a podporoutipieSeni ,malych” probléiin
pomoci osvojit si turéi piistup, snahu a pili, v neposledatt také zkoumanéi
proveérovani netradinich gistupi. Vidime tedy, Ze tw¢i pristup ¢i kreativita
jednotlivce je stejgidulezitym osobnostnimipdpokladem jako znalosti, pile

a usili. Toto celé pak vytvapredpoklady pro usfeh ¢lovéka na jeho celozivotni

cest.

3 Volny ¢as

Lvolny cas je mozno chapat jako opak nutné prace a povinna®bu, kdy si
svécinnosti mizeme svobodrvybrat, @ldme je dobrovoléa radi, pinaseji nam
pocit uspokojeni a uvoni.“>?

V dnesni dob nam moderni technika umiagfe velmi Siroké moznosti traveni
volnéhoc¢asu. Na druhé stranvSak stale stoupajici n&rst v pracovni oblasti
a zvysSujici se naroky na sebedtayani volny ¢as ukrajuji. Proto vyvstava
potreba si suj volny ¢as volit velmi peélivé a strukturovat jej tak, aby nam co

nejvice pomohl v relaxaci.

~Specifickou zvlastnosti volnéldasu dti a mladeze je to, Ze z vychovnych

diivodu je zadouci jeho pedagogické owbwvani. Dti jeSte nemaji dostatek
zkuSenosti, nedovedou se orientovat ve vSech etitastajmovychcinnosti,
pot/ebuijf citlivé vedenif?*

Vzhledem k obrovskym néarékn, jez jsou na dneSni¢dl a mladez ve
vzklavacim procesu kladeny, je velmildzité pomoci dtem v tom, aby jejich
traveni volnéhotasu bylo rozmanité. Je @eba, aby zahrnovalo jakinnosti

z duSevni oblasti, tak zejména pohybové aktivitylaZe tyto pohybové aktivity
podle mych zkuSenosti velmi efektévypomahaji dtem uvolnit energii a oprostit
se od mnohdy stresujicich natokpol&nosti. Je pdeba velmi citlivou formou

déti ve volnatasovych aktivitach vést a negmaset do échto aktivit vlastni

?* PAVKOVA, J. a kol.:Pedagogika volnéhcasy s. 15
2 PAVKOVA, J. a kol.:Pedagogika volnéhéasy s. 15

19



rodicovské ambice. BlezZitost pohybové aktivity @i potvrzuji prakticky vSichni
deétsti Iékdi. Nebezpéi vznika zejména zvySujicimi se mozZnostmi traveni

volnéhocasu za pomoci elektronickych priesiki a médii.

3.1 Nahledy na volny ¢as

Na volnycas je mozné pohlizet aznych hledisek. Jednim z nich je pohled
ekonomicky. Zde jsoutdezité investice spotmosti do fiznych z#izeni volného
¢asu a také to, jaky podil z nakiase ji vrati.

DalSi pohled je sociologicky a soci&bsychologicky. Zde jsou v centru zajmu
mezilidské vztahy a to, jak se na jejich vy podileji volndasovécinnosti.
Dulezity je zde také vliv volnéh&asu na kompenzaci vlivu problémovych
rodin® Traveni volnéhocasu na rozdil od vcelku konsta#tmlefinovaného
vzklavaciho procesu mohou v n&f§i mie ovlivnit rodce a v konéném
dasledku i rodina jako takova. tleZity je vzor a aktivni fistup rodét. Cas
straveny spokn¢ s ctmi je vzdy tou nejlepSi moznou investici pro jBjic
budoucnost. Zaroweje také studnici vzpominek r@di samych a pro furdanost
rodiny je toto naprosto nenahraditelné.

Z politickeho hlediska jde o miru zasestatu do volnéhgasu oldanm a o to, jaka
bude Skolska politika. Stat by také ngmaruSovat zakladni specifika volného
casu.

Zdravotrehygienicky pohled na volng¢as sleduje podporu zdravéh@iesného
a duSevniho vyvoje. Zaffuje se nafiklad na rezim dne, hygienu proeti

a socialni vztahy.

Pedagogika a psychologie se pak &ani na individudlni zvlastnosti jedifc
Zajima je také, jak jsou tyto zvlastnosti respekitovve volnéntase?®

2> Srov. PAVKOVA, J. a kol.Pedagogika volnéhdasy s. 17
%6 Srov. PAVKOVA, J. a kol.Pedagogika volnéhéasu s. 18 - 19
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4 Pohledy na kreativitu

Na kreativitu je mozné pohlizet iznych ahii. Jinak ji bude definovat
psychologie, jinak pedagogika a odliSny pohled nabade mit nafklad
i antropologie. Kreativita je samigjmé pojem natolik Siroky, Ze jednotlivé ahly
pohledu mohou byt vSechny spravné a jsou pouzenjirsfranami jedné mince.
Navic je kreativita natolik svazana s psychikouined a jeho dalSimi
osobnostnimi rysy, Ze je prakticky nemozné ji vik@mnim gipadt absoluti
separovat. Nicménjako teoreticky pojem je mozno ji santepré definovat.

V tétocasti prace uveduekolik definic pro objaséni tohoto pojmu.

4.1 Psychologicky pohled

Profesor Milan Nakonay ve své knize Uvod do psychologie definuje kretti
takto:

»ZVIaStnim pipadem osobnostnich schopnosti jefitkast (kreativita), schopnost
originalni a hodnotné intelektuéini produkce v Etesli oblasti lidskécinnosti
(urreni, wda, technika, podnikanfjzeni,7emesla atd.) (...) T¥ivost je komplex
vlastnosti, kde se vedle slozek ryze intelektualnjako je tvirc¢i fantazie,
uplatzuji i dalSi cinitelé, zejména estetické vnimani, snaha po satmosti
a seberealizaci, spontannost, odpor ke kotesti a dalsf*?’

Z této definice je patrné, Ze kreativita je &mti kazdodenniho Zivota kazdého

Z nNas.

» TVOivost je £Zké definovat, ale sttne eceno jde o produkci novych myslenek,
které jsou v akém smyslu uziteé nebo pekracuji dosavadni koncepce. Podle
jednoho nazoru se twwost liSi od jinych forem mysSleni tim, Ze je nduge

a vyjimenejsi. %

2" NAKONECNY, M. Uvod do psychologies. 304.
28 EYSENCK, M. W.Kognitivni psychologies. 514.
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»Tvaivost je chapana jako komplexni proces a projeskiédcinnosti
charakterizovany vznikem novych napadiySlenek, objeva vynale#, které

maji vyznam pro praxieédu, uneni, technologie, ekonomiku. &’

4.2 Pedagogicky pohled

»TVOFFivost - DuSevni schopnost vychazejici z poznavacich tivadnich
proces:, v niz ovSem hrajeitezitou roli téZ inspirace, fantazie, intuice. Rroyje
se nalézanim takovyckeSeni, kterd jsou nejen spravna, ale & nova,
nezvykla, néekand. Proces tviovosti miva @ékolik etap, mj. pipravu, dozravani

M3

napadu, ,osviceni“, kontrolu, opracovani. TWost podporuje: vysoka

inteligence, otetenost novym zkuSenostem, iniciativa ve vetviadadu, pruznost
V usuzovani, peeba seberealizace. Thgost tlumi: direktivnirizeni, stereotypy,

tendence ke konfornait °

»(--.) mnoho odbornilk se shoduje vtom, Ze je to schopnost wgtvaove,
neobvyklé, originalni zisobyreseni!

Jako posledni jsem si nechala definici Reyaddana. Je to z tohdwbdu, Ze
je pontrn¢ téZké tohoto autora tadit. Je totiz poradcem, ktery se zabyva
sebedctou &i a mladeze, sobil v poradnach a byl takéitelem.

~Tvaivost je proces, kterym jedinec vyfage svou zakladni podstatu
prostednictvim utité formy nebo média takovymispbem, jenz vem vyvolava
pocit uspokojeni; proces posléze vyusti v proddkty o této osahy tedy o svém

pivodci, rco scbluje ostatnind >

29 CHALUPA, B. Tvaivé mysleni — tvivost jako dobrodruZstvi poznasi, 110.

% PRUCHA, WALTEROVA, MARES. Pedagogicky slovnils. 235 — 236.

1 FICHNOVA, K., SZOBIOVA, E.Rozvoj tvéivosti a klovych kompetencitl — nanety k RVP
pro predskolni vzdavani, s. 5.

2 BEAN, R.Jak rozvijet tvéivost ditte, s. 15.

22



4.3 Antropologie

, Kreativita, schopnost novotieni, je vlastnost inherentni celémutsy by’
nejlépe je patrna na Zivych organismechaveku.“ *

.(...) Kreativita Zivych bytosti vZzdy vychazi jakpoza @jakého horizontu,
u cloveka nap. zpoza hranice &domi/ ne¥domi. Kupodivu je to pravono
newdomi, co inovace (myslenkové, strukturni, i rozrowéii jakoZto inovacii
renovaci) vytvéi. Kreativita na jakékoli rovié je proces usilny, bolestivy,

a v mnoha ohledech je pdovana jako ,tryz#.“3*

Tvaivosti disponuje kazdgloveék. V mnohych z nas vsak dle mého #rin
pievlada nazor, Ze tvivy neni. Proto mne velmi zaujaly fgdnasky
PhDr. Vita Erbana, kteryika, Ze tvaeivy je kazdy clovek. Kreativita se pak
projevuje v takovychtinnostech jako je wani, oblekanti zatizeni bytu. V nasi
kultuie jsou vSak urici oddleni od ostatni spoémosti. Un€ni je povaZzovano za
profesi. Proto je tedy i twivost oddlena od kazdodenniho Zivota. ¥kterych
kulturach ani nemaji slovo pro @m — je to tim, Ze je Zzazeno do &ného Zivota
a lidé ho nemaji pet¢bu od & odcklovat. Jinde najklad na dile mize pracovat

kazdy, vysledek tedy neni prace jedince, ale cekétektivu.
5 Bariéry tvo Fivosti

Jako v kazdé oblasti lidského konani a roztale v rozvoji tvdivosti pisobi
raizné negativni vlivy. Tyto vlivy lze roziit do n¢kolika skupin. Hlediskem pro
rozcleni ¢i katalogizaci &chto negativnich vlit mize byt smdr, odkud tyto
bariéry misobi.DalSim hlediskem by mohl byt dopagthto bariér na rozvoj
tvorivosti.

V této kapitole se zabyvam pe&dvariérami tvéivosti a zfisoby, jakymi je Ize

piekonat.

* KOMAREK, S. Riroda a kultura — ¥ jevii a swt interpretaci s. 197
% KOMAREK, S. Riroda a kultura — s jevii a s\t interpretaci s. 200
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Bariéry nizeme rozdit na vnittni a vrgSi. Vnittni jsou takové, které si
klademe my sami, Wg8i jsou takové, které namigquklada okoli. Bariéry
tvorivosti a jejich misobeni na jedince se mohownit s wkem. Napiklad pro
mladsi lidi plati, Ze jsou sponta¥si a rychlejSi. Oproti tomu starSi lidénuji
vicesasu pipravam®

DalSi kategorii bariér e byt jisté spokenské tabu dané spoétmsti. Toto
pak pisobi na vSechnyleny. Zajimavé je, Ze wieme vysledovat pozitivni
pusobeni bariér, protoz&ipSny tlak vyvolava patbu gekazku pekonat
a pisobi tedy paradoxnako rozvojovy atribut tviivosti.

Vnit¥ni bariéry:
- vnitini konflikty
- nejistota
- starosti
- casova tise
- Unava
- ruSeni sougedni
- podpora okoli
- prilis velka odpow¥dnost

- izolace (vyhovuje vak samot8)

Lidem ntiZze vrozvoji tvdivosti branit také strach z neznaméhdlysoce
kreativni lidé jsou fipraveni proniknout i do neznamého terénu. Existnijj.
zpisoby jak se fpravit. Vysoce kreativni lidé stravi typicky rokiyn, aby si
vypracovali ¥deni v oblastech, ve kterych vynik&jl

VnéjSi bariéry:
- prostedi ( s¢tlo, barvy, vhodny je pobyt vifrods)>®

% Srov. KONIGOVA, M. Tvadivost = kreativita,s. 101.

% gSrov. KONIGOVA, M. Tvadivost, techniky a cvent,s. 17.

37 ZIMBARDO, P. G., GERRIG, R. J. Psychologie, s. 3pklad citace)
% Srov. KONIGOVA, M. Tvadivost, techniky a cveni,s. 18.
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Jak pro dos§lé, tak pro dit je velmi dilezité prostedi, které je poditné,
podporujici, otekené novym podtim a také neautorativni. Procesifvosti
muze narusSovat hluk, ifisna kritika a prosedi, které fliS zdiraziuje

uZitesnost a Gspch>
5.1 PFiéiny bariér

Petr Zak ve své knize uvadfipny prekazek tvéivosti. | toto nam § praci
s ctmi maze pomoci. Myslim si, Ze jedtezité wdét, co dtem v praci nmize
branit, abychom jim mohli Iépe pomahat.

- Kiriticka povaha —€lovék s kritickou povahou neéni své nazory &di se
danymi pravidly.

- Druh osobnosti

- Spatna dieta —tdeZité je dodrzovani spravné zivotospravy

- Spatna dlesna kondice — fyzicky stav je velmitldzity. Clovek
a obzvlast dit potrebuje dostatek pohybu &gstavek.

- Strach — mMize mit na mySleni pozitivni i negativni vliv.

- Netviréi zpasobieSeni konfliki — pricina tohoto bloku je jednagioveka
typu ,urvi co mizes."

- Spatny stav skupiny -atkZité je sloZeni a klima skupiny #ipos jedince.

- Vysoce vyvinuté superego — kreatdvistoji v cest vSechny zakazy
a omezeni,@ajsou wdomaci newdoma. Vliv ma takeé kulturni prasdi.

- Prevaha levé mozkové hemisféry €t8i zapojeni levé hemisféry e
tvorivosti prekdzet. Tato hemisféra je logickda, analytickaileity je
rozvoj obou hemisfér.

- Konzervativni zvyklosti — strach z naruSeni jiz &dBho nize mit
i ¢lovek, ktery problémiesi, i ten kdo jej zadava. Ten, ktEsi, se mize
obavat, Ze napad budéil® originalni. Zadavatel se potomuide bat, ze
dojde k jaké zn€né.

% Srov. KONIGOVA, M. Tvadivost = kreativita,s. 166 — 167.
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- Nevhodny zfisob dotazovani — Spatrkladené otazky jsoutfznakem
Spatného zvladnuti kreativnich technik. Je lepsistkiotevené otazky,
které davaji volnost a umidji vice odpowdi.

- Myslenkova nepruznost — v kreatwife dilezité unméni ménit mysleni,
uvazovani, ale také kreativni postupy.

- Neschopnost zemit ahel pohledu — souvisi s mySlenkovou neprunost
Na problém bychom sedinsnazit nahlizet z vice Ginl

- Potteba moci a kontroly — pitba moci omezuje kreativni prostor.

- Pesimismus — pesimismus ovlijje lidské schopnosti celk®y pasobi
tedy i na kreativitu

- Casova tisk

- Nesoungrnost Ukolu a schopnosti — ¥kterych gipadech nze dojit
k precerni moznosti a schopnostiovéka, tymu.. Tim je samdgjme na
jedince ¢i tym vyvijen tlak, ktery potom Zjsobuje w®které bloky,

o kterych jsem psala vyse (strach’.).

Posledni fekazka je podle mého nazoru veldaista. Mnohdy rode na di¢
kladou gehnané pozadavky, kteréditemize a gkdy ani nechce splnit. Toto se
ndm jako pedagdgn volného ¢asu bude velmi éZko reSit. Rodte jsou
pieswdéeni, Ze pozadavky jsou wmé schopnostem dfe. Rozhovorem,
upozorrgnim a gedevsSim velmi citlivym fistupem nizeme dosahnout zmy
piistupu jak u rodid, tak ze strany dite. V op&ném gipadt vSak problém rize
vyustit az v agresi zagrené proti nAm nebo #pobit dalSi problémy samotnému
ditéti. NasSim cilem pak musi byt zma programu déte tak, aby mu zadani Iépe

vyhovovalo.

5.2 Jak p fekonavat bariéry tvo Fivosti

Pri prekonavani bariér tvivosti je dilezité
- jasre definovat problém, nestanovovat probléfili$ Siroce

40 Srov. ZAK, P Kreativita a jeji rozvojs. 49 -56.
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- definovat cil

- urgit cesty vedouci kK cili

- OWiit, zda cile nedosahneméeSenim jiné ulohy
- stanovit si idealni vysledek

- zjistit mozné pekazky

- stanovit @ic¢iny prekazek

- zkusit zngnit zakEhly postupreSeni

- pri feSeni pouzit co nejvice postumapad

- uveédomit si, Ze&eSeni nZe Hijit aZ po delsi do¥'™
6 Rozvoj tvo Fivosti

,~JeSt nedavno panoval nazor, Ze #xmsti jsou obdéeni jen vyvoleni:
proslaveni urdci, literati, vedci... Neni tomu tak, tvivosti podle novych zji&ti
disponuje kazdy, rozdily jsou jen v jeji Urovnékdo je tv@ivy vice, jiny mé#
Mira tvafivosti neni nemnna, tvdivost Ize trénovat a rozvijet cilenymi Ukoly

(...)*

Rodice by neli své diti v rozvoji kreativity podporovat. Kreativita jirpozckji
bude pomahat ve Skole, v mezilidskych vztazich @ppoa rodéi v této cinnosti
dava digti pocitit hodnotu jeho vlastni osobnosti. Tvmost je reakce na okoli.
Pokud ji dti nemaji Sanci rozvijet, neime se pak zcela rozvinout také
sebedvéra diti. Jestlize je v déti sebevyjadovani potlg@ovano, potlauje poté
i ostatni projevy vlastniho ja. Je-li dipodporovano a neboji se tedy kritiky
a trest ze strany dosjych, vede to také klepSi komunikaci dét s rodti
a okolim. Neboji se vyjad své pocity. Pokud vSak tuto jistotu nemaji, molse
projevovat n&em, rvanim apod. Préwsvobodné vyjaibvani jakychkoli pocit
je souwast vychovy k tveivosti. Deti, které toto ungji, se lépe fizpasobuji

v riznych situacich a pruZnse rozhoduji. Dlezité je také vyjasbvani

“ Srov. KONIGOVA, M.Tvadvost, techniky a cveni,s. 20.
“2FICHNOVA, K., SZOBIOVA, E.Rozvoj tvéivosti a kltovych kompetencitl — nanety k RVP
pro predskolni vzdavani, s. 5.
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negativnich pocit, avSak spokensky gijatelnym zmisobem. Tim pak dit
v dosglosti bude unit vychazet stznymi lidmi v riznych situacich. Lépe také

chapou a reaguiji na pocity ostatnich lidi ve svéoiid®

.-Rozvijeni tvévosti je jednou z nejlepSich a naelitejSich \eci, které mohou
rodice pro své di udelat. Vlastni tveivost je totiz studnici, z nidovek bude

moci cely Zivoterpat uspokojeni a éthu“**

6.1 Pomaocnici v rozvoji tvo FAvosti

6.1.1 Hra

Dit se musi pzpiasobovat okolnimu s%u, ktery jest zcela nechape. Prav
hrou se dit se s¢tem miZe vyrovnavat. Pomaha mu zpracovatné emoce,
které ve svém Zzivétprozilo. Casto di¢ prehrava scény, kterégs den proZilo,
avdak s ,lepsim*“ scémdm*® Pro dit v mlad$im Skolnimku je hra dleZita také
z toho divodu, Ze se vstupem do Skoly masdibvé, narongjSi povinnosti nez
diive. Hra je vSak&co, co zna jiz z Hivgjka, proto je to silny motivai faktor?®

Hi rozvoji tvorivosti davame déti Ukoly, které samo musi chtigldt. Tyto
ukoly podporuji rozvoj fantazie a posiluji odvahe kmeén¢é. Pokud si s détem
hrajeme my — tedy zadavame mu ukoly, jdedité @izpusobovat hru &ku
ditste?” , Mezi tvaivou cinnosti a hrou existuje Gzk& vazba. Tyt@ dinnosti
jdou ruku v ruce*®
»Hra je definovana pocity, které inspiruje.

Tv@iva cinnost se co nejvice blizfh

- Maji-li z ni ceti radost.

- Jsou-li ¢tti motivovany #jakou vr¥jSi odmenou.

43 Srov. BEAN, RJak rozvijet tvéivost ditte, s. 28 — 31.

“BEAN, R.Jak rozvijet tvéivost ditte, s. 20.

4> Srov. PIAGET, J., INHELDOVA, BPsychologie déte, s. 57 — 59.

46 Srov. SIKULOVA, R., RYTROVA, V. Pohadkové fibehy k zaba¥ i k u’ent,s. 19.

47 Srov. PAUSEWANGOVA, E100 her k rozvoji tvéivosti v pedskolnim a mladsim kolnim

veku, s. 5.
“8 BEAN, R.Jak rozvijet tvivost ditte, s. 43.
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- Jednaji-li ¢ti spontan, i kdyZ s uditym zangrem.
- Neciti-li se pi ni deti vdzany djakymi pravidly a mohou-li sidmem ni

vyzkouset nové postuply

Dilezité jsou pi hie také hréky. Déti si hratky unji najit ténmet vSude. Ja
sama jsem vzdy velmitpkvapena, kdyzifjedou na navévu nasi rodinni fatelé.
Maji sedmiletou dceru a hiley najde opravdu vSude. Jsou jimi klaciky, borove
SiSky ¢i kaminky, list novingi tali¥, zkratka snad opravdu vSe, co najde. Velmi
mne bavi poslouchatibehy, které pomocicthto ponticek sklada dohromady.

Pomoci hrgek se také dit uci sociélni interakce — povidaji si s ostatnimi
deétmi, pajeuji si hratky.

U tvaiveé hry nentizeme hodnotit vysledek jako sprawiyspatny. Spise nez
o vysledek nam jde o fioch a zvladnutéinnosti samotné! Hra miZze byt gedem
promyslena, nebo iize jit o spontanndinnost, kdy napadifpde sam, nafiklad
po zahlédnuti ¢akého pedmétu. Fi hie se dti uci také pohybovat se v ramci
urcitych pravidel. | tyto hry mohou byt proétl zajimavé. Hra vSak musi byt
skute&né hrou, rekdy je di€ do ¢innosti nuceno i festo, Ze jej nebavi a tedy ani
nechce dat. To v3ak jiz neni hra. Také raédi by se ze hry sétmi méli tésit —
jinak mohou vznikatitzné konflikty>? , Hodnota hry spéiva pedevsim v tom, Ze

prindsi ditti citové uspokojeni ze hry, hra ma hodnotu sareats.“>3

6.1.2 Humor

| humor je f rozvoji tvorfivosti dilezity. Tvaivy proces niZze byt spojen se

stresem a tak jettezité nebrat vSe zcela vé&Zza pokud se diti néco nepods,
brat nelsgch s Usmvem. | vtomto se vytvid v diteti velmi dalezité vzory pro

“9BEAN, R.Jak rozvijet tvéivost ditte, s. 65.

0 BEAN, R.Jak rozvijet tvéivost ditte, s. 43.

*1 Srov. PAUSEWANGOVA, E100 her k rozvoji tvidvosti v pred$kolnim a mladsim $kolnim
vekus. 5.

*2 5rov. BEAN, R.Jak rozvijet tvéivost ditte, s. 64 — 68.

3 SIKULOVA, R., RYTIROVA, V. Pohadkové fibéhy k zabaw i k uceni,s. 19.
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pozcjSi vyvoj. V optimistické atmosfé se také |épe pracuje. Humorem zde
myslim un&t najit vtip i v obyejnych situacich.

7 Zasady pro podporu tvo Fivého mysSleni

1) Nehodnotit
Jde o to dit chvalit a podporovat, nikoli zkouSet.

2) Dobrovolnost
Déti bychom docinnosti nengli nutit. Pokud se zapojit necijt, mizeme je

nechat jen pozorovat. NejspiSe se piitéim ¢ase zapoji samy.

3) Bezpei

Je dilezité, aby dit nentlo pocit, Ze je zkouSené a aby nepoerlo strach ze
selhani. Ndpad nemusi mit ke kazdému akolu kaZdé MEli bychom ale dit
podpdit a pochvalit za snahu a napady, které miva jindyzeme také &i

nechat pracovat ve dvojicich.

4) Humor
Vtipnym odpo¥dim se nizeme zasmat, ale nezestiujeme.

5) PotSeni ze hry
Cinnosti maji pinaset patSeni ze hry.

6) Pochvala

| kdyz ckti nenapadajfeSeni, pochvalime je za snahu.

7) Hra

U cviceni s dtmi je dileZité mit na pawti, Ze ma byt prové&sho formou hry>*

> Srov. FICHNOVA, K., SZOBIOVA, ERozvoj tvaivosti a kltovych kompetenciti — nansty
k RVP pro pedSkolni vzéavani s. 7 — 8.

30



8 Kreativni kompetence

Kreativita se sklada z kreativnich positaggchopnosti a procies
»Kreativni kompetence souviseji s ochotou nést ajzikunkeni flexibilitou,
otevenosti vici zmgnam a novinkam, ochotou hrat si s ndpady a myShanka
Kreativnimi schopnostmi rozumime schopnastdgtavit si nebo vymysletao
nového, tvat mySlenky, napady odpovidajici obecnym kritériisahopnost
vnimat problémy, schopnost analyzovat problém atkoovat jehoeSent.
Kreativni procesy jsou spojeny s metodami a teamikkteré jsou f kreativnim
pristupu k problému pouzivany;, az \vdone nebo nesdone. Kreativni procesy
jsou charakterizovany tvrdou praci (.>?)

Jednotlivé slozky kreativity se navzajem oilij. Rozvoj kreativniho postoje
je zavisly na rozhodnuti kazdého z nasizeme jej rozvijet pomociienych
cviceni. Tématemeéthto cvieni miZze byt vcigeni do druhého a tim padem
i zména pohledu na ditou situaci, vymysleni hadanek a mnohé dalsi.

Hi rozvoji kreativnich schopnosti budou mit problétidé funkiné fixovani
a lidé, kteéi jsou omezeni ve svych napadech. &wi pro rozvoj dchto
schopnosti mohou spiwat nagiklad v gifazovani zcela novych funkciéesem
(k ¢emu novému pouzit cihlu), vymysleni asociaci ditému slovu apod. Mnoho
her Ize najit v knihach, dalSi je mozné vymysigiizpusobit na konkrétni osobu
& skupinu®®

Kreativni proces lze rozvijetiznymi technikami, jako jsouurné formy

brainstormingu, myslenkovych map, analogiemi apod.

%> ZAK, P. Kreativita a jeji rozvojs. 149.
% Srov. ZAK, P Kreativita a jeji rozvojs. 155 — 164.

31



9 Co je pro kreativitu d tUlezité?

JKreativita tvaivost, cinnost vyznéujici se hodnotnou originalni produkce,
ktera je disledkem  kreativni osobnosti’, komplexu (syndromd@stnosti
osobnosti, vémz rozhodujici roli hraje fantazie a nekonformni stoge

(> konformita)“>’

9.1 Fantazie

Dle této definice je tedy pro t¥ioost nezbytna fantazie. Fantazie je zdrojem
tvorivosti vSech drutn (umelecke, edecké,remesinické atd.). Fantazie je druh
mysleni, ktery ma dv funkce - tvdivou a unikovou. Tviiva funkce spéiva
v imaginativniéi intelektualni tvaivosti. Unikova funkce spiiva ve zpracovani
riznych nedostatk¢i predstav. Tvéiva fantazie je poditovana i kontrolovana

realitou. Zdroj fantazie je vriiti konflikt jedince®®

9.2 Nekonformni mysleni

DalSim nezbytnym prvkem pro kreativitu jsou koeformni postoje.
Nonkonformismem rozumime —-Sghopnost vyvijet z norem vyplyvajici ideje
i proti odporu prostedi.“*® Konformitou rozumime ifizpisobeni jedince i tehdy,
pokud s &&m vnittng nesouhlasi. Nonkonformni jednani je skupinou érest’

Na to, Ze kreativita s sebouire Finaset strach — z kritiky, z reakce okoli na
napad, vytvorgeSeni, jsem se jiz zatiila diive. Pro kreativitu je tedyuddezité,
aby jedinec byl nekonformni. Konformni prisEdi samo o sa@bsamozejme
kreativitu zcela nepottaije. Nicmért vede ji pohodinou, tedy v podstgtiedem
danou cestou, kdy vysledek se da do jisté miegypdatci je néjakym zpisobem
pieducen. Naproti tomu nekonformni prosti vyvolava aktualni ptgbu znény

a tedy akceleruje snahy o tuto &m, tedy kreativitu. Dalo by se do jisté miry

> NAKONECNY, M. Uvod do psychologies. 448.

%8 Srov NAKONECNY, M. Uvod do psychologies. 171 — 172.
% 7AK, P.Kreativita a jeji rozvojs. 33.

% Srov NAKONECNY, M. Uvod do psychologies. 447.
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konstatovat, Ze néfznivé vlivy okolniho prosedi, & uz geopolitické,
spol&enskeé ¢i prirodni, vedly v historii vzdy k urychleni vyvoje.ofo méa
samozejm¢ své hranice, protozetips silné negativni vlivy jakéhokoliv druhu

nakonec vedou k degradaci vyvoje.

9.3 Divergentni mysleni

»Je vyvozovanim novych informaci ze vzniklé sitigeledkem je tveni

w6l

nekolika moznych odpadi. Pro kreativitu je dlezité divergentni

i konvergentni mySleni a pruznost v jejich pouzivdiztah mezi divergentnim
a konvergentnim mysSlenim by se dewhapat jako dichotomicky protiklad
tvorivosti a nepitomnosti tveivosti, nybrz jako skut@ost, Ze jak divergentni, tak
konvergentni mysleni plniiléZitou funkci pi realizaci tvaivého aktu:®? Protoze
v3ak fi kreativnim jednanéi reSeni problérin se uplaiuje pohled z vice uh] je
zde Zadouci zejména mysleni divergentni.

U dti mladsiho Skolnihodku je vSak rozvijeno hla¥nmysleni konvergentni.
Ditéti jsou zadavany ukoly, na které musi najit jedptdgou odpovd’. Protoze
jsou ki za tento zpsobteSeni odrénovany, pouzivaji jej pak, i kdyZz nemusi —
ve volném case. Divergentni mysleni vSak Skola uz ze svéhdadakpgilis
nepodporuje. festoze k amu rekteré dti maji sklony, neni po nich vyZzadovano
ani hodnoceno. Proto se toto mysleni tolik nerdzvigkti jej maji spojené spiSe

se zabavo&®

9.4 Inteligence

.(...) obecr¥ Ize inteligenci chipat jako @pobilost @elne jednat; rozliSuje se
nekolik druhi inteligence, napp prakticka, socialni, emocionalni a dalSi druhy;
inteligence je znéné ovlivrena dedichosti a vrozenymi /edpoklady ¢innosti

mozku ibec, rozviji se vSak usffmlanou zkuSenosti, zejména dadanim

®1 ZAK, P.Kreativita a jeji rozvojs. 135.
®2 MANAK, J. Rozvoj aktivity, samostatnosti a fixsti Zak, s. 75.
% Srov. VAGNEROVA, M.Vyvojovéa psychologie -¢tstvi, dosplost, stéf, s. 157 — 158.
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a vnmiznych kulturach se upbatji rizné specifické schopnostii druhy
inteligence; (...f*

»TVaiivost je komplex vlastnosti, kde se vedle slozak intelektualnich, jako
je twirci fantazie, uplatuji i dalSi cinitelé, zejména estetické vnimani, snaha po

samostatnosti a seberealizaci, spontannost, odpdokverinosti a dalsf®

10 Jak poznam tvo fFive dit é?

Tvaivé — kreativni dit je v samém zgtku pro mne kazdé ditZalezi vSak na
zkuSenostech, které nabudi gvé realizaci v této oblasti. Je sarfgag velmi
snadnérici, Ze je teba kreativitu podporovat. iBledkem takovéhoifstupu je
v3ak zcela logicky velk&asova pdeba vyplyvajici pro dospeho, ktery di
takto vede. Lhostejno, zda se jedna odedi pedagoga. D& které je v kreativit
citlivé podporovano, je zvidavé, hravé a pracuje s naaiSdPriacuje vytrvale, ale
ukoly jej museji zajimat, musi byt motiird. Tvarivé dit ma také smysl pro
humor, produkuje mnoho myslenek, rado experimenigjdéreba jej citliv vést
k dotazeni vysledku tak, aby nedochazelordspakovani z jednoho tématu na

druhé a fitom ani jediny ukol nebyl dotazen do konce.
11 Rodi€e atvofrivé dité

Pokud se u dite snazime podpib rozvoj tvarivosti, je to jist hezkacinnost.
Le¢ mnohdy s sebou ide @ginést nesnadné situace. ftujeme mnoho napad
prostedki, trpelivosti acasu.

Kreativni @ti mivaji mnoho energie, pro rad tedy niize byt velmi obtizné
nalézt dostatekasu a energie. @i se o své napady dijit pocklit, a tak mohou
rodictim neustéale stdovat své napadyi se vyjadovat pohybo¥. S wcmi tvarive
déti  nezachézeji iiflis Setrre. Pokud di tvori, potebuje takécasto mnoho
prostoru a materidl MenSi d@ti si nerady hraji samy a vyZadujifomnost rodit

&i aspan jejich blizkost.Casto pak pracuji najklad v obyvacim pokoji. To pak

*NAKONECNY, M. Uvod do psychologjes. 443.
5 NAKONECNY, M. Uvod do psychologijes. 304.
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muze vést ke zrmému neptadku, ktery tyto &i uméji vyprodukovat, a na
mistech, kde jej rode neradi vidi. Paebuji tedy, abychom jejich nefimlek do
znané miry tolerovali. Pro dité véci vSak museji byt stanovena pravidla. Ty se
mohou vztahovat na pouzivariznych barev, lepidel a dalSich podobny&aiv
Napiklad prace s nimi jen viffomnosti dosglého, jen na witych mistech bytu.
Malé dit jeS€ nebude uklizet, hraje si stale a to, Zeckwmapolozi, pro
neznamena, Ze si sni jiz nebude hrat. Star8iwdiak jiz do Oklidu mMzeme
zapojovaf®

Ri rozvoji tvorivosti je nutné poskytnout @ft urc¢itou miru samostatnosti.
Dit¢ se chce vyjagbvat, jak chce a kdy chce. AvSak rémliska autorita je
samozejn¥ tieba, jde hlavéio stanoveni hranic. Pokud vSak kdditte toleruji
vSe, poskytnou muifliS prostoru, nize se stat, ze z die vyrosteclovek, ktery
se zajiméa pouze o spini vlastnich pdeb a tuzel’

V tomto obdobi je tedy velmiubtkzité, stejd jako po celou dobu vychovy,
dodrzovat stanovené zasady a nhajit spravhou mirzi ne@vijenim tvaéivosti
dit¢te a dodrZzovanim povinnosti, nutnostiiagit se do spotmosti kolektivu
podilejicich se na vychévditte. Na jedné stranje naSim cilem vychovat
¢lovéka se svobodnoudli, rozvinutou kreativitou, ktery budeiposem pro sebe
i své okoli. Na stran druhé vsak filiSnou benevolenci, tite pak nezajmem,
nechceme do spaleosti uvést jedince négpisobivého, egoistu aripadre

jedince s asocialnim chovanim.

12 Evropsky rok kreativity a inovaci 2009

Jak je kreativita pro naSe Zivoty v dneSninit&\dilezita vidime i z toho, Ze
byla tématem Evropského roku nazvanym ,Evropsky kodativity a inovaci”.
Razna témata, ktera jsou jednotlivym fok pridélovana, slouzi k tomu, aby se

% Srov. BEAN, R.Jak rozvijet tvéivost ditte, s. 34 -39.
® Srov. BEAN, R.Jak rozvijet tvéivost ditte, s. 40 — 41.
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verejnost dozwdéla o danych problémech.¢Bem £chto tematicky zagtenych
roki se welenskych statech konajizné akcé®

Cile:

~EVropsky rok tvévosti a inovaci ma za cil roz&i powdomi o dleZitosti
kreativity a inovace pro osobni, socialni a ekorekyirozvoj, it oswdcené
postupy, podécovat vzdlavani a vyzkum a podporovat politickou diskusi na

souvisejici témat&®®

.,Motorem pro inovace a kibvym faktorem pro rozvoj osobnostnich,
pracovnich i socialnich kompetenci a podnikavostgjre jako pro dobré
zaclereni  jedince do spotmosti, je kreativita. Mla by se objevovat
ve vzdlavani, v kultide, podnikani, ale i ve vyzkumu. Motto Evropskétko mni:
Vymyslime, tvéme, inovujeme*’®

~JelikoZz cilem Evropského roku je podpéreativitu a schopnost vyuzit
inovace jako kliové kompetence, dotyka gehto oblasti:

- Vzailavani;

- Lisabonské strategie;
- Podnikani;

- Regionalniho rozvoje;
- Designu;

- Deti;

- Udrzitelného rozvojé™

V ramci roku kreativity a inovaci byly také ustaeoy funkce ambasador
Evropského roku. Lidé naédhto postech vytudi doporweni tykajici se
vyrovnani se sstovou krizi. Mezi doporéeni pati mimo jiné také: aby se

vzklavaci systémy vice fzpasobily dolg, ve které nyni Zijeme, dale aby

% Srov. http://www.msmt.cz/ministerstvo/podnikatet@psky-rok-kreativity-a-inovaci-2009
% http://www.create2009.europa.eu/zakladni_informaceoku.html

0 http://www.msmt.cz/ministerstvo/podnikatel-evropsiok-kreativity-a-inovaci-2009

™ http://www.msmt.cz/ministerstvo/podnikatel-evropsiok-kreativity-a-inovaci-2009
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existovala stéla finami podpora vzélavani a vyzkumu, ale také rddad
poZzadavek na schopnoseglat veci jinak a na spolupraci mezi podnikateli
a $kolami’?

V rozhodnuti Evropského parlamentu a radly 1350/2008/ES ze dne
16. prosince 2008 o Evropském rokuifvosti a inovaci (2009) je Zdazreno
celozZivotni «eni. Pr&¢ vtomto zgisobu weni se ma jgdavat obyvatém
schopnost inovovat a tim se prazstizpusobovat rozvoji spotaosti. Dalezité je
zde takeé to, Ze prévrozvoj tvdivosti a inovace by iy podporovat systémy
vzaklavani’?

V rdmci roku tvéivosti a inovace vyslanci vydali dokument Manifgsb
tvofivost a inovace. V manifestu je uvedeno, Z&vgivost je zakladnim
rozmerem lidskécinnosti, ...vyZaduje respekt a pravni ochranu \dlgletvir ci
a intelektualni prace....vice, nez kdyive zavisi budoucnost Evropy na
predstavivosti a tvévosti lidi, ktef v ni Ziji.“’* V manifestu je také uvedeno, Ze
se musi zrénit postoj vlad k politice, Ze vlady museji spalagovat se socialnimi
partnery a hnutimi alam. Je zde také znovu zndima nutna investice do
vza&klavani a znalosti. Pozornost je zde takéovana kultie jakoZto zdroji
kulturniho a historického &dlictvi. Diraz je kladen na kontakt kulturovnost
mezi lidmi a svobodu. Zdazréna je zde také pravni ochrana vyslkedakovéto
tvarsi prace” V manifestu tedy neni Zdaziovana pouze kreativita a inovace, ale
prostednictvim jich také cesta k lepSi, prosperujicilapmsti, cesta k odstrani

krize a lepSimu zisobu Zivota lidf®

2 Srov. http://www.msmt.cz/ministerstvo/podnikatet@psky-rok-kreativity-a-inovaci-2009

3 Srov. http://eur-
lex.europa.eu/LexUriServ/LexUriServ.do?uri=0J:L:8(B18:0115:0117:CS:PDF

™ http://www.proculture.cz/cultureinfo/evropska-uiinifest-pro-tvorivost-a-inovace-v-evrope-
2288.html

S Srov. http://www.proculture.cz/cultureinfo/evré@sunie/manifest-pro-tvorivost-a-inovace-v-
evrope-2288.html

"6 Srov. http://www.proculture.cz/cultureinfo/evropsknie/manifest-pro-tvorivost-a-inovace-v-
evrope-2288.html
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Manifest

1. Podporovat tvavost v ramci celozivotnihacani, v @mz jsou neodkiné

spjaty teorie a praxe

. Udinit ze Skol a univerzit mista, kde se studentitelé mohou smovat

tvir¢cimu mysSleni adeni se praxi.

3. Ucinit z pracovig mista vzdavani.

7

. Prosazovat silné, nezavislé a rozmanitésbd\kultury, které bude schopno

podporovat mezikulturni dialog.

. Podporovat &decky vyzkum, ktery nam umozni pochopitawzlepsit zivotni

podminky a ktery bude pe@ovat inovace.

. Podporovat procesy, mySleni a nastroje ve fazrhmovani koncepci, a to

s ohledem na pagby, emoce, ambice a schopnosti uzivatel

. Podporovat inovace v podnikanispivajici k prosperita udrzitelnosti”

Dokument je zarkten na sedm diich oblasti:

1) Investovat do znalosti

2) Reformovat vzdavani

3) Ocenit iniciativu

4) Podporovat kulturu

5) Podporovat investice
6) Myslet global@

7) Ucinit ekonomiku vice ekologickBu

ktefi v ni Ziji.

,Vice nez kdyrive zavisi budoucnost Evropy néeg@stavivosti a tvévosti lidi,
ser (79

" http://www.proculture.cz/cultureinfo/evropska-uiinifest-pro-tvorivost-a-inovace-v-evrope-
2288.html
'8 http://www.proculture.cz/cultureinfo/evropska-uiinifest-pro-tvorivost-a-inovace-v-evrope-
2288.html
" http:/lwww.proculture.cz/cultureinfo/evropska-uignifest-pro-tvorivost-a-inovace-v-evrope-
2288.html
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13 Projekt

13.1 Misto realizace projektu

Projekt budu realizovat v Salesianskénfiedisku mladeze — domeévdéti
a mladeze eskych Budjovicich v zajmovych krouZzcich Sarky Chlupové. Na
projektu se budou podiletétil mladSiho Skolniho &ku v rozg@ti od sedmi do
jedenacti let. Peet cti v krouzku se pohybuje vZdy kolem jedenacti. Qaigjekt
bude probihat ip volnocasové aktivigé déti v ramci keramického krouzku. Pro
uskute&néni svého projektu jsem si vybrala totdestisko z toho @vodu, Ze jsem
sama Vv minulosti nav8tovala krouzek keramiky vtomto iaeni. V ramci
tohoto kurzu jsem #ha nekolikrat moznost sledovat pracétdl mladSiho Skolniho
véku. Vzhledem k tomu, Ze mne prace s keramickowhbliwelmi zaujala a tentyz
zdjem jsem mohla vypozorovat i u vySe zémych dti, jsem se posléze
priklonila k ndzoru, Ze pokud se mi pdtlaziskat souhlas rodli a vedouci
keramického krouzku, budu projekt pro svoji magiteu praci realizovat prév
zde. Zarove, protoZze tématem mé prace je Rozvoj kreativityi anladSiho
Skolniho ¥ku vramci pedagogiky volnéhdasu, jsem feswdcena, Ze zde
naleznu pro s projekt idealni podminky.

DalSim dvodem je fakt, Ze se jedna o skupirdti dkteré jsou zvyklé pracovat
ve skupir, a pomocnou roli bude hrat samejre skut&nost, Ze prvntast se
bude tykat prace s keramickou hlinou, coz §eih z krouzku &n¢ znamé.
RovreZz jsem pedem sledovala chovanétd a zjistila jsem, Ze zde neni zadny
jedinec, ktery by vyrazhnaruSoval pozitivni atmosféru skupiny.

Jsem feswdéena, Ze ve spojeni s pohadkou, ktera gemdvelmi oblibena
a v tomto ¥kovém spektru i prakticky stoprocestmnama, a praci s jim znamym
materialem nevznikne Zzadny problém. Této, jalekdvam, pozitivni reakce
posléze vyuziji v dalSicitastech projektu, kdy seétil budou setkavat s jim
neznamymi zfisoby tvorby.

Cely projekt wetne materialniho zabezpeni, konkrétd keramické hliny,
pracovniho néadi, vypalovacich peci, glazur, ale i sadrovychaaby zidlicek

apod., jsem f®dem prodiskutovala s vedouci krouzku Sarkou Chiapo
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Dohoda, kterou jsme spolu uzaly, byla, Ze vzhledem ktomu, Ze se jedna
o material, ktery &i na krouzku stej# v drtivé &tSiné bézné pouzivaji, fijde
tato rezie na vrub tohotoistliska. K moji tizi pak Sly uz jen vyloZzemrobne
naklady spojené néiklad s tiskem obrazk nakupem figurek, drobnych
motivatnich odnén apod. Za tento ffstup jsem byla samégme velmi rada
a zarové bych timto chila Salesianskému isdisku d@ti a mladeze
v Ceskych Budjovicich a jmenovit vedouci keramického krouzku Sarce
Chlupové podkovat.

Vzhledem k tivére, kterou rodie diti ke stedisku a pani vedouci chovaji,
nebyl Zzadny problém se ziskanim jejich souhlasw a pres to, Ze jsem je
upozornila, Ze moje prace s jejickktohi se nebude tykat vyhraélrjen prace
s keramickou hlinou, ale Ze se bude jednat taktei@ini a dramatickou tvorbu.
Pristup rodéu byl pro mne velkou pomoci a r@ei projevovali v pitbéhu projektu
z4ajem o to, jak jednotlivéinnosti probihaiji.

Vzhledem k tomu, Ze se jedna o vaéovou aktivitu &i, budu se snazitip
vSech ¢innostech vytvéit pozitivni a motivéni atmosféru a rozhodnnebudu
Zadné z &i nutit do prace za vyuziti autority’ aiz moji, vedouci krouzku nebo
rodici. Vzhledem k rozmanitosti planovanyeimnosti a ¥kové struktury dti

vSak v tomto ohledu népdpokladdm zadné&isi problémy.

13.2 Cile projektu

1) Vzhledem k tomu, Ze budu ke skupiastupovat zveti, je mym cilem
piinést nové podity pro praci s &mi

2) Pomoci tak pipravit pro dalSi praci sétimi netradéni osnovy pro dalSi
cinnosti

3) Vytvoiit systém navazujicich hodin tak, aby se sloZitvstrby cti
postupr zvysSovala

4) Zapojit do prace krouzku i jiné druhy kreativéihnosti, nez jsou di

zvyklé
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5) Na konci kazd&innosti provést kratké povidani &tohi tak, aby si dti
jednak oswzily cile daného setkani a zaraveri piiStim setkani lépe
spolupracovaly (vzbudit zdjem @igti cinnost)

6) Jednim z dlezitych cili, ke kteremu fispiva i vySe uvedeny bod, je
rozvinout vzajemnou spolupraci v kolektivu. tdddem této snahy
je pongrné znana individualita pi praci s keramickou hlinou. Byla bych
rada, aby toto byl jeden z hlavnickinpsi mé prace pro tuto skupinu.

7) Vyuziti netradénich postup a technik pro &i této skupiny tak, aby se
zvysSila jejich aktivita

8) Na zéaklad pokud mozno co nejSirSi rozmanitostiagpbu prace ve svém
projektu chci poukazat na Siroké moznosti vyuzdbarnosti pedagoga
volnéhocasu pi organizaci volndasovych aktivit éti

9) Sledovat a porovnat aktivitu jednotlivychittlv jednotlivych¢innostech
13.3 Vyuziti projektu

Tento projekt je den pro volngasové aktivity éti mladSiho Skolniho &ku.
VymysSlela jsem jej tak, aby vyhovovatteém v tomto ¥kovém obdobi a byl pro
n¢é prinosny.

Hlavni diraz je kladen na manualniii¢i ¢innost, coz jec¢innost, ktera je
détem v tomto ¥ku nejblizSi. Pesto v pozSich fazich projektuiechazi zpsob
prace i do literarni a dramatické tvorby tak, alkyd mozno co nejkomplegjn
podporoval rozvoj kreativity dite. Jeho vyuziti je mozné i v hodinach vytvarné
vychovy ve Skolni dochazce.taz je kladen na postup od individuélni prace ke
kolektivni a tedy i rozvoj sociath— komunik&nich schopnosti dite.

Jsem feswdéena, Ze po drobnych Upravach a piblpdnuti ke zniné vékové
charakteristiky by bylo mozné uplatnit projekt opkti piredSkolniho ¥ku. Pro ty
by pak byl vhodny zejména ten aspekt projektu, texékn je kladen itaz na
komunikaci ve skupi® vlastni profilaci, sebeprosazeni apod.

Vzhledem k tomu, Ze dneSndtidtravi zn&nou ¢ast casu ged audiovizualni

technikou (poitate, videa apod.), je podle mého nazotledité cilené rozvijeni
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komunikace a spoluprace ve skupifyto dovednosti jsou pro ditlilezité nejen
ve zmiiovaném pedskolnim a mladSim Skolnimeku, ale také po celou dobu
Skolni dochazky, stegntak jako v celéem dalSim zivbt DalSim divodem pro
duraz na tento aspekt mého projektu je, Ze aswé dob je zn&na cast
rodinného prosedi v nasi spotmosti disfunkni — velka rozvodovost, neuplné
rodiny, zakladani rodin novych atd. | zde je prdijee velmi dilezité zvladnout
své vlastni sebeprosazeni, komunikaci v novych pokiach a dalSi socialni
dovednosti.

Jsem feswdcena, Ze zarovetacast projektu, kdy &i prechéazeji od manualni
tvorby K literarni, dramatické a vytvarné je reégnvelmi dilezitd. Di& tohoto
véku potebuje pro udrZzeni sousténi a nadSeni k praci stale nové pégn
a stimuly. Jednostranné zafeni rékterych voln@asovych aktivit je proto
z tohoto hlediska do ztaé miry kontraproduktivni.

Také tatast mého projektu, ve kter€tdbudou pracovat s jinym materidlem
a jinou metodikou, je pro tuto rozmanitost, myskm velmi dilezita. Nefixuje
zakthané a natené postupy, ale oteviraétdm SirSi moznosti ip tvorbe.
Takovyto fFistup klade samdejmé znaené ¢asové pozadavky na pedagoga

volnéhocasu a zarovepozaduje i od & neustalou inovaci a kreativitu.

13.4 Priprava projektu

1) Hi studiu odborné literatury a i v samotné praxi nza@jala problematika
aktivni tvaivé ¢innosti diti, jejich zapojeni a motivace pro tutmnost. Proto
jsem se rozhodla 8y projekt vést pra¥ timto snérem. Tak jak jsem jiz vySe
napsala, hodldm postupovat zhruba ¥exh navazujicich pracich, a to od
vSeobect a divérné znamého k ménznamému, az posléze k motivagitid
k tvorke zcela nového.

Prosedky, které jsem zvolila, tj. pohadka a tvorba mkackeé hliny, jsem
si vybrala, protoze pohadka je ¢égv ktery je dtem pedSkolniho
a mladSiho Skolnihogku stale jedt bytostrg vliastni. Keramika je material, se

kterym mam osobni zkuSenost a pracuji s nim radasokovala jsem
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2)

3)

keramicky kurz a vim, jak velké uspokojenkindSi pracovat s timto
materialem a sledovat vznik svého vlastniho vytvodAroves jsem
pieswdéena, Ze &i mladSiho Skolniho &ku jsou jiz dostatn¢ zralé a maji
dostateén¢ vyvinuté motorické schopnosti na to, aby s takowoymaterialem
aspEsSre pracovaly.

Déle jsem feswdéena, ze prace s keramickou hlinou jakozto mateniale
ktery umouje prostorove tedy trojroz¥me vnimani, je pro rozvoj tvivosti
déti mladsiho Skolnihodku velmi vhodny. Tento faktor, tedy trojroZmost,
je dle mého nazoru na vysSim stupni neXitkégod kresleni.

DalSi inspiraci pro mnou zvoleny postup odnao#ho k vlastni tvoib
byly navstvy vytvarnych kura Mgr. Ireny Kov&ové a nasledné konzultace

a scliizky.

Seznamovaci a poznavaciisha s dtmi
piedstaveni mé osoby stavajicim pedagogickym dozorem
struené vysetleni divodu mé pitomnosti a nasledujicictinnosti
seznamovaci hry ve formpripravy na prezentaci pohadky Madagaskar na
pristi schizce (K €mto seznamovacim hram vyuZiji mimo jiné pexeso
s postawikami ze zmisné pohadky. Bvodem je oZiveni znalosti
jednotlivych postaviek tak, aby fi promitani pohadky naii$ti sclizce dti
byly pIn¢ ztotoZzréné a zapojené doftipéhu. Tohoto oziveni dosahnu
nagiklad tim, Ze si kazdé zt vybere svoji postavku.)
rozloweni s @tmi, zdirazreni obsahu {isti schiizky
Realizace projektu

Ped kazdou sdizkou si zahraji &i pod mym vedenim vybranou hru tak,
aby se uvolnily a aby naSe setkani nebyloérerano pouze na tvorbu
v jakékoliv jeji forn®, ale aby si &i i zahraly zajimavou, pokud mozno pré n
neznamou hru a uvolnily se. Jsebegedcena, Ze herni prvek bydnbyt pi
volnocasovych aktivitach obsazen vzdy.

Ped zapoetim projektu dtem promitnu vybrany uGsek pohadky
Madagaskar, ve kterém se objevi vSechailgité postavy. Dale jim rozddm
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barevné obrazky jednotlivych postéek. Velmi jsem zvazovala, zdatdm
poskytnout i figurky z pohadky, které samgme neni problém vzhledem ke
komercionalizaci usgnych pohadek zakoupit. \fipads, Ze bych jim figurky
nedodala, postupovaly bytipvyrobé jen podle dvourozernych obrazk.
Znamenalo by to jiz vtéto faziétsi zapojeni jejich tw¢iho potencialu.
ProtoZe vSak sy projekt sngiuji od poznanéhdi spiSe Iépdgeceno divérne
znameého pes nepoznané, az posléze k vlastni @orbzhodla jsem se v této
prvni fazi co nejvice splnit kritérium znamého gufiky jim poskytnout.
Pricemz znovu zraziuji, Ze pro hodnoceni této faze mého projektu nebud
mit Zadny vliv zd#lost figurek¢i mira podobnosti stpdloZzenym originalem.
Poté si &i samy vyberou, kterou posté&ku budou chtit ztvarnit. Bude mne
zajimat, zda budou mitétd problémy vybrat si postatku, a to z#@iznych
hledisek. Nafiklad jestli budou vahat mezi &wi ¢i vice postawikami,
popipad si nebudou moci vybrat Zadnou.

Nasledovat bude kratka beseda se vSeétmidkde budu chtit od dii
slySet, prd si zvolily praw tu kterou postavku. Jiz v této bese&dse pokusim
vysledovat, jestli jsou rozdily ve valbvybranych postav ngiklad mezi
divkami a chlapci¢i zda si posta¥ku vybraly pro jeji kladnowi zapornou
roli v pribéhu a podob& DalSim krokem bude rozdani keramické hliny
a paatek tvorby jednotlivych postaigk. Vzhledem ktomu, Ze se jedna
o ckti, které jiz maji zkuSenosti v praci s keramickdinou, nepedpokladam
Z&dné problémy ip praci samotné. Zarovienepovazuji za nutnéctl néjak
zvlase instruovat. Vzhledem k tomu, Ze se vSak jednawmipkrok v mém
projektu, tj. tvorba znamého, toto ¥tdch upevnim tim, Ze kazdé z nich bude
mit pfed sebou barevny obrazek jimi vybrané postavy.

Pestoze se jedna ogtil obeznamené s praci s keramickym materialem,
piedpokladam, Ze tvorba posteek do faze fed vypalovanim bude
vyZzadovatcasovy usek zhruba dvou satek. Po tuto dobu se budu snazit
jednak sledovat ifistup a zrdnost jednotlivych &i a jednak si s&mi

dukladre povidat, abych ziskala co nejvice pozhatkéto faze.
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DalSim krokem je vypaleni figurek, ceZgroces, ktery probiha bezasti
déti. Poté bude nésledovat rozdani jednotlivych vkibob détem
a zde mne bude zajimat, jak budosti dreagovat na svoje vyrobky.
Zajimavym hlediskem bude i reakceitid na vyrobky svych kamarad
V tomto okamziku bude samiggme probihat dalSi faze ztotodm se digte
s vybranou postavkou ve spojeni s naphotovym vytvorem. Pokggvanim
této prace je pak glazovani.

Zavérem této faze bude vystaveni vSech hotovych figaeejednom mist
Nasledovat bude besed&ichad figurkami bez mého vstupovani.

Timto bude zavrSena prvni faze projektu.

Ve druhé fazi, jak jsem |jiztqueslala, fedstavim &tem pohadku jim
neznamou a budu chtit, aby v podStatejnym postupem stiity z této
pohddky posta¢ky. Déti nebudou mit k dispozici Zadny obrazovy ani jiny
material o pohadce. Zde mne bude zajimat, zZdabdidou mit problém si
vybrat postaviku. Myslim tim, zda eventuelni vaharti pybéru postauviky je
totozné jako v prvni fazi, nebo jestli se objewdgisi divody jako takovéhdi
vahani ve vybru. DalSi kroky budou stejné jako vepleslé fazi, tj. tvorba
postavéek z hliny, vypalovani vyrolika glazovani. | zde mne bude zajimat ta
cast, kdy dti dostanou vypaleny vyrobek do ruky a budou sesg@m
vytvorem ztoto#ovat. Zejména pak u konkrétnickktidmne bude zajimat,
jestli tento proces probihal v prvni i druhé fazjis, nebo zda nastalyjaké
rozdily a pr@. Zvlas& vyznamnym hlediskem pro mne bude v této fazi
samotna tvorba neznamé posttyi Budu sledovat, zda a koliketdl zatne
tvorit okamzig, kolik z nich bude paebovat rozmysleni, pro kolik z nich
bude patebné si nejtive popovidat s ostatnimi, popac jestli nskteré z @dti
bude mit se zagetim tvorby posta¢ky takové problémy, Ze by bez pomoci
ani nezaalo. Zarové budu sledovat, jakou miru mého zapojeni budou
jednotlivé dti pii tomto procesu vyZzadovat. Na zauéto faze, stephtak

jako ve fazi pedeSlé, vyrobky afiovré vystavime na jedno misto
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a samorejme probshne ot beseda &i nad vystavenymi figurkami bez mého

zasahovani.

Ve teti fazi budou mit &i za ukol spoléné¢ vymyslet a zahrat pohadku
s postawikami, které si sami z obougaleslych pohadek vytyity. Dojde zde
tedy k vyloeni manudélniinnosti. Zménime tedy dosavadnitigtup, ktery
byl zangien spiSe na vytvarnou forndinnosti a budeme poktavat formou
dramatickou. Bude mne zajimat zapojeni jednotlivyaddti v této spiSe
kolektivni ¢asti projektu. Jestli odpovida aktivita jednotliydéti predeSlym
fazim, kdy pracovaly spiSe samosttnschopnost jednotlivych &t
spolupracovat, jejich vzdjemna profilace mezi selmavzajem (najklad
obsazeni manazerské pozice, iffpehost druhého, konsensualni schopnosti
dalSiho apod.). Vzhledem ktomu, Ze dalSi logickéami je prezentace
pohéddky, budou mne také zajimat rozdily mezi chowagedince pi
samostatné praci (tvorba figurek)}i polektivni praci (vymysSleni pohadky)

a [¥i prezentaci.

V pedchozich ¢astech projektu @i tedy pracovaly sjim znamym
materialem. Byly doie obeznameny s pracovnim postupem, ktery tento
material (keramicka hlina) vyZaduje. Zaroygostupovaly od znamé pohadky
smérem k neznamé a poté k vlastni tvarly dalSi ¢asti jim tedy jiz budou
znamy ol pohadky a i jimi vymysSleny fiib¢h jiz budou mit dote zazity.
Proto v této fazi zinim pristup. Neznamy faktor, kterym v prvni fazi byl
neznamy fhéh, bude nyni dodan ve foem neznamého materialu
a nenacvienych postup. Tento neznamy faktor e na jedné str&n
podporovat turéi pristup, na strandruhé vSak také @ize tvdit jisté bariéry.

Ri ptipraw projektu jsem zvaZovala praci se sadrovymi obv&tgra
bude pro dti nova. Rivodré jsem zamyslela tvorbu sadrovych masek, na
které dti pozdji dokresli tvde jednotlivych postav. Vzhledem k tomu, ze
tato sadrova maska vSak vyZzaduje pow dlouhou dobu tvrdnutiffmo na
obliceji a s gihlédnutim k ¥kové struktie skupiny, jsem gy zamer
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pozmenila. Déti tedy budou ze sadrovych obvazytvaret jakési sadrové tai
manasky. Toto jiz podle mého nazoru nebude pro tét@vou skupinu nijak
zatzujici. Zarové jsem geswdcena, Ze to poskytnesm WtSi volnost pro
fantazii, protoZze nebudou omezeniegem danym tvarem ti& Budou tedy
moci mnohem vice popustit uzdu své fantazii. Povrdytuti sadry é&ti
jednotlivé maasky domaluji dle svychiedstav o jednotlivych postavach.

DalSim krokem mého projektu bude zapojeirci cinnosti dti opst
trochu jinym zgfisobem. Bti budou pomalovavat Zidlky, na kterych po
celou dobu projektu pracovaly, tak aby na Zkli namalovaly atributy jimi
zvoleného zvete (napiklad ci a vousy — lev, Zlut@erné skvrny na nohach —
Zirafa atd.). Jsem velmi ggava, jak dalece siétl tak obyejny kus nabytku,

jakym je zidle, dokazi svoji malbou spojit s dapastavou.

DalSicasti projektu bude zékecna sclizka s @tmi, pri které s nimi budu
besedovat o vSech jednotlivych krocich postuiak, jak za sebou Sly. Bude
mne zajimat, co se kterému z nich vice libdemu by pist daly prednost.
Zarover samorejm¢ také, co se jim nelibilo¢i nepodéilo. Zajimavym
hlediskem také pro mne bude, kterou z jimi vybBroych figurek si &
vyberou ktomu, Ze si ji odnesou dbmTento vykr je necham proveést
zanerng, abych mohla vyhodnotit procenteétiy které si vyberou figurku ze
znamé pohéadky a procentstid které si vyberou figurku z neznamé pohadky.
Na zavr této sclizky jim jako darek ¥nuiji i figurku druhou. | zfisob volby,
to znamena kterou figurku si vyberou, pigac jakym zpisobem bude tento
vybér probihat, mi dokresli charakteristiky jednotlityditi. Kazdeé z ¢ti na

za&wr vyhodnotim ze vSech vySe uvedenych sledovanyetiidek.
Posledni a zé&ecnou fazi mého projektu bude zpracovani vesSkerych

Gdaji, které Bhem projektu shromazdim. Toto zpracovani bude dlend

v jednotlivych etapach a zpracovano ve fétaibulek a slovniho hodnoceni.
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13.5 Kritéria hodnoceni

Fi hodnoceni jednotlivych postask v obou castech projektu nebudu
v Zzadném fpact prihlizet k takovym hlediskm, jako jsou nafiklad: estetinost
figurky, podoba k danému originalu, odpovidajicatamické proporce apod.

Zangiovat se budu spiSe ndipadné rozdilyi naopak podobnostifppraci
divek oproti chlap&m, mladSi a starSikova kategorie, mira samostatnosti prace.
Dulezité pro mne bude i porovnani jednotliveho kofkitéo ditte a jeho zfisob

prace v prvni a v druh&@sti projektu, zda se vyskytly rozdily, jaké agro
13.6 Seznamovaci a poznavaci sch Utzka s d étmi

Red samotnou sélzkou jsem s vedouci krouzku Sarkou Chlupovou ptabra
cely svij projekt komplex® i po jednotlivych¢astech. Zarovejsem ji vys¥tlila
své [fedstavy o jeho realizaci. Tato vedouci projevilawh zda se mi poda
zapojit vSechny &i, protoze jejich ¥kové rozgti je od 7 do 11 let. Upozornila
mne na to, Ze starSitil zpravidla nechiji pracovat podle fesr¢ stanoveného
zadani. Vidla to jako reélné uskali projektu.

Po nasem jednénicady prichazet dti a vedouci krouzku Sarka Chlupova mne
piredstavila dtem. Redstaveni provedla velmkiemnou a pro &i srozumitelnou
formou. Vys¥¢tlila jim divod mé pitomnosti. ProtoZe €inito détmi pracuje jiz 4
roky a dti ji tedy velmi dolie znaji a dvéiuji ji, nebyl po sko#eni tohoto
predstaveni tibec Zadny problém v komunikaci s nimi. Vy#ila jim, jakou
Skolu studuji &eho se tyka ma prace, a zamyien velmi vhodnou a jejich &ku
piiméienou formou ositlila dulezitost mé prace. Diky jejimurgdstaveni jsem
zaznamenala velkou ochotétidk praci. Vzhledem k tomu jseméa na prvni
schizce s dtmi znané ulehenou préci.

Po pedstaveni jsemipvzala dalSi vedeni sitky. S dtmi jsem z divodu
navazani co nejuzsiho kontaktu a zgelém ziskani jejich wsery hrala hry
piimeéiené jejich ¥ku a zarove je navykala na Zisob mé prace tak, abyip

dalSich schzkach nebyly ruSeny néglad fotografovanim, mymi otazkami apod.
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Kazdoucinnost jsem jim vysétlila. Napriklad pi fotografovani jsem jim stila,
Ze jejich fotky budou saidsti mé prace o které je informovala jejich vedouci

Kazdé z &i se mi pedstavilo,feklo jak je staré, vyptala jsem se na jejich
zajmy, na to, jak dlouho na¥suji tento keramicky krouzek. Zaravgsem kazdé
Z kti pozadala, aby mi ukazalo svéegeSlé prace. VSechnytd se svymi
vytvory rady pochlubily. Nkteré se o svych vyrobcich rozpovidaly, a tak jsem
timto dosahla bezprasdniho kontaktu s kazdym z nich.

BEhem seznamovani jsme si zahrali hru, kterou nazy@thaci pexeso.” Hra
spaiiva vtom, Ze na jedné stiaprostoru jsem rozlozila pexeso s postkami
z pohadky Madagaskar. Na druhé straa shromazdily ve dvojicicketl a jejich
ukolem bylo vé&chto dvojicich pebehnout k pexesu, najitiedem vybranou
postavéku, kterd musela byt sami@é pro ol déti shodna (princip pexesa)
a vrétit se na vychozi misto.éelem hry bylo oziveni pohadky v myslitd
a jejich zandieni se na uéitou postavu.

DalSi hrou byl Foukany fotbal. & hr&a u této hry je omezen v podstat
pouze délkou stolu. Tato hra se hraje tak, Ze ss#@a stolu polozZi pingpongovy
micek. Diti se rozdlily na dw poloviny a kazda zthto polovin si uila
brankd&e. Brank& usedli ke kratSim strandm siahaproti sob. Podél dlouhych
stran si posedali ht&jednotlivych druzstev tak, aby byli nagsk&ku. VSichni
musi po celou dobu hry drzet ruce pod Grovni stdegky. Ukolem kazdého
druzstva bylo za pomoci foukani umistit pingpongonigek do branky (kratké
strany stolu) sougie. Protihréi vcetrg brankd&e se tomu samogjme snazili
zabranit a naopak dat gol druhému druZstvu. Tutatm vyzkouSenou
a povazuiji ji za vynikajici na rychlé uveini ccti, navozeni fatelské atmosféry
plné smichu a spoluprace. Vzhledem k tomu, Ze pingpvy méek provadi p
této e doslova neudtitelné kousky, sedi velmi dolie bavi a rychle se zapojuji
do hry. Hra krom vySe uvedeného uvaini a navozeni i@atelské a druzné
atmosféry nema zadny jiny ndklad pedagogickyi vychovny vyznam. Obdwe
hry hraly dti s nadSenim a byly proénprekvapenim. Doposavad na svych
schizkéach nic takového neprovozovaly. Foukany fotbal grbyl novy a doslova
je nadchl.
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Po tétatinnosti se vedeni séhky ujala ogtovre jejich vedouci. Ja jsem stip
dalSich¢innostech vSimala, jakym #@pobem jednotlivé &i pracuji, prochazela
mezi nimi, povidala si s nimi, ptala se a tim pmsla své zéder¢ni do jejich
kolektivu.

Kdyz dti koncily svou ¢innost na této sdzce, tak jsem jim pomahala a na
zawr jsem jim slibila, Ze 1St piijdu zase a budu mit pra piekvapeni.

14 Realizace projektu

14.1 Tvorba postavi éek z pohadky Madagaskar

Uvodni hra této sdlaky se jmenuje Kresleni poslepu. &b hr&u je
libovolny. Déti si vzaly tuzky a papiry. Navzajem si Satky zatgzaxi a potom
dostaly za ukol poslepu¢oo konkrétniho nakreslit. Zpravidla volim postup od
jednodussSich krestek (nap. strom) ke slozgSim (dim, zvite, auto apod.). Pro
vétSi obveseleni @i zaddvam #tSinou minimalg tii az ctyti kresby. Jakmile
vSechny dti mély kresby hotové, nechala jsem je, aby si rozvanaiya ucklaly
jsme kratkou vernisaz z hotovych kreseb. Jak jséekavala, i tato hra vzbudila
po rozvazani & nezizené veseli adi se doslova fedharly, které z nich
vytvorilo groteskrjSi vytvor. Zejména kluci hodnotili podélenost u kresby aut.
Pri této he dsti zjiSt'uji, jak dilezity je pro naSi orientacitaiZz dvouroznirnou,
nebo prostorovou, zrak.

Na schizce jsem si jestpred gichodem dti pripravila jednotlivé figurky
a obrazky zpohadky Madagaskar.ri Ppostupném fichodu d@ti jsem
zaznamenala, Ze si posték a obrazk vSimly a zarové jsem pochopila, ze
jsem zvolila doke, protoze projevovaly spontanni nadSeni. Pamatevate jsem
jim predtim slibila pekvapeni a byly tedy po zaznamenani figurek velréiave.

Po skoteni hry, jsem jeffivitala a oznamila jim, Ze plnim &yslib z predeslé
schizky a mam pro & slibené pekvapeni. Poté jsem jim pustila zhruba
pétiminutovou ¢ast pohadky, ve které se objevily vSechny hlavrétgacky.
NadSeni dti a jejich zedavost jest vzrostly, kdyZ jsem jintekla, Ze to zdaleka

neni celé pekvapeni. Vysttlila jsem jim jejich Ukol pro toto setkani. Timto
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Ukolem bylo vytvéeni postawiek z pohadky Madagaskar. Oznameni vyvolalo
radostny Sum. Vzapi jsem dtem predlozila figurky a obrazky hlavnich postav
a nechala je, ta si vyberou podle svého uvazeni. Kolem pose&lvi

a obrazk se hem okamziku vytvill chumel dti. Obrazky i postavky byly

v mziku rozebrany. feéd zapoetim prace na postakiach jsem &em rekolikrat
zdiraznila, Ze vubec neni nutné, aby se jimi vyteada figurka podobalai@sré
své pedloze. Jakmile pral vybér postavéek, bylo jasné, Ze obavy vedouci
krouzku z toho, Ze starSitd této skupiny nebudou chtit pracovat dle zad@&ni s
nenaplnily.

Hi vybéru postaviek jsem sledovala, kolikéti vdha s vybrem a z jakych
duavodi. P vybéru samotném jsem nic takoveho nezaznamenalasn\bjlh velmi
rychly a naprosto spontanni. Kdyz sé&idusadily ke svym pracovnim stwh,

v kratkosti jsem se jich vyptala, @rei tu kterou postavku vybraly. Zarové
jsem si odpoidi zapisovala pro poz{i zpracovani a vyhodnocovani rozdiPo
kratké chvili jsem vSak zaznamenala u dvatti dvahani, které vyvrcholilo
zménou pvodreé zvolené postavy. lhned jsem se otazala tieody. V obou
piipadech byla @vodem zmény priliSna narénost dané figurky na zpracovani.
Nasledoval tedy vydr postaviky pro dig jednodusSsi.

Hotové vyrobky &i obvykle odkladaji do wené police pro dalSi zpracovani
(vypaleni). Tento postup jsem Znila a nechala jsemetl figurky shroma#@’ovat
v centru pracovniho stolu tak, aby jelynvSechny na &ch. Toto vedlo Kilé
diskusi mezi dtmi a ke spontanni tvogbdalSich figurek pesto, Ze to jiz nebylo
jejich ukolem. Tato zrma byla pozitivé hodnocena jak vedoucim krouZzku, tak
piitomnymi praktikantkami, které se shodly na tom,t@kovyto postup budou

uplatiovat i @i béznych hodinach.
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Nasleduje tabulka vyhodnoceni ¥hb postaviek a divody vybsru:

Jméno V ék Postavi ¢ka Davod vyb éru

Pavlinka 8 let Tuénak Je lehky, roztomily
Honzik 7 let Tucénak Je hezky a fidil letadlo
Vojta 11 let Tuénak Zda se mu charismaticky
Voijtik 7 let Tuénéci Jsou lehci

*Maruska 7 let Tuénak Je nejleh¢i

*Honzik 8 let tuénak Je lehky

Veréa 11 let Zirafa Libi se ji nejvic

Anna 10 let Lev ProtoZze je lev ve znameni zvérokruhu
Tomas 10 let Tucnaci Jsou srandovni

Viktor 8 let Zebra Je hezka

Anetka 7 let Tucnak Je hezky

* zména vykEru pri ¢innosti

Nevyskytl se Zadny problém vtom, Ze by sktaré z dti nevybralo
postavéku Zadnou. V fevazné nie si zvolili twnaka — celkem osmkrat. Kram
postavy hroSice jsou ostatni hlavni postavy zastoypalespd jedenkrat. Na
zaklad zmen postav, kdy byla w/odem v obou fipadech vymina po zapéeti
tvorby za postavu realiza¢ jednodussi, se domnivam, Ze natolik masivnicwyb
postavy tdnaka je zafi¢inén tymz divodem tj. jednoduchosti realizace. Sl&git
postavy si volily dti starSi (11, 10 a 8 let). Tuto moji dosmku podporuji
i celkemctyri shodné odpaxdi déti. Odpovd’ Tomase (10 let ) je odpa&di, ktera
zdivodiuje vybsr charakterem postav. Rasintak Vojta volil postavu na zaklad
charakteru. Ob dw¢ odpowvdi uvedly dti starSiho ¢ku. Velmi prekvapiva
a vybaujici byla odpo¥d Vojty, ktery uvedl, Ze si vybral tiiaka, protoze je
charismaticky. Odpasd® mi priSla u jedenactiletého chlapce n&a neobvykla.
Pri konzultaci s vedouci krouzku jsem se d&kda, Ze tento chlapec je velmi
inteligentni a m& i neobvyklé zaliby (Stary Egypt)kontextu této informace mi
pak jiz jeho odpodd’ davala smysl. Bude pro mne velmi zajimavé tohbtapce
sledovat p dalSim pokraovanim projektu. RowZ tak velmi zajimavou
odpowdi byla odpo¥d Anny, ktera volila lva z tohotodu, Ze je narozena ve

stejném znameni Zxokruhu.
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Vcelku raciondlni a pragmatickd volba postam§iidka u ¥tSiny déti mne
u této wkové skupiny velmi pekvapila. @ekavala jsem spiSe citovou volbu,
zvIase kdyz ckti vedély, Zze vibec nezalezi na ztisti provedeni figurky. Festo
ve své vyrazneé &Sin¢ volily postaviku jednoduchou, snadin proveditelnou

a dokonce svou volbu i takto otewe zdivodiovaly.

Ze skupiny é&ti, které si zvolily jako vzor ithaka tj. celkem osmdti, jich ale
Sest pracovalo samostata bez kopirovanitgdlohy. To znamena, Ze postavu
volily na zéklad hlediska jednoduchosti, nicmé&praci jako takovou provéty
samostaté vlastni tvorbou. VSechny tytoétl zarover byly v niz§im wkovém
rozpeti celé skupiny. D¥ déti (Tomas a Vojta) pracovaly tak, Ze pouzivaly
piedlohu a snazily se jitiplizit (nehodnotim miru zdaosti priblizeni). Ok déti
byly k z ¢asti skupiny s vysSimékem. Oba byli chlapci afpdloze se patzovali
v maximalni mozné mé, které byli schopni dosahnout. Toméas dokonce Zzbdr
I propokni formu (viz. obr. 12, #thaci zcela vzadu). Vojta, kterygkvapil svoji
odpowdi o ,charismatinosti“ tunaka, byl z obou chlaficsnad jest precizrjSi
(viz. obr. 10, postavka vlevo). | to ¥ejmé odpovida jeho povaze a jeho zam
tak, jak je vykreslila vedouci krouzku. Jsem velmédava, jak tito dva chlapci
budou pracovat v dalSicthdstech projektu, kdy budou mit posthyi pouze
z poslechu a nebudou mit fyzicky k dispozitggiohu.

Ostatni &ti, které nevolily pro svoji tvorbu postavuciidka, se inspirovaly
piedlohou, ale pak jiz pracovaly nezavisle medboze.

Z mého pozorovani vyplyva, Ze v uvedené skupiezalezelo { zpracovani
poznaného dleipdlohy na ¥ku déti, ale na povahovych vlastnostech jedince. Ze
téi déti, které si vybraly jinou postatku nez tinaka, byly d¢ divky. Rovrez tak
i zde mne bude zajimatipdalSim pokr&ovani projektu, zda tento nazeay
trend (odliSnost divekipvybéru) bude pokréovat.

DalSi oblasti, kterd mne zajimala, byla, zd&s vyberou jiné posta¢ky pro

avodni hru pexesa a jiné pro samotnou tvorbu. Tamama, jestli na jejich
rozhodovani bude mit vliv nutnost realizace figukynebo pouha hra s nimi.
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V osmi gipadech z celkového piu jedendcti &i se volba postavek liSila. Je
tedy zcela evidentni, Ze nutnost realizace podtgvilastni tvorbou ovlivnila
vybér smerem k jednodusSi a tedy snaze proveditelné péstakti tohoto wku

bych gedpokladala, ze k é&8mu takovému v takove heinedojde.

Glazovani figurek

Vzhledem k tomu, Ze glazovani figurek nerdikt@aso¥ nar@na cinnost,
hry. Prvni hra této sélzky se jmenuje Sesty smysl. &b hr&a je mozné bez
problémi prizptisobit aktualnimu peu déti. Déti si vzaly papir a tuzku a ja jsem
jim postupr cetla otazky, na které setil zapisovaly takovou odped’, o které si
myslely, Ze si ji vyberedtSina dti. Samo¥ejmé je, Ze nesmi davat najevo, jakou
odpowd piSe. Piklady otazek, které jsem pouzila:

- jmenujte jeden den v tydnu

- zvolte jednu z dvojic barev 2dhto moznosti

a) fialova —cervena
b) modra — hada

c) cervena - zelena
d) cerna - bila

- napiSte jednoho z rosti

- napiSte d¥ postavéky z pohadky Madagaskar

Takovychto otdzek jsem poloZila zhruba patndcd se vyhodnocuje tak, Ze se
spaita kolik hr&u na danou otazku odpé&dklo shodi. Ten z hrén, ktery uhodl
odpowd’, na kterou steghodpovdélo nejvice hrén, dostava stejny get bodi,
jako je hréu, kteri odpowdéli stejre. Ti, ktefi maji wtSi paet bodi, byvaji dti,
které si dokazi vice vSimatm v kolektivu a svych kamaradMaji tedy &tSi
piedpoklady pro integraci do kolektivu. Tato hra @n®Zejmé caso¥ ponerné
narana.

Jako dalSi hru této sitky jsem zvolila hru s nazvem Cvrnkandi féto he
muze byt ogtovreé paet hr&a libovolny. Jeji délku Ize snadno korigovat dle
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¢asovych moznostli zaméri pedagoga. Hra probihala tak, Ze jsem postavila na
stul lahev a na ni vol& poloZila zatku. Jednotlivi hkdmeéli za dkol z gedem
dané vzdalenostiipit v rytmu hudby, nezastavovatigrochazeni kolem lahve

a cvrnknutim zatku z lahve shoditétibse nesmily dotknout lahve, zastavit u ni,
musely cvrnkat s natazenou rukou a nédgravrnkat ze strany. Tato hra vypada
zdanliw velmi jednoduse, ale dosahnout &dpu @i zachovani pravidel opravdu
neni snadné. Tato hra seiie vyuZit v pipadt, Ze potebujeme nenasilnou

a hravou formou zd&tSiho p@tu uchazen vybrat rékolik jedinci pro rgjakou
soutz. Zarova uci déti odhadu vzdalenosti, koordinaci motorickych funkc
a rychlosti clize.

Z obou her seétem vcelku pochopitetnlibila vice ta druha, a to proto, Ze
byla akni a zandfena na pohyb. Tento fakt je sarfgme u této wkoveé skupiny
vcelku @ekavany.

Ri samotném glazovani jsem se z#ovala na sledovani toho jak dalece se
jednotlivé dti ztotoziuji se svymi vyrobky. Vzhledem k tomu, Ze tato pikeje
mezi dtmi opravdu velmi znama a k tomu, Z&tidvorba postaviek podle ni
velmi zaujala, jsem na jejich reakce byla velmidava. V prvni fazi é&i
reagovaly velmi pozitive a spontan® figurky si navzgjem ukazovaly, povidaly
si 0 nich apod.

Pak vSak k mému igkvapeni cely proces glazovani probihal jiz spiSe
mechanicky a rutinh Bylo zcela zjeva patrné, Ze proapostaveky jiz ztratily
suvij pavab novosti. Znovu jsem si tedy mohla¢demit, jak €Zké a obtizné je
zaujmout di& a udrZet jeho pozornost, coZ je sabegm¢ jednou z hlavnich
naplni pedagogiky volnéhtsu.

14.2 Tvorba postavi éek z pFibéhu Lan s médénymi kopytky

Na zaatek této hodiny jsem si vybrala hru, ktera se jjen Redvadci
pexeso. Bti se rozdlily do dvojic a kazd4 dvojice se navzajem dohogike
zvite budou pedvadt a to tak Ze pouze za pouziti gest a mimiky. Hlaso
projevy jsou zakazany. Poté sétidoromichaly a po weny casovy usek, dle

mych zkuSenosti maximandvé minuty, kazdy z dvojice identickyiedvadi
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zvolené zvie. Ri této cinnosti byli ukeni dva hréi, kteti si volili shodné gesta —
tedy hledali pexeso. Podle toho, ktery z protifiréi vybral spravnou dvojici, pak
hral dal, pokud neuhodl, pokmaval protivnik. Vyhral hré s nej¥tSim pdtem
uhadnutych dvojic na své stian

Rovréz tato hra pro &i byla velmi vitana, protoze se samem¢ mohly
vSelijak pitvdit a zarové mely do zn&né miry volnost pohybu. Tato hréki

smysl pro spolupréaci ve dvojici a zarevero vybrané hr& trénuje poseh.

DalSim krokem v této séhce bylo seznamentt s jim neznamym iftbehem.
Zvolila jsem si knihu Myty a legendy EgypRecko, Galie. Z této knihy jsem
vybrala gibéh Lan s nedénymi kopytky.

Snazila jsem se, abytdm byl nejen neznamyripch, ale také aby se zde
v tomto gibéhu vyskytovaly postavy, které nemohly znat. Konktése jedna
0 postavu Hydry. Zajimalo mne, jestli sikteré z @ti v nasledujictinnosti zvoli
tuto postavu. Mym fedpokladem, na zaklaanych zkuSenosti ztpdchozi prace
s €mito détmi, bylo, Ze si Hydru vybere pouze jeden z nido &hlapec jménem
Vojta. U tohoto chlapce jsem tento Wb predpokladala zitsodu jeho
neobvyklych znalosti a zajim Z tchto divodi jsem se domnivala, Ze zvoli
postavu pro & neznamou a podéuaujici fantazii.
negredpokladala. Ostatni Zaita vystupujici v tomto ffbéhu jsou sice znama
(byk, lan), nicmérk vSechna oplyvaji vlastnostmi vhodnymi pro béje
a mytologické pibéhy. Déti tedy budou mit moznost zvolit ndklad znamé
zvire, nicmégr vSak s neobvyklymi schopnostrii chovanim. | zde tedy budou
moci postupovat od znamého k neznamému a k vlastazivargni, & uz gi
tvorke figurek a nebo b vymysleni zcela novéhatipehu. V tomto pibéhu budou
moci pouZzit neobvyklych schopnosticlhito postav a tim se snazim potipo
tvorbu tohoto pibéhu.
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Konkretizace jednotlivych postav ¥ipéhu Lai s medénymi kopytky:

- Hydra - stvéeni se psimétem a deviti hlavami, z nichz jedna je
nesmrtelna

- Lan — vtomto pibchu ma zvle zlaté parohy a &léna nezniitelna
kopyta, je neunavitelné a rychlé (v podstp to pro dti bézné zndmé
zvire dneSka — pokud pomineme specialni atribityepu)

- Kanec - zde v roli strasného pefie (ot pro ctti znameé z\ie)

- Ptaci - krvelani ptaci s midénymi drapy, pery i zobéky (prosti moznost
vybéru jakéhokoli ptaka s Gpravami dlé&iphu)

- Byk — od &Zného byka se vifibehu liSi ohnivymi nozdrami a &ivou
silou

- Hiebci - lisi se od skutaych koni svou masozravosti

VedlejSi postavy

- Hérakles, Athéna, Eurystheus, Artemis, Augeiuslgida

Po seznameni sipchem jsem &t poZzadala, aby lidské postawi, postavy
bohi nevyuZzivaly pi vytvareni postav. Bvodem pro tuto Zadost pro mne byla
skute&nost, Ze i v prvnimifbehu byly hlavnimi postavami ztdta a neclkta jsem

tuto koncepci narusit.

Tentokrate jsem étkem pibéh precetla. Ribéh se jim libil, nicmén do
spontanniho a nadSenéhaiviani pohadky Madagaskar én jejich nadSeni
daleko. Swj vliv na podstattd mére nadSené reakci ¢h podle mého nazoru
samozXejm¢ i zpasob prezentace tjicetba. Samaejme, Ze velky vliv ngla
i vSeobecn velka znamost pohadky Madagaskar a jeji oblibemismeére i pres
to ckti prijaly pribeh velmi dolie, coz ve velké mé spdivalo podle mého nazoru
vtom, Ze byl pro & novy. Na za¥r jsem s dtmi jeS€ jednou probrala cely
piibéh, jednotlivé postavy a jejich roli ¥ipéhu. Tento postup jsem zvolila z toho
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duvodu, Ze jsem iedpokladala, Ze u neznaméh#ibphu si dti nebudou

pamatovat vSechny postavy s jejich vlastnostmi &y, nély co nejSirSi vybr.
Protoze si &i vSimly, Ze kniha je ilustrovana, ey si ilustrace prohlédnout, coz
jsem jim z divodi dodrZzeni zasad projektu nedovolila. Postavy jsnaétrai
zapsaly na papiry a tyto jsem rozlozila nél $ak, aby je dti mély na aich,
a poté jsme si offb¢hu vSichni povidali.

Fed zapoetim tvorby postav jsemétli pozadala, aby si jednotlivé postavy
a jejich charakteristiky zapamatovaly, protoze minpiiSt budou tvéit zcela
novy pibeh.

Poté si &i vybraly postawiku z pibéhu, kterou se rozhodly ztvarnit
v keramické hlin. Fri této tvorl jsem je postuphobchazela, povidala si s nimi
a zji%¥ovala, pré si tu kterou postavku vybraly. DEti reagovaly velmi

spontans, bylo vicét, Ze je tvorba nezndmych postav zaujala.

Dale uvadim tabulku vyhodnoceni Wh postawiek a divody vyberu:

Jméno V ék Postavi ¢ka Davod vyb éru
Pavlinka 8 let Ptak Nevi
Honzik 7 let Kanec Je lehky
Vojta 11 let Hydra Libi se mu, zZe je to divny tvor
Vojtik 7 let Bohyné Nechtél délat zvife
Maruska 7 let Kanec Je lehky
Honzik 8 let Hydra Nevi
Ver¢a 11 let Hydra Nevi
Anna 10 let Ptak Je lehky
Tomas 10 let Hydra Nevi
Viktor 8 let Hydra Libi se mu
Anetka 7 let Kanec Nevi

Tak jako i @i minulé ¢innosti, ani zde se k mémugkvapeni nevyskytl zadny
problém @i vybéru jednotlivych posta¥ek. Ri samotné realizaci jsem oproti
minulé ¢innosti s étmi nezaznamenala Zadnou &m postawiky v procesu

prace. V minuléasti d& déti vymeénily postaviky za lelki. Domnivdm se, Ze
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tento pokles byl zjsoben tim, Ze @i nebyly tolik vdzany pedlohou a tudiz
nently takové obavy z eventuelni sloZitosti figury.

Potvrdil se mij odhad, Ze naprosto neznamou postaviHydry si zvoli Vojta.
K mému grekvapeni se vSak kKmu pidaly jeSt dalSictyii déti. Tato skuténost
byla pro mne opravdu tekana a jsem toho nazoru, Ze tentoévyiyl stejré jako
u Vojty motivovan naprostou novosti postavy, a Zugfedstavovala velkou
moznost pro zapojeni fantazie. VySe jmenovany VegtgiiiSel dotazat, zda tize
Hydru stvdit jinak nez je popsana wipeéhu. Popsana byla jako stemi se psim
télem a deviti hlavami. On posléze vytilgeStéra se temi hlavami (viz. obr. 17,
prvni fadek vpravo). Konkréthod Vojty to byl pro mne riekany dotaz, protoze
pii predeslé praci pracoval velmi preciza co nejpesrEji dle vzoru. Ze zé&tku
jsem se domnivala, Ze postavu bajné Hydmstransformoval do s@&bznangjsi
piedstavy draka a zrealizuje jej. Nicnd§eem musela uznat, Ze vytladle mého
nazoru postavu zcela novou. Reé¥nostatniétydi déti, které se pustily do
vytvareni postavy Hydry, uvolnily meze své fantazie ajadna z vytvéenych
Hyder nebyla ani naznakemipodobréna réjakému zvieti. V tomto gipad
nemam na mysli, tak jak jsem jiZkolikrate zdiraziovala, ,pod&enost” figur.
| pti povidani s &tmi pii tvorbé jsem nezaznamenala, Ze by se na podobnost své
figurky s rejakym znamym zuetem rjak odvolavaly. Pekvapenim pro mne
byla postava Vei, kterd i tvorbé na rozdil od ostatnichityd déti nepouzila
k umiseni hlav krk. Tedy ve své fantazii Sla v podst@sSe dal nez ostatni, kie
byly vazani ,standardem“ — tj. umésii hlavy na &o za pomoci krku. Jeji
postaviéka tak velmi ziskala na osobitosti.

Ostatnich Sest si zvolilo rekterou ze zbyvajicich postav. Tyto postavy, jak
jiz vyplyva z gedchozi specifikace, maji realny zaklad&zmem zivok. Tento
zaklad pak byl na vSech postgkach patrny. Bti byly v téchto gipadech zcela
zjevre ovlivnény konkrétnimi existujicimiiedstaviteli ZivgiSnérise.

Jedno z &i (Vojtik) pres mou zadost o tvorbu #e€i postavy toto odmitl
a tvail bohyni. Divodem bylo, Ze nectitmodelovat zvie. V gredchozim fipact
vSak zvfe bez problérn tvoril, protoZze nemdl na vykEr jinou nez zwuieci
postavéku. Jeho fistup mne ve své podstaposil, protoze vybdil z ramce
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ostatnich ¢ti, které bez odmluv dodrzely inpozadavek — tvorbu postaek
zvitat. Zmireény chlapec pat do skupiny nejmladSiched (7 let), jeho volbu jsem
po jeho vys¥tleni respektovala. P&l mne tim, Ze i fes swij nizky wk
a castény nesouhlas k zadani se do tvorby zapojil na daki@hody. B dalsi
praci pak jiz naprosto bez problémrojevoval aktivni Gast.

| vtomto pipact zvolila ¢4st dti svoji postawiku na zaklad obtiZnosti.
Jednalo se ditdéti, z toho d¥ sedmileté. Narozdil od minulé tabulky zde vidime
emocionalni dvod (je hezky, libi se mi) pouze ve dvotipadech. Tento pokles
se dal vcelku ¢ekavat, protoZze na rozdil od pohadky Madagaskad#tiea prve
druhé se jednalo o neznamiilgh a do jisté miry neznamé postavy. Tim mira
ztotozreéni se dti s postawikami z divodu emocionality podle mého néazoru
rovreéZz poklesla. Bt déti pak svoji volbu (pestoZze sni ne#ly problém)
nedokazalo otvodnit. Na vylr vtomto gipact prakticky nenglo vliv, zda
vybrané zvie znaji — dv déti (ptak, kanec), nebo neznaji # tiéti si vybraly
Hydru.

Pongrné vysoky p@et ckti, které si vybraly pro svou tvorbu Hydru a to
i presto, Ze postatka je realizané slozita (dewt hlav), je podle mého nazoru
zpisoben tim, Ze umdibval dstem popustit uzdu své fantazii, a tudiz jim slogtito
realizace nijak nagkazela a nesvazovala rucekgvé slozeni této skupiny je
v podstat vékovym priifezem celé skupiny. Do tvorby neznamého (tedy Hydry)
se pustiliétyti chlapci a pouze jedna divka. Divka, ktera se flapdo skupiny
»odvaznych®, byla nejstarSi z divek (11 let) a magt6¢ tohoto krouzku dochazi jiz
delSi dobu. U chlagg kteri si Hydru vybrali, se da v podsiatict, Zze ¥k nehral
roli. Tak silné zastoupeni chlapcv této skupid déti pro mne nebylo
piekvapenim. SpiSe mnéghkvapilo, kolik dti si vybralo takovyto dkol, byla jich
vlastre témef polovina.

Ve ctyiech gipadech si &ti vybraly postawiku, u které nedovedly dyvybér
jakkoliv zdavodnit. To je oproti udam v prvni tabulce vysoky na@st. Tento
divod se pi prvni tvorke postavéek wvibec nevyskytl. Snazila jsem sdip
povidani s &mi zjistit, praz k tomuto jevu doSlo. Na zakladozhovoru s nimi
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usuzuji, Zze dvodem je pra¥ onen faktor nepoznaného. Jakmiieg sebou é&i
nently vzor a pohadka jim nebyla zndmaglenvice jak tetina z nich problém
nikoliv s vyl&rem, ten probhl hladce, ale se ztoto@mim se s postavou. Je zde
tedy patrny znény vliv vizualniho pedvedeni pohadkyrauz formou promitnuti,

nebo pedloZenim obrazkjednotlivych postawiek.

Glazovani figurek

V této hodis déti glazovaly postawiky z druhého fibéhu. A protoze, jak jsem
jiz uvedla, glazovani negasow priliS naranou praci, tak jako v prvninripack,
i nyni jsem z#&adila na za&atek hodiny dv hry.

Prvni z her se jmenuje Barevné pexeso. Pil@aeahry musime mit ijigdem
piipravené nagthané barevné papiry ve forméatu zhruba 5 x 5 cnchhla jsem
déti slozit ¢tveretky do jednoho velikého pestrélitverce. Potom jsem <tini
vedla hru formou rozhovoru od jednodusSich otazelpa@sléze k abstraktnim.
Zacala jsem nafiklad otazkou, jakou barvu ma letni obloha. Z alidtrich
otazek jsem pouzila otazku, jakou barvu méa smusalgst apod. Tuto hru Ize hrét
jak sjednim d#tem tak i v kolektivu. Ve druhém fipact vSak musime
akceptovat a byt fjpraveni na pestrou fantazii #&i¢, kdy 6zné dti mohou
raznym \cem c¢i abstraktnim pojlim prifazovat tzné barvy. Tento fakt
povazuji za plus této hry, protoZze me#irdi vcelku samovol& vznikla diskuze
o tom, jak to Ze si to které divybralo pra¢ takovou barvu. # hrani této hry
v kolektivu se pedagogovi naskytd moznost sledovaér barev k jednotlivym
otazkam a také rozdily, ptipact shody i vybéru barev jednotlivymi &mi.

Barevné pexesoc¢tl velmi zaujalo, zejména pak kdyZz mezi sebou mohly
diskutovat, pro si tu kterou barvu zvolily. Velmi zajimavé bylokéa sledovat
adiv, pokud jedno zdi z tohoto vylru vyrazré vybcgilo.

Druha hra této hodiny se jmenoval@abe Zvolila jsem ogt pohybovou hru,
protoZze zbytek hodiny jiz byl bez vyraggiho pohybu. | fi této e nezalezi na
poctu hr&a. Jde v podstato zkouSku toho, jak jsoustl ohebné a pruzné. Zaklad

této hry spoiva v tom, Ze postavime na zem seSit formatu Aetem nahoru.
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Déti mély za Ukol se postavit k seSitu, chytit se jednokou za zady za kotnik
opané pozvednuté nohy a poté kegklonu sebrat zuby seSit. Sarfgmge, Ze se

pii tom nesmily dotknout zems jinou c¢asti €la nez je noha, na které stoji. Jen
malokterym dtem se to povedlo na prvni pokusit€m se tato hra velmi libila,
koneckonda tak jako v podstétkazda hra, ktera je zaloZena na pohybu. Vzhledem
k tomu, Ze se zapojil opravdu cely kolektiv, tak pfipadné nezdary nebyly na
piekazku. Naopak, &i to zkouSely znovu a znovu a kazdy &dp byl ocegn
nadSenym jasotem. Prakticky vSechr#i gprohlaSovaly, Ze si tuto hru vyzkousSi
doma s rodii. Pri této e ma& pedagog moznost sledovat pohybové schopnosti

déti a jejich smysl pro rovnovahu.

14.3 Shrnuti

Porovnanim ffistupu @ti k samotné tvorbv prvni a ve druhé&asti projektu
jsem dosla k zavru, Ze proces tvorby jako takovy byl pré snazsi ve druhé&sti
projektu, kdy nerdly presré definovany vzor. Rychleji a snaze si vybraly poata
Dokonce v této fazi meénprihlizely k obtiZznosti fi tvorbé postavy. V prvnicasti
jednoznéné vedla postava timaka — osmkrat vybran, z tohkibyiikrat otevens
zdiavodren vyker jeho nenarénosti i tvorbe.

Na rozdil od tohoto si ve drubiésti nejétsi paet diti vybralo Hydru, jakoZzZto
atd.). Svou hlavni Ulohu zde tedy sehrala fantazimoznost realizovaténo
apin¢ nového dle svych ipdstav. Ani zbyvajici &i si v této ¢asti projektu
nevybraly hromadhngjakou dalSi postavu, ale jejich volba se réital mezi dalSi
postavy (viz. obr. 17). Je zde tedy patrnyujici viiv jednak znamosti pohadky,
jednak pedem danych nadefinovanych vigak na samotny vy, tak i ve
tvorbe postavy. Tento vliv 1ze bez jakychkoliv obav ogihgako svym zfisobem
omezujici, svazujici fantazii dte. U dti této wkové skupiny je to pro mne
vcelku grekvapujici zjigni.

Snazila jsem se vysledovat s jakou posgkai se budoudi [épe nebo naopak

hure ztotoZovat. Zajimalo mne zda jim bude blizSi postkai z pohadky
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Madagaskar nebo jimi vyt¥ena nova postatka. Na zakla8 mého pozorovani

vSak nebyl vysledovatelny Zadny rozdil.

14.4 Tvorba nového p Fibéhu (Pip versus Hydrant)

Tuto schzku jsme zapgali hrou, ktera se jmenuje Asociace. Hru jsem vigbra
zanerng, protoze v této hodinjsme vymysleli novy fibéh. Chela jsem tedy, aby
si dkti trochu procvéily mysleni, nez se do zminé ¢innosti pustime. Hru ap
muze hréat libovolny péet hr&ua. Déti se rozdlily do dvojic. Jedno z &i ve
dvojici napsalo na papirek slovo. Papirek pak klazidalo do osudi. Osudi jsme
dukladre promichali a oft tytéZz dti postupr vytahovaly z osudi po jednom
listku. Po vytazeni listku tentdgdetlo a nélo minutu na rozmyslenou. Toto slovo
muselo druhémulenovi dvojice strané popsat tak, aby byl druhy z dvojice
schopen slovo uhadnout. Pokud se jim to nepoveutiedaly dti listek dalSi
dvojici a neziskaly Zzadny bod. Hodnoceni probiliakg Ze pokud spoluh¢glovo
uhodl, dostala dvojice plny pet bodi. Paiet bodi byl vtomto gipac roven
poctu dvojic. Pokud spoluhtéaslovo neuhodl afedal listek dalSi dvojici, ktera
toto slovo uhéadla, dostaly za uhadnuté slovo orhédt, dalSi dvojice o dalSi bod
meére atd. Na za¥r jsme ziskané body &etli a vyhlasili nejlepsi dvojici. U této
hry jsem ze z&tku zaznamenala jisté rozpaky a nedoramimPo vyhodnoceni
jsem dospla k nazoru, ze jsem tuto hru vzhledemekavé skupig déti nezvolila
nejvhodrji. V této hodirg jsem pozminila postup a po tétoi, ktera nastartovala
fantazii dti, jsem z#adila rovnou vymysleni novéhaipehu. Protoze jsou @b
¢innosti  zamiteny na rozumovou sféru, po vytemi gibéhu na zaer hodiny
a domi odchazely pohybawybité a &Sily se na dalSi hodinu.

Po vytvdeni figurek ze znamého i neznaméhiobghu bylo Ukolem d&ti
kombinaci posta¥ek z obou fibéha vymyslet gibéh zcela novy. Na tutéast
projektu jsem se snad nejviésita a byla jsem velmi 2dava jak na aktivitu &ti,
tak na to, jak zvladnou préci kolektivu na zceladndvorke. Zarovei jsem byla
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zvédava, zda se potvrdi charakteristiky jednotlivycti,dtak jak jsem je
v predchozichéastech projektu vypozorovala.

Musim konstatovat, Zzetil ze z&atku pongrné vahaly a i pes to, Ze jsem
s nimi jiz rgjaky cas pracovala, tak seckieré stydly do takto kolektive
a vdejné pojaté tvorby zapojit. Pak vSak za pomoci VojiyZ ¢e chlapec, ktery ve
skupirg pati kttm starSim a ktery jiz i v zatku projektu projevoval sy
individualni a aktivni fistup, se postugn tvorba tohoto nového fi¢hu
rozelzhla.

Po rozpétém za&atku se vSak zapojily vSechnytd Dokonce bylo mozné
vysledovat, Ze i ty &i, které nEly nejvétSi problém se zapojit, byly natolik
strzeny rozvijejicim seffi)chem, Ze neustéalefiphazely s novymi navrhy. Cely
piibéh byl pak ve svém obsahu kolektivni praci vseéti. dednoznéné vSak
viadéimi osobnostmi byli: Vojta, Honzik a Atka.

V této c¢asti projektu jiz byl samdejmé kladen ¥tSi diraz na aktivitu,
samostatnost a prezentaci jednotlivyai.dCast&ns se zde projevil vliv ¥ku
ditéte, kdy aktivigjSi jedinci byli spiSe &i starsi.

Zlomovym okamzikem, kdy doSlo k zapojeni ophavcelé skupiny, bylo
vymysleni jmen pro jednotlivé postavy. To byl tekamZik, kdy se naprosto
spontans zapojily opravdu vSechnyétl, a to i ty mladSi. Bvodem zapojeni
vSech dti vtomto okamziku byla podle mého nazoru grawmoznost dat
jednotlivym postavam jména, tak jak jsodtidzvyklé pojmenovavat ht&ky, se
kterymi si hraji.

Hi tvorb¢ pribéhu byl zcela zjevé patrny trend ufednostovani figurek
z pohadky Madagaskar. Tentdigtup vyniva z celé prvni poloviny nového
piibéhu a potvrzuje se i na pouziti postsk tuwnaki, ktefi jsou v podstat
hlavnimi postavami ib¢hu. Zarové byli détmi negastji vybirani v prvni fazi
projektu @i modelaci.

Pohybova hra na z&vse jmenuje Posilani smetakwitiDse rozdlily do dvou
druzstev.Clenové obou druzstev se postavily idaly za sebou, migrrozkrazily
nohy a prvni wadk pak posilal dozadu mezi rozkemyma nohama smetéak.
Posledni v druzstvu pak musel smetak vytahndaetghnout dopedu a poslat jej
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znova vzad. Cela hra je ukmma tim, kdyZz se celé druzstvo takto wyin
a veffedu je optovre hr&, ktery hru zaéinal. Druzstvo, které tuto vygnu ukorgi
jako prvni, vyhrava. Ret potebnych hran pii této He je v podstdt libovolny,
nicmére je dobré, aby v kazdém druzstvu bylo alespiyii az gt hr&a. Hra je
zangiena na tymovou spolupraci, koordinaci polylrychlost a pohybové
schopnosti &i. Musimfici, Ze z&azeni této pohybové hry na zéwsetkani byl
dobry tah, protozed jiz zacinaly @i dokorntovani nového ifibéhu projevovat
znamky nesoustdinosti a roztkanosti. Bi této e se vSak dokonale uvolnily

a z tohoto setkani odchazelysbppokojené aBily se na fisti schizku.

14.5 Prehrani nové pohadky

Na zaatek této hodiny jsem vybrala hru, kterd se jmertigsti €la. Paet
hratu pri této he je minimalg Sest. Hra probihala tak, Zze s&idozclily na
dvojice. Ja jsem siipdem pipravila listky, na které jsem napsaiasti lidského
téla. Pro tuto hru je nejlepsi, pokud jsou na listciwagiklad ¢asti hlavy
a kortetin. Kazdyclen péru si pak vytahl listek s jednowésti tla. Poté nily
déti za Ukol se podle vylosovanych ligké ve dvojici navzajem propojit.
V kazdém spoji musel byt umést jeden z listéka. Pokud se spojeni povedio,
vylosovala si dvojice dalSi listek. To celé se opakovalo tak dlouho, dokud se
dvojici dailo udrzet vSechna furtki spojeni — tzn. dokud udrZela ve spojovacich
bodech vSechny listky. Zvitézila dvojice s nejptSim pdtem dosazenych
spojeni. Hra je vhodna pro utuzeni kolektivu a f@ni kloubni pohyblivosti.

| vtéto hodit jsem po zahrani prvni hry izalila samotnouinnost na
projektu, a to fehrani dtmi vymysleného novéhaoripehu.

S jednotlivymi postavkami, které dti vytvorily, pak zahraly jimi vymysSleny
piibeéh (viz. obr. 18 a 19). Kazdé dihralo vzdy s postatkami, které samo
vyrakelo. Pokud jeho postatka nebyla v t&asti gibéhu zastoupena, podilelo se
ditt na prezentaci kil jako divdk anebo jako pomocnik aktivnich postav.

Vzhledem k tomu, Zed&ti vSechny postaky vytvarely, vymyslely gibeh a tudiz
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jejich ztotozrni s postavikami i pribéhem bylo pormdrné vysoké, nebyl s touto
prezentaci Zadnytsi problém.

Hesto se é&které dti zpocatku zapojovaly obtizfi. Opakoval se tedy
piedchozi pistup jako pi tvorbé pribéhu. Divod spaituji jednak v nutnosti
aktivniho zapojeni a dale také v nutnostiepeé prezentace. Sjvvliv mohla mit
i skut&nost, Ze se jedna ati] které dochazeji na krouzek keramiky a jsou tedy
svym zmisobem takto profilovany. Pokud bych pracoval&tsnd které nav&vuji
dramaticky krouzek, tzn. jsou na formureg prezentaceffpravovany a jsou na
ni zvyklé, pak by #ejmeé tento problém nenastal.

Hi této prezentaci setripeh jeSt déle rozvijel. Bti si na zaklad vzniklé
situace dokazalyimat dialogy, pofipad® novou situaci apod. Tutéinnost jim
oproti paate&nimu vymysSleni fibéhu zcela zjevé usnadnilo, Ze pracovaly
s figurkami, které jiz @y zazité. Do jisté miry jsemiptéto prezentaci tuto
nadstavbu povolovala, nicm&Rorigovala jsem celou prezentaci tak, aby & d
drzely jimi dané zakladni osyipéhu.

Opitovre po paatesni rozpacich pakinnost nabrala na Zivosti a postdmse
zapojily i ze zaatku vahajici &ti.

V této fazi projektu bylo velmi zajimavéetd sledovat, protoZze mi bylo
umozréno nahlédnout naétl i z jiného Udhlu, tj. Winnostech, na které nebyly
v krouzku az tolik zvyklé. Vykrystalizovaly zde we&tSi mie rozdily mezi
jednotlivymi wkovymi skupinami, a to jak co se ¢ty aktivity pistupu, tak
zarovei odvahy pi vlastni sebeprezentaci. Z toho je patrné, Zeg@nocasovych
a nejkomplexyjsi pristup @i této pedagogick&innosti. V dnesni dab pak
vyvstava paieba kazdého jedince do jisté miry zvladnout viagirézentaci
a rovréz tak prezentaci své prace a svych vysiedkak je z vySe uvederi@sti
projektu patrné, neni to zdaleka ani pr#i dnladSiho Skolniho &ku, kde Ize
piedpokladat stale j@Sznanou bezprogednost a spontaneitu, zcela jednoduché.
| déti, které naprosto bezproblémowviadaly prvnicasti projektu, nerly

problém se zapojenim a aktivriasti, nemdly zabrany si vybrat postaiku
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a podobsn, zde najednou #aly vahat. Ztrata bezprdstinosti a aktivity se
projevila zejména udkove mladsicasti skupiny.

Hra na z&u setkani se jmenuje Na komary. Jedna se o v§rpphybovou
hru a dle mych zkuSenosti by jedno kol8lantrvat maximalg dw¢ minuty. P@et
hr&u je v podstat libovolny, protoze je moznét rozcklit do potebného pétu
skupin. Idealni p&et ctti je mezi Sesti az deviti hfia Ke he st&i jako ponticka
Satek na zavazantioa jako ,placéka”“ smotana mikingi svetr. Jednomu dend
druzstva jsem zavazal&ioa dala mu placku. Fedstavoval spicihéloveka,
ktery po tn¢ zabiji komary, kté ho vyruSuji ze spanku. Ostatritidpak nely za
ukol co nejvickrat dotyného sp& pichnout a tim ziskat bodti Réto ¢innosti
vSak musely napodobovat zvuk komara. Podle tohattiiz se mohl ufeny spé
orientovat a snazit se komara titiplacatkou. Pokud se mu to poila, tento
komar byl @i jakémkoli dotyku plac&ky ze hry vyazen. ViEzstvi kola
samozejm¢ ziskal komar s co nejtsim p@&tem pichnuti a bez zasahu plédoa
Po skowreni kola se vzdy vymi sp&. Po prvnim kole byl o roli sgé velky
zijem. Ztem se hra natolik libila, Ze bylo velmi obtiznépjeswdcit, aby hru
ukortily. Hra cviéi motorické schopnostiéti, jejich vzajemnou koordinacitip
¢innosti a jeji vyhoda sgiva v tom, Ze je mozné ji hrat v podstaia libovolny
pocet kol. Pro pedagogicky dozotiféto He je dilezité vSimat si jednotlivych
déti, protoze je fyzicky powrné nar@na. Je nutné hruwas ukowit, aby @i unaw
nedoSlo k gjakému zra#ni. Samoejmym gedpokladem je dostatey prostor
s rovnym a pevnym podkladem, abyéditteré hraje sp#, nemohlo zakopnout

a ublizit si.

14.6 Shrnuti

Ve teti a vectvrté fazi projektu se jiz vyrazrprojevila rozdilnost co se dg
veéku ckti, kdy se starSidi daleko aktiviji zapojily jak do vymysleni fibéhu,
tak do jeho skupinové prezentacei Bbou cinnostech znéné dominovaly.
MladsSi skupina éi se do &chto cinnosti zapojovala vah&wa aZ po prvotnich
impulsech od svych starSich kamarad/ tomto kolektivu se tedy projevila
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vyhoda SirSiho &kového sloZeni této skupiny. StagEnové skupiny mohouip
takovychto ¢innostech proc¥ovat roli vedouciho a vést tak své mladSi
kamarady k usggnému spléni dkolu. Jsem figswdcena, Ze nacvik takovéto
role je pro di& velmi dilezity. V driv¢jSich dobach toto &Sinou samozjmeé
vyplynulo z Zivota samotné rodiny, protoZe byva#§Sinou p@etrgjSi nez dnes.

Starsi dti pak tedy zcela samgime tyto role grebiraly a tim pomahaly svym

rodicam.

Z tohoto vyplyva nutnost diferenciaceigiupu k jednotlivym ¥kovym
skupindm dti. Zde se pro pedagoga volnébasu (nejen pro &) projevuje
mnohokrat owiend pravda o nutnosti rozmanitosti aktivitidZaujmout ¥koveé
SirSi skupinu &i po delSicas vyZzaduje od takovéhoto pedagodladnou
piipravu, dobrou ideu a hlagraktivni a oteteny g@istup k jednotlivym &tem.
Zejména ve volngasovych aktivitach plati, Ze jakakoliv direktivanadazeny
piistup je ke Sko#l véci. Naopak pozitivni je motivai pfistup a snaha dit
zaujmout a nadchnout.fiPdneSnich moznostech audiovizualni cipmové
a podobné techniky je mozné takovyttispup Siroce uplébvat. Stale vSak

zastava v platnosti zakladni vyznanileZitosti osobnosti pedagoga.

14.7 Tvorba sadrovych ma naskad

Na zdaatek této scalzky jsem zcela za#nné zvolila hru s nAzvem Mumie.
S dalSi hrou v této hodirjsem jiz nepéitala, protoze tato hra a i nasledujiicinost
jsoucasow velmi nar@ne.
Hra Mumie ngla cti pripravit na dalSkinnost. Tento postup jsem zvolila z toho
divodu, Ze vytvéeni sadrovych msski bylo pro dti zcela nové. Jednak ta:td
mélo pripravit po strance manudlni, protoze odvijeni gasiletniho papiru z role je

velmi podobné odmotavani obvazu, a za druhé&toptiipravilo i na to, Ze budou

mit ¢ast €la (ruku) réjaky ¢as omotanou obvazem a tim do vytvrdnuti sadrovych

obvazi ¢asté&né znehybrnou. Chéla jsem docilit toho, aby si nenasilnou formou
na toto zvykly. Bylo pro mne daleko snazsi jim ptothe vyswitlit, co a jak budou
délat a dkti nemely Zadny problém s tim tento @gob prace akceptovat.
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Hra sp@ivd na jednoduchém principu. &b hr&t je v podstat opstovre
libovolny. ProtozZe i fi lichém pdtu hr&i mohou jednoho omotavat dva. LepSi
vSak je mit dti rozdklené do dvojic. Na povel Zal jeden z dvojice druhého
obmotavat od hlavy k patroli toaletniho papiru (viz. obr. 27 a 28). Zyita ta
dvojice, kde byl toaletni papir néjde spotebovan. Toto plati za podminky, Ze byl
omotan kolem dla druhého, tak aby se tento co nejvice podobal imuho
znamena, Ze toaletni papir by riémijak viset¢i povlavat apod.

Tato hra optovr¢ posiluje vzajemné vazby kolektivu. Jela, aby pedagogicky
dozor pro co nejtSi septi kolektivu vybiral pro dvojic&leny kolektivu tak, aby
se partng ve dvojicich stidali. Disledkem ma byt vytdeni co nejetsSiho
mnoZstvi vazeb kolektivu, nikoliv jeho separace pevre dané (vzajemh
oblibené) dvojice. NadSenétdl bylo opravdu veliké, a tak jsem doufala, Ze ai&id
¢innost diky tomu navazi bez problénMeéla jsem totiz obavy, jakimou praci se

sadrovymi obvazy.

Proto jsem tedyati takto dikladné pripravovala k tomu, abych je dokazala
motivovat. Pak jsem jim rozdala sadrové obvazy awtlila jim, jak budou
pracovat. BFed samotnou praciétl museji nagthat sadrové obvazy na malé
ctvereiky. Ty se pak nang do vody a pokladaji na ruku, kde se uhladi a ajch
ztvrdnout. AZ na jednu hakku (Pavlinku), ktera p#&ta mezi mladsi &i, nenastal
Zzadny problém. Tato divka zprvu naprosto odmitlacpvat. Kdyz jsem ji vSak
vyswtlila, Ze na dalSim setkani budou hotovénasky omalovavat, tak projevila
zdjem. Rozhodujici moment nastal, kdyZ jsem ji @poita, Ze vSechny ostatnétd
si priste budou mit £im hrat a n&em pracovat, ale ona nikoli. VSechny ostatti d
projevovaly spontanni a nadseny zajem. Neustaldilgh® dotazy ohledfivelikosti
nastihanychétveretkt (technologicky postup) apod. Bylo tedy jagmatrné, Ze je
prace s novym materidlem neodradila, naopak vedraayjala a oslovila. K tomuto
zajmu a oziveni dle mého nazorwits prispel i fakt, Ze dti musely pracovat
z technologickych @vodia ve dvojicich, kdy jeden poskytl svou ruku pro zakl
manaska a druhy t@ a po vytvrdnuti sadry si role vynily. | toto bylo pro dti
nove, protoze i praci s keramickou hlinou pracuji kazdy sam.

69



Velmi zajimavé bylo sledovat, jak s& pzajemné spolupraci prosazuji. Krém
jiz vySe zmigné divky vSechny @i pracovaly velmi aktivh a wvibec jsem
nezaznamenala jakykoli problém. Zidiskutovaly a zkou3elyizné polohy rukou
dané postavy. V této fazi bylo podle mne velmi gaéopro jejich fantazii vcitit se
do tvar¢iho Eistupu natolik, aby progruka gedstavovala konkrétni 2.

Tento Ukol vyvolaval ne§iSi pozdvizeni a byl fiednétem nejétSich diskuzi.
| pti této ¢innosti vynikl jiz vySe wgkolikrat zmiovany chlapec Vojta. Jeho
manasek hlavy Zirafy byl zvolen naprosto brilahta gitom velmi jednoduchym
zpasobem. Tento chlapec ma podle mého nazoru opraetini welkou fantazii
a schopnost ji realizovat ve vytvarném projevu.éDiéti zvolily k vytvoreni
maiaska pouzéast ruky (jenit prsty),cimz se roviz odliSily od zbytku kolektivu.
Tento netradini pristup mne mile fekvapil a pro tvorbu mgski byl piéinosny.

Na zaklad svych zaznaiin z predeSlychéasti projektu jsem sledovala, jestli si
déti vyberou ke své nyjsSi tvorbs stejnou postavku. Musim konstatovat, Ze v§ib
postavy maaska v podstatvibec nesouvisel s volbouqueslych postav. Rovh
tak slozitost tvorby postavy nefa v tomto pipads Zadny vliv. Domnivam se, Ze
tento fakt byl zgsoben tim, Ze si&i nedovedly odvodit slozZitost tvorby postavy.
Duvodem bylo, Ze neznaly gebny technologicky postup. Na druhé strém vSak
tim padem poskytlo dem WtSi prostor pro fantazii, protoZze nebyly degpu
svazany wdomosti o této skuteosti. Tim padem toto hlediskdimvem vykEru
vibec neuplatovaly. Je zde tedy patrné, Ze i &idéto Ekové kategorie znalost
postupu tvorby jiz do zrmé miry ovliviiuje zpisob vylgru. Jestlize nejsou touto
znalosti ,svazany*, je jejich volba podstasvobodwjsi.

Novost a neobvyklost prace bylairazrena i v za¥ru schizky, kdy si dti s jiz
ztvrdlymi vytvory naprosto spontdérhraly, pobihaly po dikha navzajem si sva
dilka ukazovaly. Takéippiichodu rodti je okamzi zatadhly ke svym vytvam
a nadSed vyprawly, co a jak dnesdaly a co ma méédsek pedstavovat. Samotni
rodice pak byly po¥tSinou fantazii svychdli velmi mile gekvapeni. Jejickiastym
dotazem pak bylo, jestli sétl po dotvdeni (domalovani) msski budou moci tyto

odnést dom. Znovu se tedy potvrdilo, Zegtl této wkové skupiny lze poginé
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snadno zaujmout a nadchnout pro nové,ynoveé pracovni postupy apodilBzité
vSak je pipomenout vyznam uklednosti pedagogického pracovnika. Ten musi
vyuzit paateniho nadSenidi, udrzovat jej a sifovat tak, aby &i dilo dokortily

a nezstalo jen u polotovaru. Tato motivace je velnmleZita a mg se pod#la na
zaklad toho, Ze jsem #em jiz tel’ pripravila a gedvedla barwiky, se kterymi
pristt budeme méasky malovat. Zvolila jsem samegme pestré barvy, které jsou
détskému s¥tu nejblizSi. Na #dtech bylo vidt, Ze se na dalSi setkargSit a iz
dopedu vykikovaly, kterou barvu pouziji a zaravetak jak je u ¢ti zvykem,

naprosto bezprosdre do této diskuze zapojily i rotk.

Barveni manaski

Hra pro tuto hodinu se jmenuje Pes &kko Pro hru vybereme dva kea
Z nichz jeden fedstavuje psa a druhy #au. Dit¢, které gedstavovalo psa, ¢o
zavazané ® a Stkotem volalo koku. Dit predstavujici kdku melo nohy
svazané k sab Odpovidalo moukanim a mohlo ied psem poskoky unikat.
Ostatni dti byly rozmistny v prostoru, tak aby byl zagin a tudiZz pes ne¢h
hledani piliS jednoduché. fekazky se nes#ly piemigovat a nély dodrZzovat
.fezim" ticha. Je pdeba podotknout, Ze tento ,rezim“ je v podstdtizorni,
protoZze se mi je8tnikdy nestalo, abyadti ticho skutén¢ udrzely. Vedouci vSak
musi do zné&né miry ticho skuten¢ udrzet, alesppv takové mie, aby oba hlavni
protagonisté mohli &bec hru hrat. Je dobré kazdé kolo hledani psa cayko
c¢aso¥ limitovat. Tato hra oft podporuje spolupraci a souziti kolektivu. Pro
aktivni hr&e pomaha rozvijet prostorovou orientacic&odsti pri této he je
v podstat libovolny, ale je samdejmé, Ze pro zdarny foch hry by jich nglo
byt alespa Sest. [Btem se tato hra libila, ale bylo patrné, Zktaré gedeslé hry
(vétSinou hry akngjSi) byly &tmi prijimany s daleko &Sim nadSenim

a nasazenim.

Po ukotieni hry jsem navazala naregeSlou saieku a byla jsem mile

piekvapena, Ze wt stale jest nevyprchalo kouzlo nového materialu a nové prace.
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Pro barveni m#aski jsme pouzili akrylové barvy. @ mély dokonce z domova
promysSleno, jakymi barvami budou své itasky barvit. Po kratkém ipitani
a zopakovani ukolu se proto na barveni vrhly natldera vzajemného ptikovani.
Bylo zajimavé sledovat vznik Zdtek. Mnohdy mne @i svou fantazii velmi
piekvapily. Napiklad, kdyZ se ze sésné gsti vyklubala hlava Hydry. V mistech,
kde se dotykaly prsty s dlani, vznikla podena Usta (viz. obr. 22, vpravo dole).

Po domalovani miaski si je navlékly na ruce a po zbytek hodiny si sinim
hraly. TeSily se, Zze si m#sky vezmou dofh a pgedvedou je rodiim. V této
hodirg Zadné z &i nevykazovalo pasivitu. VSechnyetné mladSich se zapojily
velmi aktivre a bylo tedy vidt, Ze je prace velmi bavi. Na z@ysem je seznamila
S praci, kterou budemesldt na #isti sclizce a tj. barveni Zidlek. Tatoc¢innost
byla pro ® natolik neobvykla, Ze se rozchazely dom Ziw diskutovaly, jak si
svou Zidltku nabarvi.

V této casti projektu jsem nezaznamenala kéopocateini neochoty divky
jménem Pavlinka dbec Zadné vahani co sedayvykéru postav ani i samotné
realizaci maaski. Oproti gedchozim¢astem projektu zde tedy doSlo k posunu.
Domnivam se, Ze tento posun bykigpben tim, Ze jak material, takigob prace
byl pro cti novy, a tudiz nebyl ip zatatku ¢innosti pro & Zadnym zpsobem

omezujici.

14.8 Barveni zidli éek

Pro zahdjeni tohoto setkani jsem si vymyshelga kterou jsem pojmenovala
Rozswceni Zarovek. Z&i jsem sestavila dvdruZzstva. Ob druzstva se posadila
na Zidlicky dofady proti sob. Doprosted takto vzniklych'ad jsem postavila @v
prazdné Zidle. Na fij povel postup#é déti vybihaly. Za tkol nily sednout si na
prazdné Zidle a tim rozsvitit Zarovku.@sek byl pro ob druZstva ve stejném
¢asovém okamziku. DruZstvo, jeh&Enové rozsvitili vSechny Zarovky jako prvni
(tzn. vSichni usedli do zidle) a vratili seétma zidli, na které sét pavodre,
vitézi. Tato hra je co do gtu hr&u opst v podstat neomezend, protoze pokud je

hodre déti, prost vytvorime potebny pd@et druzstev. Druzstva je dobré postavit
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minimalné z piti ¢lend a maximum se dle mych zkuSenosti pohybuje zhruba
okolo patnacti hr&i na jedno druzstvo.iPvétSim p@tu hr&u v druzstvu ztraci
hra na dynan¢dnosti a atraktivit. Je to v podstatobdoba klasické Stafety, jeji
vyhodou vsak je, Ze se da hrat ve venkovnim prosfpde nepouzivame Zidle,
stati kdyZz ckti sedi na zemi), ale zaraveeni problém tuto hru hrét i v alespo
stredre velké mistnosti. Vzhledem ktomu, Ze seétopednalo o vyrazé
pohybovou hru, byl tato hratthi prijata s nadSenim. Musim konstatovat, Ze toto

nadSeni u &i hra vyvolavala vzdy, kdykoli jsem ji hréla i vimulosti.

Poté co jsme uvedli mistnostézplo pivodniho stavu, zeptala jsem s#icha
reakce rodiu, kdyz si @inesly donii maiasky. VSechny &i vyprawly, Ze byli
rodice velmi gekvapeni a mgsci se jim libili. | z reakci samotnych rodikdyz
déti na hodinu pivadéli, jsem vypozorovala, Ze se nadSesii @ neobvyklé prace
pieneslo i na & Po tomto Uvodu jsemétem podrobi vyswitlila jejich sowasny
ukol. Vzhledem k tomu, Ze jiz ze zau predchozi hodiny zhrubasuély, co budou
délat, mély predem promyslené, jakym a@gobem a jakymi barvami budou ZitKy
pomalovavat. Prace se proto réla velmi rychle a bez komplikaci. Ke #né
vybrané postavyi barvy pi samotné realizaci nedoslo ani v jednorfipad.
Zajimaveé bylo sledovat jak jednotlivétdtvorbu pojaly. Napiklad @i vzniku Ziraf
jedna divka pouzila Zidli pouze jako nfakou plochu, na kterou nakreslila
hlavu Zirafy (viz. obr. 25). Druh& divka vSak Zuafytvaila z celé Zidle, a tak
hlavu tvadilo opéradlo, trup sedadlo a nohy noky od zidle (viz. obr. 24, Zidle se
Zlutym ogtradlem).

Na konci hodiny byly &i spokojené, Ze kazdé ma svou Ziklli a bylo vidt, Ze
si ji vzaly opravdu za svou.i€hdsely si své Zidky k jinym pracovnim stdim
apod. Ri odchodu se pak sami@meé nezapomély pochlubit svym rodiam.
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14.9 Shrnuti

Na z&ur této ¢asti projektu musim zkonstatovat, Zékaliv se jednalo
0 aktivity, které byly pro &i naprosto nové, tak jsem nezaznamenala Zadné
rozpaky @i samotné realizaci. Na rozdil odegglchozicasti (vymysSleni aighrani
piibéhu) se zde neprojevil zadny rozdil mezi mladSinstarSimi dtmi. Obs
skupiny pracovaly spontdém bez nutnosti vedeni. Tento fakt byl podle mne
zpisoben tim, Ze ¢koliv se jednalo o neznamy ugob tvorby, pesto jsme
vtomto gipact zuastali u tvorby pevazr manualni. Pdeba vedeni stala
v podstat pouze na mé oséla tykala se u vSecheil prakticky vyhrads dotazi
na technické provedeni (mapelikostétvereskia, mnozstvi pouzité vody atd.).
Ani pfi malovani Zidltek nebyly patrné zadné rozdily wigtupu dti. Jejich
potteba vedeni byla dokonce j&shizsi, protoze téwit odpadly dotazy na
technické provedeni. Rd@ujici byla mira ztotozmi se dti s ukolem, protoze

powtSinou z domovaijchazely s jasnouipdstavou.

14.10 Z&avéreéna sch tzka s d étmi

Na této salzce jsem se soustila jiz spiSe jen na posileni dobrych picit
déti. Po celou dobu projektu jsem si schovavala jedmejlepSich her, kterou
znam. Pro hru je ptgba minimald Sest dti. Dopgredu jsem si fipravila
dostatény paiet podélg rozezaného uohmotného potrubi vhodného
praméru. Jednotlivé kusy potrubi jsemipaala na kousky dlouhé zhrubi@cét
centimetfi. Détem jsem potrubi rozdala a vzhledem k hezkémtagiojsme hru
hrali venku. Ukolem #&i bylo skladat potrubi tak, aby jakmile jsem d& n
polozila tenisovy ntiek, se tento plynule pohyboval a napodoboval tikouei
vodu. Deti, kterym voda potrubim jiz protekla, se okamZffemig’ovaly na
konec potrubi, aby rsék nespadl na zem a mohl paleaat v pohybu. Tato hra
je optovneé pohybo¥ velmi nar@éna. Klade vysoké naroky na rychlygh
a koordinaci se spoluhtém (spojeni potrubi a zajti plynulého pohybu
micku). Zarové neni hrou konfrontmi, nejde o vifzstvi jednoho druzstva nad
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druhym¢i o vitézstvi jedince nad ostatnimi. €@pvr¢ tedy podporuje kolektivni
spolupraci.

Po skodeni hry jsem si sami povidala o pibéhu celého projektu. Zejména
mne zajimalo, ktera figurka se jim lépélala a jakacast se jim nejvice libila.
Z diskuze vyplynulo, Ze mé pozorovani ohledrybéru figurek @i tvorbé bylo
spravné. To znamena v pr&désti projektu to byly figurky jednodussi pro tvorbu
ale celko¢ zvitézila druhacast, kdy volily pouze na zakladsvé fantazieci
sympatie s postavou.

Tak jak jsem na #Zatku uvedla, dostaly &ti na vyker, kterou figurku si
odnesou dorin Jejich vylér k mému mirnémuigkvapeni byl zhrubadb na pil
mezi figurkami ze znamé pohadky a figurkami z nezéldo pibchu. Myj
piedpoklad byl, Zeigvazn&ast z nich si vybere postavy z pohadky Madagaskar.
Pii samotném vyéru céti akceptovaly podminku, Ze si mohou vybrat postayi
pouze jedinou a nepostihla jsem zZadrSivvahani. | pes to vSak zavladlo
vSeobecné nadSeni, kdyz jsem fekla, Ze si mohou odnést figurkydb

Tohoto nadSeniét! jsem vyuZila k tomu, abych jim p&kbvala a rozlotila se

S nimi.
15 Zhodnoceni aktivity d éti v jednotlivych  €innostech

Pro snazsi orientaci jsem na dle svych zaarmajadnotlivych setkani sstini
vypracovala tabulku. Tabulka fderéna podle ¥ku ditte a jednotlivych aktivit.
Hodnoceni je samégjmé na zaklad meho subjektivnino pozorovani, nicndéro
seznameni s&tini jsem geswdéena, Ze odpovid&innosti a zapojeni i
Hodnoceno je stupnici od jedné ddtip piicemZz mira aktivity odpovida
klasifikaci jako ve Skole (1 — nejt8i, 5 — nejmensi). Pro co n#ggrejSi
hodnoceni jsem vyuzZivala také znamének plus a miaks aby stupnice
hodnoceni rila co nej¢tSi rozsah. V tomtoifpack se jedna vyléné o hodnoceni
aktivity a zapojeni &i do jednotlivych¢innosti, nikoliv jakéhokoliv hodnoceni
vyrobku.
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Porovnani aktivity déti p¥i jednotlivych ¢innostech

Iméno V &k Mira aktivity
*Aktivita 1 Aktivita 2 Aktivita 3 Aktivita 4 ktivit ab Aktivita 6
Pavlinka 8 let 1 1 3 3 2- 1
Honzik 7 let 1 1 3 3 1 1
Vojta 11 let 1 1 1+ 1 1 1
Vojtik 7 let 1 1- 3 4 1 1
Maruska 7 let 1 1- 4 4 1 2
Honzik 8 let 1 1 1 2 1 1
Verc¢a 11 let 1 1 1- 2 1 1
Anna 10 let 1 1 1 1- 1 2
Tomas 10 let 1 1 2 2 1 1
Viktor 8 let 1 1 4 4 1 1
Anetka 7 let 1 1 3 3 1 1

Aktivita 1 — tvorba figurek z pohadky Madagaskar

Aktivita 2 — tvorba figurek z fibéhu Lai s médénymi kopytky

Aktivita 3 — vymysSleni novéhoifbehu

Aktivita 4 — prezentace novéhdipzhu

Aktivita 5 — tvorba sadrovych miaski

Aktivita 6 — malovani zidliek

Z vySe uvedené tabulky jaswyplyva, Ze v prvnich a

poslednich dvou

aktivitach mezi dtmi nebylo vyraznych rozdil a to ani z hlediska ¢kové

struktury, tak ani z hlediska pohlavi dé. Diferenciace aktivity meziétmi

zatala az pi tieti aktivig, tj. vymysSleni pibéhu, stejny trend poktaval gi

aktivité ¢tvrté. Zde je zcela jagrpatrny vliv Wku, kdy se starSid i pti téchto

dvou aktivitdch dokazaly zapojit akti¥ra bez pobizeni. Vzhledem k tomu, Ze
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v této skupig déti byla i divka, myslim si, Ze ani zde pohlavi regérroli. Jde
tedy vyhrads o vliv véku ditte.

Jsem feswdéena, Ze v tomtoijpact zde také fstupuje vliv delSi Skolni
dochazky. Zde dit postup® nabird zkuSenostitpsebeprezentaci (zkouSeni,
Ukoly apod.) a takéipzvladani sebeprosazovani. Projevuje se zde t2dyiy
ziskanych zkuSenosti a navyk

16 Zavérecné shrnuti

V celém projektu jsem se snaZila na z&kkdich zkuSenosti pracovat &mi
tak, aby jednotliva setkani probihala faelském duchu, aby sétdna setkani
teSily. Hlavni myslenkou vzdy bylo jednotlivé hodimgst tak, aby byly pokud
mMozZno co nejrozmardSi a zahrnovaly jak fyzicky pohyb, takui¢i cinnost
samotnou. Snazila jsem se téz vzdi thotivovat k tomu, aby se n&ipti setkani
teSily a @isly v co nej@tSim patu. Toto se mi po celou dobu projekturita
Vyjimkou byla pouze jedina sékka, kdy @islo opravdu malo &i. Davodem
vSak byla velka nemocnost.

Z celé skupiny &i svym aktivnim pistupem a zaroweneobvyklou formou
mysSleni vynikal chlapec jménem Vojta. Byl pro mng kazdé¢innosti oporou
a hlavni spojkou s kolektivem. V celé skupirse vSak nevyskytl zadny
problémovy jedinec a veSkeré drobné problé&nhyedorozunini jsme v ramci
vzajemné spoluprace velmi rychle regili. Z celého projektu jsem vzhledem
k tomu, Ze se&i na naSe setkanédily, a také k pozitivnim ohléam od rodéu,
mela velmi dobry pocit.

Na za¥r tohoto shrnuti uvadimétmi vymysleny pibéh, ktery jsem jiz nijak

neupravovala pro zachovani jeho auterdsti.

16.1 Pip versus Hydrant

Byli jedni t@naci (Jack, John, Georg a Pip) a ti se vypravilpoad. Tam
byla skala, oni se o ni ogli a ve skale se objevil otvor. dtaci byli zwdavi, tak

do rgj vlezli. Kdyz tam vlezli, skala se za nimi zala. T&naci byli odiznuti od
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okolniho s¥ta. Risli tam indiani a fivazali je ke strorim a pak je méili. Kazdy
tuéndk rozvazal svého kamarada. A tak se vysvobodiiSeP tam lev Alex
a vyvedl je ven ze skaly. Pakifla piiSera Hydrant a na vSechny baflaciaci ji
zkrotili. Tuénaci se domluvili s Alexem, Ze kazdyijde z jedné strany, vezmou
provaz a Hydranta svaZzou. Ale nebylo to lehké, gretgiSera se p@d mlela.
Nahle uvidli ztroskotané letadlo, ve veédasli ndhradni dily a tak ho opravili.
Cheli se dostat pr§, tak do letadla dali pruzinu a ta je odpalila, arataskail

a odletli. Letadlu se po chvili vSechny motory zase vypnalletadlo spadlo.
Tucnaci vSak pezili. Jak padali z letadla, pruzina je odpdliladmuchu a pak
padali na zem. Po chvilifigtéli na obrovské hatdslamy. Meli Stésti, protoze
spadli kousek od kamenné cesty. Kdyz se vzpamatosiili si, Ze vedle nich
jsou korg, ktei stoji v hnoji. Odporé jim zapachaly nohy. Az se dakim
udélalo Spatg. Utikali pry¢. Co nejdal od ,smréiochi”. DoSlo jim, Ze uZ nejsou
v poustni krajig, ale v busi. Najednou zahlédli lva a #&kli Alexi, kamarade,
dlouho jsme se neuwitl. Alex se otd@il a tucnaci strnuli. Alex to nebyl. Misto
Alexe tam stél zly diveéak Libor. Ten se naStval a €hje vSechny sezrat. V tom
pies cestu febihla laa Artemedie a divéak se zalekl afpved| si kamaradda byka
ArnoSta. Arnost vSak brzy zjistil, Ze to byl plapgplach. V tu chvili se lidoZravy
ptdk Albert znovu vratil s prdzdnym Zaludkem a jai@dkrm si chil dat
tucnaky. Ten nejmensi tiidk Pip byl dal od svych brétra proto Albert nevahal,
chytil ho do zobaku a odnesl ho do d&igp Hnizdo nil zhotovené z obrovského
mnozstvi provaz, provazki a lidn. Pipa napadlo, Ze by toho mohl vyuzit a po
chvili nastalo v jeskyni ticho. Za chvili se¢ah ozyvat hrozny #k a Pip vylezl

z jeskyrt a tahl za sebou do &izamotaného Alberta. Na obloze se objevil
zvlastni stin. Po chvili bylo rozeznatelné, Zeedejtadlo.Ridil ho pilot Melman

a twndky vyzvedl a letl s nimi zpatky do New Yorku do Zoo.
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Zaver

Na samém zatku projektu jsem si stanovilatkolik cili a zde bych rada
provedla jejich rekapitulaci. Mym prvnim cilem byp&inést do této skupiny nove
podrety pro praci s &tmi. Na zaklad nadSenych reakciét i rodi¢u a diskuze
s vedouci krouzku madm za to, Ze tento cil se migfilodbeze zbytku napinit.
Druhym cilem pak bylofifpravit pro dti netradéni osnovy pro dalsi praci. | tady
se mi pod#lo tento cil splnit, protoZze jiz v pbéhu projektu samotného jsem
s vedouci krouzku spolupracovala naéippaw dalSich setkani po skoéeni
projektu. DalSim cilem, ktery jsem si dala, byldwofit systém na sebe navzéjem
navazujicich hodin, v nichZ se postamvysuje slozitost tvorbyadti. | tento cil se
mi diky struktue projektu podidlo dosahnout a jsemi@swdcena, Ze pro &i byl
spolupraci na mém projektu zkusiityii nové zmisoby tvorby a byly jimi velmi
zaujaty. Na spléni patého cile jsem spolupracovala spades vedouci krouzku
a davala jsem si zalezet zejména nacdsti, kde jsem &i motivovala ke
spolupraci na dalSi stéhce. Vzhledem ktomu, Ze vSechnytidna scliizky
dochazely pravidetha s nadSenim, povazuji i tento cil za 8pin Fi pInéni
dalSiho cile jsem pouZivala formu spoluprade gamotné tvor® (vymysleni
piibéhu, dramatick&ast, tvorba migaski atd.) a také zazeni her vyZzadujicich
vzdy spolupraci nejméndvou dti. Tento cil byl pro mnetdezity a jsem rada, Ze
spolu dti jak pii pribéhu tak po sko¥eni projektu mnohem vice komunikovaly.
Narnist této vzdjemné komunikace byl opravdetelny. Splgni tohoto cile byl
pro mne jeden z hlavnich &iprojektu a jsem rada, Ze se mi toto gddaSplreni
nasledujiciho cile vyplynulo vcelku saniepr¢ v disledku splgni cild
predchézejicich. Aktivita @i ve vSechcéastech projektu byla vyraZnvyssi.
Predposledniho cile mého projektu jsem dosahla naadékuskut&éneni
rozmanitych tarcich cinnosti a také zapojenim her. Timto jsem dosahovala
raiznorodé struktury kazdé sictky, udrzeni pozornosti, zapalu a aktivitytid

Tento Fistup je sice parkud casow¥ nara@ny, nicmér velmi dilezity.
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Posledni cil jsem plnila pbézre pii realizaci vSechtasti projektu a porovnani
a vyhodnoceni &i v jednotlivych ¢innostech je shrnuto v kapitole nazvané
Zhodnoceni aktivity &i v jednotlivyché¢innostech.

Pedagogika volnéh@&asu s postupem dnesni doby a se zvySujicim se
vzaklanim obyvatelstva a naroky ngj kladené nabyva na stalétgim vyznamu.
Poznani, Ze nejen Skolni &éni a wdomosti utvéi osobnostlovéka, prostupuje
postup@ celou spolénosti, a tim se dostdva do pegi problematika
volnocasovych aktivit. NejtlezitéjSi ¢asti tchto aktivit je zcela samégjme
struktura &chto aktivit pro pedSkolni, mladsi Skolni a starSi Skoldk vDavodem
je skuté&nost, Ze na rozdil od starSicékkevych skupin obyvatelstvastl potiebuji
vedeni i v této oblasti. Toto vedeni byglmbyt velmi citlivé, v Zzadném ifpads
stresujici, ale ff@sto musi fispivat k rozvoji osobnosti d@ie, a to pokud mozno
nenasilnou a motivai formou. Gilezité je také klast velkytdaz na to, aby dit
nebylo ettZovano piliSnou cetnosti aktivit nebo ambicemi svého okoli.
S ohledem natas a finance rodii a spolénosti je také nutno ifnlizet ke
schopnostem, moznostem a preferencigtedit

Tato problematika bude i do budoucna zaznawsnéelky rozvoj a badani
v této oblasti je v podstamnikdy nekorticim Ukolem. VyuZiti své prace spat
zejména v nabidnuti méntradicnich gFistupi k préci s dtmi, vytvoreni
jednoduchého modelu profipravu prace sdmi a v dirazu na spolupraci
kolektivu a vztahy uvnit skupiny. Tento aspekt v dnesSni dolkznané

individualizace spokanosti povaZuji za zvléStvyznamny.
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Priloha I.: Fotografie z tvorby postavitek z pohadky Madagaskar
Obr. 1

Obr. 2
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Obr. 9
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Obr. 12
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Priloha Ill.: Fotografie z tvorby postavié¢ek z péibéhu Lan s médénymi
kopytky

Obr. 13
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Obr. 16
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Priloha IV.: Fotografie hotovych vyrobki z pribéhu Lai s médénymi kopytky
Obr. 17
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Priloha V.: Fotografie z prehravani nové pohadky
Obr. 18
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Priloha VI.: Fotografie z tvorby sadrovych maiaski
Obr. 20

Obr. 21
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Priloha VII.: Fotografie hotovych manaski
Obr. 22

Priloha VIII.: Fotografie zidli ¢ek
Obr. 23
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Obr. 24

Obr. 25
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Obr. 26
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Priloha X. : Stru¢ny obsah pohadky Madagaskar

Pohadka vypravitfpeh ¢tyr pratel — zviadtek z newyorské ZOO. Hlavnimi
postavami je lev Alex, hroSice Gloria, Zirafa Mehre@zebra Marty. Tato z¥étka
jsou jiz zn@&n¢ zvykla na tamni p# a tudiZz i rozmazlena. Jednoho dne se Marty
za pomoci tanaki rozhodne opustit ZOO. Ostatnim kamadirad (hlavre
Melmanovi) se nechce, ale nakonec se za nim vydsjtatka jsou chycena
oSetovateli a odeslana lodi wgpravnich bednach do Afriky. Pomocéiéki se
Ctyfem gatelim podai osvobodit. Nakonec se dostanou na ostrov Madagask
Zde jsou zuiatka nucena postarat se sama o0 sebe. Toto je EMdZro
zviradtka ze ZOO docela nama situace. Museji se naubranit, ulovit kdist ..

a pitom neulovit kkterého ze svych kamarad
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Priloha XI. P¥ibéh Lan s médénymi kopytky

Lan s médénymi kopytky

eraklés se opatrné brodil moé&ilovitou kra-
jinou v okoli Lerna. Nihie se zastavil, Prs-
tem ukiizal na jeden strom a obritil se na
svého synovee Tolaa: , Podivej se, to je pla-
tan, o kterém mi fekla velkd bohyné Athé-
na! Pod ni je tkryt Hydry." loldos potom zapalil ohen
a prichystal hofici dipy. Héraklés jich nékolik vystrelil

sméram ke stramu. 7 modilu prudee vyskodila piigera.

byla ze zlata. Héraklés zahodil kyj a jedinym seknutim
srpu hlavu ufal. Hlava nepiestala syéet, ale hrdina na ni
rychle privalil velky balvan.

Hérakliv pan Eurystheus viak jeStd nebyl spoko-
Jen. Ted mi musis chyrit laf Zijici v Kerynei a pfivést ji
Zivou do Mykén!*

Héraklés nevédel, co si poéit. Pravda, laf neni n&jaka
nebezpetna obluda. Ale chytit toto bijné zvife bylo
skuteéné nemozné. Laf méla zlaté parohy a neznicitel-
nia médénd kopyta. Rikalo se o ni, #e je neunavitelna
a uzasné rychla v béhu. Heraklés se vydal na cestu. Celé
dny kracel lesy a Gdolimi, horami a planémi. Nakonec
laf zahlédl, ale ta ihned ueitila piitomnost ciziho &lové-
ka. Vyrazila a rychlosti blesku zmizela. Hrdina se pustil
za ni, ale nejenZe se mu nepodafilo ji dostihnout, do-
konce se k ni ani nepfibli#l. Chvilemi se mihla v dilce,
jako kdyby se mu posmivala. Jakmile vykroéil tim smé-
rem, zvire se zavratnou rychlosti vzdalilo. Lai ho pfi-
vedla a7 ke studenym, mlhavym zasnéfenym konéinam,
lteré obyvali severti lidé — Hyperboréové, Heéraklés
lan nednavné prondsledoval i ve snéhu a na ledé,
i v nizkych bfezinich a v hustych jedlovych lesich. Po
cely rok se viak ke zvifeti ani nepfiblizil. Jednoho dne
spatfil lan na biehu, jak pije vodu z feky. Na chvili za-
viahal. Honit ji nemélo smysl, byla ptilig daleko. Napjal
luk a peclivé zamifil na piedni béhy zvifete. Sip proletsl
lani mezi kosti a §lachou na obou piednich nohich
a znehybnil je. Z rany nevytekla ani kapka krve,

Hydra méla psi télo a na ném devét pfisernych hadich
hlav. Jedna z nich pry byla nesmrtelna. Héraklés se ro-
zehnal téZkym kyjem a ze viech sil tiiskal do hlav oblu-
dy, Hned viak vidél, Ze misto kaZdé rozbité hlavy vy-
rastly dvé nebo tfi nové. Synovec zatim podpalil nej-
blZsi stromy a hoficimi vétvemi rychle opaloval krky
zbavené hadich hlav, které jeho siryc srazel kyjem. Po-

sléze zhstala ze viech hlav jen ta nesmrtelné, jejiz &ast

Heéraklés radostné vzkiikl a bézel k lani. Opatrné vy-
tahl 3ip, svazal zvifeti nohy a polozil si je na ramena.
Vtom se mu zjevila bohyné lovu Artemis. Promluvila
k nému: . Tato laii je zasvécena mné, nemas na ni pré.
vo!" Sildk utisil Artemidin hnév. Vysvétlil ji, ze chytil
laf jen prote, Ze mu to ptikdzul jecho pan, ne proto, aby
bohyni urazil. Je-li nékdo zodpovédny, neni to on, ale
Eurystheus. Artemis se dala pfresvéddit a nechala ho
odejit.

V Mykénach na néj cekala dalii aloha! M@l chytit
strafného a krvelaéného kance, ktery 2il v oblasti Ery-
mantheje. Pledtim viak bylo tfeba vyéistit chlévy krale
Augeia. Tento nedbaly panovnik uz 1éta neddval vyhi-
zel hnij ze svych koniren, které prekvapovaly pinou
a §iroko daleko se z nich 3ifil nevysiovné odporny zi-
pach. Héraklés proboural ve zdech konirny na dvou
mistech otvory, obratil toky dvou blizkvch fek a nechal
je protéci stdjemi. Voda odnesla viechnu &pinu.

Potom vystopoval lidozrave ptiky, Zili pH Stymfal-
ském jezefe a méli médéné drapy, pera i zobaky. Mno-
ho jich posifilel lukem a jesté vic zahnal do dalekych
konéin. Potom pfeplul more, aby zkrotil byka s ohnivy-
mi nozdrami, ktery dlouho pustosil ostrov Krétu. Na
druhém konci Recka se zmocnil ob4vanych masoZra-
vych hfebell ukrutného krale Dioméda. Kdyz vykonal
téchto osm hrdinskych &ind, vratil se k Eurystheovi. Ce-
kaly ho dalsi t&2ké zkousky.

Zdroj: QUESNEL, AMyty a legendy — Egypkecko a Galies. 72 — 73.
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Abstrakt

PLETKOVA, P.Rozvoj vytvarné tvavosti dsti v ramci P\C — mladsi Skolniék.
Ceské Budjovice 2010. Diplomova prace. Jimské univerzita Ceskych
Budkjovicich. Teologicka fakulta. Katedra pedagogikgdduci prace Mgr. Irena

Kovéarova.

Kli¢ova slova: volndasové aktivity, pedagogika volnéldasu, tvaéivost, rozvoj

tvorivosti, bariéry v tvéivosti, mladsi Skolni &k, tvorivé mysleni, tvaéive dit

Prace je za#iiena na rozvoj tvdvosti déti mladSiho Skolniho &ku v ramci
pedagogiky volnéhatasu. Prace je rozkkna na d¥ casti a to teoretickou
a praktickou. V teoretick&asti jsou vysutleny jednotlivé pojmy tykajici se
tvorivosti, dale tizné pohledy na twovost, bariéry tvéivosti, jejich gekonavani
a také vztahu rodiny a tiigeho ditte.

V praktickécasti je prace za#tiena na tvorbu a uskw@ni projektu, ktery
vytvaii osnovy pro vzorové hodinyéd mladSiho Skolniho &ku. V projektu je
sledovana myslenka vicestiqvé struktury prace stini v navazujicich cyklech.
Projekt je uskut&ovan v g@ti postup na sebe navazujicich krocich tak, aby
byly vyuzity vSechny moznosti danéhotizeni a stupovan diraz na postup

v tvorbs dati.
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Abstract

Development of Creativity in Children within the d&ge of Leisure Time

Education — Younger School Age.

Keywords: leisure time activities, leisure time edtion, creativity, creativity
development, creativity barriers, younger schod, ageative thinking, creative
child

The thesis is focused on development of argatin younger school-age
children within the scope of leisure time educati®he thesis is divided into
a theoretical and a practical part. The theoretpmat describes various terms
relating to creativity, various views of creatiyitgreativity barriers and their
overcoming, and the relationship between a fammly a creative child.

The practical part of the thesis is focusecetlaforation and implementation of
a project creating the syllabi of sample lessomsyunger school-age children.
Following the idea of a multi-stage structure ofrkvavith children in consecutive
cycles, the project is implemented in five conseeusteps allowing utilization of
all opportunities offered by the particular fagiland gradation of the emphasis on

advancement in creative activities of children.
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