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1. Uvod

Cilem této diplomové préce bylo vytirosbirku didaktickych her, vyuZzitelnou
na prvnim stupni zakladnich skol.

Prace obsahuje 91 didaktickych her a jejieBeni. Hry jsou rozteny podle
zameteni.

Obor matematiky je mi velice blizky, stéjrak i mizné ozZivovani hodin
matematiky, proto jsem si zvolila toto téma.

Myslim si, Ze z#gazovani didaktickych her v hodinach matematiky gbmi
dulezité. Nejen pro odreagovadii zabaveni rychlejSich zékale i k Uspsnému
zarazeni slabSich jedifalo hodin.

Shirka je utend pedevsim titelum, kterym niize slouZit jako ity
zasobnik her, ale item, pro které jsou didaktické hry priestkem

k odreagovanéi k nenapadné integraci.



2. Teorie

2.1. Didaktické hry v matematice
2.1.1. Didaktické hry — dle Volfové a Krefove

V prvni ¢asti v mé diplomové praci bych rad&nevala par odstavcknize
jménem Didaktické hry v matematice, od pi. Evy Kogg a pi. Marty Volfové [ 5 ].
Jejich zmisob pojeti vykladu didaktickych her v matematicevelice zaujal :

Didaktické hry v matematice mohou nenasilnymsapem pispivat k pl@ni
vychovnych a vzthvacich cili. Usnadiuji nacvik numerace wiznych c¢iselnych
oborech, zpstupiuji zajimavou formou zvladnuti zékladnichcgmich operaci
(scitani, oditani, nasobeni, dieni), a tim pispivaji ke zvySeni kultury numerického
pocitani. Je #eba si u¢domit, Ze pra¥ numerické pétani pati, z pohledu gicich se
jedinai, k méw pritazlivymcinnostem v matematicgstr. 6). Pedevsim vSak zalezi na
tom, jak je ditel napadity a iniciativni, jak dlem Wwivo zpiistupni a dini ho tak
poutawjSim.

Rada didaktickych her ma velicéldZitou roli. Umoiuje pirozenou cestou
skloubit a vyuZzit poznatky Ziznych vyw@ovacich pednetu.

Vhodre zarazena hra vhodih matematiky vyvolavd radost, vySSi
praceschopnost, uspokojeni a zajem o podeim@bsti, a tim i nize napomahat ke
vzniku hlubSiho poznavaciho zajmu o matematiktipadre jiz vznikly zajem
upeviuje a pizniw tak ovliviuje profesionalni orientaci zék(str. 6 )

Nekteré pozadavky vyZadované, aby didakticka hrankladsobila :

1. Hra by n¥la byt predevsim pro di lakava a gitazliva.

2. Hra by nmela odpovidat ¥kovym zvlastnostem a schopnostedti, chby se
skute’ne uplatnila motivace hrou : mladSi Zaci vitaji zejraéhry naplené
prvky tajemnosti a zahady, hlavolamy si oblibi pigs @dti az po desatém
roce wku; slabSi Zaci budou hrat rdpl ve skupi@, nadawijsSi a starsi
zpravidla ugrednostuji hry individualni.

3. Kazda hra ma mit jasna a srozumitelna pravidlar&ijsou pak v celém jejim
pribehu dodrZzovana a za jejichZz eventudlni poruSeni g@dem stanoveny
sankce (trestné body apod.). Pravidla neni vhod@@itmaspa: ne pilis

casto.
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4. Hru je zapotebi pedem doke organiza@ne i materialo zajistit (nag.
pripravit dostatény pa’et archi papiru, ctvrtek, ctvere’kovanych papit,
niizek, lepicich past, maguetkostek, apod.). Zazujeme radi hry, které
jsou z uvedenych hledisek nendmé.

5. Neni dilezité a ani dobré vymyslet na kazdou hodinu jihou Nekteré totiz
Zzaky zaujmou az pekolikeréem opakovani, kdy si osvoji pravidla a mokeu
zan¥rit na samotny obsah.

6. Hry nezaazujeme do vylovani ndhoda Ucitel by si n@l vzdy promyslet,
k cemu maji ve vyuce slouzit, jaky je jejich cilitéh k vytenému cili mohou
hry pfspivat poznenahlu/¢ba drobnym dilem, aniz bychom jej prani
zdiraziovali a pipominali.

7. Dbame o zapojeni déinnosti pokud mozno celého kolektivu a sledujerg, a
kazdé dit bylo aspa nekdy usgsné (gipevnilo ¢islo na magnetickou tabuli,
vybarvilo obrazek,nakreslilo cestu apod.), aby os@mo ¢i aspoi: jeho
druzstvo zvérzilo. Je vhodné f@dem pipravit lehdi, zjednoduSené varianty
pro slabsi zaky, abychom v nich vyvolali radoss@chu, pocit dvéery ve
vlastni schopnosti a naopakz&i varianty pro zaky nadfmerné'.

8. Rozhodneme se spiSe pro hru, kteraggamava co nejvice smyisl(str. 7)

Didaktické hry niZzeme v hodinach matematiky fadit do jejich @iznych
¢asti. Mizeme s nimi opakovat a upgwat Wivo, seznamovat se s novou latkou. Je
ale nutné dodrzovat jiz zminé zasady.

Pro kazdehdaloveka je jinde hranice mezi ,didaktickou hrou v mate¢icet a
matematickowtinnosti. Pro Bkoho, kdo ma hluboky zdjem o matematiku, je de&jist
miry ,hrou” kazdé zabyvani se matematikéegeni problémovych uloh apod.

Veena lidska pateba hrat si,fikd Gardnef, leZi i vcisté matematice :

v radosticloveka, ktery naSel kfike slozitému hlavolamu a radosti matematika, ktery
prekonal je& jednu gekazku na cestkeSeni slozitéhoedeckého problému. Oba
jsou zaujati hledanim pravé (sktite) krasy — toho jasného,jqsré uréeného,
zdhadného a uchvatnéliadu, ktery lezi v zaklad/Sech jew.

INe&kdy je i v matematiced@lné z#adit hru, kde viize ukuje nahoda, aby i slabsi zakim
nackji na vitzstvi.

“Gardner. M, Mathematical puzzle and diverzions,dam Bell and Sons
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Didaktické hry se mohotasto zamnovat s hernimi poickami
k procviovani. To, co &i délaji hravou formou, hruifppomina. Z této podobyekdy
dochéazi k jejich zasmé. OvSem tato zasma nema vliv na podstatwiei. SpiSe se
muZzeme podivat na to, Ze také hravé situace a hraw@&smani mohou ddb

smerovat k vytenému cili.

Samozejme, Ze didakticka hra neiie byt zamnovana se zabavou. Nélo
by se na ni nahlizet ani jako ganost, kterd pinasi pouze radost pro radost. Toto
pojeti dava podst pro snizovani jeji role. Mnozi ji proto podegi, hledi na ni skrz
prsty, nedvétuji ji.
Didaktické hry ale neslouzi pouze k pobaveniizgkto cilen&innost spojujici herni
a webni motivy, uskut@ujici prechod od hernich motivk u¢ebnim, poznavacim.
Hra je pro dié nejpirozergjSim wenim.

Nektefi ucitelé z ugitych davoda nechtji didaktické hry pouzivat. Maji sy
,Zajety” systém teni, kterého se neradi vzdavaji.ifkém, Ze je to Spatné, todite

ne, jen jak jsem jiz zminila, hra je pro diejgirozergjSim wenim a v mladSim

Skolnim ¥ku urité nebude ,zbytena“.
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2.1.2. Didaktické hry a jejich zaazeni v RVP

Z pohledu ditele je dilezité i z&azeni didaktickych her v RVP. Proto si
dovoluji v nasledujicich odstavcich citovaiimo RVP a jeho nazor na ,Netré&di
tlohy ve vyuce matematiky".

Hry byvaji ve vydovani rekdy neprdvem povazovany za ,zdrzovani“. To je
velmi nevdcna role, pokud jde o jejich t@zovani do jakékokasti hodiny. Nyni je
ovSsem v RVP novy tematicky okruh v oblasti matekstis nazvemNestandardni
aplikacni ulohy a problémy"Dnes jiz kazdy ufité o tomto portélu slySel. AvSak za
jakym (&elem vznikl, kkemu by nam mohl pomodii v ¢em ho niizeme sami

vyuZzivat, na to se podivame nyni :

Metodicky portal www.rvp.cz vznikl jako hlavni ntitéa podpora titeli a
k podp@e zavedeni ramcovych vHvacich prograni ve Skolach. Jeho smyslem
bylo vytv@it prostedi, ve kteréem se budou mociitelé navzajem inspirovat a
informovat o svych zkuSenostech.

Zakladnimi kameny Metodického portalu www.rvp.cou jspestrost,
komplexnost, garantovanost, kvalita obsahu a iriemast. Rediteim a witelim
Skolek, zakladnich, specialnich a zakladnichkelackych Skol, gymnazii, /stdnich
odbornych Skol a Skol s pravem statni jazykove Sisotiak jsou prosednictvim
elektronickeho média nabidnuty zkuSenosti konlaiétiiteliz i Skol. Jejich obsahem
jsou nefastji informace o tom, jak vytvét jednotlivécasti SVP, jak inovovat vlastni
vyuku gredneti, jak si poradit s rozvojem a hodnoceningddiych kompetenciada
dalSich informaci z oborovych témat. Jedna se ondigd které by r@ly prinaSet
inspiraci do vyuky. Tato podpora jefitelzm nabizena skrze jednotlivé nastroje —
moduly (modulclanky, DUM, diskuze atp.), které bychom mohli nazuazisti —
databazemi jednotlivych material

DalSim cilem, vedle shromé&ivani a budovani jednotlivych modut Glozig,

a také prezentace vSech dypispevki teoreticke i praktické povahy, bylo odcptku
poskytnout ditelzm férum pro moznost konfrontovat své nazory a rasie
s ostatnimi uzZivateli. Timto férem myslime jedmeldduly jako je napklad modul

diskuze nebo modul blog, jakoZ i moznosti jedrothaterialy hodnotit a komentovat.
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Tem witelum, kte&i nemaji gistup na internet, zprostdkovavame’ast prispevki

Metodickeho portalu publikovanim #&iych sbornik.

Dulezitou soudasti projektu je souvisla informdai a propagani kampa
portalu. Cilovou skupinou, jak z hlediska uziviatebk i potencialnich autdt jsou
predevSim praktikujigieditelé a ditelé Skol.

Mezi hlavni spolupracujici organizace papilotni Skoly, ostatni organizace
pAimo Fizené MSMT, nestatni neziskové organizace a poskgté vzeélavacich
sluzeb| 17 ]

Poime se podivat, co se na toto téma pffm@na portalu RVP :

Ve vzdlavaci oblasti Matematika a jeji aplikace podporujgvédeni a
rozvijeni klgovych kompetenci i novy tematicky okN#standardni aplik&ni ulohy
a problémy Ten dava Skolam prostor jzzovat do vyuky matematiky netradi
nanety, které by rly rozvijet logické a kombinatorické mysleni iZakodporovat
jejich vnimani prostorovych vztala poukazovat na souvislosti matematikyzngm
Zivotem. Za@rem zaazeni takovych dloh do vyuky matematiky je takéddmai na
vyuZzitelnost, hravost a zajimavost matematiky,dnfith tak u Zak radost
z matematického objevovaRrieseni &chto Gloh nemusi byt vzdy zavislé na znalostech
a dovednostech Skolské matematiky, a proto tytdwyula problémy s#iuji k
aktivizaci Zzak v matematice ménus@sSnych a na druhou stranu komplepgn a
narocnéjSi problémy sm@ruji k motivaci Zak nadanych.

Jakym zpisobem tento tematicky okruh ve vyuce syt a kde se takovymi
netradienimi  Ulohami inspirovat, to jsou otazky mnoha pexdgg Proto byly
vytvaeny soubory netradinich nandti: ,Nestandardni aplikani alohy a problémy”
zvlag pro 1. stupg# a zvlag pro 2. stupé nebo nizSi stugeviceletého gymnazia.
Jednotliva témata v obou souborech maji apilikacharakter a jsou za#¥ena na
propojeni Skolské matematiky s praxi na mezipgtové urovni. Jedna se o zajimaveé
Ulohy a problémy, které vyZzaduji vyteni uritého planu prace, vedou zaky
k rozvijeni kombinatorického a logického mysSleakétk rozvijeni systemeartiosti,
vytrvalosti a pesnosti pi nalézani nejefektiviiiho postupu f eSeni problému.
Mnohé nardty priblizuji riuzné situace zdiného zivota, ficemz vyuzivaji vzajemny

vztah aritmetiky (nebo algebry) a geometrie, poukama moznosteSeni uloh
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ruznymi zgsoby, pedstavuji zajimavé moznosti k realizaci nahodnéstaugu nebo
jeho simulaci apod.

Vzniklé soubory tak procitele mohou byt uzitmou ponickou a inspiraci, jak
vyuku matematiky obohatit pronmenit, jak ji vice gibliZit realite a jak ji ucinit pro

zaky zajimagSi.[ 17 ]
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2.2. Didaktické hry vSeobec#
2.2.1. Pojem ,didakticka hra“

Didakticka hra ([31,[51,[12])

V hodinach matematiky by se¢iy zafazovat netradni postupy, podchycené

pozornosti Zak a relaxaci. K tomu slouzi néglad didaktické hry.

Pro dit v predSkolnim ¥ku je grevaZujicicinnosti hra. Ta ma ovSem vyznam
nejen v tomto ¥ku, ale provazi cely zivot kazdého z nas. | kdg#ilsyvajicim wkem
se do pofedi dostavadeni a prace a hra neni dominugizinostic¢lovéka, provazi ho
po cely Zivot. Hra pomaha rozvijet naSe schopreodtivednosti, podporuje tkieost.
Pri hie se zdokonaluji naSe pisdty, smysly af@devSim pat.

Jelikoz je dit jiz od mala zvyklé si hrat, je tedy hrou provazenevyzaduje
proto nijak sloZitou motivaci a snadno jiibeme aplikovat ve Skolnim vyavani. Ty
hry, které vyuzivAme ke vhvacim @¢elim, nazyvdme didaktickymi hrami.

Didaktickd hra je analogii spontandinnosti Zaki. Uceni by nglo byt
organizovano tak, aby vystupovalo jako svobodnénéoaktivity zaki. Pra¥ takovou
formou je didakticka hra. Je to hra s pravidly, ratesphuje urity didakticky cil
(ukol). Dx¢ti ji piijimaji jako hotovou, vychovavaji svojiali a charakter, rozvijeji a
cvici své poznavaci schopnosti. Didakticka hra fjeena pravidly a slouzi ke sgimi
ucitelem vytyenych citi. Podoba se tim ve své podstateni i praci. Hrou je vSak
proto, ze zaka bavinnost samotna, samotnyih hry. Zak si pi ni uspokojuje své
potreby, rozviji city, fantazii, seberealizuje se v ni.

Didaktickd hra mé specificky vyznam &ell Je zdrojem motivace, zvySuje
aktivitu mysleni a koncentraci pozornosti.

Aby hra pomohla kladhvyieSit svou Ulohu, nesmiceni gedchazet ani se
s nim stidat. Zak ji musi fijmout jako kaZdou jinou vytovaci metodu. Pak iie
formovat vlastnosti Zaka petoné pro procescani.

Didaktickd hra pomaha Zakovi formovat celkokladny vztah ke Skole,
uvédomuje si v ni pdebu sebekontroly a sebehodnoceni.

Kladre ptsobi na dti hry, kdy se ony stanou na chviltitelem. Rady se
s ostatnimi pogli o své znalosti a zvySuje se tim jejich sefgomi.
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V didaktickych hrach se uplaiji ukoly, @i jejichZ plnéni si Zaci osvojuji a
upewviuji védomosti, dovednosti a navyky.iils jednoducha nebo naopakili®

slozita hra je nemotivujici a Zaky neaktivizuje.

NejvhodrgjsSi je takova didakticka hrafigejimz plnéni Zak nezpozoruje, Ze se
vliastre nécemu Wi. Velice tedy zalezi na motivaci, igobu formovani hry. Hrava
¢innost viceti mére maskuje a zakryva didakticky cil hry. Hravy pruekisi navenek
dominovat nad vlastnim tkolem.

Opernym bodem pro mysSleni a jednani @g&ou pravidla hry. Musi proto byt
jasna, jednozrma, strénd a pesna. Musi poskytovat moznost kontroly a
sebekontroly.

Hodnoceni her vyraznovliviiuje proces &eni, ma pudovou ulohu.tBobi
také jako socialni motivace. Hodnoceni do ¢mda miry utuje, zda se budou
probouzet u Zaka zajmy o tertiy predntt.

V Zzaddném fipad® nesmi hra vyustit do zavislosti nebo nevrazivesgzi
Zaky.

Didakticka hra klade velké naroky n&égravu itele. Ri piipraw na hodinu
musi itel dakladné promyslet, ktera hra se k proégni Wiva hodi a do kteréasti
hodiny ji nejvhodsji umistit. Didakticky material keile by n&l byt co nejjednodussi,
dostupny pro vSechny zaky. Pro maééi ¢b dilezita i barevnost a atraktivni vzhled.

Cinnost zahajuje ditel vhodnou motivaci, uvede zaravékoly a pravidla.
Objasni funkci rozhatiho a zmisob reSeni spoit uvede podminky wgstvi.
Hrajeme—li hru poprvé nebo po del$égtavce, je vhodné ji nejprve zkusit néato.

Hra se musi vybirat planowjts gihlédnutim ke zdravotnim, pedagogickym,
psychologickym aspekin. Velmi dilezitd je zasada ipnéienosti ¥ku a
schopnostem Zdk

Kazda didakticka hra by ¢a obsahovat tytaiasti — ukol, vlastni hrava

¢innost, pravidla, za#r a vyhodnoceni.
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2.2.2. R¥leni didaktickych her

Didaktické hry se mohouwetit dle n¢kolika riznych hledisek. Mé rozhodnuti,
jak rozctlim ve sveé praci didaktické hry, ovlivnily seminéprace &kolika studentek
ze Zapadoeské univerzity v Plzni. Jsou to studentky dalkavétudia, ditelky
z praxe. Témagthto seminarnich praci bylo Didaktické hry v matéosa Jsou to
studentky Klara Chejlavovéa, Gabriela Falcova, Miard¢¢auserova, Marta Santorova,
Lenka Denkové, Sm Kapustova, Blanka Schvovankova, Hana Zé&holia, Lenka
Klausova a Markéta Snoblova.

V nasledujicich odstavcich jsem tedy vyuzila vy$edené seminarni prace,
ve kterych autorkyerpaly ze zdra@j: [2],[3],[5],[12]

Déleni didaktickych her :

1) podle cili hry — poznavaci, kontrolni (upgwaci), vygujici
2 ) podle pétu hr&u — individualni, skupinové, kolektivni

3) podle druhu reakce — pohybové, klidné

4 ) podle tempa — ,na rychlost®, ,na kvalitu*

5) podle potu aplikaci — specifické, univerzalni.

ad 1) PRivyucujicich hrch di ziskava novesdomosti a dovednosti, du
v pribéhu nebo na z@tku hry. Bi kontrolnich hrach sidi vystai s jiz
ziskanymi zkuSenostmi &domostmi. Cilemdchto her je upewni a
kontrola. V praxi jsou tod&tSinou kombinace tohoto rodéni (jak vywujici,
tak i kontrolni).

ad 2) [xti mladSiho Skolnihod&ku wétSinou upednosiiuji individudlni typ her,
zatimco dti ve starSim Skolnimgku vice lakaji hry kolektivni. MladSieti
nemaji takovou p#ebu spolupracovat, nemaiji dostatek komutrikeh a
organizanich zkuSenosti. Star&tdmaji vyvinuty smysl pro kolektiv, chji
se uplatnit ve skupince. Santepgn¢ musime dbat na kazdédivlag’, na
jeho poteby. Slabsi p#tar v mladSim ¥ku bude pracovat rajl ve skupince,
zatimco starSi nadany Zak uvit4 hru individualbi si oefil své rozumové

schopnosti.
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ad 3) Jak déroste, vyZaduje organismus pohyb. To mu ovSéltenni sezeni
v lavici neumozni. Proto jsou v tomhle vyborné ymbvé hry nebo hry
s pohybovymi prvky. Skloubi se tak procé&gni s nejfirozersjSim stavem
ditéte. Klidné hry jsou dobrym prastdkem pro pechod od jedné duSevni

prace ke druhé.

ad 4) Charakteristickym rysendtdje sou¥zivost. Didaktické hry v matematice se
tedy mohou roztit na dva typy. Na hry, kde \itstvi zalezi na rychlosti
postupu bez snizeni kvalitgSeni a na hry, kde o &istvi rozhoduje sice také
rychlost, ale pedevSim kvalita. ,Rychlostni* hry davame, je —ditfgba
automatizace ukal ,kvalitativni“ hry zaadime tehdy, je — li¢ba slozijSich
vypoita, premyslivé prace. Ve druhéntipadt ¢asto rychlost naruSuje

soustednou dinnost.

ad 5) Univerzalni hry jsou takové, které se uplptpii probirani Sirokého okruhu
uciva s fiznymi cili — pochopeni nové latky, upevm, ¢i kontrola znalosti.
Prispivaji hlavig k rozvoji tvaivosti a intelektovych schopnosti. Naopak
specifické hry jsou ty, jejichz pravidla neumia ménit obsah hry, jsou

rozpracovany k w@itému wivu.

2.2.3. Didakticka hra a jeji misto

Didaktickd hra ma tedy bezpodméné vyznamné misto ve vyovani na
zakladni Skole. Usnadje a hlavi odleltuje wieni, aktivizuje a motivuje zaky, podili
se na kladném proZivanéabnich¢innosti. Z@#azenim hry do vytovani zapojujeme
zajem, fantazii a spontannositid

Jsou na ni kladeny &ité pozadavky. Je tarpdevsim objektivnost,
kolektivnost (pokud je to takova didakticka hreerét upednosiiuje kolektivni formu
prace), tj. moznost zapojeni co nejviceizaléla by obsahovat prvek sa@itvosti,
ne ovSem takovy, aby daval do pozadi samotny dizlgktil. Musi byt organizéné a

material zajisS€éna a pimérena ¥ku zaki. [ 2 ]

-19 -



2.2.4. Jednotlivécasti didaktickeé hry

Ukol

Ukol didaktické hry je potizen vzaélavacimu cili, proto jej stanovujesitel.
Aktivizuje pozornost zak V didaktické tie se uplatuji ukoly, @i jejiz plnéni si Zaci

0Svojuji a upefuji védomosti.

Vlastni hrav&innost

Vlastni hrav&innost ma pro samotného zaka r&v vyznam. Uitel vyuziva
hru jako didakticky ukol, ale Zak ji hraje hlavpro zajimavowinnost. Bez hravé
¢innosti by didakticky ukol ztratil pro Zakyapab a nepodftoval by jejich aktivitu.
Hravoucinnosti se dosahuje didaktického ciléesi se zadany ukol. Musi byitegreé
vymezeno, co ma Zak &dt, aby pro g tato ¢innost byla dostatmé zajimava a

pritazliva.

Pravidla

Pravidla didaktickych her organizuji hrava@innost tak, aby se skute
zamgiovala na plani daného Gkolu. Zak dostava instrukce, jak si i painat.
Pravidla jsou ofrnym bodem pro jednéani a mysleni @aklusi byt strdnd, jasna a

piesna.

Hodnoceni

Hodnoceni je nezbytné, aby didakticka hra byla nigna vyhlaSenim
vyslediki — zhodnocenim dasti jednotlivych Zak ¢i skupin. Ukoreni je ve své
podstat¢ kontrola, jak Zaci zachovali pravidla a spinilialikktery jim byl zadan. Je
nutné, aby byl vykon Zd@khodnocen co nejpoziti¢ji. Hodnoceni do zr@é miry
urcuje, zda se bude probouzet @akzdjem o poznani a zda bude mit zdjem o

prednet. Velmi dalezité je vést &i k sebehodnoceni.
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2.2.5. Citaty

Mimo odbornych didaktickych zdrbjexistuji i jiné (,neodborné®) nazory na

didaktické hry. Hledat je fkeme nap v citatech. Jejich pojeti je p&kud kratsi, ale

. e

Hraji hry v lidském zivetdilezitou roli? A uz kazdy z nas
odpovi jakkoli, zamysleme se nad nasledujicimi myoud
slavnych.

Platon :

» P Fiteli, nezachézej sétmi pi uceni nasil@, nybrz & se dti uci formou hry, nize
se pak lépe pozorovat¢é&mu se kdo svouipozenosti hodi.”

Anglicka prislovi :

» Kdo si hraje, nezlobi."

» Radéji hrat Spatre, nez stat stranou.”

T. G. Masaryk :

» Mame neradi praci nutnou, ale rag tu, co si sami najdeme."

G. W. Leibniz:
, Clovek neprokazal v @em tolik fantazie, jako v mnozstiznych her, které

vymyslel.”
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J. Neulinger :

» Pro¢ je hra pro lidské byti takidezitad? ProtoZe je to cesta, jak se stat sebou
samym.*

» Hry nejsou vSelék, ale ukazuji laskavou a ésavou tv# matematiky, ne tu

strnulou a pisnou.”

B. Pascal :

» P redmet matematiky je tak vazny, Ze by se dlemapominat na Zadnouifezitost,

jak jej udlat zajimavym.”

Z. Matéjicek :
, Hra je jednim ze svornik které spojuji jednotliva vyvojova obdobi lidské&inmta
v jeden celek.”
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3. Sbirka didaktickych her

Svou shirku jsem sestavila jinak, nez jsefwnqureé myslela. Pojala jsem ji
zprvu podle knizky pani Kr&pvé a pani Volfové, avSak po prvnim tydnu praxe, na
které jsem byla na ZS a MS v Dublovicich, jsemcigla frectlala. Zjistila jsem, Ze
teoreticky mnou vytviena sbirka se v praxi nea@siila. A tak jsem ji pomoci
nabyvanych zkuSenosti postépnénila k nyrgjSi podols.

Problém byl bd’ ve slozitém zadanitikladi, nejednoznéném ieSeni, nebo
naopak byly ¢ti piiliS brzy hotovy. PedevSim jsem zjistila, do jakédy zaadit tugi
onu hru. \&tSinu svych didaktickych her jsem zadavala vetittidé, kde se
odehravala ma souvisla pedagogicka praxe.

Déti zacinaly s velkou nasobilkou, tudiz jsme automatizgvalasobilku
malou. A to hrami z pat&sti mé sbirkyCasto jsme pouzivali katky s¢isly. Praci
s nimi jsme obréovaly, upeviovali pojmy jako jsou jednotky, desitky, stovkystD
velice bavilo peitat priklady v hwzdickach a vysledky hledat a Skrtat s Sagtpytli
(viz sbirka). Po celou praxi jsme¢hnhru, kdyZz nam zbytas na konci hodiny, ktera
déti velmi bavila. Byla to hra kdy setl vyvolavaly samy — sbirk&ast pata.

Co se mi os¥dcilo a dti to vyzadovaly tér& kazdou hodinu, bylo hazeni
kostkou. Hraci kostku jsme vytiib v hodiné pracovnichinnosti. O pestavce jsem
na tabuli napsala jméno kazdého zaka {idg jich bylo 11) a u kazdéhaspvolnych
policek na gt hodi. Déti si stouply naproti sab Nejdiive hdzela jednaiika a druha
ji kontrolovala, jestli gkdo nepodvadi a pak si role vgmly. Kdyz kazdy hodil 5x,
seetly si to. Srovnavali jsme vysledky od nejmengdchnej\tsi, komu vySel sudy
vysledek, komu lichy, komu vySel nasobekjakého ¢isla (pakiekl celoufadu
nasobk tohocisla).

Nékteré hry jsme éali spole&ng, nekteré dilaly déti samy. Nese#ly pouze
v lavicich, ale chodili jsme i na kobereg)ali jsme kruh kolem lavic.

Sbirku jsem rozélila do Sesti¢asti. Je to Rozpoznavani obré&zcrovirg,
Doplreéni ¢lend posloupnosti, Logické hry se sirkami, Didaktickéy leantiené
k upevreni matematickych operaci -<€ig&ni a oditani, Automatizace nasobilky a
Matematicka rozceka. Hry jsem se snazila davat od nejjednoduSSicBlqotjsi.

Myslim, Ze @ti hry bavily a splnily to, co @ly.

-23-



Ve své sbirce jsem #pob obtiznosti rozliSila pomoci ¢to hwzdicek :

* = 1. tida,
** = 2. tida,
*** = 3. tiida,

wekk = 4, tida

ik — B ttida

Podrobné ufeni zdrofi je uvedené v seznamu literatury na str. 117
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SBIRKA DIDAKTICKYCH HER
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3.1. - 1.¢ast

1.

Rozpoznavani obra#ies rovine
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1.1.Najdi vSechny trojuhelniky a vybarvi je. *

C SVANINS

(

& vAg
VAESE

zdroj : [17]

1.2.Kolik trojahelniki je na obrazku? *

J AL

SAT=

zdroj: [17]
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1.3.Jakeé tvary vidiS na obrazku? Kolik je ktery&h?

zdroj: [ 20]

1.4.Kolik je na obrazku trojuhelnikctveral a obdélnik? *

-28 -
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1.5. Kolik je na obrazku trojuhelnik **

A

zdroj: [20]

1.6.Kolik je na obrazku trojahelnikR **

zdroj: [171,[20]
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1.7. Kolik je na obrazkdgtverai? **

zdroj: [17],[20]

1.8.Kolik je na obrazku trojuhelnikR ***

zdroj: [14]
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1.9.Kolik je na obrazku trojuhelnika étverai? ***

zdroj : [ 20]

1.10.Kolik je na obrazku trojuhelniR ***

drej:[1],[7].[20]



1.11.Kolik ¢tverai je na obrazku? ***

zdroj:[7],[19]

1.12.Kolik trojuhelniki je na obrazku? ****

zdroj i [ 7]
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1.13. Kolik¢tverai je na obrazku? *****

zdroj: [ 7]

1.14. Kolik trojihelnikii je na obrzku? *****

zdroj : [19]
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1.15. Kolik je na obrazkutverai, trojuhelniki a obdélnik? *****

zdroj: [19]
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3.1. - 2.¢ast

Doplhovatky — ,Hledani souvislosti*

Yo 3 (O

Yo (O vy
e ?
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2.1. Jakou barvu bude mit ,slgko” v prazdném potku ? *

A

//\“‘x }Vk’t\ DVQ

v/ o/
3k oL 8-

et
Zyl | 2

/| vAg
% »’/’ < >
S / L V; Q
zdroj: [ 20]
2.2. Jaky symbol das do prazdného galf *
zdroj: [ 20]
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2.3. Jakeislo se hodi do prvniho poka? *

zdroj: [20]

2.4. Jaky symbol bude v poslednim plkli? **

zdroj : [ 20]
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2.5. Kam bude sgitovat Sipka v prazdném pokiu? **

(—

—)
(—
g

g
—
(—

—

2.6. Jakeislo doplniS doproged? **

12

16

20

20

16

16

20

12
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2.7. Jak doplnigiselnouradu? **

2 | 4

8

12 14 20

2.8. Jak doplnigiselnouradu? **

zdroj : [ 20]

1 3

5

7

1 17

zdroj: [ 20]

2.9.Cisla nad sebou nejsou zlomky. V3echista v dolnich a hornich ramech jsou

séazena podle stejného pravidla. Jakmile ho rozpozrediide pro Teb&zké

vyp@itat chylgjici ¢isla. ***

10

13

12

15

zdroj: [ 6]
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2.10.Cisla nad sebou nejsou zlomky. V3eckifsda v dolnich a hornich raeich

jsou s@zena podle stejneho pravidla. Jakmile ho rozpoz&itide pro Tebe

tzké vypaitat chykjici cisla. ***

11

9

zdroj: [ 6]

2.11. Jak&isla budou v htzdickach s otaznikyRid’ se podle Sipek. ***

/\

50

/\

1

/'

N
n— L

e
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/\

1

00

zdroj : [ 13]
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2.12.Cisla nad sebou nejsou zlomky. VSeckifsda v dolnich a hornich raeich

jsou s@zena podle stejneho pravidla. Jakmile ho rozpoz&iide pro Tebe

gZké vypaitat chylgjici ¢isla. ****

18

12

72

360

48

240

zdroj: [ 6]

2.13.Cisla nad sebou nejsou zlomky. VSeckifsda v dolnich a hornich raich

jsou s@zena podle stejného pravidla. Jakmile ho rozpozeditide pro Tebe

tzkeé vypaitat chykgjici ¢isla. ****

1 1 1
5 4 ?
5 5 ?
4 3 ?
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2.14.Cisla nad sebou nejsou zlomky. VSeckifsda v dolnich a hornich raich

jsou s@zena podle stejného pravidla. Jakmile ho rozpozrediide pro Tebe

tzkeé vypaitat chylgjici ¢isla. ****

4
30

26

13

2.15. Doph ¢iselnouradu. ****

5 7
29 27
10 11
24 23
? ?
20 ?

zdroj: [ 6]

1,2,3,5,8, _ ,21,34,55,89

2.16. Jakéislo se hodi do posledniho piida? ****

6, 10, 18, 34
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2.17. Jakeislo se hodi do posledniho pibi&? ****

1, 8, 16, 25

zdroj : [ 13]

2.18.Cisla nad sebou nejsou zlomky. VSeckifsda v dolnich a hornich raeich
jsou s@zena podle stejného pravidla. Jakmile ho rozpozeditide pro Tebe
tzkeé vypaitat chylgjici cisla. *****

11 14
12 15 \
9 17
5 2 18
3

\ 6 | /

?

5
?
zdroj: [ 6]
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2.19.Cisla nad sebou nejsou zlomky. VSeckifsda v dolnich a hornich raich
jsou s@zena podle stejného pravidla. Jakmile ho rozpozrediide pro Tebe

tZzké vypaitat chyl@jici cisla. *****

G

T as

& @

2.20.Cisla nad sebou nejsou zlomky. VSeckifsda v dolnich a hornich raich

zdroj: [ 6]

jsou s@zena podle stejného pravidla. Jakmile ho rozpozrediide pro Tebe

tzké vypaita chylgjici cisla. *****

12

7

zdroj: [ 6]
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2.21. Skrtniislo, které se do tétamdy podle utitého pravidla ( to musi$ objevit )

nehodi. *****

1-3-7-8-15-31-63-127

zdroj: [ 13]

2.22. Doph do nasledujiciho trojuhelnikiisla od 1 do 9 tak, aby stet na kazde

stran byl stejny. Kazdé€islo mizeS pouZzit pravjednou. *****

O O
O O
OO0 O

zdroj: [ 6]
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2.23. Najdi pravidlo, podle kterého jsou usgmanatisla a dopl chykgjici. *****

() (W
1010
2 @O

2.24. Najdi pravidlo, podle kterého jsou usgmanatisla a dopt chykgjici. *****

zdroj : [ 13]

@@
HOE

&
(&
&

zdroj : [ 13]



2.25. Najdi pravidlo, podle kterého jsou usganatisla a dopl chykgjici. *****

D@
(D@
O@E

zdroj : [ 13]
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3.1. - 3.¢ast

3.

Logickeé hry se sirkami

Priklady z tétatasti shirky jsem Zadila az odietiho r@niku. Divodem je
jejich obtiznost pro rniky nizsi.
V nasledujicich pkladech Sipka znardnje sirku.
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3.1. Rendej 2 sirky tak, aby Ti vzniktverec. ***

»
>
2
>

> ——»
zdroj: [10]
3.2. Rendej 2 sirky tak, aby Ti vzniklo Ictveraqi. ***
/_’5
1RXY
zdroj: [15]

3.3. Kravitka se diva doleva. Tvym Ukolem jgepdat 2 sirky tak, aby se divala
doprava. ***

»
Y
»

y

zdroj : [15]

3.4. Rendej 4 sirky tak, aby vznikly &verce. ****

p—

A 4

zdroj: [15]
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3.5. Rendej 2 sirky tak, aby bylo smeti mimo lopatku. ***

L.

zdroj : [15]

3.6. Z 15.ti sirek je vytvieeno 5 stejé velkychétverai (jako na obrazku pod textem ).

Tvym Ukolem je vytuit 3 ¢tverce, ale smiS odstranit pouze 3 sirky. ****

'y ” X T

\ 4
) 4

zdroj: [10]

3.7. Z 12.1i sirek jsou slozeny 4 stewelkéctverce tak, jako pod timto textem.
Remisti 3 sirky tak, aby vznikly 3 stejiéverce a Zadna sirka netala

navic. ****

\ 4

zdroj: [ 9]
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3.8. Na stole lezi 3 sirky. Wtkj z nich 4, aniz bys jedinou sirkdigal. Sirky se nesmi

lamat. *****
zdroj: [ 9]
3.9. Utva ctverec ze 6.ti sirek. *****
zdroj: [9]
3.10. Jedna sirka je dlouha 5cm. Jak slozis zesivek 1 metr? *****
zdroj: [ 9]

3.11. Pomoci matematické operaciai afimskychcislic vytvor priklad tak, aby Ti
ani jedna sirka nezbyla. M&$ k dispozicsirek. *****

zdroj: [15]

3.12. Pomoci matematické operaceéitahi aifimskychgislic vytvor priklad tak, aby
Ti ani jedna sirka nezbyla. Mas k dispdzic sirek. *****

zdroj : [15]
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3.1. - 4¢ast

4.

Didakticke hry zarmdrené
K upevréni matematickych
operaci &itani a oditani
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4.1. Vybarvi mode ¢tverce, ve kterych je vysledek roven 5. *

343

10-1

247

4-4

97

142

1+4

9-4

342

4+1

C.IT'I

6+3

zdroj : [ 14 ]

4.2. Vypaitej a vysledek napi$ slovy podle prvnihdkadu. Jaka Ti vySla slova v

tajenkach? Pro jakou pohadkovou bytost fgmle&na? *

10-4 | §,
8.5 ‘
140
3+7 ’
82
345
g-2 i
TAJENKA :

POHADKOVA BYTOST :
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4.3. Vypaitej piiklady, pomoci Sifry fitad’ k vysledkim pismena a napis je do

rameku. Jak zni zaSifrovana zprava? *

[Bies wfm e 2y A
| 10-—8= L .. 1 6td=
8-06= Lt Ak B ] A0 =5 =

8 - Ty ————
ig-d4= [V 1a5= LI 146
10-2= T A R S O 94— |
f0-6=  figl 7-6= [ 5-3- B

10-9=" | jo_7= Loks] 9_¢=

lS.
V i

A _ﬁ G
Ui D

14

S

_]l 12
N ®

10
b

7
CH

B
K

.(_)_
L

16
£

13
51

zdroj: [ 14]

4.4. Vypaitej piiklady, poté vysledky vyhledej a vybarvi je v tatml *

14 5
13|16
o7
19 [ 14
{16
7|13
1511 1|2
R W R A i el ) R ST R |
10| 16 el ateis
i [0 — 4 10+ 1 14 -2

H=g., e 8-

_7-6  [5-13 ]
1017 98 164
MW-5_ 8.6 14+ 4

Lomdl l2-1 1245 9.5
= Wy -6 Dot s

S e e e e 9g-3  9-

=
——
|»
=

G| 19| 5 9

|z

1912

e
—_
-
vt

|
3 VL1797 |1
0[15]4 [11]3[16]8
7 (el 8 [o]0

e

Aliz{3]1] 10-8 [+ 3 10+ 5

| LA |
ot
)

[=

zdroj: [14]
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4.5. NejsladSit®vu ma kyttka s nejvyssim vysledkem. Vywini ji a nalep na ni

motylka. **

zdroj: [14]
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4.6. Paitej a vybarvuj podle navodu. **

zdroj : [ 20]
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4.8. Se¢ti vSechnaisla, ktera jsou na slonovi. Vysledek jkwevirete, MysliS, Ze to

miZze byt pravda? ***

zdroj: [ 8]
4.9. Se¢ti vSechnaisla, ktera jsou na motylovi. Vysledek jgkwzvirete, MysliS, Ze to

miZze byt pravda? ***

zdroj: [ 8]
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4.10. Seti vSechnaisla, ktera jsou na kralikovi. Vysledek jgkvzvirete, Myslis, Ze

to niize byt pravda? ***

zdroj: [ 8]
4.11. Seti vSechnaisla, ktera jsou na slepici. Vysledek gkwvirete, Myslis, Ze to

miZze byt pravda? ***

zdroj: [ 8]
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4.12. Pgitej a vybarvuj podle navodu. ***

zdroj: [ 20]
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4.13. Pgitej a vybarvuj podle navodu. ***

I.'L'I

@'} il (14}

> = L
> B O N e B
> e > w1 y O
e c 5 L :_, A
T o - T ar . k3
o =S TV L = S T

aQ ;
= s R TR
[ = Y « BT R I S
™ (n 84 (04 I

zdroj: [20]
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4.14. Stopovana — cesta vede po ¢igiEh se spravnymi vysledky digani. V kazdém
sloupci otitej stale stejnéislo. List&éky se spravnym vysledkem vybarvi a

Spoj je mezi seb@arou. ***

436 - 4 =7,

575 6= =,}>

|730 - 8=1n,

-C]

@Qm
anlion

(548)

(557) |(726) . (728]
™ e
= ™ @
[:J-@

[,;,—]m (596)

o™ (96 6 | ) (6o
09 79 @

@ 5 520 _E0 1670 —fesg)

531 o1z L J m

(86) B38| o (506 %[ﬁj@
182 509 :

a2 L

36811372 491 49?] @m 606
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4.15. Stopovana — cesta vede po ¢i=iEh se spravnymi vysledky didani. V kazdém
sloupci otitej stale stejnéislo. List&éky se spravnym vysledkem vybarvi a

Spoj je mezi seba@arou. ***

1000 -30 =5, [ 1000 -40 ==, [ 1000 —60 = =,
(950) W- 920) [(360
b
850) —
(890) ij (380) (500)
) B 7 ) 0
(820 (s00) @ (760)
(850) (820) (780) (700 (720]
@@‘_‘fﬂ (819)| (720 (680) (640)
5] | (20 “@ 5
640 ﬁﬁ[] m n
@ @ 580 D _"‘){ ! j@
) 2 )| o
670 380) 490 C]
@ 460 - @
.
@ |60 e o
380
(610) 100 (169) (77g) (100)
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4.16. Mozaikova — vypiite] a vysledek vybarvi zelenou barvou. ***

242+ 5 630 +440 534+ 60 J75+LD
358+ 5 580 +40 730+ 50 186+ 14
283+ T80+ 50 430+12 990+ 10

290 | 237 | 800 | 488 | 600 | 800 | 790 | 780
270 | 247 | 820 | 468 | 630 | 300 | 200 | 500
363 | 257 | 830 | 438 | 650 | 620 | 250 | 400
594 | 279 | 850 | 448 | 670 | 6d0 | 270 |1 000

zdroj: [14]

4.17. Mozaikova — vypioite] a vysledek vybarvi zelenou barvou. ***

|| T00-8  274-4 18610 563-13
- 240-6 274- 8 38630 563-23
' 350-9 2749 386-36 563~ 6

zdroj: [14]
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4.18. Mozaikova — vypiitej a vysledek vybarvi zelenou barvou. ***

C500-6 540-3 7863 462-2
6002 630-5 598 - 6 4625

800-7 850-9 8574 4825

- 65 -

zdroj: [ 14]



4.19. Spogervenou barvou do kruhu nasohiigla 4. Zlutou barvou spoj body, kde

jsou sud&isla od 0 do 42. Postup vzdy k nejbliz§imu vySsitit.

za¥izs Tl 9T
15 o S R
7 B Js
.
97
63. .3? .1 .33 .2? L]
38 s
41
o] >
31e 53 0 o 45
40 . 11
93e - 45 1 04
45 e
H5e e % 2 g
oG7 3Ge o8 10
34
81 L339 °27
e K 25 027
11e 017 o5 25
J2e 12
29 13 *65
27 ¢
o7
- 19 *77
3o 08 28° *16
~ o4
s ¢33 23 2:’ 31 2.0 o
o7 *31
17° 61 73
13. .27
.
6?. .33 29
e *18
. *19
53 SESE A ,35
9 33 22 67
zdroj

-66-
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4.20. Doph ¢isla od 0 do 9 tak, abys kaz&iglo pouzil prag jednou, Zzadné Ti

nezbylo a matematicky zapis byl spravrig:*

-67 -

zdroj: [ 14]



3.1. - 5.¢ast

D.

Automatizace nasobilky

§r oz
i 5|/6/7(8[9]10
216|789 (10
10(12 |14 (1618 |20
1211518 | 21|24 |27
1211620124 | 28| 32
1015 20| 25| 30| 35|40 (45
12|18 | 24| 30| 36 | 42| 48
14|21\ 28| 35|42 49|56
16|24 |32 40|48 |56 |64 |72
18|27 36| 45| 54|63 |72 | 81

20|30|40| 50| 60| 70|80 |90 ({100

I|IIIIIiI|IIIIiIIII|IIIIIIIII|IIIIIIIIilﬂ!ﬁliiillilmiﬂ']|||H1i1|1|1111H1|iHHIIiI|IIIHIIIl|
0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

||

O 3| w|W

LN O s WK =
0 T I o O R OO T 5 ¢ IO % % T L [ 5
h
B
8838|888

N
o
[
-

Tutocast sbirky jsem si celou odzkouSela v praxifed tide. Je ¥novana
nésobilce a d& se pouzit v kazdé vy88étagiklad na zaatku hodin jako malé,

rychlé opakovani.
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5.1. Vypaitej priklady a vysledky vybarvi v tabulce. Jaky obrazekySel? ***

Blizl 26l 7] 3 a11]17]22]33]46]61] 5
a7 |75 [ 1317 19]| 22| 26| 34|41 | 55| 62| 68] 71| 73] 84
g5 lo1| 21 3|6 o] a1 |37]|51]|58]|59]61]67]31
43l a7l26l 29 43| 26| 28| 16| 17| 23| 26 | 44 | 46 | 51 | 55
7 | 8 [13 |51 |5a|as] 21|15 az]43]|46]47]33]34]31
33134 |37 |49 | 46| 44 41| a3 | 55| 56]57]58]59] 16 17
11 13 | 12 17 18 19 § 22 26 | 29 | 31 10| 33 14 14 11
22303123 26| 29 44|41 ] 68] 69|57 ] 48] 39]36]| 33
75 | 68 | 81 o | B7 | B9 | 66 | 67 | 79 | 61 1 62| 64 | 72 | 75
g6 | 1113|2419 22|34 43|53 ]30]|57]|59]061]35]¢69
43| 4451|5756 8|27 40| 20| 26| 29]76]|88]|86] 17
11 19 | 31 52| 62 | 75 9 63 28 | B85 11 13 17 19 | 22
23| 340 29 [ 43| 58| 65| 88| 23| 38| 26| 57|89 62) 73] 867
s laslele|l 7| al1n|ae]23fsajez]eszjoe] 7] 4
57159165171 | 74|86 8o 2243 ) 26]051]|59]61]76]|23

3= | goma | 7-4= :“

e il g || = |_

zo4n [ §e5= | 7:8= | |

6-7= 7-3= oy 6:5= |

5.3= 2 6-8= | B:-3= |

feik= | 8-9= | 2= N

do7= | 4:5= _ EL e B

7:9= o 3-6= | 8:8= i

geza | 7:9= Ly 9-9= |

5:9= | 5.7 = _ N I

gobE || 3+3= | 6-4= | |

zdroj: [14]
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5.2. vyrest tiohy [l A Q

0,

8

16:

24y

32y

40

48,

1a
9:
17
250
33

41w

49,

. PAPOUSEK LORA objevil na ostrové tajemny lisl.
Zanechal ho lam trosecnik MATEMATIK i s ndvaodem:

1) Vyskrini nasobky 2 (véechna suda disla),

2) Vyskrini viechny nasobky cisla 5,

3) VysSkitni ta cisla, klera maji na misté jednotek 1,

2
10w
184
26
34.

424

50u

3II

11,

19,

27

35k

430

51y

4

12«

20

28¢

36

44,

92

On
13s
21c
29,
37

45:

53

‘ Vypi§ pismena, kterd jsou v nepfeskrinutych polich.

TAJENKA:

. Vypis popoiadiu Gisla, kerd nejsou pieskrinuta.

-70-

6o

14.

22;

30«

38

46,

94

(Na mistd desliek mohou mil jakoukoli cishici.)

g

154

23:

31n

39.

47s

9.

zdroj: [14]



5.3. Toto je hra pro celotidu, na principu televizni satite “Riskuj’. Zaci se

navzajem vyvolavaji fipspravné odpasdi si pisSi vysledky. ***

1

2

3

4

5

6

v

10

5x8

ox1

8x8

2X8

4x4

3x7

4x3

7x8

3x6

8x9

9x2

5x7

6x2

3x8

7x7

3x0

9x6

4x2

2X8

0x0

7X6

2x7

5x6

6x3

4x10

8x1

2x3

2x7

8x0

4x1

2x0

4x9

8x9

5x5

6x2

2X5

3x1

Ox7

2x1

2X9

2X6

7x5

2X5

9x5

5x4

6x9

9x10

2X6

9x8

7x0

4x8

9x1

8x7

3x9

2x4

5x3

6x8

1x0

3x5

4x0

9x3

7x4

Ax7

9x4

4x5

2x4

5x2

ox7

9x9

4x3

3x10

8x5

10x3

7x3

2X9

8x2

3x2

5x9

6x5

7x1

2x1

9x0

Ax7

2X2

6x10

2X3

8x10

7x2

5x0

6x4

o —IT|OmMMmMoOo0 wm>

8x4

7x10

2x10

8x3

4x6

7x9

3x3

2x10

3x4

5x1

2

3

4

5

6

v

10

o= ITOMMmOoO0 W >
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5.4. Mozaikova — vypiitej a vysledek vybarvi. ***

3.40 7.30 2. 80 9. 40
6+ 30 6-20 3.90 8- 60
8 .20 8. 40 4-70 7.50

150 | 210 | 100 | 280 | 270 | 250 | 330 | 340
180 | 200 | 120 | 240 | 280 | 300 | 350 | 420

140 | 160 | 130 | 320 | 290 | 160 | 370 | 360

190 | 170 | 110 | 120 | 260 | 330 | 480 | 400

zdroj : [ 14]
5.5. Vypaiitej a vysledek vybarvi. VySel Ti stejny obrazekgal' vym
spoluzakm? ***
39 48 57 63 74 83
- 3 6 _ 8 _ =T _ -2 - 3
-325 130 208 309 340 329
0 « G '3 ” :’-, . _1 o
zdroj : [ 14]
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5.6. Stopovana — cesta vede po tisiteh se spravnymi vysledkygléni 2. V kazdém

Sloupci dl stale déma, vysledek &eni vzdy vybarvi. ***

800: 2=n, [640:2=7n, [512:2=1xn
@“}mm@m@m
@mmg@m@D%
-@@mw@-m
— I @) 5y (22 69
@W@-@m[ﬂu
Il!" E@EJ [::] lli!l[z{j [:E]

zdroj: [14]
5.7. Vypaitej a vysledek vybarvi. VySel Ti stejny obrazekgal' vym
spoluzakm? ***
‘f 2.4 313 411 5.13
‘ 2.15 - 16 4.13 5.15
zdroj: [14]
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5.8. Deti sedi v kruhu. Kazdy Zak dostane tuto svou Krnti Pani dgitelkatekne
napiklad ctlenicislem 4 a jeden zak za druhyika piklady i vysledky. Pro
ztizeni mMze Zakiikat pouze vysledky. KFe se jit i proti siru hodinovych

riicek. ***

w0 g 1230
/4 S 10 "3 24",
z ) ) \ b
{6 / 18\
] | I!
\ B2 tis /J
T 60
24 0
120, Sll"'\
[ 8 15
L I
L3} a5
5 28 oo/
AR iB .
/ 247" 63y
60 133
! | |
II. 18 I',I I,-' 506 |
' 36 77
SR = 3 9
Ay A0 I 36 R
.Ill . Fi 4 .\.I '.Ill ll.' llll : _Ill
93/ 48 {90 18
| | ’ |
I| '|r : 8 O 9 |
244 116 b 27} T45,
564 88 63 99/

zdroj: [ 8]
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3.1. - 6.¢ast

6.

Matematicka rozcvka
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6.1. Nasledujici 2 listy slep prazdnymi stranarsoke a stranu s puzzle dilky
rozstikej dle obryd. Puzzle si rozloZisly navrch. Tvé putovani k€astnému
konci zaina dilkem, kde je napsano START. Ze vSech tdmstych dilk si
najdes jako prvni ten, na kteréngigo s nejmensi hodnotou. dit€ poznas, Ze je
tocislo sudé. Tvym ukolem je postupspojovat dilky s nasledujicim vySSim
sudyntislem. Nezapomg Ze puzzliky do sebe musi zapadat tak, aby Tikvzni
pivodni tvar ( 6 puzzlik ma obsahuje jedriada ). Az Ti zbyde dilek s napisem
CIL, Tvé putovani bude u konce. Kdyz puzlais, zjistis, zda jsi spojoval
spravy, pokud ano¢eka na Tebedgkny obrazek. ***

zdroj: [ 20]
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6.2. Nasledujici 2 listy slep prazdnymi stranarsoke a stranu s puzzle dilky
rozstikej dle obryd. Puzzle si rozloZisly navrch. Tvé putovani k€astnému
konci zaina dilkem, kde je napsano START. Ze vSech tdmstych dilk si
najdes jako prvni ten, na kteréngigo s nejmensi hodnotou. dit€ poznas, Ze je
tocislo liché. Tvym ukolem je postupmpojovat dilky s nasledujicim vySSim
lichym¢islem. Nezapomie Ze puzzliky do sebe musi zapadat tak, aby TikVzni
pivodni tvar ( 6 puzzlik ma obsahuje jedriada ). Az Ti zbyde dilek s napisem
CIL, Tvé putovani bude u konce. Kdyz puzlais, zjistis, zda jsi spojoval

sprave, pokud ano¢eka na Tebedkny obrazek. ***

zdroj: [ 20]
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6.2.
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6.3. V Santow pytli jsoucisla. Tvym tkolem je vypotat piiklady v hwzdickach a

vysledky Skrtnou v pytli. Kter&sla Ti zbyla? Sed’ je od nejmensiho po

nejetsi. ***
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6.4. Smyky ( procvicovani nasobeni akbni, pa&itani zpaniti v oboru do 1000 ).
Jednu sntku tvori 10 giklada ozna&enych stejnou zii&ou. Rekopirujte
smyKky na tuzsi papir.itklady rozstihejte a jednotlivé sniky spojte

gumékou. ***

Reseni :Z4k si rozlozi kartiky s vybranou smikou. Vybere si libovolnou
karticku a vypdaita priklad ( smyka s Sipkoui srtujici doki v éerném kruhu ) 510 —
80, ktery je na kaite napsany. Vysledek je 430. Zak najde mezi artickami tu,
na které piklad z&inacislem 430, 430 — 90, vysledekdslo 340. Dalsi kartka,
kterou hleda, musi mitklad za&inajici¢islem 340, atd. Zak rovna kaity
uvedenym zfisobem, az ma v3ech lildadi uspdadanych. Pétal — li spravs,
rovna se vysledek poslednihtikladu 440 + 70, kterym cela sika z&ina. Je to
¢islo 510.

Tyto priklady se daji z@adit od 3&idy vys. Hodi se nappii pisemné praci,
kdy jsou rékteti Zaci rychlejsi. Zaci si mohou vzkusit vymyslétigady, které jsou

zaloZeny na stejném principu.

Nasledujicich Sest stranek figiod jeden zdroj: [ 8 ]
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> ar_bu_ 3_6 e 746 - éo I 740-70 |=m  470-90
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6.5. Kostka. Bti si vytvori hraci kostku zeétvrtky a namaluji si na jeji strany misto
cisel obrazky s witym poctem prvki, odpovidajici pétu puntiki na hraci kostce,
kterou znaji. Na tabuli si Zaci napiSi swépa a kazdy hodi 5x svou vlastni
kostkou. Pak si kazdyde své jednotlivé hody. Ten, kdo ma nejvyssio,

zvitzil.

Abychom gredesli moznym podvdain, dti se navzgjem mohou

kontrolovat. *—» **x**

Z&ci z prvni aZeti tidy positaji sowty, Zaci zestvrté a patérfdy jednotlivé

hody nasobi.

zdroj: [20]
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6.6. Kdo se vejde? *
KDO SE VEJDE?

Pomicky:

karty scislicemi do 20

Cil hry:
Procvitovat numeractisel v oboru 0 — 20, spravnéraaovanicisel dociselné osy,

uréovani gred — z&islem, porovnavartisel

Pribéh hry :

Kazdy 74k si vybere jednu kart@islem 0 — 20 K tabuli se postavi duétalem
vybrani Zaci s kartami, nagb a 11. Tito Z4ci se zeptaji ostatnich: ,,Kdmsei nas
vejde?" Zvednou se Zackssly 6,7,8,9,10 a postavi se ve spravnétagiomezicisla

puvodni.

Hodnoceni hry.

Déti hraji hru rady. ¥tSiné z nich nedla ciselnarada problémy, proto se jen
vyjimeén¢ spletou. [Bti, které Zistanou seét v lavicich po s&azenicisla gectou a
spoluzaky zhodnoti. Hru &z uji tehdy, vidim- li, Ze jsou&ti jiZ unavené a poebuji

se projit.
Osobni zkuSenost

Hru zaadim tehdy, vidim — i, Ze jsowtil jiz unavené a poebuji se projit.

zdroj: [ 3]
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6.7.Cislo nas probudi.2»  **xx*

CiSLO NAS PROBUDI

Tematicky celek :

Patetni operace v oboru 0 — 100(tani, oditani, nasobeni,&tkeni)

Cil :
Procvitovani pamitného sitani ,oditani, nasobeni,ékeni v oboru 0 — 100,

koncentrace pozornosti

Popis soutze :
Ucitel se s dtmi domluvi na wiitém ¢isle, které jiz znaji. Pak si Riigpolozi hlavu na
lavici a ,spi“. Kitel nahlas zadavaizné iklady na gitani a oditani v daném
giselném oboru. Zaci je v duchu gftaji a jestlize jim vyjde domluvenssio,
»probudi se“, tzn. zvednou hlavu. Kdo zvedne hlavtema ji zvednout, Spa&tn
spaital piiklad, vypadava ze hry.

Jedné se o hru nespecifickou, kteroulzexr obmenovat s ohledem na probirané
ucivo. Prispiva k navozeni dobrého pracovniho ovzdusi auddmncentrace

pozornosti. Z&chto divodia je vhodna na z@tek hodiny.

Hodnoceni

Vyhrava ten nebo ti, kie€zistanou ,spéem” po vyp&itani ugitého patu priklada,
neudlaji ani jednu chybu.

Osobni zkuSenost :

Je zde velmi nutny dobry pdsh Witele, ktery dava pozor, abgkteré z @ti

nesvindlovalo — nezvedlo hlavu a zase ji rychleah&filo, kdyZ vidi, Ze ostatni ,spi“.

zdroj: [ 3]
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6.8.Cisla v krabici. **—p **+*

CiSLA V KRABICI

Tematicky celek :

Pcatitani v oboru do 1000 ¢&ani, oditani, nasobeni,&teni )

Cil :

Procvitovani a upeiovanicisel v oboru.

Pomicky :
Krabice ( od bot ), dostatey paiet karttek scisly ( dle dti ve tide )

Popis hry :

Kazdé di¢ si z krabice vytahne dsla a pak s nimi v lavici pracuje dle pokyn
1. Vytvoi nejwtsi trojcifernéislo.

Vytvor nejmensi trojcifernéislo.

Vytvor nejwtsi dvojcifern&islo.

Vytvor nejmensi dvojcifernéisio.

Kolik maji jednotliva sloZendisla jednotek, desitek, stovek?

Vynésob nejmensi trojciferné a dvojcifertislo.

N o gk wbd

Vynasob nejutsi trojciferné a dvojcifernéislo.

Hodnoceni :

Pri hie ckti skladaji fizre ¢isla, hraji si s nimi dle pokyin nasobi, di, stitaji a
odcitaji.

Hru Ize obndnovat, ztZovat giklady.

Osobni zkuSenost :

Hru jsem dlala s é&tmi ve druhéitidé a moc je to bavilo.

zdroj: [ 20]
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3.2.Redeni sbirky

1.

1.1. 12

1.2. 15

1.3. kruh-9

trojuhelnik — 7
obdélnik — 6

1.4. trojuhelnik — 9

ctverec — 4
obdélnik — 1
15. 10
16. 5
1.7. 14
18. 7

1.9. trojuhelnik — 6
ctverec — 5

1.10. 13

1.11. 30

1.12. 25

1.13. 54

1.14. 20

1.15. ctverec -4
trojuhelnik — 10

obdélnik — 12
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2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.

2.9.

2.10.

2.11.

2.12.

cervené

blesk

2

koleko

doti

12

2,46, 8,10, 12, 14,16, 18 20

1,3,5,79 11,13, 15,17,19

8

11

14

17

10, 500

2160

1440
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2.13.

2.14. 13 12 10

21 2C 18

2.15. 1,2,3,5,83 21, 34, 55, 89

2.16. 6,10, 18,3 66

2.17. 1,8,16,24 35

2.18.| 20
21
2.19. | 4
2

2.20. [ 49
6

221. 8






1
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3.1.

Y Y

A

3.2.

L
\

y \

3.3.
\

3.4.

L)

-

3.6.

\ 4

Y—by

>

|

3.7.
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4.1.

oe®

000®

o
°

4.2. SIJE, SOS, DNO, VODA -> VODNIK

4.3. NOVA SKOLA VAC ZDRAVI A MOC VAS CHVALI

4.4,
e e
IR
e P R e
o | 3
o
e
T EE R R N R R | R B
25 e
T B | | | B | 3

4.5. Druha areti kyticka ma steja sladky nektar.
4.6. Vybarvit obrazek dle pokyn

4.7. Vybarvit obrazek dle pokyn

48. 98

49. 87

-101 -



4.10. 122
4.11. 102
4.12. Vybarvit obrazek dle pokyn
4.13. Vybarvit obrazek dle pokyn

4.14. 1. sloupgek - 432, 428, 422, 418, 414, 410, 406, 402
2. sloupeéek — 569, 563, 557, 551, 545, 539, 533, 527, 523, 509, 503,
497, 491, 485
3. sloupeek — 722, 714, 706, 698, 690, 682, 674, 666, 658, 642, 634,
626, 618, 610, 602

4.15. 1. sloupg=k — 970, 940, 910, 880, 850, 820, 790, 760, 780, 870, 640, 610
2. sloupeéek — 960, 920, 880, 840, 800, 760, 720, 680, 6@0, 660, 520,
480, 440, 400
3. sloupeéek — 940, 880, 820, 760, 700, 640, 580, 520, 460, 340, 280,
220, 160

4.16. 247 670 594 400
363 620 780 200
290 830 448 1000

417. 692 270 376 560
234 266 356 540
341 265 350 557

4.18. 494 537 783 460
598 625 592 457
793 841 853 477

4.19. Spojit dle navodu.
420. 16-8=8
40 69 54
-16 -32 -7
24 37 47
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5.

5.1. Vyjde ryby s okem.

5.2. vyskrtnout -0, 1, 2, 4, 5, 616, 11, 12, 14, 15, 16, 18, 20, 21, 22, 24,
25, 26, 28, 30, 31, 32, 34, 35, 36,488,411, 42, 44, 45,

46, 48, 50, 51, 52, 54, 55

HLEDEJ ZAVISLOSTI

<:::> 3,7,9,13,17,19, 27, 29, 33, 37, 39, 43, 9/ 58

5.3.

112 3] 4 5 6 7 8
40| 6 |64 1616|121 |12|56 18|72
183511224149 0 (54| 8 |16| O
42,14|30/18/40, 8 | 6 (14| 0 | 4
0 36/72/25/12|10| 3 |63 2 | 18
12135/10|{45/20|54|90|12|72| O
321 9 |[56/27|8(15(48, 0 |15| O
2712828 /36|20| 8 {1042 |81 12
30403021 |18|18| 6 [45|30| 7
21028/ 4|60 6 80|14| 0 |24
24170120124 124|639 [20/12| 5

o)
=
@)

O —IOmMMmMOoO W >

54. 120 210 160 360
180 120 270 480
160 320 280 350

5.5. 117, 288, 456, 441, 666, 415, 975, 780, 624, 92020, 987
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5.6.

5.7.

5.8.

1. sloupk — 400, 200, 100, 50, 25
2. sloupéek — 320, 160, 80, 40, 20, 10,5
3. sloupeek — 256, 128, 64, 32, 16, 8, 4, 2

26 39 44 65
30 48 52 75

36 54 60 80

Vysledky se liSi. Zalezi naigobu pojeti hry panicitelkou.

-104 -



6.1.
6.2.
6.3.
6.4.

6.5.
6.6.
6.7.
6.8.

Spravnost @itani si Zak o¥ii ototenim obrazku.

Spravnost gdtani si Zak osti otocenim obrazku.

8, 27, 38

Ri spravném paitani vytvai prikladyrettzec, ktery nikde nekain ani

nez&ina.

Individualni vysledky.
Individualni vysledky.
Individualni vysledky.
Individualni vysledky.
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3.3. Hiklady ze shirky odzkousSené v praxi

Priklady ze sbirky odzkouSené v praxi
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K odzkouSeni mé sbirky mi hogirpomohla souvisla pedagigocka praxe, na
které jsem byla v ZS a MS v Dublovicich, vei3dd. Jak jsem jiZz zniovala v Gvodu
sbirky, n€la jsem ji postavenou zcela jinak a pradiky praxi vySlo na povrch
n¢kolik velkych nedostatk které jsem se poté snazila odstranit a vylepsit.

Ze své sbirky jsem odzkouSela hlavitvrtou, patou a Sestouast.
Samozejme, Ze ostatnicasti nelezely stranou, ovSem nebylo toliklgzitosti je
vyzkouset a vzhledem k probirané latce je vidgazavat do hodin.

V hodinach matematiky se probirala mala nasobifiaginali jsme postuph
zarazovat velkou nasobilku, pro¢evali jsme i geometrii, &tani a oditani vice
¢isel najednou.

V hodindch jsem se snaZila co nejvicénih¢innosti @i vyuzivani svych her.
Napr. prace jednotlive, ve dvojicich, trojicich¢i skupinkach, prace na koberci,

v lavici, priklady rizrné rozmiséné po fidg, ...

Prvni ¢ast shirky —Rozpoznavani obrazé v roviné jsem n€la moznost
vyzkouSet asi druhy tyden pocadku mé praxe. Panicitelka z&adila do hodin i
néco mélo z geometrie. Opakovali jsme pojem trojutketnjeho vlastnosti (kolik ma
stran, uhl, jak mize vypadat trojuhelnik) — tady jsem vyuzila svoirlgbtake. A to
praw prvni ¢ast a osmy iklad z ni. ,Rekreslila“ jsem dtem na tabuli obrazek
slozeny pedevsim z trojuhelntk Nejdiiv jsme sitekli, jak tedy trojuhelnik vypada,
pak cti samy rjaké ukazovaly, potééshteré paitaly samy, kolik trojuhelnik je
celkem na obrazku.

Z dalSich piklada jsme zkouSeli spote¢ jese priklady 1.9. a 1.10.
Spole&nymi silami jsme dosli k zavu. DalSi piklady byly na dti jiz tézke. Jako
samostatnou praci jsem pouZileikady pro nizsi roniky. Ale i tady nély nekteré
déti troSku problém.

Druhoucast —Dopliovatky — ,Hledani souvislosti* jsem vyuZila jiz dive,
kdy meéla sbirka je&t prvopaateni podobu. OdzkouSela jsem ji nailmzZné praxi
v Ceskych Budjovicich, na ZS RoZnov, ve &ids. Détem giklady docela 3ly,&m,
ktefi mely néjaky problém stélo jen lehce napasdét. OdzkouSela jsemifklady 2.9.,
2.10., 2.11. Tytoit priklady jsem ndla na jednom pracovnim list
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Treti ¢ast —Logické hry se sirkami byla spiSe pro pobaveni, odreagovani.
ZkouSela jsem ji gétackama a spiSe nam to neslo. Teprve az kdyz pochagely

nejde jen o pouhé paani, z&aly zkouSet a bavilo je to.

Ctvrtou ¢ast — Didaktické hry zamérené k upevréni matematickych
operaci itani a oditani jsem vyzkouSela nejen vieti tidé a to celou.

V ptilohach : 4.7. (floha ¢.1), 4.8. (piloha ¢.2), 4.9. (piloha ¢.3), 4.10.
(prilohac.3), 4.11. (pilohac. 4), 4.11. (pilohac.5), 4.13. (pilohac.6).

Priklad 4.20. jsem pouzila ve druhéeti, ¢tvrté i paté ttide, abych zjistila, do
jaké tidy tento piklad z&adit.

Patacast sbirky -Didaktické hry zamérené k automatizace nasobilkyse mi
hodila nejvice. Hklad 5.1.(gilohac. 7) diti délaly na z&atku hodiny na rozefti.

5.3. (giloha ¢. 8) ckti délaly kazdou hodinu matematiky, probiha to jako
.Riskuj“. Déti se samy vyvolavaji a odpovidaji. VSichni musivatapozor, aby
veédely, jakeé @iklady se jiz poitaly a jaké ne.

5.8. jsme dlaly také skoro kazdou hodinu. Tato hra je od p#itelky, ktera
ma tyto tetacky a hru s nimi normathhrala také. Bti jsou na ni jiz zvykly a bavi je,
ale i pesto @laji chyby a diky obrénujicimu zadani se nestava stereotypem, ktery by

dsti omrzel.

Sestacast sbirky -Matematicka rozcvitka se sklada fedevsim z fiklad,
které lze dzr¢ obmenovat. Zalezi pouze na probiranémtivu, proto jsou ve shirce
priloZzeny i prazdné materialy fjioha ¢. 9). Riklady 6.1. a 6.2. jsme si néjde @i
pracovnich¢innostech (ve sbirce daleCP vystihali (na étvrtce), @i matematice
vypcitali a @i vytvarné vychoe vymalovali. Jak se hra hrala je ¥icha fotografiich
v piiloze¢.12.

6.3. — filoha¢.10, 11.
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6.4. — kdyz byly dti rychlejSi, davala jsem jim jakekoliv sily. Déti udélaly
co nely, prisly k mému stolu, vzaly si sniku a Sly na koberec pitat. Bavilo je to a
ve fidé byl stale klid. VyuZivala jsem to hla¥rpii jakykoliv samostatnych praci,
nebo pisemnych praci, kdy s&tid,rozdélily na rychlé, rychlejSi a pomalé®“. Tento

zpasob rozdleni mela zavedeny jejich paniitni witelka.

6.5. giloha¢. 13. Déle jsem s&timi délala hry 6.6., 6.7. a 6.8.
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4. Dotaznik
4.1. Uvod k dotazniku

V tétocasti své diplomové prace bych é&atvénovat par slov dotazniku, ktery
jsem si pipravila na zaklaél par konzultaci o vzazeni vhodnych otazek. Dotaznik se
skladal z Sesti otdzek (vizipphac. 14).

Dotaznik jsem zadala na ZS a MS Dublovice, v B. #id¢. Pivodrs jsem
chttla dotaznik udlat pouze v jedn&ide, ale tato Skola je maliétini a celkem ma 51
déti, tudiz jsem ho zadala mimo prviiidu do vSech. Bkteré dti i chykély a tak na
dotaznik odpovidalo celkem 4@t

Ukolem dotazniku bylo zjistit oblibu matematiky méto zakladni Skole a
hlavre, zda dti také reSi rjaké matematické uUlohy jiné nez ty, které najdeme

v u¢ebnicich. Dozvdéla jsem se docela zajimavé odpdi které ¢ mile prekvapily.

Na teti otazku, kterou mam zpracovanou v graféch. — 4. dti odpovidaly
spiSe v kladném stru. Bud’ je matematika bavi, nebo se jim libi.
Co se mi libilo, byly odpasdi na 4. otdzku — Jakkoliv jsi odp&l, pro¢ je Tva
odpowd takova?

»Myslim si, Ze se natim néco nového.” (3.i{da)

»Myslim si, Ze mi matematika kégemu je.“ (3. fida)

.Bavi mé a také se naim néco nového. A abych také az budikde pracovat

a kdybych tam rla treba &jakej priklad abych ho ugla vypcsitat.”

(4. tida)

» Nauci me patitat.” (3. tida)

» Urcité se mi k niemu nehodi.” (2. + 4tida)

» Urcité se mi to hodi k spdtani pewz.” (4. tida)

Zda dti 7eSi rjaké hadankyi hlavolamy z iznych knizelgi ¢asopis jsem

se ptala v 5. otdzce — zpracovano v grafech. — 8. Posledni otazka pilt pfimo

casopism, ze kterych é&i samyfieSi. Neastji jsem se setkala &sopisem MiSa a
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Hura. Pro ukazku jsem nakopirovakgakeé stranky z&chto dvou uvedenyctasopis
— prilohy ¢. 15, 16, 17, 18, 19 a 20.
Deéti ¢erpaji i z :¢asopisu Burda, matematickyclhiiki, Cesty za poklady,

z riznych novin, kde je Sudokii rizné tajenky a osmisrky.

V posledni otadzce jsem se ptala, co by podle mehlo zlepSit oblibu
matematiky. Odpoddi mé v celku nepekvapily. Diti od 3. do 5.itidy odpovidaly, ze
by braly, kdyby se pfitalo mér, kdyby byly giklady leRi, nektefi psaly, Ze
oblibergjSi uz byt nemze, Zze maji tu nejlepsi panditelku (5. tida). Rekvapily me
ale odpo¥di ve druhéitidé, kdy skoro kazdy napsal, Ze by to &btvice p@itacu.

Tato odpo¥d’ se v jiné tidé neobijevila.
Myslim si, Zze dotaznik mi odpéa€l na to, na co jsem se ptalagtDmaji

matematiku v celku v obliba jsem rada, Ze jsem objevila na@asopisy, ze kterych

se pro dti dacerpat.
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4.2. Zpracovani dotazniku v grafech

Jaky je Tvij vztah k matematice?
( kladn& odpo#d’ — ano
zaporna odpaod’ — ne )

Grafg.1l

2. trida — 8 dti — 1 divka, 7 chlapc

E Dévcata
B Chlapci

Ne

Graf¢. 2

3. trida— 11 dti — 3 dtvcata, 8 chlapt

B Dévcata
B Chlapci

Ne
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Graf¢g. 3

4. tida — 14 dti — 6 dtvcat, 8 chlapd

B DévEata
B Chlapci

Ne

Grafé. 4

5. tida — 7 dti — 2 dtvcata, 5 chlapt

B Dév¢ata
B Chlapci

ANno Ne
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Resis wkdy hadanky nebo hlavolamydasopisi nebo knizek?

Grafg. 5

2. tfida — 8 dti — 1 divka, 7 chlapc

45
4
3,5
3
2,5 B Dévéata
2 H® Chlapci
15
1 -
0,5
0 -
Ano Ne
Graf¢. 6

3. tfida — 11 dti — 3 dtv¢ata, 8 chlapi

6
5
)
3 | m Chlapci
2
) .:
0 T T
Ano Ne
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Grafg. 7

4. tida — 14 dti — 6 dtvcat, 8 chlapd

m Décata
m Chlapci

Ne

Graf¢. 8

5. ftida — 7 dti — 2 dtv¢ata, 5 chlapt

45

35

m Déwvata
m Chlapci

Ne
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5. Zawr

Cilem této diplomové prace bylo vytemi sbirky didaktickych her, které se
daji vyuZit na prvnim stupni z&kladni Skoly. Markhibyla inspirovana pomoci
nekolika odbornych knizek, internetovych zdrokonzultaci s letitymi gitelkami
z prvniho stupdé zékladnich Skol a svych vlastnich néfpadi drobnych Uprav
didaktickych her vyuzitelnych vipdmetech jako je nap ¢esky jazyk (viz piklad
5.13.). Sbirka by #a byt vyuZitelnd pro vSechny pedagogy na prvnimprsi
zakladnich Skol.

Diky souvislé praxi jsem si @domila, Ze dokud sid@o nezkusim na vlastni
kuzi, nemusi to fungovat. Stejriak to bylo se sbirkou. Kote4 verze je souhrn a
zarove vytah ze i riznych gedchozich verzi. Zjistila jsem, Ze jseticha prvnim
stupni v rekterych ohledechigcenila, v Bkterych naopak podcenila.

Shirka neni zasitena na rozsah celéhgiva, ale pouze nackterecasti, které
jsem si sama zvolila. Tytgasti se mi zdaly zajimave, ldkavéigm mi, Ze vytvéeni
n¢jakych didaktickych her na tuto problematiku by Zigalné pro praxi byt mohly.

Shirka je z¢asti odzkousSena (vizast diplomové prace —Rlady ze sbirky
odzkouSené v praxi). Vzhledem ke kladné reakdi da jednotlivé giklady bych
fekla, Ze sbhirka je zditd. Snazila jsem se ji neéldt jednotvarg, ale tak, aby &i
menily ¢innost. Hry jsem nezazovala pouze kdyz se hodily, ale kdyz jsenghaidze
prace ve iidé ,stoji*, Ze dtem nejde. V tu chvili mi hry slouzily k jistému
odreagovani myslenekl.

Didaktické hry bych do hodin gazovala jak na zatku, v pfibéhu, tak i na
zawr. Didakticka hra se hodi vzdy, nesmi ovSem brdmuibirané latce v postupu.

Doufam, Ze tuto sbirku, nebo alesipogjaké jeji ¢asti pomohou &kterym

ucitelam ozivit pribéh hodin matematiky.
Na zav¥r bych se jen ckta zminit, Ze o sbirku projevilo zjemtkolik

nynéjSich spoluzéek a pani titelka ze zakladni Skoly¢imz mi udlaly velikou

radost.

-116 -



6. Seznam pouzité literatury

[1]
[2]

[3]

[4]
[5]

[6]

[7]
[8]
[9]
[10]
[11]
[12]

[13]
[14]

[15]

[16]

[17]

[18]

[19]
[20]

Cameron, Joe (2001) : Otazniky

Coufalova, Jana (1990) : Zaklady elementéaratematiky v 1. Riniku
witelstvi pro 1.stupeZS — shirka tloh, PF Plze

Kérova, \kra (1998) : Didaktické hry ve v¢ovani matematiky v

1. — 4. réniku zakladni Skoly Cast aritmeticka. 2. vydani Plze
Zapada@eska univerzita, 53 str., ISBN 90-7082-467-0

King, Andrew (1999) : Co dok&zu s matematikou

Krejéova, Eva; Volfova, Marta (2001) : Didaktické hrynatematice, 91 str,
ISBN 80-7041-421-9

Lauster, Peter (1993) : Testy intelligenc23 ktr., nakladatelstvi Svoboda —
Libertas

Mal&s, Kurfurst (1981) : Zajimavé Ulohy Ziva matematiky ZS

Materialy ze sborniku KAFOMET

Novovesky, Stefan (1971) : 777 matematickkieh a zabav

Obaly z limitované vanimi edice bonboniéry Toffifee

Patilla, Peter (1998) : Zabavna matematika

Piicha, Jan; Walterova, EliSka; Maregj §2003) : Pedagogicky slovnik, 4.
vydani portal Praha , 322 str, ISBN 80-7178-772-8

Skitt, Carolyn (2001) : IQ — Trénink pretd

U¢ebnice na ZS a MS Dublovice — nakladatelstvi Ndwdas

(pro 1. — 5. ronik)

www.brainden.com
www.clanky.rvp.cz/clanek/o/z/1930/POJETI-VEDAVACI-OBLASTI-

MATEMATIKA-A-JEJI-APLIKACE-V-RVP-ZV---AKTUALIZOVAN A-
VERZE.htnl

www.clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/3002/netradiefiohy-ve-vyuce-

matematiky.html/

www.clanky.rvp.cz/wp-content/prilohy/1273#aani_trojuhelniku-1_list.pdf
www.mozek.net/index/php

vlastni napadyi nevystopovatelné zdroje (lidové tieost apod.)

-117 -



7. Prilohy
7.1. Ukazky zakovskychreSeni

Zde si niizete prohlédnout , jak sEktefi Zaci poradily s fiklady ze sbirky.

Toto jsou tiet’ééci, se kterymi jsem odzkouSela hlavntast své shirky.
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Ptilohac. 1

Wysledky wyharv |

b~ seda
7 —muopdra
8 = zelena

10 = rlitova

15 = hnéda
lh—{ervena
18 - dula
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Ptilohac. 2
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Priloha¢. 3
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Prilohad. 4
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Ptilohac. 5
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Prilohad. 6
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Ptilohac. 7

26| 29 | 43 | 26 | 28 | 16 | 17| 23 | 26

13| 51| 54| asfas|15] 42| 43| 46

37 | 49 | 46 | 44 | 41 | 43 | 55 | 56 | 57

12| 17118l 19| 22| 26| 29| 31| 10

31 | 23 | 26 | 29 | 44 | 41 | 68 | 69 | 57

81| 86 | 87 | 89 | 66 | 67 | 79| 61 | 210

13 ] 24| 19 ) 22| 34 | 43 | 53 | 30 | 57

51| 57| 56| 18] 27| 40 20| 26 | 29

3152|6275 9 |63} 28] 85| 11

29 | 43| 5B | 65| BB | 23 | 38 | 26 | 57

63 | 71| 74 |1 86 § 89 | 22 | 43 | 26 | 51
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= TSRS
8-5= L0 7-8=
4 T Jom I' 6+ 8=
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T4 45 = I Til=
63 3:6= 10 B-8=
) i 2:9= nlllvll_‘; 9 9=
5] 5:7= i 3:7=
3-3= | 6-4=
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Ptilohac. 8

Hra “nasobilka” — prvni verze.
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Prilohac. 10




Prilohac. 11




Prilohac. 12

Déti utvorily skupinku, kazdy péital néjaky peiklad.
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Prilohac. 13

Déti udélaji dvé rady naproti sof
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Déti si vymeni role — prvnitada sleduje, druh& hazi.

" 1 S e

-

Déti samy si napsaly na tabuli jména a kolik na kteog hodily.
U tabule je Ondra a jako prvniita své hody. Ostatni sedi v lavicich
a kontroluji spravnost jeho pidani.

BRI )
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7.2. Nevyplrény dotaznik

Ahoj,

jmenuji se Tonda a jsem stré&s..

Prilohac. 14

zvédavy mysSak. Dostal jsem za Ukoldat takovy maly
vyzkum o matematice. Mohl bys mi s nim pomoci?

Zeptam se T ted’ na Sest otazek. Kdyz n& adpovi§, moc mi tim poizes©

1.

2.

Kolik Ti je let?

Jsi chlapec nebo divka?

Jaky je Tviij vztah k matematice? ( Libi se mi, nemdm ji rdd, nerozumimji, ... )

Jakkoliv jsi odpovédél, proc je Tvd odpovéd takova? ( Libi se mi — bavi mé,
naucim se néco nového, urcité se mi to k nécemu hodi, ... )

Resis nékdy hddanky nebo hlavolamy z éasopisti nebo knizek? Pokud ano,
uved'ze kterych.

Co by podle Tebe mohlo zlepsit oblibu matematiky?
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7.3.Casopis Hura

& \ _

untu“\“u“‘,ﬁ;?u .- \ b
5y ‘\“. \‘ a _\
' > ﬁ““{ -

mu pff sestupu mezi piisery? Kdo se ke kolvé

Rader se musi potopit do hiubin, aby uvolnil
dostane prvni, vyhrava.

kotvu, ktera uvizla mezi kameny. PomuZes
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