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Posudek zaverecné prace

1. Vyznam a naro¢nost tématu 1.0

Poznamka:Student prokazal schopnost nastudovat rozsahly framework Unity a pouzit ho pro
vytvofeni pfesvédcivé a po grafické strance pékné herni aplikace.
2. Logicka struktura prace 1.0

3. Naplnéni cile prace 1.0

4. Metodicky postup 1.0

5. Hodnoceni teoretického zobecnéni a pfinosu 1.0

6. Prakticky pfinos prace 1.0

Poznamka:Prace je excelentni.

7. Prace s literaturou 1.0

8. Forméalni stranka 1.0

Zaver

Hodnoceni prace (znamka): vyborné
Doporucuji praci k obhajobé: ANO

Otazky pro diskusi a poznamky
Kritické poznamky a celkovy pfrinos, celkova hodnota prace

Tato bakalarska prace ma za cil vytvofeni herni aplikace pomoci vyvojového systému Unity a
konkrétné, pfedstavuje vyvoj 2D herni ploSinové hry v Unity. Textova ¢ast prace ma velmi pékné
pojeti. Autor prace popisuje problematiku videoher (kapitola 2) a dale predstavuje zvolené dvé
existujici herni aplikace, které jsou inspiraci pro vytvofeni zamys$lené hry. Nasleduje uvedeni
pouzitého software a knihoven, je pouzit jazyk C# a cileny framework Unity. V praktické ¢asti je
dolozena implementace funkci vytvareni herni aplikace a to jak pomoci ukazek zdrojovych kédu,
tak i Sirokého spekira obrazkl (vzhledu) aplikace. Citacni aparat (seznam literatury) je rozsahly.
Prevazuji webové zdroje, ale s ohledem na charakter tématu je plvod zdroje opodstatnény.
Autor prace predstavil osobné funkénost aplikace a jak sam zminil, bylo potfeba nastudovat
framework Unity. Ukazana herni aplikace pusobi velmi pfesvédcivé. Nad rdmec zadani prace, z
vlastni iniciativy, implementovat pfiblizeni a oddaleni kamery. Tim herni aplikace pusobi jesté vice
pfirozené pfi provadéni hernim pfibéhem.

Praci hodnotim na velmi vysoké arovni. Cil prace je splnén.



Otazky nebo témata pro diskusi pred komisi

- Jak se aplikace jmenuje? Jaké by mohla mit pojmenovani?
- Nastudoval jste framework Unity. Jak ho hodnotite z hlediska potencialu pro vyvoj hernich
aplikaci? Jaké zajimavé funkce jste objevil?
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